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Por favor, ten en cuenta que las funciones en linea de NBA 2K13 estaran disponibles hasta ATAQUE BASICO MANDO TECLADO DEFENSA BASICA
noviembre de 2013, aunque nos reservamos el derecho de modificar o suspender dichas funciones ) 5
en linea con 30 dias de aviso. Visita www.2ksports.com/serverstatus para mas detalles. Mover jugador © @/E/D/W Mover jugador
Stick de control:
' ' movimientos de dribling
CONTROLES y tiro ® <= Manos arriba/Embestida
Este manual hace referencia al Mando Xbox 360°. Se pueden usar otros mandos, y puede ./ @/ D/®W+
que el tuyo tenga nomenclaturas diferentes para cada botén. Consulta la documentacion ' o i izquierda + 5
de tu mando o la seccién Dispositivos de juego del Panel de control de Windows. / O+l+ zquiergla L
DIl D+
N/D @ izquierda Falta dura
Cambio entre Stick de
dribling y Stick de tiro @ izquierda Defensa intensa
Esprintar @ izquierda Esprintar
Jugadas posicionales/
Control de bloqueos Tab Dos contra uno
Pase a jugador Cambio de jugador
= Pase/Pase al toque Cambio de jugador (mas
/Finta de pase () A cercano al balén)
) S0 A ° 8] Salto de avance 0 Forzar carga
- @ Finta de tiro (pulsar
levemente)/Tiro (pulsar) ® B Robo
Posteo ® derecha Tapén/Rebote
Visor de habilidades Visor de habilidades
@ personales ] ] personales
ESLM Jugadas de
@ ESLM Jugadas rapidas (©3 defensa
H | | ESLM Estrategia
) ESLM Estrategia de ataque ©®© defensiva
! ! ! ESLM Sustituciones Q@ K ESLM Sustituciones
MANDO Xbox 360 LOGITECH RUMBLE PAD 2 TECLADO Tiempo muerto (<] Falta intencionada
O Stick izquierdo ®)/8)/0)/W Pausa > Ese Pausa
® Botén 1 @
® Botén 2 @ ATAQUE AVANZADO
Botén 3 @] Pulsa (15) o (7ab), pulsa el icono de jugador del compaiiero desead
® Botén 4 derecha Jugadas posicionales elige jugada del menu.
@ Botén 5 izquierda Enviar a un companero a Pulsa o (Tab), pulsa el icono de jugador del compaiiero deseado,
) — cortar muévelo en la direccion del corte con® o |} / <=/ => [}
@ Boton 6 izquierda
i Mantén o (Tab) (el tiempo determina si es continuacion, abrirse o
Boton 7 Jab Control de bloqueos colarse).
Botén 8 Icono de Control de bloqueos | Pulsa 0 (Tab), mantén el icono de jugador del bloqueador deseado.
b Botdn 9 Pase picado 15)+@ o i) izquierda +(3)
e Botén 10 Finta de pase Pulsa dos veces @ o )
© Mando D 0/K/Q 15+ ® 0@ izquierda+ ) (©.0 &)/ (S)/[D)/[@ elige al receptor,
® Stick.derecho: RS Alley-oop apunta al aro'para alley-oop a si mismo)
Alley-oop contra tablero )B +®o izquierda + (1), seguido por un pafiero
/ -~ - - \




ATAQUE AVANZADO

Pasar y seguir

@ +@ o [Cm)izquierda + ;)

Mate o bandeja tras rebote

ofensivo F+®o0 izquierda + [3)
Stick de pase Pulsa y mantén 0 (Caps Lock), mueve ® o {} / <=/ => /{}, para pasar.

Control total de pase (la
opcion Control total de pase
debe estar activada en el
menu Ajustes del mando)

para pasar.

Pulsa (re) 0 (Caps Lock, mantén el icono del jugador del receptor que
quieras y muévelo con © o (A)/(S)/(D)/ W)y suelta el icono del jugador

balén

Vincularse a jugador sin

Pulsa levemente o y pulsa el icono del jugador del compafiero
que quieras controlar; a continuacion pulsa (re) 0 (Caps Lock).

BOTON DE TIRO Y STICK DE CONTROL (TIRO)

Si usas un mando Xbox 360, mantén ) y usa ® para realizar acciones con el Stick

de control. Con un teclado, mantén izquierda y usa las teclas 1}/ <= /= /{).

Para conseguir los movimientos del Botdn de tiro con un mando Xbox 360, pulsa
el boton indicado y- muévete con ©. Con un teclado, pulsa la tecla indicada y
muévete con las teclas (&) /(S)/ [D)/ W)

STICK DE CONTROL: TIRO (BALON EN MANO DERECHA)

Accion

Stick de control

Boton de tiro

Bandeja normal
(penetrando hasta el aro)

La direccion del Stick de tiro
determina el final.

® 0 (5] (ta direccién del movimiento
determina el final)

Bandeja tras Euro paso
(penetracion o lateral)

Pulsa el Stick de tiro en una
direccion y rapidamente en la
contraria.

Pulsa dos veces @ o 2.

Salto de avance
(bandeja)
(penetrando hasta el
aro)

Mueve dos veces Stick de tiro (la
direccion determina el final).

Pulsa levemente ® o) (el
movimiento determina la direccion
del salto), luego mantén @ o (5.

Bandeja con giro
(penetracion o estatico
cerca)

Gira el Stick de tiro.

Pulsa dos veces ® o @, luego
mantén @ o 5.

Bandeja a aro pasado
(penetrando por la linea
de fondo)

Stick de tiro hacia la linea de fondo

@® o 3 hacia la linea de fondo

Mates (penetrando hasta
elaro)

Stick de tiro + [®{ 0 izquierda

@ +®@o izquierda + (5

Mate en giro (penetrando
hasta el aro)

o izquierda + gira el Stick
de tiro

®+@ o izquierda + (5

mientras giras

Accién

Stick de control

Boton de tiro

Tiro en suspension

Mueve el Stick de tiro.

®o[3

STICK DE CONTROL: DRIBLING (BALON EN MANO DERECHA)

En la siguiente tabla, los controles (salvo el del Paso atras) aluden a ® o las teclas

Finta de tiro

Mueve levemente el Stick de tiro.

Pulsa levemente @ o (3.

Bomba estatica
(botando en estatico o
media distancia)

Hacia el aro

@® o (3 hacia el aro

Pull-up de 1 bote
(botando en estatico)

Mueve dos veces el Stick de tiro
atras izquierda/derecha.

Pulsa levemente ® o (-] (mueve
en direccion al aro), luego mantén

® o=

Tiro en carrera
(penetrando a media

distancia) En direccion contraria al aro @® (© neutral) o O]

Suspensién pull-up

(penetracion fondo o Mueve el Stick de tiro en cualquier

lateral) direccion. ®o(

Suspension Paso atras | Mueve dos veces el Stick de tiro en o (1] en direccién contraria al aro,
(penetracion lateral) direccion contraria al aro. luego mantén @ o (5

Suspension violenta
(penetracion lateral)

Mueve dos veces el Stick de tiro
hacia el aro.

o (] hacia el aro, luego mantén
®o(3)

Suspension en salto
(penetracion lateral)

Mueve dos veces el Stick de tiro en
la direccién de la inercia.

o (] en la direccién de la inercia,
luego mantén @ o [

Suspensién snatchback
(penetracién lateral)

Mueve dos veces el Stick de tiro en
direccion contraria a la inercia.

o (] en direccién contraria a la
inercia, luego mantén @ o (5

iVACTI=T RIS
Accion Controles Contexto
Step over/Finta de salida en
triple amenaza Izquierda/derecha Triple amenaza
Spinout en triple Girar Triple amenaza
Iniciar bote en triple amenaza Direccion contraria al aro Triple amenaza
Paso en falso Hacia el aro Dribling
Amago Derecha Dribling
Dentro - fuera Mueve dos veces hacia mano del balén. | Dribling
Cambio de direccion (frente) Izquierda Dribling
Cambio de direccion (entre las
piernas) Atras izquierda Dribling
Por la espalda Direccion contraria al aro Dribling
Giro Gira en sentido del reloj. Dribling [ v
Giro con Cambio de direccion Gira contra el reloj. Dribling
Medio giro Gira (reloj -> contra reloj) Dribling
Medio giro con Cambio de
direccion Gira (contra reloj -> reloj) Dribling
®©o(a)/(S)/[D)/W en direccién contraria
Paso atras alaro Penetracion hasta el aro

Suspension en giro
(lejos del aro)

Traza un circulo con el Stick de tiro.

Pulsa dos veces ®) o[}, luego
mantén @ o -},

Suspensién en medio
giro (lejos del aro)

Gira el Stick'de tiro en sentido
contrario al reloj.
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STICK DE CONTROL: DRIBLING (BALON EN MANO DERECHA)

MOVIMIENTOS EN EL POSTE CON @ o

DERECHA

Accion Controles Contexto
Movimiento ©o@A)/[[)/D)/W Cualquiera
@ + B +®Oo izquierda + izquierda +
Colocacion rapida @/I6E)/D/W Cualquiera
Robo Pulsa levemente & o = Cualquiera
Tapén ®o derecha Cualquiera
Rebote @0 derecha (balon en el aire) Cualquiera
Forzar carga o(d Cualquiera
Fingir falta Mueve dos veces ® o (). Defensa sobre el balén

Falta de agarre

Hazclicen®o {}/<a/=> [ + izquierda.

Cualquiera

Defensa intensa

@ o izquierda

Defensa sobre el balon

Postura de sombra
izquierda

E +® derecha o izquierda + =>

Defensa sobre el balon

Postura de sombra
derecha

@ +® izquierda o izquierda + <=

Defensa sobre el balon

Postura de sombra igual

@ +@® en direccion contraria o (Cui) izquierda + {},

Defensa sobre el balon

Acosar al driblador

Mantén @ o (Cti) izquierda.

Defensa sobre el balon

Comando Desde sin bote Desde dribling Sin bote ni posibilidad

®o derecha Encarar interior Separarse con bote | Encarar interior
Penetracion

@ derecha + encarando hacia la

mueve hacia la canasta | Encarar interior canasta Encarar interior

@o derecha + Penetracion

mueve hacia la zona Encarar interior encarando la zona Encarar interior

@0 derecha + Penetracion

mueve hacia la linea de encarando la linea

fondo Encarar interior de fondo Encarar interior

@o derecha +

mueve en direccion Separarse dribling

contraria Encarar exterior rapido Encarar exterior

STICK DE CONTROL ®: MOVIMIENTOS EN EL POSTE

Comando E:::e sin Desde dribling | Sin bote ni posibilidad
®0 /<=l => [, + mueve Inclinarse hacia

hacia la canasta atras Finta de hombro Inclinarse hacia atras

®0 1 /<a/=> [{, + mueve Finta de

hacia la zona Finta de hombro | penetracion Finta de hombro

®0 4t /< /= [ + mueve

hacia la linea de fondo Finta de hombro | Finta de giro Finta de hombro

®0 4/ </ => [} + mueve en Finta de

direccion contraria Crear espacio penetracion Crear espacio
®01/<=a/=> [, +giraen Penetracion con | Penetracion con

sentido del reloj

gancho

gancho

®0{}/<=/=> /L + giracontra

elreloj Giro Giro ~
MOVIMIENTOS EN EL POSTE & O (Shift) IZQUIERDA

Comando E:tsede Sl Desde dribling | Sin bote ni posibilidad

Mantén @ ] izquierda + Dar espalda con | Dar espalda con

mover hacia la canasta. agresividad agresividad ~

Mantén ({0 izquierda +
mover hacia la zona.

Penetracion a la
zona

Penetracion a la
zona

Mantén ({ o izquierda +
mover hacia la linea de fondo.

Penetracion
hacia la linea de
fondo

Penetracion hacia
la linea de fondo

Mantén @ o izquierda +
mover en direccion contraria.

Salir botando del
poste

Salir botando del
poste

Embestida a laizquierda | Pulsa levemente ® izquierda o <=. Cualquiera

Embestida a la derecha | Pulsa levemente & derecha o =>. Cualquiera

Embestida sobre la Pulsa levemente ® o0 1} / <=/ => /{} en direccion

cabeza contraria al tirador. Cualquiera

Pulsa levemente ® o |} / <=/ => /{} hacia el

Embestida adelante tirador. Defensa sobre el balon
Manos arriba Mantén® o {} / <=/ => /. Defensa sobre el balén
Negar balén Mantén® o {} / <=/ => /L. Defensa sin balén

Dos contra uno 0 Cualquiera
MOVIMIENTOS EN EL POSTE

(PULSA @ O (shift) DERECHA PARA POSTEAR)

Comando Desde sin bote Desde dribling Sin bote ni posibilidad
Mantén © o (A)/(S)/(D)/(W) | Dar espalda en el Dar espalda en el

en todas las direcciones. | poste poste -

Pulsa levemente © o(A)/ 1 bote de espaldas a

(S)/(D)/ W)hacia la canasta. | Iniciar bote la canasta -

Pulsa levemente © o (A)/ 1 bote lateral hacia

(8)/([@)/ W) hacia la zona. | Iniciar bote la zona ~

Pulsa levemente O o

/(8)/ D)/ W) haciala linea 1 bote lateral hacia la

de fondo. Iniciar bote linea de fondo =

Pulsa levemente © o 1 bote en direccion

/(8)/([@)/ W) en direccién contrariaa la

contraria. Iniciar bote canasta =
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MOVIMIENTOS DE PROTECCION @ O (shiit) DERECHA STICK DE TIRO
i Comando Accioén
Comando Desde sin Desde dribling | Sin bote ni posibilidad
bote B [} izquierda + ® 0 {} / <=/ => /{} hacia la canasta izquierda o Gancho izquierda o
Proteger bote derecha derecha
@ derecha Encarar interior | (interior y exterior) | Encarar interior

Suspension hacia atras,
izquierda o derecha

izquierda + ® 0 {} / <=/ =>/{} en direccion contraria a la canasta
izquierda o derecha

B o izquierda +® o0 {} /<=/=>/{} deizquierda a derecha o de
derecha a izquierda

@ o (Ctl) izquierda + pulsa dos veces ® o {} / <=/ => /{} adelante izquierda
o derecha

®o derecha + mueve ala
derecha del jugador

®o derecha + mueve
adelante del jugador

Encarar interior | Volver a driblador | Encarar interior !

Finta con el hombro Tiro
izquierda/derecha

Bote normal
adelante

Encarar interior Encarar interior

Paso de caida izquierda o
derecha

Penetracion

® derecha + mueve
atras del jugador

Encarar interior

exterior hombro
(giro)

Encarar interior

®o derecha + mueve a la
izquierda del jugador

Encarar exterior

Bote normal en
direccion contraria
(encarar)

Encarar exterior

MOVIMIENTOS DE PROTECCION &

Comando bD:ts:e &0l Desde dribling | Sin bote ni posibilidad
[} izquierda + mueve a Esprintala Esprintala

la derecha del jugador derecha derecha -~

o izquierda + mueve

adelante del jugador Esprint adelante | Esprint adelant ~

o izquierda + mueve
atras del jugador

Giro hacia fuera

Giro hacia fuera

o izquierda + mueve a Esprintala Esprinta la
la izquierda del jugador izquierda izquierda ~
TIROS EN EL POSTE
BOTON DE TIRO
Comando Desde sin bote | Desde dribling | Sin bote ni posibilidad

@® o(3) + mueve hacia la
canasta izquierda o derecha

Gancho izquierda
o derecha (cerca
del aro)

Gancho izquierda
o derecha (cerca
del aro)

Gancho izquierda o
derecha (cerca del aro)

@ o(5)+mueve en direccion
contraria a la canasta izquierda
o derecha

Suspensién hacia

= =

hacia

atras, izquierda
o derecha (mas
lejos del aro)

atras, izquierda o
derecha (mas lejos
del aro)

Suspension hacia atras,
izquierda o derecha (mas
lejos del aro) o

Pulsa dos veces &) o (5)+ mueve
en cualquier direccion.

Finta con el
hombro Tiro
izquierda/derecha

Finta con el
hombro Tiro
izquierda/derecha

Finta con el hombro Tiro
izquierda/derecha

o () + mueve adelante
izquierda o derecha, luego
o3

Paso de caida
izquierda o
derecha

Paso de caida
izquierda o
derecha

o)+ mueve en direccion
contraria izquierda o derecha,

luego® o)

Tiro en salto
izquierda o
derecha

Tiro en salto
izquierda o
derecha

o(2) + mueve en direccion
contraria, luego @ o (5

Tiro con paso
atras

Tiro'con paso atras

derecha

@ o (Ctl) izquierda + pulsa dos veces ® o {} / <=/ => /{}, izquierda o

Tiro en salto izquierda o
derecha

contraria

izquierda + pulsa dos veces ® 0 {} / <=/ => /{} en direccién

Tiro con paso atras

del reloj

izquierda + pulsa dos veces ® o {} / <=/ => /{} gira en sentido

Tiro con penetracion y
Paso atras

)5) o (i) izquierda + pulsa dos veces ® o {+1<=/=> [} gira contra el reloj

Tiro en giro y Paso atras

jugador

suspension

suspension

PROTEGER TIROS
BOTON DE TIRO
. o Sin bote ni
Comando Desde sin bote | Desde dribling posibilidad
®o (2) + mueve a la derecha del Proteger Proteger

Proteger suspensién

@ o (3)+ mueve a la izquierda del
jugador

suspension hacia
atras

suspension hacia
atras

Proteger bote Proteger bote

®o O+ delante del pensié suspension

jugador izquierda izquierda Proteger suspension
Proteger bote Proteger bote
suspension suspension

®o (2) + mueve atras del jugador | derecha derecha Proteger suspension
Proteger Proteger

Proteger suspension
hacia atras

cualquier direccion.

Pulsa dos veces &) o (5)+ mueve en

Proteger Finta con
el hombro Tiro
izquierda/derecha

Proteger Finta con
el hombro Tiro
izquierda/derecha

Proteger Finta con
el hombro Tiro
izquierda/derecha

o (1)+ mueve adelante del
jugador

Proteger lado Tiro
en salto izquierda

Proteger lado Tiro
en salto izquierda

Finta de tiro

o () + mueve atras del jugador

Proteger lado Tiro
en salto derecha

Proteger lado Tiro
en salto derecha

o () + mueve a la izquierda del
jugador, luego @ o5

Proteger paso
atras Tiro

Proteger paso
atras Tiro

. Ny,




STICK DE TIRO

[T ET

Accion

zquierda +® o0 {} / <=/ => /{} a la derecha del jugador

Proteger suspension

izquierda + ® o {} / <=/ = /{} adelante del jugador

Proteger bote
suspension izquierda

izquierda +® o0 {} / <= / => /{} atras del jugador

Proteger bote
suspension derecha

izquierda + ® o {} / <=/ = /{} a la izquierda del jugador

Proteger suspension
hacia atras

zquierda + ® 0 {} / <=/ => /{, de izquierda a derecha o de derecha

Tiro tras finta de
hombro

zquierda + pulsa dos veces ® o 4} / <=/ => /I}, atras del jugador

Proteger lado Tiro en
salto derecha

izquierda + pulsa dos veces ® o {} / <=/ => /{} adelante del jugador

Proteger lado Tiro en
salto izquierda

zquierda + pulsa dos veces ® o {} / <=/ => /{} a la izquierda del

Proteger paso atras Tiro

zquierda +® o {} / <=/ => /{} gira en el sentido del reloj

Proteger Tiro medio giro

zquierda +® o {} / <=/ => /{} gira contra el reloj

Proteger Tiro en giro
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Vicepresidente internacional de marketing
Matthias Wehner

Director sénior de marketing y relaciones piiblicas
Chris Snyder

Coordinador sénior de marca
Mark Goodrich

Coordinador de marca
Andrew Blumberg

Coordinador de marketing y relaciones publicas
Ryan Balke

Ayudante de marketing
Rebecca Euphrat

Director de relaciones publicas en Norteamérica
Ryan Jones

Director de produccién de marketing
Jackie Truong

Director de graficos y marketing
Lesley Zinn Abarcar

Director del sitio web

Disefiador grafico jtinior
Christopher Maas

Ayudante de produccién de marketing
Ham Nguyen

Coordinador de produccién de video
J. Mateo Baker

Editor de video
Kenny Crosbie

Editor de video junior
Michael Howard

Especialista de capturas
Doug Tyler

Coordinador de proyecto de marketing
Renee Ward

Director de produccion creativa
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Coordinador sénior de produccién creativa
Chad Rocco

Coordinador de produccién creativa
Josh Orellana

Coordinador de relaciones con el consumidor
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Brad Simon

Director de operaciones
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Coordinador de marketing y relaciones con socios
Dawn Burnell
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2K GAMES INTERNATIONAL
Director general Coordinador adjunto de relaciones publicas
Neil Ralley internacionales
Coordinador. de marketing internacional Sam Woodward
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CONTROL DE CALIDAD DE 2K

VP de control de calidad
Alex Plachowski

Coordinador de pruebas

David Arnspiger
Coordinadores adjuntos

Alexis Ladd
Coordinadores adjuntos

Doug Rothman
Jefe de pruebas

Casey Ferrell
Jefe adjunto

Nathan Bell
Jefe adjunto
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Pruebas sénior
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Michael Speiler
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Elias Coe
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Cris Maurera
Kevin Norwood
Tom Roseman

CONTROL DE CALIDAD DE 2K INTERNATIONAL

Supervisor de control de calidad de localizacién
José Mifiana

Ingeniero de masterizacién
Wayne Boyce

Técnico de masterizacion
Alan Vincent

Jefe de control de calidad de localizacién
Oscar Pereira

Jefes de control de calidad de localizacién
Karim Cherif
Luigi Di Domenico
Oscar Pereira

Técnicos sénior de control de calidad de localizacién
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Técnicos de control de calidad de localizacién

Andrea De Luna Romero
Carine Freund
Chau Doan
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Cristina La Mura
Emilie Pelade
Enrico Sette
Harald Raschen
Iris Loison

Javier Vidal

Pablo Menéndez
Sergio Accettura
Stefan Rossi

EQUIPO DE 2K INTERNATIONAL
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Ben Lawrence

Ben Seccombe
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Dan Cooke

Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning

Jan Sturm

OPERACIONES DE TAKE-TWO INTERNATIONAL
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Nisha Verma

Phil Anderton
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Denisa Polcerova

Director de marketing de Asia
Karen Teo

Coordinador de marketing de Asia
IELERED]

Coordinador de producto de Asia
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Coordinador de marketing de Japén
Takahiro Morita

Coordinador de localizacién
Yosuke Yano

2K ASIA

Operaciones en Asia de Take-Two
Eileen Chong
Veronica Khuan
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Fumiko Okura
Desarrollo empresarial de Take-Two Asia
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Andrew Donovan
Ellen Hsu
Henry Park
Satoshi Kashiwazaki
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Contactos en la liga
Big Solutions
Gwendoline Oliviero

Agr imi i de Visual Ci
Scott Patterson
Matt Underwood
Edwin Melendez
Todos los de Operation Sports

ACTORES PARA CAPTURA DE MOVIMIENTO
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CREDITOS MUSICALES DE NBA 2K13

Edicién musical
Rick Fox - Fox Sound Studios

Keith Fox
Emily Seibert

Aliin the Jungle
Interpretado por The Hours
Cortesia de Adeline Records
Compuesto por Antony Genn y Martin Slattery
Publicado por Sony/ATV Tunes LLC on behalf of Sony/ATV
Music Publishing UK Limited, EMI Music Publishing / PMM/
Adeline Records / EMI BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)
Con licencia de Adeline Records
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

1 Ain’t No Joke
Interpretado por Eric B. y Rakim
Compuesto por Eric Barrier y William Griffin
Publicado por UNIVERSAL - SONGS OF POLYGRAM
INTERNATIONAL, INC. (BMI) en representacion de si mismo
y de Robert Hill Music

1901
Interpretado por Phoenix
Cortesia de Glassnote Entertainment Group
Compuesto por Laurent Mazzalai, Christian Mazzalai,
Frederic Jean Joseph Moulin y Thomas Pablo Croquet
Publicado por Ghettoblaster SARL
Administrado por Kobalt Music Publishing America, Inc.

Victory
Interpretado por Diddy (con The Notorious B.I.G. & Busta
Rhymes)
Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Bad Boy Records
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game
Licensing
® 1997 Bad Boy Records
Compuesto por Bill Conti, Sean Combs, Christopher
Wallace, Steven Jordan, Trevor Smith y Jason Phillips
Publicado por Starbus, LLC. / EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP), EMI U CATALOG INC. (ASCAP) y EMI UNART
CATALOG INC. (BMI)
Administrado por Kobalt Music Publishing America, Inc.
© 1997 STEVEN A. JORDAN MUSIC, INC. (ASCAP), T'ZIAH
MUSIC (BMI), EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP), JUSTIN
COMBS PUBLISHING (ASCAP), BIG POPPA MUSIC (ASCAP),
EMI UNART MUSIC, INC. (BMI) Y JAE WONS PUBLISHING
(ASCAP)
TODOS LOS DERECHOS EN REPRESENTACION DE STEVEN
A. JORDAN MUSIC, INC.
ADMINISTRADO POR WB MUSIC CORP
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS
{CONTIENE UN SAMPLE DE "GOING THE DISTANCE", DE
BILL CONTI.
EMI UNART MUSIC (ASCAP)}
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Around the World
Interpretado por Daft Punk
Cortesia de Daft Life Ltd./Virgin Music France
Compuesto por Thomas Bangalter y Guy Manuel Homem
Christo
Publicado por Universal Music —Z-Songs (BMI) en
representacién de Imagem London Ltd.
Con licencia de EMI Film & Television Music
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Shove It
Interpretado por Santigold featuring Spank Rock
Compuesto por Santi White, Naeem Juwan y John Hill
Publicado por Downtown DLJ Songs (ASCAP) y Little
Jerk (ASCAP) por cuenta de Downtown Records / EMI
BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Amazing
Interpretado por Kanye West, con Young Jeezy
Compuesto por Jeffrey Bhasker, Benjamin Hudson-
Mclldowie, Jay W. Jenkins, Malik Yusef El Shabbaz Jones,
Dexter Raymond Jr. Mills y Kanye Omari West
Publicado por Sony/ATV Songs LLC / Way Above Music /
Universal Music Corp. (ASCAP) en representacion de si
mismo y de Jabriel 1z Myne / EMI BLACKWOOD MUSIC INC.
(BMI) / Editores desconocidos
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Stillness Is the Move
Interpretado por Dirty Projectors
Cortesia de Domino Records
Compuesto por David Longstreth (BMI) y Amber Coffman
(SESAC)
Publicado por Domino Publishing Company of America,
Inc. (BMI) / Memory Foam (SESAC), administrado por
Domino US Publishing Company (SESAC)

The World is Yours
Interpretado por Nas
Compuesto por Nasir Jones y Peter 0. Phillips
Publicado por Universal Music — Z Tunes LLC en
representacién de Skematics Music, Inc. y Universal Music
—Z Songs (ASCAP/BMI) y Pete Rock Publishing (ASCAP)
por cuenta de Reach Music Publishing Inc.
Cortesia de Columbia Records
Por acuerdo con Sony Music Licensing

Viva La Vida
Interpretado por Coldplay
Cortesia de EMI Records Ltd.
Compuesto por Guy Rupert Berryman, Jonathan Mark
William CI ion y Chri: y John

Martin

Publicado por Universal Music - MGB Songs (ASCAP) en
representacion de Universal Music Publishing MGB Ltd.
Con licencia de EMI Film & Television Music

We Live in Brooklyn, Baby
Interpretado por Roy Ayers
por Harry Whi
Graclas a Missing Link Music (ASCAP)

Stress
Interpretado por Justice
Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Because Music
Compuesto por Gaspard Auge y Xavier De Rosnay
Publicado por Blue Mountaln Music Ltd/lrlsh Town Songs
(ASCAP) en repr de
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game
Licensing
® 2007 Ed Banger Records, con licencia exclusiva a
Because Music

The Bounce
Interpretado por Jay-Z, con Kanye West
Compuesto por Tim Mosley, Shawn Carter y William
Pettaway.
Publicado por EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP)
© 2002 WB MUSIC CORP. (ASCAP), EMI BLACKWOOD
MUSIC INC. (BMI), LIL LU LU PUBLISHING (BMI) Y BILLEY
PETTAWAY MUSIC (BMI)
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Shook Ones Pt. Il

Interpretado por Mobb Deep

por Albert y Kejuan Waliek Muchita
Publicado por Universal Music —- MGB songs en
representacién de si mismo y de Juvenile Hell/Universal
Music — Careers en representacion de si mismo y de P.
Noid Publishing (ASCAP/BMI)
Cortesia de RCA Records, una filial de Sony Music
Entertainment
Por acuerdo con Sony Music Licensing

Ima Boss (instrumental)
Interpretado por Meek Mill
Compuesto por William Roberts, Orlando Tucker y Robert
Williams
Cortesia de Maybach Music Group / Warner Bros. Records
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game
Licensing
P 2011 MMG/Warner Bros. Records Inc.
Publicado por EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP) / Sony/ATV
Songs LLC / First N Gold / Maybach Music Group
© 2011 WB MUSIC CORP. (ASCAP), FOREVER RICH
(ASCAP), ROBERT WILLIAMS ASCAP PUB DESIGNEE
(ASCAP), 4 BLUNTS LIT AT ONCE PUBLISHING (BMI) Y
EDITOR DESCONOCIDO (NS)
TODOS LOS DERECHOS EN EN REPRESENTACION
DE Si MISMO Y DESIGNADO DE FOREVER RICH Y
ROBERT WILLIAMS ASCAP PUB, ADMINISTRADO POR WB
MUSIC CORP.
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Mercy
Interpretado por Kanye West featuring Big Sean, Pusha
Ty 2 Chainz
Compuesto por Sean Michael Anderson, Twmte Tone,

On to the Next One
Interpretado por Jay-Z, con Swizz Beatz
Compuesto por Michel Andre Auge Gaspard, Shawn C.
Carter, Jessie Chaton, Xavier De Rosnay y Kasseem Dean
Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Roc Nation
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game
Licensing
® 2009 Shawn Carter
Publicado por Universal Music — MGB Songs (ASCAP/
SESAC) en representacion de Universal Music Publishing
MGB France y Options/Universal Tunes, una filial de Songs
of Universal, Inc. en representacion de si mismo y de
Monza Ronza / EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP)
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.
Contiene un sample de:
"D.A.N.C.E."
Interpretado por Justice
Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Because Music
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game
Licensing
® 2007 Ed Banger Records, con licencia exclusiva a
Because Music

Jay-Z — Public Service Announcement
Interpretado por Jay-Z
Compuesto por Shawn Carter, Justin Smith y Raymond
Levin
Publicado por EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP)
Contiene un sample de "Little Boy Blues", compuesto por
Raymond Levin
Publicado por Edgewater Music
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

H.A.M. (instrumental)
Interpretado por

Mike Dean, Epps

como 2 Chainz, Stepan Taft, Terrence Le Varr Thornton,
Kanye Omari West, *Denzie Beagle, */**Winston Riley,
**Reggie Williams y ***James Thomas y compositores
desconocidos

Publicado por Sony/ATV Songs LLC / Neighborhood Pusha
Publishing / Please Gimme My Publishing Inc. / RLFG Music
/ Songs of Universal Inc. (ASCAP/BMI) en representacion
de si mismo y de FF To Def Publlshlng LLC. /"Unlversal-
Polygram Inter P ing, Inc. en repr

de Dub Plate Music Publishers Ltd. / *The Royalty Network
/ Ty Epps Music (ASCAP), administrado por Reservoir
Media Music (ASCAP) / EMI BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

por Lexus Arnel Lewis, Kanye Omari West,
Mike Dean y Shawn C. Carter

Publicado por EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP) y EMI
BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)

© WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP. (BMI),
KIMANI MUSIC (BMI), PLEASE GIMME MY PUBLISHING
INC. (BMI), CARTER BOYS MUSIC (ASCAP) Y EDITOR
DESCONOCIDO (NS)

TODOS LOS DERECHOS EN REPRESENTACION DE Si MISMO
Y DE KIMANI MUSIC

ADMINISTRADO POR WARNER-TAMERLANE PUBLISHING
CORP.

Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

*Contiene un sample de "Dust A Sound Boy", con We Major
itores y editores desi por * Interpretado por Kanye West, con Nas y Really Doe
**Contiene un sample de "Cu-Oonuh", con itores y C por Warryn S. Campbell, Nasir Jones, Maureen

editores designados por **
***Contiene un sample de "Lambo", con compositores y
editores designados por ***

Elevation
"+ Interpretado por U2
3 Compuesto por Adam Clayton, Dave Evans, Paul David
Hewon y Larry Mullen
Publicado por UNIVERSAL POLYGRAM INTERNATIONA
L PUBLISHING, INC. (ASCAP) en representacién de
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING INTERNATIONAL B.V.

Elizabeth Reid, Russell W. Simmons, Lawrence Smith,
Warren Trotter, Kanye Omari West, Antony Von Williams y
Dontae Maurice Winslow

Publicado por Universal Music — Z Songs/Universal Music
Corp./Songs of Universal, Inc. en representacion de si
mismo y de Rush Music Corp. / Universal Tunes, A.D.O.
Songs of Universal Inc. en representacion de si mismo y de
Notting Hill Songs USA / Universal Music Publishing Pty.
Ltd. en representacién de si mismo, Penafire Prod. y Ultra
Empire Music (ASCAP/BMI/SESAC) / EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP) y EMI BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)

Todos los derechos reservados. Usado con permiso.
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Blow the Whistle
Interpretado por Too Short
Cortesia de RCA Records, una filial de Sony Music
Entertainment
Por acuerdo con Sony Music Licensing
Compuesto por Todd Anthony Shaw, La Marquis Jefferson,
James Phillips, Craig D. Love y Jonathan H. Smith
Publicado por ME AND MARQ MUSIC (ASCAP) c/o BMG
RIGHTS MANAGEMENT (US) LLC y Universal Music - Z
Songs en representacion de si mismo y Srand Music (BMI) /
EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP) y EMI BLACKWOOD MUSIC
INC. (BMI) / Reservoir 416 (BMI) por cuenta de Reservoir
Media Management, Inc.
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

Pump It Up (Freestyle)
Interpretado por Jay-Z
Compuesto por Robert Earl Bell, Ronald N. Bell, George
Melvin Brown, Joseph Anthony Budden, Shawn C. Carter,
Robert Spike Mickens, Claydes Eugene Smith, Justm

Run This Town
Interpretado por Jay-Z, con Kanye West y Rihanna
Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Roc Nation
Por acuerdo con Warner Music Group Video Game

Licensing

® 2009 Shawn Carter

Compuesto por Ernest Wilson, Sean Carter, Kanye West,
Jeffrey Robyn Ril Fenty, *;

Alatas, *Christos *Marinos is, *Niko
Grapsas y *Nikos Dounavis

Publicado por Sony/ATV Songs LLC / Way Above Music /
Chrysalis Songs (BMI)/No ID Music (BMI) por cuenta de
BMG RIGHTS MANAGEMENT (US) LLC / EMI APRIL MUSIC
INC. (ASCAP) y EMI BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI) /
Editores desconocidos

© 2010 WARNER CHAPPELL MUSIC GREECE LTD (AEPI) Y
EDITOR DESCONOCIDO (NS)

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS

ESTE TEMA SAMPLEA "SOMEDAY IN ATHENS"
ATHANASIOS ALATAS Y EIKONAXOS ALATAS.
Ci i i por *

Gregory Smith, Dennis Thomas y Richard A.
Producido por Just Blaze para F.0.B. Entertainment/N.Q.C.
Management, LLC

Publlcado por Songs of Universal, Inc. (BMI) / N.Q.C.

ishing, LLC en repr ion de F.0.B. Music
Puhllshm g, LLC

© 2010 WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP. (BMI),
OLD RIVER MUSIC, (BMI), ON TOP PUBLISHING (NS), FOB
MUSIC PUBLISHING (ASCAP) Y CARTER BOYS MUSIC
(ASCAP)

TODOS LOS DERECHOS EN REPRESENTACION DE Sf MISMO
Y DE OLD RIVER MUSIC, ADMINISTRADO POR WARNER-
TAMERLANE PUBLISHING CORP. TODOS LOS DERECHOS
RESERVADOS.

{CONTAINS SAMPLE OF "PUMP IT UP" BY ROBERT
MICKENS, CLAYDES SMITH, RICHARD WESTFIELD,
GEORGE BROWN, RONALD BELL, RONALD NATHAN

BELL, JOSEPH ANTHONY BUDDEN AND JUSTIN SMITH.
WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP., OLD RIVER
MUSIC, ON TOP PUBLISHING, FOB MUSIC PUBLISHING}

es
Todos los derechos reservados. Usado con permiso.

PUBLICADO POR 2K SPORTS
2K Sports es una division de 2K, editora
de Take-Two Interactive Software.

Todas las marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Los nombres y los logotipos de todos
los pabellones son marcas comerciales de sus respectivos duefios y se utilizan con autorizacién. Algunas marcas
comerciales que se utilizan aqui o en otra parte son propiedad de American Airlines, Inc. y se usan con autorizacién

concedida a 2K Sports. Todos los derechos reservados.

o (:opyrlght 2011 de STATS LLC. Queda estrlctamente prohibido el uso comercial o la distribucién de los materiales

Material de baloncesto suministrado por Gared Sports, el proveedor exclusivo de tableros y aros de baloncesto de los

por XLOC, Inc.

alali ia sin el i previo por escrito de STATS LLC.
pabellones de la NBA.
Este software esta parcialmente basado en el trabajo del Independent JPEG Group.
Herrami de i y ayuda propor
Un agr imi ial a Anne Hart,

Holt y Brian Choi, de NBA Entertainment, Inc.

GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE; CONTRATO DE
LICENCIA Y RECOPILACION DE DATOS

Este puede ser endiver: ylaversién actual de dicho
m/eula
Software30di 6 document

que acepta las condiciones y términos de éste.

ESTE SOFTWARE SE USA CON LICENCIA Y NO SE PUEDE VENDER. LA INSTALACION,
COPTA U OTRO USO DE ESTE SOFTWARE (ESPECIFICADO MAS ADELANTE) SUPONE
LAACEPTACION DELOS TERMINOS DE ESTAGARANTIALIMITADAY ESTECONTRATO
DE LICENCIA (EN ADELANTE, EL "CONTRATO") Y LOS TERMINOS ESTIPULADOS A
CONTINUACION. EL “SOFTWARE" COMPRENDE TODOSLOS PROGRAMAS INCLUIDOS
CON EL PRESENTE CONTRATO, EL MANUAL ADJUNTO, EL EMBALAJE Y CUALQUIER
OTRO TEXTO ESCRITO, ARCHIVO, DOCUMENTO O MATERIAL ELECTRONICO O
EN LINEA, AST COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y MATERIAL. LA
APERTURA DEL SOFTWARE, INSTALACION O USO DE ESTE O DE LOS MATERIALES
INCLUIDOS CON EL IMPLICAN LA ACEPTACION DE LOS PACTOS DEL PRESENTE
CONTRATO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. ("OTORGANTE DE LA
LICENCIA"). ST NO ESTA DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DE ESTE CONTRATO, NO
TENDRA PERMISO PARA INSTALAR, COPIAR O USAR EL SOFTWARE.

1. LICENCIA

los servicios en linea, asf como para realizar descargas de actualizaciones o parches del
Software. Solo una copia del Software con licencia valida podra acceder a los servicios
en linea, incluidas las descargas de parches y actualizaciones. No podrd interferir con
tales medidas de control de acceso, o intentar deshabilitar o evitar tales caracteristicas
de sequridad. Si deshabilita o intenta interferir con Las medidas de proteccién técnica, el
Software no funcionara correctamente.

CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO. El Software puede permitir la creacién de
contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas de juego, escenarios, capturas de
imagen de disefios de vehiculos o videos de su experiencia de juego. A cambio del uso del
Software, y en el caso de que el uso continuado el Software pueda dar lugar a derechos
de copyright, usted e concede al Otorgante de La icencia un derecho exclusivo, perpetuo,
irtevocable, plenamente transferible y con derecho de sublicencia,asf como una tcencia
parausarsus

copia,

daptacion, 6n, actuacién, exposicion, publicidad, emisién,
otro tipa de comunicacion al publico por cualquier medio, conocidos y desconocidos, y
distribucion de sus contribuciones sin previo aviso o compensacién de ningin tipo a su
pade intelectual por las leyes

LICENCIA.ELOtor i 5 término:

y

una copia del Software para su uso personal en una tnica unidad de juego u ordenador

(salvo que se especifique lo contrario). Sus derechos adquiridos se dan bajo la condicion

que acepta este Acuerdo. Los términos de su licencia bajo este Acuerdo comenzaran

en la fecha que se instale 0 se use el Software y terminard en La fecha ms préxima a
Acuerdo por el Otorg; Su

rferir. proteccion técnica

aplicables y er Mediante este Contrato, rechaza cualquier
derecho moral de palernvdad propiedad, reputacién o atribucién con respecto al uso y
disfrutedel O bienes
yservicios, bajolaley Estalicencia deal O de lalicenciay el
rechazo a los derechos morales aplicables tiene carécter permanente.
CONEXIONAINTERNET. Internetpara
acceder el Software
ollevar

es posible que usted deba poseer y mantener (a) una conexion adecuada a Internety (b)

| Software
mediante el presente docurnento que no se le trasmite ni cede ingin tipo de titularidad

una cuenta activay valida con un servicio en'inea, como se indica en la documentacion
| Software, incluidos, de manera no exhaustiva, una plataforma de juego

opropiedad sobre el Softwarey que el Contrato no podr un contrato
9 hos del Software. ELC lalicenciay,en

de tercems el Otorgante de |: ncia o afiliados del Otorgante de la licencia. Si usted no

sucaso, reservan
forma expresa en el presente Contrato.

PROPIEDAD. El Otorgante de la licencia se reserva todos los derechos, la titularidad y
elinterés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente Enumera(wu ludus

, ciert podiar
o bien no funcionar correctamente, parcial o completamente.

II. RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalar y usar este software, da su consentimiento para la recopilacion de esta

los derechos de autor,
derechos de propiedad, patentes, titulos, cumgus Bt et e i
temas,personajes, nombres de personiajes, argumentos,dilogos,escenarios, material

seguin los términos de uso, incluyendo (donde sea aplicable] la transferencia
de datos al cenciador y a sus compatias fiadas de un pals fuera de Ls Unicn Europeay
del, Internet

gréfico, gi yaseaatravés. de juego, o cualquier ,eLOlorgante
por i Jnidos, asf los  delalicencia puede recibir datos de los fabricantes del equipo o de los anfitriones de las
tratadosy todoelmundo, EL iarse, plataformas de juegoy puede recopilar & 6

p
nidistribuirse porningun sistema osoporte, de formatotal ni parcial sinel

ordenador

previo y por escrito del Dmrgame de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca oy no taxativo, | d - rtags y nombres de usuario),

incumplira deljuego, Logros del juego en el juego, ugaresvisitados, listas

| e AN 7 d i MAC de equipo, de Internety el uso

ciidesy perses on = HUIEETENR SR viase encuenie L ncumplimierto de it diversas funciones del juego. Tod La mformacmn que recopile el Otorgante
deEE. UL delalicencia nonim podré ser

6n.EL datos personales; no obstante, siincl macién personal (como su nombre real) en

i ion de usuario, se t 10 la licenciay

e
sus derechos en el caso de que se incumpla el presente Contrato
CLAUSULAS DE LA LICENCIA|

Usted se obli a Explotar el Soft

b. Distribuir, arrendar,

u
se tratara como se describe a continuacién.
EL Otorgante de la licencia podré publicar los datos recogidos en sitios web publicos,
PR AR R 11 o L afirioncs e s pla(aiurmas con

otorgarlicencias, vender, alquilar o enajenar ocualquier
copia de éL, sin el consentimiento expreso, previoy por escrito del Otorgante de la icencia;
c. Hacer copias del . Hacer copias del tirlo
en una red, para uso o descarga de miltples ustiarios; . Usar o instalar el Software (o
permitir que terceros Lo usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en mas de un
ordenador goalavez salvo que forma expresa
eneLSﬂﬂwaremeneLpresente Corfret . Cmp\arelSuﬂwzreenundlscudumuo(rzumdad

0 ten CD-ROM o DVD-ROM
incluidos (esta pmhvbvclar\ nose ahiicord naconias oitisE parciales que el Software
Usarocopiar

cualquier otro fin legal. En el caso de que no desee que se compartan sus datos de este

modo, no debe usar el Software.

11l GARANTIA

GARANTTA LIMITADA. El Otorgante dela licencia le garantiza (si usted es el comprador

inicialy original del Software) que el soporte de almacenamiento original que contiene el

Software no tendré fallos de material ni de mano de obra en condiciones de uso y servicio
ELO

queel personalq it

minimos enumerados en la documentacion del Software o que ha sido cerffioads por el

el Software en un cibercafé de juegos informéticos o en cualquier otro
con la salvedad de que el Otorgante de la licencia podrd ofrecerle un contrato de licencia

publicad

hardware, el software, las conexiones a

h. Aplicar técnicas de ingenierfa inversa, descompilar, desensamblar o modificar de otro
modo el Software, de formatotal o parcial; i

Desmontar o modificar cualquier propiedad Software;
y j. Transportar, exportar o reexportar (directa o mmremameme) a cualquier pais
al que cualquier ley de exportacién o reglamento vinculado de EE. UU. le prohiba
importar el Software o infringir dichas leyes o reglamentos, que podrén ser modificados
ocasionalmente,

ACCESO A FUNCIDNES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS INCLUIDAS LAS COPIAS

Internetyel 10t

ELOt

q queel
que el Software funcione de manera continuaday sin errores, que el Software vaya a ser

daral
auna garantia. Dado que algunas jurisdicciones no permiten La exclusian de limitaciones
de garantias limitadas o de limitaciones de los derechos estatutarios del consumidor,
puede que algunas o todas de Las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.

DIGITALES. L . elregistrode registro  Enel . porcualquier
e\ ot saT 18 e AR RS T o croron (68 o tenian Unclulda la durante el periodo de garantia, el Otorgante de La licencia se obliga a sustituir, e forma
i6nde términosy politi i ias di gratuma el per
del'Software o a determinados contenidos o especiales, icado por el Of i iyanoestd
id j K "), Elacceso disponible,eLO! mismo
o pornumerod valor o de un valor superior. Esta garanta se i v S G A e AR
y nu estén permitidos el registro, a ransferencia o la venta de este acceso denuevo por  contieneel 0!
ar q L¢ parr defect
otr se por un uso abusivo, Cualqu\ergarant\a(ac\(a de
TRANSFERENCIADE COPTAS GRABADAS ANTERIORMENTE Se permite atransmisin _ aracter legal queda imitada L periodo de 90 d s arriba.
i i énadjunta  Con las arriba pactadas; la presente garantia sustituye a cuatqu\er otra
ni ninguna part Software o én adjunta,
yel receptor . Las Funciones ninguna otra
especiales, incluido el contenido ot esta disponible sin un ndmero de serie tnico,no  En el " =
pueden de funcionar si se borra i6ndelO
e B original del Software o' la copia grabada anteriormente no esta ¢ 6 et Meelecio i
disponible para el usuario. EL Software ests destinado exclusivamente al uso privado.  feghado,y Ceme S ftware,

SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERTR NINGUNA COPTA DEL
SOFTWARE PREVIA A SULANZAMIENTO,

PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas destinadas a controlar
el accesoal Software, controlar el acceso a determinadas funciones 0'é@ntenidos, evitar

concedidas mediante este Contrato. Si el Software permite el acceso a las Fugiones
especiales en linea, solo una copia del Software tendré acceso a dichas caracteristicas
cada vez. Puede que sean necesarios términos y registros adicionales para acceder a

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA
LICENCIADELOS DANOSESPECTALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS
DE LA POSESION, EL USO O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO
INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO,
FALLO O AVERTATNFORMATICOS Y, EN LA MEDIDA EN LA QUE LA LEY LO PERMITA,
LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS,
0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDTERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO
0 CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS

N ) 19
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CONTRACTUALES ORESPONSABILIDADESESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE
LALICENCIASUPIERAQUE PODIAN PRODUCIRSE DICHOS. LARESPONSABILIDAD
DEL LICENCIANTE NO PODRA SUPERAR EL PRECIO REAL PAGADO POR EL USO
DEL SOFTWARE.

ALGUNOS PATSES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION
DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS
INCIDENTALES O EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSTONES
0 EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES
ENSUCASO. Lapi lamedidaenlagq quierade
sus cléusulas esté prﬂhlblda por cualquier norma federal, estatal de derecho

CLAUSULAS ADICIONALES. El presente C i tod
con la licencia entre Les partes y reemplaza a cualquier otro contrato o pacto anterior

mediante un escrito morgadﬂ por Las dos partes. En el caso de que un pacto del presente
Contrato no sea valido y eficaz por cualquier motivo, debers reformularse sélo en la
medida en La que sea necesario para y

del Contrato no se verén afectadas

LEYESAPLICABLES. El presente C

entre varis leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables a los contratos

York,salvoquela

necesario.Lap

les en funcidn del plicab
RESOLUCTON. ELpresente Contrato estaré en vigar hasta que usted o el Otorgante de
lalicencia lo rescindan, o bien se resolveré de forma automatica si usted incumple sus
oléusulas. En caso de que se resuelva, deberd destruir o devolver La copia del Software al
Otol ft

. Al (o]

por escrito, la dnica j
este tema serdn (0s tribunales estatalesy federales Centadosanst lugar de negocios
mpresariales del deNueva York, Nueva York,EE. UU,)
Ambas partes consienten la jurisdiccion de tales tribunales y acuerdan que el procesoy
Los diferentes anuncios tengan lugar de (3 manera que aqui se establece, o como dicten

¥ todos sus componentes. También podra resalver el presente Contrato el

Yorkolaley federal. Ambas partes acuerdan que

4 de apl La Convencién Contrato:

oftware
ensu poder o en su control, incluidos aquellos ue se encuentren en cualquier servidor
cliente u ordenador en que se hayan instalado.
DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU. EL Software y la
pr

gido.” ELuso,

parala Venta de Bienes (Viena, 1980).
PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LA LICENCIA, PUEDE PONERSE EN
CONTRATO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012 (EE. UU,).

Este videojuego es una obra de ficcidn y representa acontecimientos, personas, lugares.

e
6n por parte del uu.

deEE. UU. apartado (c)(1)(ii) delosarticulos.
de derechos sobre datos técnicos y software informatico (Rights in Technical Data and
Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado (c)(1) y (2) de
Los articulos de derechos restringidos de software informético comercial e
Computer R52.227-1 ElContratist:
Fabricante es el Otorgante de la licencia para el Lugar mencionado més abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD. Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso

y entidades inventados. La inclusion de cualquier marca, arma, lugar, vehiculo, persona o
cosanoimplica el patrocinio, afiliacion o respaldo de este juego. Los creadores y editores
de este juego no apoyan, aprueban ni fomentan los comportamientos representados.
eneste producto,

© 2005-2012 Take-Two Interactive Software y sus filiales. Todos los derechos
reservados. 2K Sports, el logotipo de 2K Sports, y Take-Two Interactive Software son
marcas comerciales o marcas registradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Las
identificaciones de la NBA y de los equipos miembros individuales de NBA que se utilizan

de que no se cumplan sus clusulas, el Otorgante de La licencia se ver perj de

forma rreparable , por tanto, reconoce el derecho de éste —sin necesidad de documento

que pruebe (a obligacidn, garantia ni documento acreditativo de los dafios- a exigi los

remed relacion conl

cualquier otro remedio que tenga a su disposicion.

INDEMNIZACION. Usted se obliga aindemnizar, defendery mantener al Otorgante de la

Ucencla sus socios, licenciantes, filiales, contratistas, ejecutivos, directores, empleados
libres de te cualquier dafio, pérdida y gasto derivado

e o 6 e e ey respecto al uso del

Software en virtud de las cléusulas del presente Contrato.

SOPORTE TECNICO

intlectual e NBA Properties, Inc.y Los respectivos equipos miembro dela NEA,y o se
Properties,

P P

Inc.@ZOlZNBAPmpemes‘Inc. %
i fios. © 2012 Christopher Victorio. Todos

los derechos reservados.

Sitienes problemas al ejecutar uno de nuestros titulos, puedes ponerte en contacto con el personal de Soporte técnico a través de:

Teléfono: 914 146 607 (Las llamadas se cobran con tarifa nacional)
De lunes a viernes, de 13.00 a 21.00 horas (hora central europea)
Paginaweb: http://support.2k.com

Unicamente se resolveran dudas de caracter técnico o de instalacion. En ningun caso, se facilitaran trucos o guias del juego.
Por favor, cuando vayas a ponerte en contacto con la linea de Atencion al Cliente, procura tener preparada toda la informacién
referente al producto: titulo del juego, manual y consola, de esta forma agilizaremos la solucién a tu problema.




