PRECAUCIONES

Este disco contiene software de juego para el sistema PSP™ (PlayStation@Portable). Nunca lo use en otro sistema,
ya que podria llegar a dafarlo. Lea detenidamente el manual de instrucciones del sistema PSP™ para garantizar una
correcta utilizacion. Mantenga el disco alejado de fuentes de calor, luz solar o humedad excesiva. No intente utilizar
discos agrietados o deformados, o aquellos que se hayan reparado aplicando algun tipo de adhesivo, pues podrian dar
lugar a un funcionamiento defectuoso.

<)

Presione una cara del disco
como se indica y tire suavemente
de &l para extraerlo. Si presiona
demasiado, el disco puede

dafiarse,

Cologue el disco como se muestra
en lailustracion y presione
suavemente hasta que haga clic
y encaje en su sitio. Si introduce
el disco mal, éste podra dafiarse.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora
de juego. Deje de jugar si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas
parpadeantes y los patrones y formas geométricas pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las
hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos. Consulte a su médico antes
de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega: vision borrosa,
espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusién o convulsiones.

PIRATERIA

Tanto el sistema PSP™ como este disco contienen mecanismos técnicos de proteccion disefiados para prevenir
la reproduccion no autorizada de las obras protegidas por derechos de autor presentes en este disco. La ley prohibe
el uso no autorizado de marcas registradas, asi como cualquier reproduccion no autorizada de obras protegidas por
derechos de autor, tanto eludiendo estos mecanismos como por cualquier otro método.

Si dispone de cualquier informacion acerca de productos piratas o métodos empleados para eludir nuestras medidas
de proteccion, envie un mensaje de correo electronico a la direccion anti-piracy@eu.playstation.com, o llame
al numero del Servicio de atencion al cliente de su zona, que aparece en la contraportada de este manual.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES
DE INFORMACION PANEUROPEA SOBRE JUEGOS (PEGI)

El sistema PEGI protege a los menores de juegos no apropiados para su grupo de edad. RECUERDE que no es una guia
sobre la dificultad del juego. Encontrara més informacion en www.pegi.info.

El sistema se compone de tres partes y permite a los padres y a quienes compren juegos para nifios hacer una eleccion
adecuada a la edad del jugador. La primera parte es una clasificacién por edades:
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La segunda parte consiste en uno o mas descriptores que indican el tipo de contenido del juego. En funcion del juego,
varia el namero de dichos descriptores. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de este contenido.
Los descriptores son:
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La tercera parte es una etiqueta que indica que el juego puede jugarse online. Esta etiqueta solo pueden usarla
proveedores online del juego que se hayan comprometido a respetar ciertas normas, entre las que se incluye la
proteccién de los menores durante el juego online.

Encontraré mas informacion en
www.pegionline.eu

ULES-01578

PARA USO PERSONAL SOLAMENTE: Este software dispone de licencia para su uso en sistemas autorizados PSP™ (PlayStationePortable)
solamente. Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia no autorizados al producto o sus derechos de autor y marca registrada
correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de librerias de programas ©1997-2012
Sony Computer Inc. cedidos exclusi a Sony Computer Europe (SCEE). QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA
0 ALQUILER A MENOS QUE ESTE E POR SCEE. y

estén sujetas a los términos de uso y no estén disponibles en todos los paises e idiomas (eu.playstation.com/terms). Es necesario disponer
de servicio a Internet. El usuario es responsable del pago de las tarifas de acceso a banda ancha. Algn contenido se facilita previo

pago. Los usuarios deben tener 7 afios 0 mas y los usuarios menores de 18 afios necesitan permiso paterno. Licenciapara su venta slo

en Europa, Oriente Medio, Africa, India y Oceania.

“ b, “PlayStation”, “F=_I"7=" and “4" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
NBA 2K13 © 2012 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Virtuos.
Made in Austria. Al ights reserved.

ACTUALIZACION DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Este PSP™Game incluye datos de actualizacion del software del sistema PSP™. Se necesitara una actualizacion en
caso de que al iniciar el juego aparezca en pantalla un mensaje de solicitud de actualizacion.

Como realizar una actualizacion
del software del sistema

Los datos de actualizacién se muestran con este
icono en el ment inicial.

m: I ]
@ PSP Update ver XXX

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para actualizar el software del sistema PSP™. Antes de realizar la
actualizacion, comprueba el nimero de version de los datos.

- Durante la actualizacién, no desconectes el adaptador AC.

- Durante la actualizacion, no apagues el sistema ni extraigas el PSP™Game.

- No canceles la actualizacion antes de que finalice: esto podria provocar dafios al sistema PSP™.

Como comprobar que la actualizacion se ha realizado correctamente

Selecciona "Ajustes” en el mend inicial y luego la opcion “Ajustes del sistema”. Selecciona “Informacion del sistema”.
La actualizacion se ha realizado correctamente si el nimero de version del “Software del sistema” mostrado en pantalla
coincide con el nimero de version de los datos de actualizacion.

Para obtener mas informacion sobre actualizaciones del software del sistema PSP™, visita el siguiente sitio web:
eu.playstation.com

NIVEL DE CONTROL PARENTAL

El software de este PSP™Game dispone de un Nivel de control parental predeterminado basado en el contenido. Puede
ajustar el nivel de control parental en el sistema PSP™ para limitar la reproduccion de software de un PSP™Game
con un nivel més alto que el nivel establecido en el sistema PSP™. Para obtener més informacion, consulte el manual
de instrucciones del sistema PSP™.

Este juego esta clasificado mediante el sistema PEGI. Los iconos de clasificacion y de descripcion de contenido se
muestran en la caja del juego (excepto en aquellos lugares donde, por ley, sea aplicable otro sistema de clasificacion).
La correspondencia entre el sistema de clasificacion PEGI y los Niveles de control parental es la siguiente:

NIVEL DE CONTROL PATERNO CLASIFICACION POR GRUPOS

DE EDAD DE PEGI

3
2

EEEE

En casos excepcionales, el nivel de restriccion de control paterno de este producto puede ser mas estricto que la
clasificacion por edades aplicada en su pais, esto se debe a las diferencias en los sistemas de clasificacion por edades
que hay entre los paises en los que se distribuye el producto. Puede que tenga que restablecer el nivel de control
paterno de su sistema PSP™ para poder jugar.

5283175/MAN



CONFIGURACION

' ' Configura tu sistema PSP™ siguiendo las indicaciones del manual
de instrucciones. Enciende el sistema PSP™; el indicador POWER
! (alimentacidn) se iluminard en verde y aparecera el menu principal.
Pulsa el botén OPEN (abrir) para abrir'la cubierta del disco. A
continuacidn, introduce el disco de NBA 2K13 con la cara de la
etiqueta hacia la parte posterior del sistema PSP™ y cierra bien la
cubierta del disco.

Selecciona el icono M del menu principal y a continuacion
selecciona el icono de ®. Aparecera una imagen del software.
Selecciona la imagen y pulsa el botén €3 para comenzar a cargar.

NOTA IMPORTANTE: la informacidn de este manual es correcta
en el momento de su edicién, pero podrian haberse introducido
algunos cambios de poca relevancia en posteriores fases de
desarrollo del producto. Todas las capturas de pantalla de este

! manual se corresponden con la versién en inglés del producto y
podrian haberse incluido algunas pantallas previas a la finalizacion
del producto que pueden diferir ligeramente de la versidn final.

MEMORY STICK DUO™

Para guardar la configuracion y tus avances en el juego, introduce
una Memory Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de
I'NDICE la PSP™. Los datos de una partida guardada pueden cargarse desde
la misma Memory Stick Duo™ o desde cualquier otra Memory Stick
; Duo™ que contenga datos de una partida guardada anterior.
SRCONFIGURACION Puedes elegir el idioma que desees desde el navegador interno del
CONTROLES sistema antes de empezar a jugar. Este titulo utiliza una funcién
CONTROLES DEL MENU | de guardado automatico. No apagues el sistema mientras el
indicador de acceso Memory Stick Duo™ parpadee. Este titulo no
A es compatible con ciertos caracteres presentes en el apodo del
sistema PSP™. Se sustituirdn por otros caracteres.

FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN)

Los titulos de software que admiten funcionalidad inaldmbrica
(WLAN), permiten comunicar varios sistemas PSP™ entre si,
descargar datos y competir contra otros jugadores mediante una
CARACTERISTICAS DE NBA 2K13 P . conexion a una red de érea local inalédmbrica (WLAN).

ONLINE

- ; MODO INALAMBRICO

iDEEAUSS

El modo Inaldmbrico es una funcién inaldmbrica (WLAN)
U’))D que permite a dos o mas sistemas PSP™ comunicarse

CREDITOS DEL JUEGO DE NBA 2K13 directamente entre si.

:
CREDITOS MUSICALES DE.NBA 2K13  _ =)
—

GARANTIA LIMITADA DEL — —_ COMPARTI R J UEGO
PROGRAMA, CONTRATO Algunos titulos de seftware poseen la funcién
DE LICENCIA, Y DIVULGACION —— Game Sharing, lo que permite al usuario compartir
Y USO DE LOS DATOS 4 caracteristicas de juego espeeificas con otros usuarios

2 que no tengan un PSP™Game en su.sistema PSP™.
SOROREFECNICO] -




MODO INFRAESTRUCTURA

U»)@

Wireless Compatile

El modo Infraestructura es una funcién inaldmbrica
(WLAN) que permite al sistema PSP™ conectarse a la
red a través de un punto de acceso inaldmbrico (WLAN)
(sistema utilizado para conexiones inaldmbricas). Para

acceder a las funciones del modo Infraestructura, se
requiere, entre otros, el contrato con un proveedor de
acceso a internet, un dispositivo de red (como un router
ADSL inaldmbrico), un punto de acceso inaldmbrico
(WLAN) y un ordenador. Para més informacién o dudas
sobre la instalacidn, consulte el manual de instrucciones

del sistema PSP™.

ATAQUE

Salto de avance

Botén @ (pulsar dos veces)

Medio giro

Boton L + botén R + ®

Pedir bloqueo

Boton de direccion 1

Quinteto

Boton de direccion =

Jugadas ofensivas

Boton de direccion =

Control doble de jugador

Botén de direccion §

Tiempo muerto

Boton SELECT (seleccion)

Pausa Botdon START (inicio)
DEFENSA

Mover jugador Pad analdgico

Robo Boton @

CONTROLES DEL MENU
Confirmar/omitir escenas Botén &
Esc/Atras Botén &
Cambiar conjunto de

opciones 1 Boton L/botén R

Defensa con pad analdgico

Botén ® + pad analégico

Cambiar conjunto de
opciones 2

Pad analdgico hacia la
izquierda/derecha

Intercambio de iconos

Boton L (pulsar levemente)

Pagina siguiente

Botdon START (inicio)

Abrir menu 2K Nav

Boton SELECT (seleccion)

Opciones adicionales

Botén ©/botén @

Esprintar Boton R

Cambiar jugador Botén &
Forzar carga Boton ©
Tapén Botén &®

Dos contra uno

Botodn de direccion §

Quinteto

Boton de direccion ¢=

Jugadas defensivas

Boton de direccion =

Falta intencionada

Boton SELECT (seleccion)

ATAQUE

Mover jugador Pad analdgico

Tirar Boton @ (estatico)

Bandeja Botén @ (en movimiento)
Finta de tiro Botén @ (pulsar levemente)

Tiros variados

Botén @ + pad analégico

Pase de icono

Boton L (pulsar levemente)

Pausa Botdon START (inicio)
SIN BALON

Cambiar jugador Botén

Pedir pase Boton &

Posteo Boton L (mantener)
Turbo Boton R
Pase Boton € + pad analégico

Rebote

Botén @ (con el balén en el
aire)

Pase sobre la cabeza

Bot6n L + botén R + botén

Canasta tras rebote

Botén R + Botén &

Pase picado

Mantén el boton L + botén €3

Colocar un bloqueo

Botén ©

Doble cambio de direccion
izquierda/derecha

Botén @ (pulsar levemente +
control de direccion)

Por la espalda

Botén L + bot6n R + botén ©

Cambio de direccién

Botén © (pulsar dos veces)

Giro

Botén @ (pulsar levemente)

”




TABLA DE TIROS

Tiro en suspensién

Boton @ (en estatico)

Finta de tiro

Botén @ (pulsar levemente)

Bandeja normal

Botén ® + pad analégico hacia el aro

Bandeja izquierda

Boton @ + pad analégico hacia la
izquierda del jugador cuando encare
el aro

Bandeja derecha

Botén ® + pad analégico hacia la
derecha del jugador cuando encare
el aro

Suspensién hacia
atras

Botén @ + pad analégico en direccién
contraria al aro

Cambiar el tiro

Pulsa el botén @ de nuevo durante la

Opciones

Personaliza el juego, las reglas, las presentaciones y la
configuracion del mando, y carga y guarda la configuracion,
el perfil, las plantillas, las opciones y, los valores

predeterminados.

Funciones

Consulta el Visor V.I.P,; usa 2K Ritmos para crear listas
de reproduccién musicales; y abre Extras para introducir

Cddigos y consultar los Créditos del juego.

Cargar/Guardar

Carga y guarda el perfil, las plantillas y las reglas.

Disfruta de mas experiencias de juego con tus amigos.

(en el aire) bandeja MODOS DE JUEGO
Botén R + botén @ + pad analégico * Asociacion
Mate basico hacia el aro La Asociacién te permite controlar todos los aspectos

del equipo. Eres el general manager, el entrenador y

los jugadores en la pista. Estas a cargo de todo. Ojea

a jugadores, ficha agentes libres, elige a los mejores
universitarios en el draft, contrata entrenadores y ayudantes
y haz muchas cosas mas. No tienes por qué limitarte a una
temporada. jAqui se trata de establecer una dinastia!

Botén R + botén @ + pad analégico
hacia la izquierda del jugador cuando

Mate espectacular | encare el aro

Botén R + botén @ + pad analégico
hacia la derecha del jugador cuando

Mate potente encare el aro

Temporada
Es justamente eso, una temporada de la NBA. Selecciona la
' duracidn de la temporada e intenta llevar a tu equipo a las
! finales de la NBA. ;Conseguiras que tu equipo se haga con el
campeonato de la NBA?

Botén R + botén @ + pad analégico en
direccion contraria al aro

, | Mate a aro pasado

MENU PRINCIPAL

En cuanto se cargue el juego, pulsa el boton START
(inicio) y selecciona tu perfil para acceder al menu
principal.
¢ Partido rapido
iEmpieza a jugar ya! Mueve el pad analdgico a izquierda/
derecha para elegir tu equipo y arriba/abajo para elegir
uniforme.

Playoffs
Séltate la temporada regular y métete de lleno
en los playoffs.

Urbano

Participa en partidos a toda cancha, a media cancha, uno
contra uno y en competiciones de 21. ; Tienes lo necesario
para vencer a los mejores de la NBA en estos modos de
juego especiales?

Modos de juego

Elige Asociacién para dirigir tu propio equipo de la NBA.
Urbano recupera el baloncesto de las calles. Sé rapido y pasa
directamente a los Playoffs o juega toda una temporada.

- Crea tus propias situaciones.

Mi CARRERA
Asume el control de un rookie de la NBA'y llévalo a lo méas —
alto. Aumenta sus valoraciones ganando puntos de habilidad
en juegos y ejercieios. Cuantoumas duro juegues, mas rapido
mejorard tujugador.

Torneo

Prepara un torneo para disfrutarlo junto a tus amigos.
Selecciona un torneo de 4 a 16 equipos, elige un draft de
fantasia, ajusta la duracién de los cuartos y la duracién de
los cuartos simulados.

Practica

Aprende los aspectos mas refinados del baloncesto
completando el modo Practiea. ¢ Eres capaz de ejecutar los
movimientos mas complicados?

\ -



CARACTERISTICAS DE NBA 2K13

NBA 2K13 consigue de nuevo dar un paso adelante con
esta serie de videojuegos tan alabada por la critica. Sus

, nuevas caracteristicas y el rendimiento mejorado elevan

k]

e

el estandar.

¢ Desafio Jordan
Vuelve a vivir 10 partidos legendarios diferentes de la carrera
de Michael Jordan y consigue en NBA 2K13 lo que Jordan
logré en la pista. Vuelve a disputar los 10 escenarios de
partidos para desbloquear el modo MJ: La creacién de una
leyenda.

Mi Jordan

Completa el Desafio Jordan para desbloquear este modo
especial en el que podréds asumir el control de un rookie
recién drafteado llamado Michael Jordan y crear tu propia
versidn de la carrera de Michael en la NBA.

Plantillas actualizadas

Se han incorporado todas las transacciones de la temporada
2011-2012 para que juegues con los equipos y valoraciones
actuales.

Banda sonora con 2K Ritmos

La banda sonora de este afio incluye una impresionante
coleccién de temas seleccionados por el propio Jay Z. NBA
2K13 incluye canciones de los mejores artistas del sector,
como Jay Z, Mobb Deep, Meek Mill, Kanye West, Justice, Roy
Ayers, Coldplay, Nas, Dirty Projectors, Santigold, U2, Daft
Punk, Puff Daddy & The Family, Phoenix, Eric B & Rakim, Too
$hort y The Hours.

ONLINE

No olvides que todas las caracteristicas en linea de NBA 2K13
descritas estaran disponibles hasta e de 2013, nos
reservamos el derecho a modificarlas o cancelarlas con un preaviso de

30 dias. C los detalles en www.2kspor! [server

iPon a prueba tu talento desafiando a tus amigos! En el
ment Online puedes crear o encontrar partidas de dos
formas:

¢ Partida de Exhibicion
Enfréntate a un rival en el modo ad hoc y elige uno de los
equipos, uniformes, quintetos y pabellones disponibles.

¢ Partida urbana
Enfréntate cara a cara gracias al modo ad hoc y disfruta
de partidos emocionantes-de dos jugadores con diversas
opciones de juego, eomo media pista y pista completa, tres
contra tres;euatro contra cuatro y hasta cinco contra cinco.

P V4

’ -

1

MENU DE PAUSA

Si quieres tomarte un respiro o modificar las opciones del
juego, accede al ment de pausa. Pulsa el boton START
(inicio) en cualquier momento de la partida para acceder
al menu. Pulsa el botén & para seleccionar cualquier
opcion del menu de pausa.

Nota: solo el usuario que tenga la posesion del balén
podra pausar el juego.

Continuar
Vuelve a la accidn.

Repeticion
Disfruta de nuevo de tu asombroso mate, pase por la espalda
o robo de baldn gracias al sistema de repeticiones.

Entrenador
Personaliza la estrategia del equipo.

Tiempo muerto
Pide un tiempo muerto y reorganiza el equipo.

Opciones
Ajusta las opciones del juego.

Salir
Sal del juego.
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AllHail

Blag Anthem
BREAKOUT

club test
convinced

Got Me

GOTTA EAT

1 THINK YOU KNOW

~ IM Hater PRoof

IM SO DIRTY
JOGGIN

KEEP HATIN
london grits
Move On
MUCH BETTER
OPEN UP
STAY HUNGRY
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Coordinador de operaciones de desarrollo
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Vicepresidente sénior de marketing
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Vicepresidente internacional de marketing
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Director sénior de marketing y relaciones
publicas
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Coordinador sénior de marca
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* Coordinador de marca
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Ayudante de produccién de marketing
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Coordinador de produccion de video
J. Mateo Baker

Editor de video
Kenny Crosbie

Editor de video junior
Michael Howard

Especialista de capturas
Doug Tyler

Coordinador de proyecto de marketing
Renee Ward

Director de produccién creativa
Jack Scalici

Coordinador sénior de produccién creativa
Chad Rocco

Coordinador de produccién creativa
Josh Orellana

Coordinador de relaciones con el consumidor
Ronnie Singh
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David Arnspiger
Coordinadores adjuntos
Alexis Ladd
Coordinadores adjuntos
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¥ Administrado por Kobalt Music P

Emily Seibert

Aliin the Jungle

Interpretado por The Hours

Cortesia de Adeline Records
Compuesto por Antony Genn y Martin
Slattery

Publicado por Sony/ATV Tunes LLC on
behalf of Sony/ATV Music Publishing UK
Limited, EMI Music Publishing / PMM/
Adeline Records / EMI BLACKWOOD
MUSIC INC. (BMI)

Con licencia de Adeline Records
Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

1 Ain’t No Joke

Interpretado por Eric B. y Rakim
Compuesto por Eric Barrier y William
Griffin

Publicado por UNIVERSAL — SONGS OF
POLYGRAM INTERNATIONAL, INC. (BMI)
en representacion de si mismo y de Robert
Hill Music

1901

Interpretado por Phoenix

Cortesia de Glassnote Entertainment Group
Compuesto por Laurent Mazzalai,
Christian Mazzalai, Frederic Jean Joseph
Moulin y Thomas Pablo Croquet

Publicado por Ghettoblaster SARL
Administrado por Kobalt Music Publishing
America, Inc.

Victory

Interpretado por Diddy (con The Notorious
B.I.G. & Busta Rhymes)

Cortesia de Atlantic Recording Corp. / Bad
Boy Records

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

® 1997 Bad Boy Records

Compuesto por Bill Conti, Sean Combs,
Christopher Wallace, Steven Jordan,
Trevor Smith y Jason Phillips

Publicado por Starbus, LLC. / EMI APRIL
MUSIC INC. (ASCAP), EMI U CATALOG INC.
(ASCAP) y EMI UNART CATALOG INC. (BMI)

Around the World

Interpretado por Daft Punk

Cortesia de Daft Life Ltd./Virgin Music
France

por Thomas
Manuel Homem Christo
Publicado por Universal Music - Z Songs
(BMI) en representacién de Imagem
London Ltd.
Con licencia de EMI Film & Television
Music

y Guy

Shove It

Interpretado por Santigold featuring
Spank Rock

Compuesto por Santi White, Naeem Juwan
y John Hill

Publicado por Downtown DLJ Songs
(ASCAP) y Little Jerk (ASCAP) por cuenta
de Downtown Records / EMI BLACKWOOD
MUSIC INC. (BMI)

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Amazing

Interpretado por Kanye West, con Young
Jeezy

C por Jeffrey
Hudson-Mclldowie, Jay W. Jenkins, Malik
Yusef El Shabbaz Jones, Dexter Raymond
Jr. Mills y Kanye Omari West

Publicado por Sony/ATV Songs LLC /
Way Above Music / Universal Music Corp.
(ASCAP) en representacion de si mismo
y de Jabriel 1z Myne / EMI BLACKWOOD
MUSIC INC. (BMI) / Editores desconocidos
Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Stillness Is the Move

Interpretado por Dirty Projectors
Cortesia de Domino Records

Compuesto por David Longstreth (BMI) y
Amber Coffman (SESAC)

Publicado por Domino Publishing
Company of America, Inc. (BMI) / Memory
Foam (SESAC), administrado por Domino
US Publishing Company (SESAC)

The World is Yours
Interpretado por Nas
Compuesto por Nasir Jones y Peter O.

America, Inc.

© 1997 STEVEN A. JORDAN MUSIC, INC.
(ASCAP), T'ZIAH MUSIC (BMI), EMI APRIL
MUSIC INC. (ASCAP), JUSTIN COMBS
PUBLISHING (ASCAP), BIG POPPA MUSIC
(ASCAP), EMI UNART MUSIC, INC. (BMI) Y
JAE WONS PUBLISHING (ASCAP)

TODOS LOS DERECHOS EN
REPRESENTACION DE STEVEN A. JORDAN
MUSIC, INC.

ADMINISTRADO POR WB MUSIC.CORP.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS
{CONTIENE UN SAMPLE DE "GOING THE
DISTANCE", DE BILL CONTI.

EMI UNART MUSIC (ASCAP)}

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

, -

Phillips
Publicado por Universal Music - Z Tunes
LLC en repr ion de {

Music, Inc. y Universal Music — Z Songs
(ASCAP/BMI) y Pete Rock Publishing
(ASCAP) por cuenta de Reach Music
Publishing Inc.

Cortesia de Columbia Records

Por acuerdo con Sony Music Licensing

r

Viva La Vida

Interpretado por Coldplay

Cortesia de EMI Records Ltd.
Compuesto por Guy Rupert Berryman,
Jonathan Mark Buckland, William

Cl ion y Chri: Anthony John
Martin

Publicado por Universal Music - MGB
Songs (ASCAP) en representacién de
Universal Music Publishing MGB Ltd.
Con licencia de EMI Film & Television
Music

We Live in Brooklyn, Baby
Interpretado por Roy Ayers

Ci por Harry

Gracias a Missing Link Music (ASCAP)

Stress

Interpretado por Justice
Cortesia de Atlantic Recording Corp. /
Because Music

Compuesto por Gaspard Auge y Xavier
De Rosnay

Publicado por Blue Mountain Music
Ltd/Irish Town Songs (ASCAP) en

repr i6n de iti

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

® 2007 Ed Banger Records, con li

Ima Boss (instrumental)

Interpretado por Meek Mill

Compuesto por William Roberts, Orlando
Tucker y Robert Williams

Cortesia de Maybach Music Group /
Warner Bros. Records

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

P 2011 MMG/Warner Bros. Records Inc.
Publicado por EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP) / Sony/ATV Songs LLC / FirstN
Gold / Maybach Music Group

(C) 2011 WB MUSIC CORP. (ASCAP),
FOREVER RICH (ASCAP), ROBERT
WILLIAMS ASCAP PUB DESIGNEE
(ASCAP), 4 BLUNTS LIT AT ONCE
PUBLISHING (BMI) Y EDITOR
DESCONOCIDO (NS)

TODOS LOS DERECHOS EN EN
REPRESENTACION DE Si MISMO Y
DESIGNADO DE FOREVER RICH Y
ROBERT WILLIAMS ASCAP PUB,
ADMINISTRADO POR WB MUSIC CORP.
Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Mercy
Interpretado por Kanye West featuring Big
Sean, Pusha Ty 2 Chainz

exclusiva a Because Music

The Bounce

Interpretado por Jay-Z, con Kanye West
Compuesto por Tim Mosley, Shawn Carter
y William Pettaway

Publicado por EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP)

© 2002 WB MUSIC CORP. (ASCAP), EMI
BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI), LIL LU LU
PUBLISHING (BMI) Y BILLEY PETTAWAY
MUSIC (BMI)

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Shook Ones Pt. Il

Interpretado por Mobb Deep

Compuesto por Albert Johnson y Kejuan
Waliek Muchita

Publicado por Universal Music - MGB
songs en representacién de si mismo y de
Juvenile Hell/Universal Music - Careers
en representacién de si mismo y de P. Noid
Publishing (ASCAP/BMI)

Cortesia de RCA Records, una filial de

, « Sony Music Entertainment

C por Sean Anderson,
Twilite Tone, Mike Dean, Tauheed Epps
conocido profesionalmente como 2
Chainz, Stepan Taft, Terrence Le Varr
Thornton, Kanye Omari West, *Denzie
Beagle, */**Winston Riley, **Reggie
Williams y ***James Thomas y
compositores desconocidos

Publicado por Sony/ATV Songs LLC /

i hood Pusha ishing / Please
Gimme My Publishing Inc. / RLFG Music
/ Songs of Universal Inc. (ASCAP/BMI)
en representacién de si mismo y de FF
To Def Publishing LLC. / *Universal-
Polygram International Publishing, Inc.
en representacién de Dub Plate Music
Publishers Ltd. / *The Royalty Network
/ Ty Epps Music (ASCAP), administrado
por Reservoir Media Music (ASCAP) / EMI
BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

*Contiene un sample de "Dust A Sound
Boy", con compositores y editores
designados por *

**Contiene un sample de "Cu-Oonuh", con

Por acuerdo con Sony Music Li

es y editores por **
***Contiene un sample de "Lambo", con
es y editores

por ***

Elevation

Interpretado por U2

Compuesto por Adam Clayton, Dave
Evans, Paul David Hewon y Larry Mullen
Publicado por UNIVERSAL POLYGRAM
INTERNATIONA L PUBLISHING, INC.
(ASCAP) en representacién de UNIVERSAL
MUSIC PUBLISHING INTERNATIONAL B.V.

&
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On to the Next One

Interpretado por Jay-Z, con Swizz Beatz
Compuesto por Michel Andre Auge
Gaspard, Shawn C. Carter, Jessie Chaton,
Xavier De Rosnay y Kasseem Dean
Cortesia de Atlantic Recording Corp. /

Roc Nation

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

® 2009 Shawn Carter

Publicado por Universal Music - MGB
Songs (ASCAP/SESAC) en representacion
de Universal Music Publishing MGB France
y Options/Universal Tunes, una filial de
Songs of Universal, Inc. en representacién
de si mismo y de Monza Ronza / EMI APRIL
MUSIC INC. (ASCAP)

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Contiene un sample de:

"D.A.N.C.E."

Interpretado por Justice

Cortesia de Atlantic Recording Corp. /
Because Music

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

® 2007 Ed Banger Records, con licencia
exclusiva a Because Music

Jay-Z - Public Service Announcement
Interpretado por Jay-Z

Compuesto por Shawn Carter, Justin
Smith y Raymond Levin

Publicado por EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP)

Contiene un sample de "Little Boy Blues",
compuesto por Raymond Levin
Publicado por Edgewater Music

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

H.A.M. (instrumental)

Interpretado por

Compuesto por Lexus Arnel Lewis, Kanye
Omari West, Mike Dean y Shawn C. Carter
Publicado por EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP) y EMI BLACKWOOD MUSIC INC.
(BMI)

© WARNER-TAMERLANE PUBLISHING
CORP. (BMI), KIMANI MUSIC (BMI), PLEASE
GIMME MY PUBLISHING INC. (BMI),
CARTER BOYS MUSIC (ASCAP) Y EDITOR
DESCONOCIDO (NS)

TODOS LOS DERECHOS EN
REPRESENTACION DE Si MISMO Y DE

: KIMANI MUSIC

ADMINISTRADO POR WARNER-
TAMERLANE PUBLISHING CORP.
Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

We Major

Interpretado por Kanye West, con Nas y
Really Doe

Compuesto por Warryn S. Campbell, Nasir
Jones, Maureen Elizabeth Reid, Russell
W. Simmons, Lawrence Smith, Warren
Trotter, Kanye Omari West, Antony Von
Williams y Dontae Maurice Winslow
Publicado por Universal Music — Z Songs/
Universal Music Corp./Songs of Universal,
Inc. en representacion de si mismo y de

Rush Music Corp. / Universal Tunes, A.D.O.

Songs of Universal Inc. en representacién
de si mismo y de Notting Hill Songs USA

/ Universal Music Publishing Pty. Ltd. en
representacion de si mismo, Penafire
Prod. y Ultra Empire Music (ASCAP/BMI/
SESAC) / EMI APRIL MUSIC INC. (ASCAP) y
EMI BLACKWOOD MUSIC INC. (BMI)

Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Blow the Whistle

Interpretado por Too Short

Cortesia de RCA Records, una filial de
Sony Music Entertainment

Por acuerdo con Sony Music Licensing
Compuesto por Todd Anthony Shaw, La
Marquis Jefferson, James Phillips, Craig
D. Love y Jonathan H. Smith

Publicado por ME AND MARQ MUSIC
(ASCAP) c/o BMG RIGHTS MANAGEMENT
(US) LLC y Universal Music - Z Songs

en representacién de si mismo y Srand
Music (BMI) / EMI APRIL MUSIC INC.
(ASCAP) y EMI BLACKWOOD MUSIC INC.
(BMI) / Reservoir 416 (BMI) por cuenta de
Reservoir Media Management, Inc.
Todos los derechos reservados. Usado
con permiso.

Pump It Up (Freestyle)
Interpretado por Jay-Z

Run This Town
Interpretado por Jay-Z, con Kanye West

Compuesto por Robert Earl Bell, Ronald y Rihanna
N. Bell, George Melvin Brown, Joseph Cortesia de Atlantic Recording Corp. /
Anthony Budden, Shawn C. Carter, Robert Roc Nation

Spike Mickens, Claydes Eugene Smith,
Justin Gregory Smith, Dennis Thomas y
Richard A. Westfield

Producido por Just Blaze para F.0.B.

Entertai .Q.
Publicado por Songs of Universal, Inc.
(BMI) / N.Q.C. Music Publishing, LLC en
representacion de F.0.B. Music Publishing,
LLC

© 2010 WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP. (BMI), OLD RIVER
MUSIC, (BMI), ON TOP PUBLISHING (NS),
FOB MUSIC PUBLISHING (ASCAP) Y
CARTER BOYS MUSIC (ASCAP)

TODOS LOS DERECHOS EN
REPRESENTACION DE Si MISMO Y DE

OLD RIVER MUSIC, ADMINISTRADO POR
WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.
{CONTAINS SAMPLE OF "PUMP IT UP"

BY ROBERT MICKENS, CLAYDES SMITH,
RICHARD WESTFIELD, GEORGE BROWN,
RONALD BELL, RONALD NATHAN

BELL, JOSEPH ANTHONY BUDDEN AND

Por acuerdo con Warner Music Group
Video Game Licensing

® 2009 Shawn Carter

Compuesto por Ernest Wilson, Sean

LLC Carter, Kanye West, Jeffrey Bhasker,

Robyn Rihanna Fenty, *Anthanasios
Alatas, *Christos Vlachakis, *Marinos
Giamalakis, *Niko Grapsas y *Nikos
Dounavis

Publicado por Sony/ATV Songs LLC / Way
Above Music / Chrysalis Songs (BMI)/No
ID Music (BMI) por cuenta de BMG RIGHTS
MANAGEMENT (US) LLC / EMI APRIL
MUSIC INC. (ASCAP) y EMI BLACKWOOD
MUSIC INC. (BMI) / Editores desconocidos
© 2010 WARNER CHAPPELL MUSIC
GREECE LTD (AEPI) Y EDITOR
DESCONOCIDO (NS)

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS
ESTE TEMA SAMPLEA "SOMEDAY IN
ATHENS" - ATHANASIOS ALATAS Y
EIKONAXOS ALATAS.

Compositores designados por *

Todos los derechos reservados. Usado

JUSTIN SMITH. WARNER-TAMERLANE con permiso.
PUBLISHING CORP., OLD RIVER MUSIC,
ON TOP PUBLISHING, FOB MUSIC
PUBLISHING}
PUBLICADO POR 2K SPORTS

2K Sports es una division de 2K, editora
de Take-Two Interactive Software, Inc.

Todas las marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Los nombres

_ Yy los logotipos de todos los pabellones son marcas comerciales de sus respe
 duefios y se utilizan con autorizacion. Algunas marcas comerciales que se

o en otra parte son propiedad de American Airlines, Inc. y se usan con autorizacién
concedida a 2K Sports. Todos los derechos reservados.

Copyright 2011 de STATS LLC. Queda estrictamente prohibido el uso comercial o la

distribucién de los materiales i alali

ia sin el

escrito de STATS LLC.

previo por

Material de baloncesto suministrado por Gared Sports, el proveedor exclusivo de
tableros y aros de baloncesto de los pabellones de la NBA.

Este software esta parcialmente basado en el trabajo del Independent JPEG Group.

Herrami del

Un agr i ial a Anne Hart,

y ayuda proporci

por XLOC, Inc.

Entertainment, Inc.

Holt y Brian Choi, de NBA

izan aqui

&
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GARANTI/A LIMITADA DE SOFTWARE; CONTRATO DE LICENCIA
Y RECOPILACION DE DATOS

al Software y bienes y servicios relacionados. Esto incluye Los derechos de copia,
actuacion, exposicién, publicidad, emisién, otrotip: publico por cualquier medio,
conacidos y desconacidos, y distribuci6n de sus contribuciones sin previo aviso o compensacién de ningain tipo a su persona

durante el tiemp por y
Este puede ser Laversién actual de dicho documento puede encontrarse en g e, propiedia, v : L3
wwwtaketwogamescorr'\/euta.S\ustedswgueusandmel§oftwareSQd\asdespuesdequesehayarev\sadoyactuahzadoel ydi 5 I L Softwaley o Y dervicios ber

documento, se entenderd que acepta Las condiciones y términos de éste. 4 5 ; e © S

ESTE SOFTWARE SE USA CON LICENCIA Y NO SE PUEDE VENDER. LA INSTALACION, COPIA U OTRO USO DE ESTE
SOFTWARE (ESPECIFICADO MAS ADELANTE) SUPONE LA ACEPTACION DE LOS TERMINOS DE ESTA GARANTIA
LIMITADA Y ESTE CONTRATO DE LICENCIA (EN ADELANTE, EL “CONTRATO") Y LOS TERMINOS ESTIPULADOS A
CONTINUACION. EL “SOFTWARE" COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS CON EL PRESENTE CONTRATO,
EL MANUAL ADJUNTO, EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO TEXTO ESCRITO, ARCHIVO, DOCUMENTO O MATERIAL
ELECTRONICO O EN LINEA, AST COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y MATERTAL. LA APERTURA DEL
SOFTWARE, INSTALACION O USO DE ESTE O DE LOS MATERTALES INCLUIDOS CON EL IMPLICAN LA ACEPTACION
DE LOS PACTOS DEL PRESENTE CONTRATO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DE
LA LICENCIA'). ST NO ESTA DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DE ESTE CONTRATO, NO TENDRA PERMISO PARA
INSTALAR, COPIAR O USAREL SOFTWARE.

CONEXION A INTERNET. Es posible que el Software requiera una conexidn a Internet para acceder a las caracteristicas
el.
funcionen correctamente. es posible qUelsted debalposeer'y mantener (a) una conexibn adeduada a Tnternet y (b) ura
cuenta activay valida con un servicio en linea, como seindica en La documentacién que acompaiia al Software, incluidos, de
; ; ,el0 ! & 5

Si usted no mantiene activas estas cuentas, ciertas caracteristicas del Software podrian no funcionar, o bien no funcionar
correctamente, parcial o completamente.

11 RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalary usar este software, da su consentimiento para la recopilacién de esta informacin segin los términos de uso,
incluyendo (donde sea aplicable) La transferencia de datos al licenciador y a sus compaias afiliadas de un pafs fuera de La

L.LICENCIA
N Unién Europeay del Area Europea. Enel casod aInternet elSoftware, yaseaatravés

LICENCIA. ElOtor echoylicencia o mas dejuego, o cualquier 6 L0 datos de los fabricantes

limitacios, o exclusivas ni transmisibles de usb sobre una copla del Softvare para st sa persanal en una dica unidadda CH] fitriones del ypuederecopir 6

juego u ordenador (salvo que se especifique Lo contrario). Sus derechos adquiridos se dan bajo La condicién que acepta este ey 5 S il

Acuerdo. Lostérmir € eyterminard de usuario (como os gamertags y nombres de usuario), puntuaciones del juego, logros del juego, rendimiento en el juego,

enlafechamas pr porel Otorgante de la licencia. Sulicencia Rretre Eaares e s de equipo e e

se resolverd inmediatamente si intenta interferir con cuatqu\er proteccion técnica usada en conjunto con el Software. Se le 1

otorgaunalicencia yustedre auenoseleirasmiteni cede ningun tipo

B R e 6 recopile oL Otorganta de I Lcenclatencr cardctar anénimo y nd
revelaré su identidad ni podré ser considerada datos personales; no obstante, siincluye informacién personal (como su

i |crtiutanded opropledad sobre el Softwarey que el Contratolo b SRl nombre real) en su de usuario, se transmitira al Otorgante de la licenciay se tratard como
ninguno de los derechos del Software. ELO! ensucaso, antodot Py e
' losderechos que no se otorguen de forma expresa en el presente Contrato, o o
L PROPIEDAD. EL Otorgante de la licencia se reserva todos Los derechos, la tltutarldadyelmteres juridico sobre el Software, o del :
entreellos,a nombre: para cualquier otrofin legal. En el que se compartan sus datos de este modo, no deby el Software.
comerciales, derechos de propiedad, patentes, titulos, cédigos informticos, efectos temas, personajes, 4
1Il. GARANTIA
) nombres de argumentos, didlogos, material gréfico, efectos de sonido, obras musicalesy derechos " ) - M
morales. EL Software esta protegido por a legislacién sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como GARANTIALIMITADA. ELOtorg: 020 i Dumpradurm\clflyDrlgmaldeLSc(’tware) queel
por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. EL Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ningtin SC'D‘" iginalque e (=15 !
sistema o soporte, de forma total i parcial, s el consentimiento previo y por escrito del Otorgante de a licencia. Toda durante 90 pra. EL Otorgante de Lalicenciale gar queelpresente
el ey e e TR e S I T adosen
S e legislaci6n sobre derechos de autor y podra ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU. 0 en Software o que hassido certificado por el fabricante de “:‘“:““e poocs laﬁ"f@“dtel“‘eg‘”’ara laque
b Lhardware, el software, nternetyel

el pais en el que se encuentre. Elincumplimiento de Las normas de derechos de autor de EE. UU. esté penado con sanciones
de hasta 150.000 délares estadounidenses por cada infraccion. EL Software contiene determinados materiales sujetos a
licenciay los otorgantes de las licencias del Otorgante de la licencia también podrén ejercer sus derechos en el caso de que
seincumpla el presente Contrato.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obliga a no: a. Explotar el Software con fines comerciales; b. Distribur, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar

el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento en su ordenador personal o unidad de juego especificos
EL Otorgante de La licencia no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus
expectativas, que el Software funcione de manera continuada y sin errores, que el Software vaya a ser compatible con su
hardware o software, 0 que los errores que de esto se deriven vayan a ser solucionados. Ningtin comunicado del Otorgante
de la icencia o representantes dard lugar a una garantia. Dado que algunas jurisdicciones no permiten a exclusién de

Li del tod:
i odas
oenajenar de otro modo el presente Software, o cualquier copia de &, sin el consentimiento expreso, previoy por escrito del e SN NBE 0 21l ic=bl s e su caso.
Otorgante de la licencia; c. Hacer copias del Software o de parte de éste; d. Hacer copias del Software y compartirlo en una d " "
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soport ante el per h
red, para uso o descarga de miitiples usuarios; e. Usar o nstalar el Software (o permiti que terceros lousen o nstalen) en A
= o) el Otorgante de la icencia se obliga a sustituir, e form el el fallos durante el periodo
unared, para suusoenline: ordenador juegoalavez, salvogq iode forma hap o0k 5
[ delagarantia, porel Otorg: licencia.

expresa en el Software o en el presente Contrato; f. Copiar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento
parano tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta prohibicién no se aplicard a las copias,
totales o parciales que el Software realice durante La instalacién o para ejecutarse de una manera més eficaz); g. Usar o
copiar el Software en un cibercafé de juegos informéticos o en cualquier otro establecimiento; con la salvedad de que el
Otorgante dea licencia podra ofrecerle un contrato de licencia independiente para el establecimiento que permita usar el
Software para fines comerciales; h. Aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar o modificar de otro

el Otorgante delalioencia e reserva el derecho te sustituilo por o cel misma valor o e yn valor superior. Esta garantia
se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software taly como lo suministrd originalmente el Otorgante de la
licencia y no es aplicable al uso y desgaste normal. Esta garantfa serd nula de pleno derecho si el defecto se ha producido
por un uso abusivo, inadecuado o negligente. Cualquier garantia tacita de caracter legal queda limitada expresamente al
perfodo de 90 dias estipulado més arriba

oA e E AT AN N ormaa total o parciel Conl iba pactatias, la p q Lo escrita, expresa o técita,
s log quier garanti fines concretos od elOtorgante de
Desmontaromodificarcualquier iy, Transportar, exportaroreexportar ; 5 o8 ; ¢
i lalicencia por pinguna otra o garantia de ningun tipo.

(directa acualquier pais al que cualquier ley de expor
importar el Software oinfringir dichas ley que podrén ser
ACCESO AFUNCIONES ESPECTALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. La descarga de software,
elregistr , el registrodel software, el uso de servicios de terceros /o de otorgantes de licencias
(incluida a aceptacién de términos  politicas relacionadas) pueden requerir el acceso a copias digitales del Software oa
determinados o servicios y/o funciones (referidos en su conjunto

de EE. UU. le prohiba

En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantfa limitada, debe enviarse siempre el Software original a la direccin
del Otorgante de la licencia especificada més abajo e incluir los siguientes datos: su nombre y direccion de respuesta; una
fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defecto y el sistema en que ha usado el Software.

BAJONINGUNACIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA DELOS DANOS ESPECIALES,
INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DELAPOSESION, EL USO OEL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE.
ESTO INCLUYE CUALQUIER DARO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERTA

como F iales"). EL Fi iales estd limitad por nimero 3 ‘
de seriey no estén permitidos el registro, a transferencia o a venta de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se INFORMATICOSY,ENLAMEDIDAENLAQUELALEYLOPERMLTA LOS DANOS PERSONALES, DANOSDELAPROPIEDAD,
0l b el Rt ontrath PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO 0 CONEL

TRANSFERENCIA DE COPIAS GRABADAS ANTERIORMENTE. Se permite la transmision de una copia fisica de todo
el Software grabado anteriormente y la documentacién adjunta de forma permanente siempre y cuando no se conserve
idad) nininguna part

y el receptor se obligue con arreglo a Lo estipulado en el presente contrato, Las Funciones especiales, incluido el contenido
que no esté disponible sin un nimero de serie Gnico, no pueden transferirse a otra persona en ningtin caso y pueden dejar
de funcionar i se borra a copia d instalacidn original del Software o a copia grabada anteriormente o ests disponible
para el usuario. EL ivado. SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA
TRANSFERTR NINGUNA COPTA DEL SOFTWARE PREVIA A SULANZAMIENTO.

PROTECCIONES TECNICAS, E Software puede inclir mecidas destinadas  controlar el accesoal Sftware, ortrolar el
Los derechos

SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES

= ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE DICHOS. LA

RESPONSABILIDAD DEL LICENCIANTE NO PODRA SUPERAR EL PRECTO REAL PAGADO POR EL USO DEL SOFTWARE.
ALGUNOS PAISES O ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS
NI LAEXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS INCIDENTALES O EMERGENTES PORLO QUE LAS LIMITACIONES,
EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES EN SU CASO. La
presente garantia no serd aplicable en la medida en a que cualguiera de sus cléusulas esté prohibida por oualquier norma
federal, estatal i La i gadeter

tener derechos adicionales en funcién del ordenamiento aplicable.

RESOLUCION. El presente Contrato estaré en vigor hasta que usted o el Otorgante de la licencia lo rescindan, o bien se

T En::r‘am el permite el - resolvera.de forma automatica si usted incumple sus cldusulas. En caso de que se resuelva, deberd destruiro devolver la
’ Soﬂware 4 dich: i ios tér copia del Software al Olcrgar\le de'la licencia, asi como destruir permanentemente todas las copias del Suflware y (odos
i i i nﬂ are. a l elpresenteC trate L Suftware‘
Solo una copia del Sol(ware con lcencia valida podrd accederaos servicios en inea,incluidas las descargas de parchesy = == asociado L incl L
ferircon e itaroevitar - servidor cliente u ordenador en que se hayan |nstalado.
deseguri i ferir 6N técnica, el DERECHOSRESTRINGIDOS PARAEL GOBIERNODE EE. UGLEL totalidad
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO. EL Software puede permmr la creacién de contenido, mcluwdos‘ de MANErano  se— CON Capital privado y se suministran como “software informatieo, ccmermat" o “software mfurmatu:n restringido.” El uso,
exhaustiva, mapas dejliegoresgenarios, capturas de imagen de disefios de vehiculos o videos de su exper de juego. A duplicacién o divulgacién por parte del gobierno de EE. UU. o dt
cambiodelusodelSaftwarelyenel. i - ight, usted [* alasrestricciones dispuestas en el apartado (c)(1) ii) de los arti
1 N perpetuo,in Shoth (R\gh(s in Technical Data and Computer Software) de DFARS 252: 227 7013 0 dispuestos en el apartado (c)(1)y (2) delos

sublicencia, asfcomo una licencia para usaf8Us contribuciones de cualquiegfiianeray con cualquier propsito con relacién

artic estri

cial Computer Software Restricted Rights) de

-
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FAR52.227-19, segun corresponda. EL Contratista/ Fabricante es el Of paraellugar mencior
REMEDIOS DE EQUIDAD. Usted admite, en virtud del pr que, enel Léusul
el Otorgante de lalicencia se veré perjudicado de formarreparabley, por tanto, reconoce el derecho de éste ~sin necesidad
de documento que pruebe la obligacién, garantia ni documento acreditativo de Los dafios- a exigir Los remedios de equidad
que correspondan en relacion con Lo estipulado, asf como a obtener cualquier otro remedio que tenga a su disposicion.
INDEMNIZACION. Usted se obliga aindemnizar, defender y mantener al Otorgante de la licencia, sus socios, licenciantes,
filiales, contratistas, ejecutivos, directores, y repr libres de ante cualquier dafio,

" pérdiday gasto derivado directamente o indirectamente de sus actos u omisiones de actuar respecto al uso del Software en

virtud de las cléusulas del presente Contrato.
CLAUSULAS ADICIONALES, Elpresente Contrato ncluye todos (0s pactos relacionados con a icencia entre as partes y
reempl lquier otro contrato 0 pacto anterior celebrado entre ellas. Las
realizarse siempre medliante un escrito otorgadio por as dos partes, En el casale que un pacto del presente Contrato nosea
validoyy eficaz por cualquier motivo, deber4 reformularse s6lo en la medida en la que sea necesario para que resulte valido
y eficaz; el resto de estipulaciones del Contrato no se verdnafectadas

LEYES APLICABLES. El presente C 6 evari midad
oo 2s [oye de Nleva York Spllcables o2 bon s atoxloior ST e e
en Nueva York, salvo que la legislacién federal disponga lo contrario. Al menos que el Otorgante de La licencia lo rechace
expresamente por escrito, la nica jurisdicci6n y lugar para las acciones relacionadas con este tema serén los tribunales
estatales y federales localizados en el lugar de negocios empresariales del Otorgante de la licencia (el condado de Nueva
York Nuevs York, EE. LU Ambzas partes consienten la jurisdiccitn detalestribunales y acuerdan que el procesoy Los
diferentes anuncios tengan lugar de la
Yorkoaley federal. Ambas partes acuerdan que no serd de aplicacién la Convenmon de Naciones Unidas sobre Contratos
Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980)

PARA OBTENERMAS INFORMACION SOBRE LA LICENCIA, PUEDE PONERSE EN CONTRATO POR ESCRITO CON TAKE-
TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012 (EE. UU.)

NetBSD

T functionof this productinclud the NetBSD Foundation, Inc.andit ibutors,
Fora complete list of contributors please see http://www.scei.co.jp/psp-license/pspnet.txt

© 2005-2012 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. Al rights reserved. 2K Sports, the 2K Sports logo, and
Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software, Inc.
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other forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams and may not be used, in
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Allother trademarks are property of their respective owners.

SOPORTE TECNICO

Si tienes problemas al ejecutar uno de nuestros titulos, puedes ponerte en
contacto con el personal de Soporte técnico a través de:

Teléfono: 914 146 607 (Las llamadas se cobran con tarifa nacional)
De lunes a viernes, de 13.00 a 21.00 horas (hora central
europea)

Paginaweb:  http://support.2k.com

Unicamente se resolveran dudas de caracter técnico o de instalacién. En
ningun caso, se facilitaran trucos o guias del juego.

Por favor, cuando vayas a ponerte en contacto con la linea de Atencidn al
Cliente, procura tener preparada toda la informacion referente al producto:
titulo del juego, manual y consola, de esta forma agilizaremos la solucion a
tu problema.

CUSTOMER SERVICE NUMBERS

1300 365 911

Calls charged at local rate

082044 45 40

0,116 Euro/Minute

011 516 406

Tarif appel locallLokale kosten

Ceska republika 222 864 111
Po — Pa 9:00 — 17:00 Sony Czech. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb. Pro dalsi informace
a piipadnou dal3i pomoc kontaktujte prosim www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni islo +420 222 864 111

283 871 637

Po - Pa 10:00 — 18:00 Help Line. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb

701270 13

support@dk.playstation.com Man—fredag 18-21; Ler-sendag 18-21

Australia
Osterreich

Belgique/Belgié/Belgien

Danmark

Suomi 0600 411 911

0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com maanantai - perjantai 15-21

France 0820 31 32 33

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

1805 766 977

0,12 Euro/minute

00 32 106 782 000
EBvikr| Xpaaon

Deutschland

EANGSa

Ireland 0818 365065

Al calls charged at national rate

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
75 centesimi di euro + IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300

Local rate

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669

Before you call this number, please seek the permission of the person responsible for paying the bill.
Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 81550970
0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt support@no.playstation.com Man—fredag 15-21; Ler-sendag 12-15

707 23 23 10

Servico de Atendimento ao Consumidor/Servico Técnico

Portugal

Espaia 902 102 102

Tarifa nacional

Poccua +7 (095) 238 3632

08 587 822 25

support@se.playstation.com Méan~Fre 15-21, Lér-stndag 12-15

0848 84 00 85

Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

Sverige

Suisse/Schweiz/Svizzera

UK 0844 736 0595

Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.

If your local telephone number is not shown,
please visit eu.playstation.com for contact details.



