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NBA 2K14 - SPIEL-CREDITS

GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN

STEUERUNG

Dieses Handbuch beschreibt die Steuerung mit dem Microsoft Xbox
360° Controller. Es konnen aber auch andere Gamecontroller verwendet
werden. Die Tastenbezeichnungen lhres Controllers konnen von den
hier aufgefiihrten abweichen. Nachschlagen kdnnen Sie diese in der
Bedienungsanleitung lhres Controllers oder unter Gamecontroller in der

Windows-Systemsteuerung.

R LER LOGITECH RUMBLEPAD 2 | TASTATUR
© Linker Stick @/E/D/wW
® Taste 1 Ziffernblock (5)
() Taste 2
Taste 3 Ziffernblock (0)
® Taste 4 Ziffernblock (1) (Komma)
@ Taste 5
(@ Taste 6 Ziffernblock
Taste 7 links
Taste 8 Ziffernblock
Y Taste 10 Esc
(4] Taste 9 (Pg_Up)
o Steuerkreuz 1= 1{
® Rechter Stick Ziffernblock (2)/(4)/(6)/(8)




EINFACHE
EINFACHE OFFENSE | GAMEPAD | TASTATUR DEFENSE
Spieler bewegen A/E/O/W Spieler bewegen
& Hande hoch/Seite
PRO STICK™: Dribble- &
Moves/Werfen/Passen ® Ziffernblock (2)/(@)/(6)/(8) | zumachen/Wurf
erschweren
Hartes Foul/
- F
@ Festhalten
Passmodifikator @ £> Shift Intensive Defense
Sprinten @ Ziffernblock Sprinten
Spielzug ansagen links Doppeln
Symbolpass Ziffernblock Symbolwechsel
. Spieler wechseln
::::/Dwekter Pass/Fake: . (dem Ball am
néchsten)
: . Offensiv-Foul
Pick-Steuerung Ziffernblock (0) eiaran
Pump Fake/Hop
(antippen) Werfen ® Ziffernblock (5) Stealen
(driicken)
Aufposten (] Ziffernblock ;) Blocken/Rebound
Signature Skills HUD 9] Signature Skills HUD
4 e ) Sofort-Defense-
Sofort-Schnellspielziige = Spielziige
: S i ®@ Sofort-Verteidigungs
Sofort-Angriffsstrategie <= strategie
Sofort-
Sofort-Auswechslungen Q @ Auswechslungen
Auszeit Absichtliches Foul
Pause !,? Esc Pause
ERWEITERTE OFFENSE

Positionsabhéngige
Spielzugansage

antippen oder links, Symbol des gewiinschten
Mitspielers auswihlen, Spielzug auswihlen

Mitspieler zum Cut
schicken

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswihlen, mit ® Cut-Richtung angeben

Pick-Steuerung

oder Ziffernblock (o) halten (Dauer bestimmt, ob Roll, Pop
oder Slip)

Bodenpass @ + ‘ oder (4} Shift] + Spacebar
Fake-Pass ® + ‘ oder (Spacebar] + Ziffernblock (5)
Alicyooh 1)+ @ oder (¢ Shift) + Ziffernblock (5] (D oder (&) / 5) / @) / @)

bestimmt Empfénger, zum Ring fiir Alley-Oop zu dir selbst)

ERWEITERTE OFFENSE

Alley-Oop iiber das Brett

@ + ® oder (> Shift] + Ziffernblock (5), bei mitlaufendem

Mitspieler

Doppelpass

Driicke und halte . , um die Kontrolle iiber den Passgeber zu
behalten, lasse . los, um den Ball zu ihm zuriickzupassen.

Putback-Dunk oder
Korbleger

@ oder ziffernblock (5) halten

Spektakuldrer Pass

9+®

PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten als je
zuvor. Bei Verwendung eines Xbox 360 Controllers, ® benutzen, um Aktionen mit
dem PRO STICK™ durchzufiihren.

PRO STICK™: WERFEN

Aktion Eingabe

Jumpshot Halte ® in eine beliebige Richtung

Pump Fake Beginne einen Sprungwurf und lasse ® dann schnell los
Runner/Floater

(Mitteldistanz)

Halte ® weg vom Korb

Stepback-Jumpshot
(Seitliches Ziehen)

Halte ® weg vom Korb

Hop Gather

Tippe @® an, wihrend zu zum Korb ziehst (Mit © bestimmst du
die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot

Drehe ® von der Ballhand um den Riicken des Spielers herum,
dann halten

Half-Spin Shot

Drehe ® in einem Viertelkreis von der Ballhand zum Korb, dann
schnell wieder in die neutrale Stellung

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte ® zum Korb

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte ® nach links/rechts weg

Hopstep (-Korbleger)
(Zug zum Korb)

& + halte ® nach links/rechts

Reverse-Korbleger
(Zug entlang der
Grundlinie)

Halte ® zur Grundlinie

Dunks
(Zug zum Korb)

+ halte ® zum Korb

Wurfwechsel in der Luft

Dunk/Korbleger starten, ® in der Luft in eine beliebige Richtung
bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte ® dann erneut, bevor der
Pump Fake endet.




PRO STICK™: DRIBBLING Aktion Eingabe Kontext

Die Eingabebewegungen in dieser Liste beziehen sich auf ®. Deny-Defense ® halten Off-Ball-Defense
- N Doppeln Beliebi
Aktion Eingabe Kontext pe g
Triple Threat Jab Step ® nach links/rechts/vorne antippen | Triple Threat POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN . DRUCKEN)
Triple Threat Spin-Out dreh Triple Threat . -
riple Threat Spin-Ou ® drehen riple Threa Aktion Eingabe
Triple Threat Stepback @ +® weg vom Korb antippen Triple Threat [ — © halten
Stutter @ +® zum Korb antippen Dribbling Faceup-Drive (aus dem
Halten) ® zur Zone oder Grundlinie + @
Hesitation (Schnell) ® zur Ballhand antippen Dribbling
Zug zum Korb abbrechen i
Hesitation (Escape) @ +@® zur Ballhand antippen Dribbling (augs dem Dribbling) ® zur Grundlinie + .
In and Out ® zum Korb antippen Dribbling Aggressives Backdown +® zum Korb
Crossover (vorne) ® zur Hand ohne Ball antippen Dribbling Zug in die Zone @ +® zur Zone
Crossover (zwischen den ® zwischen Hand ohne Ball und Dribbling Zug zur Grundlinie @] + ® zur Grundlinie
Beinen) Riicken des Spielers antippen 2 &
Schneller Spin Drehe ® zur duBeren Schulter
Hinter dem Riicken eg vom Korb antippen Dribbling 3
@wegy B Hook-Drive Drehe ® zur inneren Schulter
Drehe ® von der Ballhand um den i 2y R
Spin Riicken des Spielers herum, dann Dribbling Fakes Tippe ® in eine beliebige Richtung weg vom Korb an
;tt:hlIl‘.eu wieder in die neutrale Post Hop Halte © links/rechts weg vom Korb, tippe dann ® an
ellung
Post Stepback Halte © weg vom Korb, tippe dann ®an
Drehe ® in einem Viertelkreis : :
Half-Spin von der Ballhand zum Korb, dann Dribbling Dropstep Halte O links/rechts zum Korb, tippe dann ® an
schnell wieder in die neutrale
= POST-WURFE
Stepback +® weg vom Korb antippen Dribbling . .
Y i Aktion Eingabe
Hookshot im Post
DEFENSE (Nahdistanz) ® zum Korb
- A Post Fad Mitteldist:
Aktion Eingabe Kontext o::r D?st:“(‘azl)xs i | links/rechts weg vom Korb
Bewegen © Beliebig -Th h-Ki
T (Sr::ﬁdis:::zg) orblegey @ halten, dann ® links/rechts zum Korb bewegen
Schnelle Shuffle-Bewegung @ + @ +® Beliebig
Stealen ® antippen Beliebig Shimmy Fade (] halten, dann ® links/rechts weg vom Korb bewegen
Blocken ® Beliebig Pump Fake Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege ®
R e dann in die neutrale Stellung.
Rebound @ (Ball in der Luft) Beliebig =
B A S & Mach einen Pump Fake, dann bewege (%®) erneut, bevor der
Offensiv-Foul forcieren Beliebig Up & Under/Step-Through Pump Fake endet.
Flop Zweimal ® antippen On-Ball-Defense
Festhalten ® driicken Beliebig
Intensive Defense @ On-Ball-Defense
Seite-zumachen-Haltung .
Sndern @ +® links/rechts On-Ball-Defense
Dribbler bedringen 19 halten On-Ball-Defense
Hande hoch ® halten On-Ball-Defense




NBA 2K14 GAME CREDITS
VISUAL CONCEPTS ENTERTAINMENT, INC.

Engineering:

Production:

Executive Producer
Jeff Thomas

Producers
Asif Chaudhri
Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop

Gameplay Producer
Rob Jones

Lead Gameplay Designer
Mike Wang

Production & Design
Kyle Lai-Fatt
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Mike Wang
Dion Peete
Ocie Henderson
Jay Iwahashi
Jason Souza
Dan Indra
Joe Levesque
Abe Navarro
Jon Corl
Kelly Wilson
Eric Dillard
Dan Bickley
Jesse Bean
Ramelle Ballesca
Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson

Team Plays and Tendencies

Nino Samuel
Lead Engineer
Andrew Marrinson

Art Director
Anton Dawson

Al Engineers

Shawn Lee
Eddie Park
Gordon Read
Ben Hester
Andrew Brown

Engineers

Chris Larson

Matt Hamre

Tim Meekins
Johnnie Yang

Nick Jones

Nate Bamberger
Mark Horsley
Mark Roberts
Evan Harsha

Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Brian Townsend
Matthias Wloka
Harlan Young

Paul Hale

Brad Jones

Barry LaVergne
Alex O’Konski
Bryan Austin
John Brough
Sang-Won Kim
Qiong Wang
Anthony Lundquist
Blaine Myers

lan Citti

Cort Keefer

Doug Frazer

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Nick Haskins

Alp Yucebilgin
Chun-Fu Chao
Scott Kohn
Karthik Krishnamurthy
Srikkanth Jagannathan
Fraser Hutchinson
Katherine Hayton
Wen Chi Gu

David Yu
Eleftherios Aslanoglou
Bihua Qiu

Yuan Li

Yang Liu

Utku Ajay

Database Administrator
Chris McGrail

Tech Group:

Director of Technology
Tim Walter

Lead Library Engineer
Ivar Olsen

Library Engineer
Jason Dorie

Library Engineers
Boris Kazanskii

Library Engineers
Zhe Peng

Library Engineers
Brian Ramagli

Software Engineer
Jeffrey Sass

Art Team:

Character Lead
Heather Marshall

Character Artist
Jonathan Gregory
Winnie Hsieh
Stephen Ytuarte
Stephanie Morgan
Yuki Takahashi
Tyler Bronis
Halleck Cui

Environment Lead
John Lee

Environment Artist
Tim Loucks

Outsourcing Manager
Kurt Lai

Ul Art Director
Herman Fok

Ul Art Design
Anthony Yau
Justin Cook

User Interface
David Lee
Carrie Dinitz
Chris Darroca
Zhen Tan
Fei Wu
Quinn Kaneko
Myra Lim

Rigging
Mike Park

Technical Art
Joseph Clark
Pascal Hung

Animation Director
“Diablo” Roy Tse

Lead Animator
Elias Figueroa

Animator
Derek Kurimoto
Derrik McGinnis
Eric Perrier
Wilster Phung
Paulette Trinh
Chris DePriest
Champin Chen
Santiago Nunez
Liesl Tan

VC China:

General Manager
Jingbo Chen

Special Thanks
Ray Wong
Eric Apel
Don Bhatarakamol
Matt Crysdale
Phil Mamuyac
Melissa Chen

VC Audio Team:

Audio Director
Joel Simmons

Sr. Audio Engineer & Audio Tools
Daniel Gardopee

Sr. Audio Engineer
Todd Gunnerson
Randy Rivas



Script Writers
Tor Unsworth
Rhys Jones

Additional Audio
John Crysdale
Additional Audio

Production Support
Brian Buel

Additional Audio Post
J. Mateo Baker

Additional Script Writing
Kevin Asseo
Sean Sullivan

Motion Capture Department:

Supervisor
David Washburn

Digital Media Specialist
J. Mateo Baker

Coordinator
Steve Park

Lead Integrator
Anthony Tominia

Senior Specialist
Jose Gutierrez

Specialists
Gil Espanto
Jen Antonio

Systems Technician
Nick Bishop

2K PUBLISHING

President
Christoph Hartmann

C.0.0.
David Ismailer

SVP, Sports Development
Greg Thomas
2K Marketing Team

SVP, Marketing
Sarah Anderson

SVP, Sports Operations
Jason Argent

VP of International Marketing
Matthias Wehner

Sr. Director of Marketing & PR
Chris Snyder

Senior Brand Manager
Mike Rhinehart

Brand Manager
Andrew Blumberg

Director of Public Relations, North America
Ryan Jones

Sr. PR Manager
Ryan Peters

Sr. Director, Marketing Production
Jackie Truong

Associate Marketing Production Manager
Ham Nguyen

Sr. Web Director
Gabe Abarcar

Web Designer
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Web Developer
Alex Beuscher

Art Director, Marketing
Lesley Zinn Abarcar

Sr. Graphic Designer
Christopher Maas

Video Production Manager
Kenny Crosbie

Associate Video Editor
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Sr. Cl L Marketing M
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Ch: L Marketing A
Marc McCurdy

Sr. Manager, Community and Social Media
Ronnie Singh

Community and Social Media Managers
Kate Distler
John Imah

C Service M
David Eggers

Community and Social Media Coordinators
Chris Manning
Marion Dreo

Director of Research and Planning
Mike Salmon

Senior Market Researcher
David Rees

Director of Partnerships, Promotions &
Licensing
Richelle Ragsdell

Marketing M
Dawn Burnell

, Partner Relati

Assi M , Partner
Josh Viloria

Digital Marketing Coordinator
Anaoshak Khavarian

Marketing Assistant
Kenya Sancristobal

2K Creative Development:

VP, Creative Development
Josh Atkins

Creative Director
Eric Simonich

Directors of Creative Production
Jack Scalici

Creative Production
Chad Rocco

of Creative Pr
Josh Orellana

Creative Production Coordinator
Kaitlin Bleier

Creative Production Assistant
William Gale

User Testing Coordinator
Jordan Limor

User Testing Assistant
Justin Sousa

2K Operations

VP, Studio Operations
Kate Kellogg

VP, Legal
Peter Welch

VP, Business Development
Steve Lux

Director of Operations
Dorian Rehfield

Licensing/Operations Specialist
Xenia Mul

Operations Coordinator
Ben Kvalo

Finance Operations Coordinator
Omar Sancristobal



VP, Technology
Naty Hoffman

Director of Technology
Jacob Hawley

Jr. Technical Producer
Nick Silva

Principal Technical Artist
Jonathan Tilden

Sr. Architect
David R. Sullivan

General Manager
Neil Ralley

International Marketing Manager

Sian Evans

2K CORE TECH

Sr. R&D Engineer
Markus Breyer

Sr. Software Engineer
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Online Architect
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Network Engineer
Dale Russell

2K INTERNATIONAL

Assistant International PR Executive
Megan Rex

International Social Marketing and Engagement
Manager
Yvonne Dawson

International Product Manager

TAKE-TWO INTERNATIONAL OPERATIONS

Anthony Dodd
Martin Alway
Rickin Martin

Asia Marketing Director
Karen Teo

Asia Marketing Manager
DIELERED

Asia Product Manager
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Japan Marketing Manager
Takahiro Morita

Localization Manager
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Nisha Verma

Phil Anderton
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Henry Park
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International Social and Web Executive
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2K QUALITY ASSURANCE
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Osvaldo “0zzy” Carrillo-Ureno

Sr. Director, International PR
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Vice President of Quality Assurance

Design Team Alex Plachowski
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International PR Manager
Sam Woodward

James Crocker
Tom Baker
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2K INTERNATIONAL QUALITY ASSURANCE

Localisation QA Supervisor
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Mastering Engineer
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Alan Vincent

Localisation QA Project Lead
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QA Manager
Zhang Xi Kun

QA Supervisor
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Coordi Entertai Products Li
Vice President, Global Marketing Partnerships Greg Brownstein
Brian Oliver
Senior Manager, Global Marketing Partnerships
Senior Director Entertainment Products Rachel Henley
Anne Hart
Marketing Specialist, Global Marketing
Senior Manager, Entertainment Products Partnerships
Licensing Kara Stetler
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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN: PHOTOSENSITIVE ANFALLE
(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kannen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o.

vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle
wihrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehdren Schwindel, Verédnderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht,

Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust

oder Schiittelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegen:

de fiihren kdnnen. Falls beim Spielen ein

derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und érztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben
genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann
durch vergroRerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfllen gelitten haben, sollten Sie zundchst

érztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.

GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN
UND GEBRAUCHSINFORMATION

Dieses Dokument wird in unregetmaB\gen Abstanden aktualisiert. Die ak!ueu

Nutzer ermdglicht; () die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung

gilltige Version wird auf
die Nutzung der Software {0 mebr als 30 Tage Uber de Veroﬂemuohung der
aktualisierten Version hinaus erkldren Sie Ihr Einversténdnis der aktualisierten
Bedingungen,

DIESE SOFTWARE WIRD LIZENZIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM
SIE DIESE SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN) INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER SONST WIE VERWENDEN, ERKLAREN SIE SICH MIT DEN
VORLIEGENDEN GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN (,VEREINBARUNG')
EINVERSTANDEN. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.
LSOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG
ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DAS ODER DIE BEGLEITENDEN
BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNG UND ANDERE SCHRIFTLICHE,
GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG
GESTELLTE MATERIALIEN UND SAMTLICHE KOPIEN DIESER SOFTWARE
ODER DES BEGLEITMATERIALS. INDEM SIE DIESE SOFTWARE OFFNEN,
INSTALLIEREN UND/ODER DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERTAL
BENUTZEN, AKZEPTIEREN SIE DIESE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-
TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. (,LIZENZGEBER'). SIND SIE MIT DEN
BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG NICHT EINVERSTANDEN, DURFEN
STE DIE SOFTWARE NICHT INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

I. LIZENZ

LIZENZ. Vorbehaltlich der weiteren Bestimmungen dieser Vereinbarung erteilt
der Lizenzgeber Ihnen hiermit ein nicht ausschlieBliches, nicht tbertragbares,
eingeschranktes Recht, diese Software far Ihren personlichen, nicht-
gewerblichen Gebrauch auf einem einzelnen Computer oder einer Spielkonsole
zum Computerspiel zu nutzen, es sei denn, weitere Rechte werden explizit in
der Programmdokumentation verliehen. Die von Ihnen erworbenen Rechte sind
abhangig von der Befolgung der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit
der in dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen
Lizenz beginnt an dem Datum, an dem Sie die Software installieren oder
anderweitig benutzen und endet, abhangig davon, was friher eintritt, entweder
wenn Sie diese Software irgendwie weggegeben haben oder wenn der Lizenzgeber
diese Vereinbarung beendet. Die eingeraumte Lizenz endet sofort und unmittelbar,
wenn Sie versuchen, chutzvorrichtungen im mit der
Software zu umgehen. Diese Software wird an Sie lizenziert und Sie erkennen
hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software (bertragen werden
und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software
auszulegen ist. Alle Rechte, die durch diese Vereinbarung nicht explizit ein-
gersumt werden, verbleiben bei dem Lizenzgeber bzw, soweit einschligig, dessen
Lizenzgebern.

INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behslt alle Rechte und
Anspriiche in Bezug auf die Software, einschlieBlich aber nicht beschrankt
auf Urheberrechte, Marken,
Eigentumsrechte, Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen,
Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-platze, kiinstlerische
Darstellung, Soundeffekte, Werke und Urheberper

Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikanischen Urheber- und
Markenrechts und den weltweit anwendbaren Gesetzen und Vertrigen. Die
Software darf, abgesehen von einer einzelnen Sicherungskopie, in keiner Weise,
ganz oder zum Tell, egal auf welche Weise, kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet

in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem
Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren
(oder dies Dritten zu erlauben); (f) die Software zum Zweck der Umgehung der
die auf der CD-ROM oder DVD-ROM vorge-
sehen sind, auf ein Festpl k oder andere Sp 2u kopieren,
(dieses Verbot bezieht sich nicht auf Kopien, die ganz oder zum Teil durch die Soft-
ware selbst als Teil des Installationsprozesses gefertigt werden, um einen mog-
lichst effizienten Ablauf zu gewshrleisten); (g) die Software in einem gewerblichen
Computerspielcenter oder einem anderen ortsgebundenen Platz zu nutzen oder zu
kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber rsumt Thnen eine spezifische ortsgebunde-
ne Lizenz ein, um die Software auch gewerblich zu nutzen; (h) die Software ganz
oder teilweise zur (Reverse Engineering) oder zu b
es sei denn ein gesetzlicher liegt vor, zu , davon
abgeleitete Werke herzustellen oder in sonstiger Weise die Software zu veréndern;
(i) Eigentumsvermerke, Marken oder Label auf oder innerhalb der Software oder
deren Verpackung zu entfernen oder zu veréindern; (j die Software in ein Land zu
transportieren, exportieren oder re-exportieren (direkt oder indirekt), das nach den
Us-amerikanischen Exportgesetzen oder den dazugehsrigen Regelungen oder den
anwendbaren nationalen und internationalen Exportgesetzen und -regelungen
derartige Software nicht erhalten darf oder in sonstiger Weise diese Bestimmun-
gen und Regelungen, die sich von Zeit zu Zeit &ndern kdnnen, zu verletzen.
ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN INKL.
DIGITALER KOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien der Software oder zu
bestimmten freispielbaren, herunterladbaren Online- oder sonstigen speziellen
Inhalten, Diensten und/oder Funktionen (zusammenfassend ,spezielle Inhalte"
genannt) zu erhalten, kann es notig sein, Software herunterzuladen, einzigartige
Seriennummern einzugeben, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten
von Drittanbietern und/oder des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den
Nutzung: gen einverstanden zu erkléren). Der Zugang
2u speziellen Tnhalten ist auf 1 Benutzerkonto pro Seriennummer beschrnkt
Der Zugang zu speziellen Inhalten kann nicht Gbertragen, verkauft oder von
einem anderen Benutzer registriert werden, es sei denn, dies wird ausdriicklich
eingeréumt. Die Klauseln dieses Paragraphen ersetzen jegliche etwalg anders
lautende Klauseln in dieser Vereinbarung
UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind berechtigt, die
gesamte physische Kopie der Software und das Begleitmaterial dauerhaft an eine
andere Person zu Ubertragen, wenn Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder
Sicherungskopien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen davon
zuriickbehalten und der Empfénger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung
einverstanden erklart. Spezielle Inhalte einschlieBlich ansonsten nicht verfiigbare
Inhalte ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch sind unter keinen
Umsténden auf andere Personen ibertragbar. Spezielle Inhalte funktionieren
eventuell nicht mehr, wenn die Kopie der Originalinstallation geléscht wird oder die
zuvor gespeicherte Kopie dem Benutzer nicht zur Verfiigung steht. Die Software
ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. DESSEN UNGEACHTET
DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE
UBERTRAGEN
T SCHUT: Die  Software beinhaltet
méglicherweise Mittel, um den Zugang zu der Software undjoder zu bestimmten
Software-Bestandteilen oder Inhalten zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien
2u verhindern oder in anderer Weise Verstde gegen die in dieser Vereinbarung

werden, wenn nicht die vorherige schriftlich des L
vorliegt. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder teilweise
kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine vorsétzliche Verletzung der
Urheberrechte und kann moglicherweise in den USA oder in seinem Heimatstaat
zivil- und strafrechtlich zur Verantwortung gezogen werden. Nehmen Sie zur
Kenntnis, dass in den USA U letzungen

Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro Verletzung sein kénnen. Auch in Deutschland
ist eine strafrechtliche Verfolgung vorsitzlicher Urheberrechtsverletzungen
méglich. Die Software enthalt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber
des Lizenzgebers kénnen ebenfalls ihre Rechte im Fall jedweder Verletzung dieser
Vereinbarung geltend machen. Alle Rechte die Thnen hiermit nicht ausdriicklich
eingeraumt werden, behalt sich der Lizenzgeber vor.

LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun: (a) Die
Software gewerblich zu nutzen; (b) die Software oder Kopien davon zu verbrei-
ten, vermieten, lizenzieren, verleihen oder sonst wie zu Gbertragen, wenn nicht
die ausdriickliche schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt oder es in
dieser Vereinbarung vorgesehen ist; (c) die Software oder Teile davon zu kopieren
(es sei denn es ist in dieser Vereinbarung gestattet, was namentlich fr die Anfer-
tigung einer einzelnen Sicherungskopie gilt); (d) die Software in einem Netzwerk
2ur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere
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beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Wenn die
Software Zugang zu speziellen Inhalten zulasst, kann lediglich ein Exemplar der
Software zur gleichen Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zusétzliche Vereinbarungen
und eine Registrierung kdnnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu
erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich
Software, die Gegenstand einer giiltigen Lizenz ist, kann genutzt werden, um
Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von
Updates und Patches. Sie dilrfen in diese Zugangskontrollmittel nicht eingreifen
oder versuchen, diese SicherheitsmaBnahmen auBer Kraft zu setzen oder zu
umgehen.

Wenn Sie die technischen SchutzmaBnahmen auBer Kraft setzen oder sich
in anderer Weise daran zu schaffen machen, wird die Software nicht richtig
funktionieren. Ein Eingriff in die technischen SchutzmaBnahmen ist nur in dem
Ausnahmefall gestattet, dass diese das ordnungsgeméBe Funktionieren der
Software beeintrachtigen und der L\Zenzgeber mr\erhalb von vier Wochen nach
schriftlicher Meldung ein nicht

erméglicht hat.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software ermdglicht
Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, einschlieBlich eines Spielplans,
eines Szenarios, eines Screenshots, eines Autodesigns oder eines Videos Ihres

Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und insoweit als dass
Thre Beitrége durch die Nutzung der Software urheberrechtliche Anspriiche
begrinden, erteilen Sie hiermit dem Lizenzgeber das ausschlieBliche, zeitlich

enthaltene Speichermedium in Bezug auf Material unter normalen Nutzungs- und
Betr fiir die Dauer von freivon Mangeln
ist. Der Lizenzgeber garantiert Thnen, dass die Software mit einem perstnlichen

unbegrenzte, unwiderrufbare, voll Ubertragbare und unterlizenzierbare,
weltweite Recht und die Lizenz, Thre Beitrage in jedweder Weise und fiir
jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren
und Di zu nutzen, des Rechts zu ver zu

Computer ist, der den Mind der Software-
Dokumentation entspricht, oder dass sie durch den Spielkonsolenhersteller als

mit der Sp , fir die sie wurde, erklért worden
ist; aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software, Internet-

kopieren, anzupassen, zu &ndern, vorzufiihren,
auszustrahlen, zu Ubertragen oder in anderer Weise in der Offentliohkeit zu

rbindungen un utzung tbernimmt der Lizenzgeber keine Garantie
fiir die Leistungsfshigkeit der Software auf Threm individuellen Computer oder

kommunizieren, unabhangig ob mit heute bekannten oder Mitteln
und Thre Beitrage ohne Ankiindigung oder Vergiitung Thnen gegeniber fir die
gesamte Zeit des Schutzes, der durch die anwendbaren Gesetze und Vertrage fiir
geistige Eigentumsrechte gewshrt wird, zu verbreiten. Sie begeben sich hiermit
soweit nach dem anwendbaren Recht mdglich, jedweder Urheberrechte sowohl
in Bezug auf die Nutzung dieser Rechte durch den Lizenzgeber als auch durch
andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und
Dienstleistungen. Diese Li an den Lizenzgeber und der Verzicht auf

Urheber besteht ber eine dieser Vereinbarung
hinaus fort

INTERNETVERBINDUNG. Die Software bendtigt maglicherweise eine
Internetverbindung, um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die

Threr personlichen Der Lizenzgeber garantiert nicht, dass die
Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist.
Wenn Sie aus irgendeinem Grund einen Mangel in dem Speichermedium oder der
Software wahrend der entdecken, verpflichtet sich der L

jede fiir mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu
ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber aktuell hergestellt wird. Wenn die
Software nicht mehr verfiigbar ist, behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie
durch eine dhnliche Software von gleichem oder htherem Wert zu ersetzen. Diese
Garantie gilt nur fir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich
vom Lizenzgeber zur Verfilgung gestellt worden sind. Diese Garantie gt nicht
und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgema3en Gebrauch oder
ist. Sie haben keine weiterreichenden Anspriiche

Software zu authentifizieren oder um andere Funktionen durchzuiuhren Um
sicherzustellen, £ laufen, kann

1 i A A b 2 G (1 Sl e S e i v o
oben beschriebenen senden Sie die
Original-Sof bitte nur an die unten angegebene Adresse des Lizenzgebers

es notwendig sein, dass Sie () lber eine I

verfigen undoder (b) einen giltigen und aktiven Account bel einem Online-
D wie dies in der Pr st, verfiigen,
einschlieBlich Spieleplattformen von Drittanbietern, dem Lizenzgeber oder einem
Tochterunternehmen des  Lizenzgebers. Wenn Sie derartige Accounts  nicht
unterhalten, ist es moglich, dass bestimmte Features der Software jetzt oder in
Zukunft ganz oder teilweise nicht ordnungsgemé funktionieren.

Il. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.

Durch das Installieren und Verwenden dieser Software erklren Sie Ihr
Einverstandnis mit diesen Regelungen zur Erfassung und Verwendung von
Informationen, einschlieBlich (sofern zutreffend) Weitergabe von Daten an den
Lizenzgeber und mit ihm verbundene Unternehmen in Léndern auBerhalb der

und geben Sie folgendes an: Thren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie
des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das System,
auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben. Der Lizenzgeber haftet
unbeschrénkt filr Vorsatz und grobe Fahrléssigkeit sowie fiir Schaden aus der
Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der Gesundheit. Bei leichter Fahrlsssigkeit
haftet der Lizenzgeber nur fir die Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht
(Kardinalpflicht). Eine Kardinalpflicht im Sinne dieser Bestimmung ist zunachst
eine Pflicht, deren Erfiillung die Abwicklung dieser Gewshrleistung erméglicht,
sowie eine Pflicht auf deren Erfilllung man daher in der Regel vertrauen darf. In
diesem Fall ist die Haftung auf den typischen vorhersehbaren Schaden begrenzt.

BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber
davon zuriicktreten, und endet automatisch, wenn Sie gegen die darin festgelegten
verstoen. In diesem Fall missen Sie alle

Europaischen Union und der ir Wenn
Sie eine Verbindung mit dem Internet bei Nutzung der Software herstellen, sei
dies Uber eine Spieleplattform, ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann
es sein, dass der L\zenzgeber Informationen von Hardware Herstellern oder

n erhalt und
von Threm Computer oder Ihrer Spielkonsole sammelt. Diese Information
kann z.B. Benutzeri kmale (so wie Spieler ngen und

Bildschirmnamen), Spielstande, Spielerfolge, Spielleistung, besuchte Orte,
Freundelisten, Hardware MAC Adresse , Internetprotokoll-Adresse und Thre
Benutzung verschiedener Spielfeatures enthalten. Alle Information die der

und
physischen Kop\en der Software zerstoren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben
sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehtrige Dokumentation,
Begleitmaterialien sowie samtliche Komponenten und Teile der Software
dauerhaft zersttren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfigungsgewalt
befinden. In diesem Fall sind die genannten Kopien und Materialien auch endgtiltig
von jeglichem Server oder Computer zu entfernen und zu lschen, auf dem diese
installiert worden sind.

VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollstandige Regelung dieser
Lizenz zwischen den Parteien dar und verdrangt smtliche vorhergehenden

Lizenzgeber sammelt, solle anonym sein und nicht Thre Identitét oder
perstnliche Information darstellen; sollten Sie jedoch persénliche Informationen
in Thren Benutzer (wie zB. Thr richtiger
Name), werden auch solche persénlichen Informationen automatisch an den
Lizenzgeber weitergegeben und wie hier beschrieben genutzt.

Die Informationen, die der Lizenzgeber sammelt, kénnen durch den Lizenzgeber
auf 6ffentlich zuganglichen Internetseiten eingestellt, mit Hardware-Herstellern,

reinbarungen und Gewshrleistungen zwischen den Parteien. Die Abinderung
dieser Vereinbarung bedarf der Schriftform. Sollte eine der Bestimmungen
dieser Vereinbarung unwirksam sein oder werden, wird die Wirksamkeit der
ibrigen Bestimmungen dadurch nicht beriihrt. Die Parteien verpflichten sich, die
unwirksame Bestimmung durch andere wirksame Bestimmungen zu ersetzen, die
dem gewollten wirtschaftlichen Zweck am néchsten kommen.

ANWENDBARES RECHT. Auf samtliche Rechte und Pflichten aus und im

mit Plattfor und mit den gpartnern des Li geteilt

oder vom Lizenzgeber fir jeden anderen gesetzméBigen Zweck verwendet

mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen erfassten

werden. (Nur) wenn Sie eine Klirung Gber die
Nutzung Threr persBnlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, erklaren Sie
sich mit der Nutzung der relevanten Daten durch den Lizenzgeber einverstanden,

der dieser Daten, wie zB. die
T Tl e e T T e B 6 it 1 v
Spielsténde, der Rangliste, Leistungen und anderen Spieldaten.

IIl. GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE GEWAHRLEISTUNG: Unbeschadet und zusétzlich zu jeglicher
Gewshrleistung des Verkaufers der Software, bei dem Sie die Software gekauft
haben, oder zu den geltenden gesetzlichen Rechte, die Ihnen gemaR der
Rechtsprechung zustehen mdgen, garantiert Ihnen der Lizenzgeber (wenn Sie
der urspriingliche Kaufer der Software sind), dass das urspriingliche die Software

Vertragsverhaums findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter
s Ul rechts und des Kollisionsrecht:
ENS FRABEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN, KONNEN SIE
SICH SCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC.
622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012

© 2005-2013 Take-Two Interactive Software und dessen Tochterunternehmen.
Al rights reserved. 2K Sports, das ,2K Sports*-Logo und Take-Two Interactive
Software sind Markenzeichen und/oder eingetragene Markenzeichen von Take-
Two Interactive Software, Inc. Die in diesem Produkt verwendeten Namen der
NBA-Teams und -Spieler sind Markenzeichen, urheberrechtlich geschitzt und
anderweitiges geistiges Eigentum von NBA Properties,Inc. und den jeweiligen
NBA-Teams und dirfen weder ganz noch auszugsweise ohne vorherige
Genehmigung von NBA Properties, Inc. verwendet werden. © 2013 NBA
Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten

KUNDENDIENST

Falls mit einem unserer Titel technische Probleme auftreten, kénnen Sie unseren Technischen

Kundendi auf iedene Weise ich
DEUTSCHLAND:
Telefon: 069222222087 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen.
kénnen abweich
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)
Website: http://support.2k.com
OSTERREICH:
Telefon: 019287882 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen
kénnen
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)
Website: http://support.2k.com
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