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STEUERUNG 
Dieses Handbuch beschreibt die Steuerung mit dem Microsoft Xbox 
360® Controller. Es können aber auch andere Gamecontroller verwendet 
werden. Die Tastenbezeichnungen Ihres Controllers können von den 
hier aufgeführten abweichen. Nachschlagen können Sie diese in der 
Bedienungsanleitung Ihres Controllers oder unter Gamecontroller in der 
Windows-Systemsteuerung. 
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

 

 





 





 

Xbox 360 
CONTROLLER LOGITECH RUMBLEPAD 2 TASTATUR

 Linker Stick A / S / D / W

 Taste 1 Ziffernblock 5

 Taste 2 z

 Taste 3 Ziffernblock 0

 Taste 4 Ziffernblock . (Komma)

 Taste 5 S

 Taste 6 Ziffernblock E

 Taste 7 t links

 Taste 8 Ziffernblock +

 Taste 10 q

 Taste 9 u

 Steuerkreuz c / z / x / v
 Rechter Stick Ziffernblock 2/4/6/8
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ERWEITERTE OFFENSE

Alley-Oop über das Brett  +  oder S + Ziffernblock 5, bei mitlaufendem 
Mitspieler

Doppelpass Drücke und halte  , um die Kontrolle über den Passgeber zu 
behalten, lasse  los, um den Ball zu ihm zurückzupassen.

Putback-Dunk oder 
Korbleger  oder Ziffernblock 5 halten

Spektakulärer Pass  + 

PRO STICK™
Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle über deine Offensivfähigkeiten als je 
zuvor. Bei Verwendung eines Xbox 360 Controllers,  benutzen, um Aktionen mit 
dem PRO STICK™ durchzuführen.

PRO STICK™:  WERFEN
Aktion Eingabe

Jumpshot Halte  in eine beliebige Richtung

Pump Fake Beginne einen Sprungwurf und lasse  dann schnell los

Runner/Floater
(Mitteldistanz) Halte  weg vom Korb

Stepback-Jumpshot 
(Seitliches Ziehen) Halte  weg vom Korb

Hop Gather Tippe  an, während zu zum Korb ziehst (Mit  bestimmst du 
die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot Drehe  von der Ballhand um den Rücken des Spielers herum, 
dann halten

Half-Spin Shot Drehe  in einem Viertelkreis von der Ballhand zum Korb, dann 
schnell wieder in die neutrale Stellung

Normaler Korbleger 
(Zug zum Korb) Halte  zum Korb

Eurostep-Korbleger 
(Zug zum Korb) Halte  nach links/rechts weg

Hopstep (-Korbleger)
(Zug zum Korb)

 + halte  nach links/rechts

Reverse-Korbleger 
(Zug entlang der 
Grundlinie)

Halte  zur Grundlinie

Dunks 
(Zug zum Korb)

 + halte  zum Korb

Wurfwechsel in der Luft Dunk/Korbleger starten,  in der Luft in eine beliebige Richtung 
bewegen

Step-Through Mach einen Pump Fake und halte  dann erneut, bevor der 
Pump Fake endet.

EINFACHE OFFENSE GAMEPAD TASTATUR EINFACHE 
DEFENSE

Spieler bewegen  A/S/D/W Spieler bewegen

PRO STICK™:  Dribble-
Moves/Werfen/Passen  Ziffernblock 2/4/6/8

Hände hoch/Seite 
zumachen/Wurf 
erschweren

–  Hartes Foul/
Festhalten

Passmodifi kator  S Intensive Defense

Sprinten  Ziffernblock E Sprinten

Spielzug ansagen  t links Doppeln

Symbolpass  Ziffernblock + Symbolwechsel

Pass/Direkter Pass/Fake-
Pass  z

Spieler wechseln 
(dem Ball am 
nächsten)

Pick-Steuerung  Ziffernblock 0 Offensiv-Foul 
forcieren

Pump Fake/Hop 
(antippen) Werfen 
(drücken)

 Ziffernblock 5 Stealen

Aufposten  Ziffernblock , Blocken/Rebound

Signature Skills HUD  c Signature Skills HUD

Sofort-Schnellspielzüge  x Sofort-Defense-
Spielzüge

Sofort-Angriffsstrategie  z Sofort-Verteidigungs
strategie

Sofort-Auswechslungen  v Sofort-
Auswechslungen

Auszeit  u Absichtliches Foul

Pause  q Pause

ERWEITERTE OFFENSE

Positionsabhängige 
Spielzugansage

 antippen oder t links, Symbol des gewünschten 
Mitspielers auswählen, Spielzug auswählen

Mitspieler zum Cut 
schicken 

 antippen, Symbol des gewünschten Mitspielers 
auswählen, mit  Cut-Richtung angeben

Pick-Steuerung  oder Ziffernblock 0 halten (Dauer bestimmt, ob Roll, Pop 
oder Slip)

Bodenpass  +  oder S + z
Fake-Pass  +  oder z + Ziffernblock 5

Alley-Oop  +  oder S + Ziffernblock 5 ( oder A / S / D / W 
bestimmt Empfänger, zum Ring für Alley-Oop zu dir selbst)
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PRO STICK™: DRIBBLING
Die Eingabebewegungen in dieser Liste beziehen sich auf .

Aktion Eingabe Kontext

Triple Threat Jab Step  nach links/rechts/vorne antippen Triple Threat

Triple Threat Spin-Out  drehen Triple Threat

Triple Threat Stepback  +  weg vom Korb antippen Triple Threat

Stutter  +  zum Korb antippen Dribbling

Hesitation (Schnell)  zur Ballhand antippen Dribbling

Hesitation (Escape)  +  zur Ballhand antippen Dribbling

In and Out  zum Korb antippen Dribbling

Crossover (vorne)  zur Hand ohne Ball antippen Dribbling

Crossover (zwischen den 
Beinen)

 zwischen Hand ohne Ball und 
Rücken des Spielers antippen

Dribbling

Hinter dem Rücken  weg vom Korb antippen Dribbling

Spin

Drehe  von der Ballhand um den 
Rücken des Spielers herum, dann 
schnell wieder in die neutrale 
Stellung

Dribbling

Half-Spin

Drehe  in einem Viertelkreis 
von der Ballhand zum Korb, dann 
schnell wieder in die neutrale 
Stellung

Dribbling

Stepback  +  weg vom Korb antippen Dribbling

DEFENSE

Aktion Eingabe Kontext
Bewegen  Beliebig

Schnelle Shuffl e-Bewegung  +  +  Beliebig

Stealen  antippen Beliebig

Blocken  Beliebig

Rebound  (Ball in der Luft) Beliebig

Offensiv-Foul forcieren  Beliebig

Flop Zweimal  antippen On-Ball-Defense

Festhalten  drücken Beliebig

Intensive Defense  On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung 
ändern

 +  links/rechts On-Ball-Defense

Dribbler bedrängen  halten On-Ball-Defense

Hände hoch  halten On-Ball-Defense

Aktion Eingabe Kontext
Deny-Defense  halten Off-Ball-Defense

Doppeln  Beliebig

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN  DRÜCKEN)

Aktion Eingabe
Postbewegung  halten

Faceup-Drive (aus dem 
Halten)  zur Zone oder Grundlinie + 

Zug zum Korb abbrechen 
(aus dem Dribbling)  zur Grundlinie + 

Aggressives Backdown  +  zum Korb

Zug in die Zone  +  zur Zone

Zug zur Grundlinie  +  zur Grundlinie

Schneller Spin Drehe  zur äußeren Schulter

Hook-Drive Drehe  zur inneren Schulter

Fakes Tippe  in eine beliebige Richtung weg vom Korb an

Post Hop Halte  links/rechts weg vom Korb, tippe dann  an 

Post Stepback Halte  weg vom Korb, tippe dann  an

Dropstep Halte  links/rechts zum Korb, tippe dann  an

POST-WÜRFE
Aktion Eingabe
Hookshot im Post 
(Nahdistanz)  zum Korb

Post Fade (aus Mitteldistanz 
oder Distanz)  links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger 
(Nahdistanz)  halten, dann  links/rechts zum Korb bewegen

Shimmy Fade  halten, dann  links/rechts weg vom Korb bewegen

Pump Fake Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege  
dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/Step-Through Mach einen Pump Fake, dann bewege  erneut, bevor der 
Pump Fake endet.
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GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN 
UND GEBRAUCHSINFORMATION

Dieses Dokument wird in unregelmäßigen Abständen aktualisiert. Die aktuell 
gültige Version wird auf www.taketwogames.com/eula veröffenlicht. Durch 
die Nutzung der Software für mehr als 30 Tage über die Veröffentlichung der 
aktualisierten Version hinaus erklären Sie Ihr Einverständnis der aktualisierten 
Bedingungen.

DIESE SOFTWARE WIRD LIZENZIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM 
SIE DIESE SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN) INSTALLIEREN, 
KOPIEREN ODER SONST WIE VERWENDEN, ERKLÄREN SIE SICH MIT DEN 
VORLIEGENDEN GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN („VEREINBARUNG“) 
EINVERSTANDEN. DIESE EINVERSTÄNDNISERKLÄRUNG IST BINDEND. 
„SOFTWARE“ BEINHALTET SÄMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG 
ZUR VERFÜGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DAS ODER DIE BEGLEITENDEN 
BENUTZERHANDBÜCHER, VERPACKUNG UND ANDERE SCHRIFTLICHE, 
GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE ODER ONLINE ZUR VERFÜGUNG 
GESTELLTE MATERIALIEN UND SÄMTLICHE KOPIEN DIESER SOFTWARE 
ODER DES BEGLEITMATERIALS. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ÖFFNEN, 
INSTALLIEREN UND/ODER DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL 
BENUTZEN, AKZEPTIEREN SIE DIESE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-
TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. („LIZENZGEBER“). SIND SIE MIT DEN 
BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG NICHT EINVERSTANDEN, DÜRFEN 
SIE DIE SOFTWARE NICHT INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

I.  LIZENZ
LIZENZ. Vorbehaltlich der weiteren Bestimmungen dieser Vereinbarung erteilt 
der Lizenzgeber Ihnen hiermit ein nicht ausschließliches, nicht übertragbares, 
eingeschränktes Recht, diese Software für Ihren persönlichen, nicht-
gewerblichen Gebrauch auf einem einzelnen Computer oder einer Spielkonsole 
zum Computerspiel zu nutzen, es sei denn, weitere Rechte werden explizit in 
der Programmdokumentation verliehen. Die von Ihnen erworbenen Rechte sind 
abhängig von der Befolgung der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit 
der in dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen 
Lizenz beginnt an dem Datum, an dem Sie die Software installieren oder 
anderweitig benutzen und endet, abhängig davon, was früher eintritt, entweder 
wenn Sie diese Software irgendwie weggegeben haben oder wenn der Lizenzgeber 
diese Vereinbarung beendet. Die eingeräumte Lizenz endet sofort und unmittelbar, 
wenn Sie versuchen, technische Schutzvorrichtungen im Zusammenhang mit der 
Software zu umgehen. Diese Software wird an Sie lizenziert und Sie erkennen 
hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software übertragen werden 
und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software 
auszulegen ist. Alle Rechte, die durch diese Vereinbarung nicht explizit ein-
geräumt werden, verbleiben bei dem Lizenzgeber bzw., soweit einschlägig, dessen 
Lizenzgebern.

INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behält alle Rechte und 
Ansprüche in Bezug auf die Software, einschließlich aber nicht beschränkt 
auf Urheberrechte, Marken, Geschäftsgeheimnisse, Handelsbezeichnungen, 
Eigentumsrechte, Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, 
Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-plätze, künstlerische 
Darstellung, Soundeffekte, musikalische Werke und Urheberpersönlichkeitsrechte. 
Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikanischen Urheber- und 
Markenrechts und den weltweit anwendbaren Gesetzen und Verträgen. Die 
Software darf, abgesehen von einer einzelnen Sicherungskopie, in keiner Weise, 
ganz oder zum Teil, egal auf welche Weise, kopiert, vervielfältigt oder verbreitet 
werden, wenn nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers 
vorliegt. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder teilweise 
kopiert, vervielfältigt oder verbreitet, begeht eine vorsätzliche Verletzung der 
Urheberrechte und kann möglicherweise in den USA oder in seinem Heimatstaat 
zivil- und strafrechtlich zur Verantwortung gezogen werden. Nehmen Sie zur 
Kenntnis, dass in den USA Urheberrechtsverletzungen Gegenstand gesetzlicher 
Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro Verletzung sein können. Auch in Deutschland 
ist eine strafrechtliche Verfolgung vorsätzlicher Urheberrechtsverletzungen 
möglich. Die Software enthält bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber 
des Lizenzgebers können ebenfalls ihre Rechte im Fall jedweder Verletzung dieser 
Vereinbarung geltend machen. Alle Rechte die Ihnen hiermit nicht ausdrücklich 
eingeräumt werden, behält sich der Lizenzgeber vor.

LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun: (a) Die 
Software gewerblich zu nutzen; (b) die Software oder Kopien davon zu verbrei-
ten, vermieten, lizenzieren, verleihen oder sonst wie zu übertragen, wenn nicht 
die ausdrückliche schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt oder es in 
dieser Vereinbarung vorgesehen ist; (c) die Software oder Teile davon zu kopieren 
(es sei denn es ist in dieser Vereinbarung gestattet, was namentlich für die Anfer-
tigung einer einzelnen Sicherungskopie gilt); (d) die Software in einem Netzwerk 
zur Verfügung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere 

Nutzer ermöglicht; (e) die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung 
vorgesehen in einem Netzwerk, für den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem 
Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren 
(oder dies Dritten zu erlauben); (f) die Software zum Zweck der Umgehung der 
Nutzungsvoraussetzungen, die auf der beigefügten CD-ROM oder DVD-ROM vorge-
sehen sind, auf ein Festplattenlaufwerk oder andere Speichermedien zu kopieren,  
(dieses Verbot bezieht sich nicht auf Kopien, die ganz oder zum Teil durch die Soft-
ware selbst als Teil des Installationsprozesses gefertigt werden, um einen mög-
lichst effizienten Ablauf zu gewährleisten); (g) die Software in einem gewerblichen 
Computerspielcenter oder einem anderen ortsgebundenen Platz zu nutzen oder zu 
kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber räumt Ihnen eine spezifische ortsgebunde-
ne Lizenz ein, um die Software auch gewerblich zu nutzen; (h) die Software ganz 
oder teilweise zurückzuentwickeln (Reverse Engineering) oder zu dekompilieren, 
es sei denn ein gesetzlicher Ausnahmefall liegt vor, zu disassemblieren, davon 
abgeleitete Werke herzustellen oder in sonstiger Weise die Software zu verändern; 
(i) Eigentumsvermerke, Marken oder Label auf oder innerhalb der Software oder 
deren Verpackung zu entfernen oder zu verändern; (j) die Software in ein Land zu 
transportieren, exportieren oder re-exportieren (direkt oder indirekt), das nach den 
US-amerikanischen Exportgesetzen oder den dazugehörigen Regelungen oder den 
anwendbaren nationalen und internationalen Exportgesetzen und -regelungen 
derartige Software nicht erhalten darf oder in sonstiger Weise diese Bestimmun-
gen und Regelungen, die sich von Zeit zu Zeit ändern können, zu verletzen.

ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN INKL. 
DIGITALER KOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien der Software oder zu 
bestimmten freispielbaren, herunterladbaren Online- oder sonstigen speziellen 
Inhalten, Diensten und/oder Funktionen (zusammenfassend „spezielle Inhalte“ 
genannt) zu erhalten, kann es nötig sein, Software herunterzuladen, einzigartige 
Seriennummern einzugeben, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten 
von Drittanbietern und/oder des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den 
entsprechenden Nutzungsbedingungen einverstanden zu erklären). Der Zugang 
zu speziellen Inhalten ist auf 1 Benutzerkonto pro Seriennummer beschränkt. 
Der Zugang zu speziellen Inhalten kann nicht übertragen, verkauft oder von 
einem anderen Benutzer registriert werden, es sei denn, dies wird ausdrücklich 
eingeräumt. Die Klauseln dieses Paragraphen ersetzen jegliche etwaig anders 
lautende Klauseln in dieser Vereinbarung. 

ÜBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind berechtigt, die 
gesamte physische Kopie der Software und das Begleitmaterial dauerhaft an eine 
andere Person zu übertragen, wenn Sie keine Kopien (einschließlich Archiv- oder 
Sicherungskopien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen davon 
zurückbehalten und der Empfänger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung 
einverstanden erklärt. Spezielle Inhalte einschließlich ansonsten nicht verfügbare 
Inhalte ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch sind unter keinen 
Umständen auf andere Personen übertragbar. Spezielle Inhalte funktionieren 
eventuell nicht mehr, wenn die Kopie der Originalinstallation gelöscht wird oder die 
zuvor gespeicherte Kopie dem Benutzer nicht zur Verfügung steht. Die Software 
ist ausschließlich zum privaten Gebrauch bestimmt. DESSEN UNGEACHTET 
DÜRFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE 
ÜBERTRAGEN. 

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet 
möglicherweise Mittel, um den Zugang zu der Software und/oder zu bestimmten 
Software-Bestandteilen oder Inhalten zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien 
zu verhindern oder in anderer Weise Verstöße gegen die in dieser Vereinbarung 
eingeräumten beschränkten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Wenn die 
Software Zugang zu speziellen Inhalten zulässt, kann lediglich ein Exemplar der 
Software zur gleichen Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zusätzliche Vereinbarungen 
und eine Registrierung können notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu 
erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich 
Software, die Gegenstand einer gültigen Lizenz ist, kann genutzt werden, um 
Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von 
Updates und Patches. Sie dürfen in diese Zugangskontrollmittel nicht eingreifen 
oder versuchen, diese Sicherheitsmaßnahmen außer Kraft zu setzen oder zu 
umgehen.

Wenn Sie die technischen Schutzmaßnahmen außer Kraft setzen oder sich 
in anderer Weise daran zu schaffen machen, wird die Software nicht richtig 
funktionieren. Ein Eingriff in die technischen Schutzmaßnahmen ist nur in dem 
Ausnahmefall gestattet, dass diese das ordnungsgemäße Funktionieren der 
Software beeinträchtigen und der Lizenzgeber innerhalb von vier Wochen nach 
schriftlicher Meldung ein ordnungsgemäßes Funktionieren nicht seinerseits 
ermöglicht hat.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software ermöglicht 
Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, einschließlich eines Spielplans, 
eines Szenarios, eines Screenshots, eines Autodesigns oder eines Videos Ihres 

WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN: PHOTOSENSITIVE ANFÄLLE 
(ANFÄLLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse (beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ 
während der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehören Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, 
Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust 
oder Schüttelkrämpfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche Gegenstände führen können. Falls beim Spielen ein 
derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben 
genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann 
durch vergrößerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei 
Müdigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst 
ärztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.

Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und insoweit als dass 
Ihre Beiträge durch die Nutzung der Software urheberrechtliche Ansprüche 
begründen, erteilen Sie hiermit dem Lizenzgeber das ausschließliche, zeitlich 
unbegrenzte, unwiderrufbare, voll übertragbare und unterlizenzierbare, 
weltweite Recht und die Lizenz, Ihre Beiträge in jedweder Weise und für 
jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren 
und Dienstleistungen zu nutzen, einschließlich des Rechts zu vervielfältigen, zu 
kopieren, anzupassen, zu ändern, vorzuführen, auszustellen, zu veröffentlichen, 
auszustrahlen, zu übertragen oder in anderer Weise in der Öffentlichkeit zu 
kommunizieren, unabhängig ob mit heute bekannten oder unbekannten Mitteln 
und Ihre Beiträge ohne Ankündigung oder Vergütung Ihnen gegenüber für die 
gesamte Zeit des Schutzes, der durch die anwendbaren Gesetze und Verträge für 
geistige Eigentumsrechte gewährt wird, zu verbreiten. Sie begeben sich hiermit 
soweit nach dem anwendbaren Recht möglich, jedweder Urheberrechte sowohl 
in Bezug auf die Nutzung dieser Rechte durch den Lizenzgeber als auch durch 
andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und 
Dienstleistungen. Diese Lizenzeinräumung an den Lizenzgeber und der Verzicht auf 
Urheberpersönlichkeitsrechte besteht über eine Beendigung dieser Vereinbarung 
hinaus fort.

INTERNETVERBINDUNG. Die Software benötigt möglicherweise eine 
Internetverbindung, um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die 
Software zu authentifizieren oder um andere Funktionen durchzuführen. Um 
sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemäß laufen, kann 
es notwendig sein, dass Sie (a) über eine hinreichende Internetverbindung 
verfügen und/oder (b) einen gültigen und aktiven Account bei einem Online-
Dienstleister, wie dies in der Programmdokumentation vorgesehen ist, verfügen, 
einschließlich Spieleplattformen von Drittanbietern, dem Lizenzgeber oder einem 
Tochterunternehmen des Lizenzgebers. Wenn Sie derartige Accounts nicht 
unterhalten, ist es möglich, dass bestimmte Features der Software jetzt oder in 
Zukunft ganz oder teilweise nicht ordnungsgemäß funktionieren.

II.  INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG. 
Durch das Installieren und Verwenden dieser Software erklären Sie Ihr 
Einverständnis mit diesen Regelungen zur Erfassung und Verwendung von 
Informationen, einschließlich (sofern zutreffend) Weitergabe von Daten an den 
Lizenzgeber und mit ihm verbundene Unternehmen in Ländern außerhalb der 
Europäischen Union und der Europäischen Wirtschaftsgemeinschaft.  Wenn 
Sie eine Verbindung mit dem Internet bei Nutzung der Software herstellen, sei 
dies über eine Spieleplattform, ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann 
es sein, dass der Lizenzgeber Informationen von Hardware Herstellern oder 
Spieleplattformbetreibern erhält und automatisch bestimmte Informationen 
von Ihrem Computer oder Ihrer Spielkonsole sammelt. Diese Information 
kann z.B. Benutzeridentifikationsmerkmale (so wie Spielerbezeichnungen und 
Bildschirmnamen), Spielstände, Spielerfolge, Spielleistung, besuchte Orte, 
Freundelisten, Hardware MAC Adresse , Internetprotokoll-Adresse und Ihre 
Benutzung verschiedener Spielfeatures enthalten. Alle Information die der 
Lizenzgeber sammelt, solle anonym sein und nicht Ihre Identität preisgeben oder 
persönliche Information darstellen; sollten Sie jedoch persönliche Informationen 
in Ihren Benutzeridentifikationsmerkmalen aufnehmen (wie z.B. Ihr richtiger 
Name), werden auch solche persönlichen Informationen automatisch an den 
Lizenzgeber weitergegeben und wie hier beschrieben genutzt. 

Die Informationen, die der Lizenzgeber sammelt, können durch den Lizenzgeber 
auf öffentlich zugänglichen Internetseiten eingestellt, mit Hardware-Herstellern, 
mit Plattformbetreibern und mit den Marketingpartnern des Lizenzgebers geteilt 
oder vom Lizenzgeber für jeden anderen gesetzmäßigen Zweck verwendet 
werden. (Nur) wenn Sie eine Einwilligungserklärung über die entsprechende 
Nutzung Ihrer persönlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, erklären Sie 
sich mit der Nutzung der relevanten Daten durch den Lizenzgeber einverstanden, 
einschließlich der öffentlichen Zurschaustellung dieser Daten, wie z.B. die 
Identifikation der durch Sie geschaffenen Inhalte oder die Zurschaustellung Ihrer 
Spielstände, der Rangliste, Leistungen und anderen Spieldaten. 

III.  GEWÄHRLEISTUNG 
BEGRENZTE GEWÄHRLEISTUNG: Unbeschadet und zusätzlich zu jeglicher 
Gewährleistung des Verkäufers der Software, bei dem Sie die Software gekauft 
haben, oder zu den geltenden gesetzlichen Rechte, die Ihnen gemäß der 
Rechtsprechung zustehen mögen, garantiert Ihnen der Lizenzgeber (wenn Sie 
der ursprüngliche Käufer der Software sind), dass das ursprüngliche die Software 

enthaltene Speichermedium in Bezug auf Material unter normalen Nutzungs- und 
Betriebsbedingungen für die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mängeln 
ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen, dass die Software mit einem persönlichen 
Computer kompatibel ist, der den Mindest-Systemanforderungen der Software-
Dokumentation entspricht, oder dass sie durch den Spielkonsolenhersteller als 
kompatibel mit der Spielkonsole, für die sie veröffentlicht wurde, erklärt worden 
ist; aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software, Internet-
Verbindungen und individuelle Nutzung übernimmt der Lizenzgeber keine Garantie 
für die Leistungsfähigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder 
Ihrer persönlichen Spielkonsole. Der Lizenzgeber garantiert nicht, dass die 
Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist. 
Wenn Sie aus irgendeinem Grund einen Mangel in dem Speichermedium oder der 
Software während der Garantiezeit entdecken, verpflichtet sich der Lizenzgeber, 
jede für mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu 
ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber aktuell hergestellt wird. Wenn die 
Software nicht mehr verfügbar ist, behält sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie 
durch eine ähnliche Software von gleichem oder höherem Wert zu ersetzen. Diese 
Garantie gilt nur für das Speichermedium und die Software, wie sie ursprünglich 
vom Lizenzgeber zur Verfügung gestellt worden sind. Diese Garantie gilt nicht 
und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgemäßen Gebrauch oder 
Vernachlässigung entstanden ist. Sie haben keine weiterreichenden Ansprüche 
als die ausdrücklich vorstehend genannten. Wenn Sie die Software aufgrund der 
oben beschriebenen beschränkten Gewährleistung zurücksenden, senden Sie die 
Original-Software bitte nur an die unten angegebene Adresse des Lizenzgebers 
und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Rücksendeadresse, eine Kopie 
des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das System, 
auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben. Der Lizenzgeber haftet 
unbeschränkt für Vorsatz und grobe Fahrlässigkeit sowie für Schäden aus der 
Verletzung des Lebens, des Körpers oder der Gesundheit. Bei leichter Fahrlässigkeit 
haftet der Lizenzgeber nur für die Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht 
(Kardinalpflicht). Eine Kardinalpflicht im Sinne dieser Bestimmung ist zunächst 
eine Pflicht, deren Erfüllung die Abwicklung dieser Gewährleistung ermöglicht, 
sowie eine Pflicht auf deren Erfüllung man daher in der Regel vertrauen darf. In 
diesem Fall ist die Haftung auf den typischen vorhersehbaren Schaden begrenzt.

BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber 
davon zurücktreten, und endet automatisch, wenn Sie gegen die darin festgelegten 
Regelungen und Bedingungen verstoßen. In diesem Fall müssen Sie alle 
physischen Kopien der Software zerstören oder dem Lizenzgeber zurückgeben 
sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehörige Dokumentation, 
Begleitmaterialien sowie sämtliche Komponenten und Teile der Software 
dauerhaft zerstören, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfügungsgewalt 
befinden. In diesem Fall sind die genannten Kopien und Materialien auch endgültig 
von jeglichem Server oder Computer zu entfernen und zu löschen, auf dem diese 
installiert worden sind.

VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollständige Regelung dieser 
Lizenz zwischen den Parteien dar und verdrängt sämtliche vorhergehenden 
Vereinbarungen und Gewährleistungen zwischen den Parteien. Die Abänderung 
dieser Vereinbarung bedarf der Schriftform. Sollte eine der Bestimmungen 
dieser Vereinbarung unwirksam sein oder werden, wird die Wirksamkeit der 
übrigen Bestimmungen dadurch nicht berührt. Die Parteien verpflichten sich, die 
unwirksame Bestimmung durch andere wirksame Bestimmungen zu ersetzen, die 
dem gewollten wirtschaftlichen Zweck am nächsten kommen. 

ANWENDBARES RECHT. Auf sämtliche Rechte und Pflichten aus und im 
Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen erfassten 
Vertragsverhältnis findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter 
Ausschluss des UN-Kaufrechts und des Kollisionsrechts Anwendung.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN, KÖNNEN SIE 
SICH SCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 
622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
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KUNDENDIENST
Falls mit einem unserer Titel technische Probleme auftreten, können Sie unseren Technischen

Kundendienst auf verschiedene Weise erreichen:

DEUTSCHLAND:
Telefon:  069222222087 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen. 

 Mobilfunkkosten können abweichen.

 Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

Website:  http://support.2k.com

ÖSTERREICH:
Telefon:  019287882 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen

 Mobilfunkkosten können abweichen.

 Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

Website:  http://support.2k.com
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