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GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN

UND GEBRAUCHSINFORMATION

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K14 Online-Features bis November 2014 verfugbar sind,
wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger

STEUERUNG

AnkUndigung zu verandern oder einzustellen.
Weitere Details unter www.2ksports.com/serverstatus
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ERWEITERTE OFFENSE

Aktion

Eingabe

Aktion

Eingabe

Positionsabhidngige
Spielzugansage

XN, antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers auswihlen,
Spielzug auswéhlen

Hande zur Deny-Verteidigung

hoch

Rechten Stick halten (wahrend Off-Ball-Defense)

2K Smart Play
Mitspieler zum Cut antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers auswahlen,
schicken mit rechtem Stick Richtung angeben

Pick-Steuerung

@© halten (Dauer bestimmt, ob Roll, Pop oder Slip)

Bodenpass +Q
Fake-Pass (CE]
Alley-Oop +® (Linker Stick bestimmt Empfénger, zum Ring fiir Alley-

Oop zu dir selbst)

Doppeln

driicken und halten

Symbol-Doppeln

XN antippen, dann Aktionstaste des gewiinschten Dopplers
driicken

PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten als je

Zuvor,

PRO STICK™: WERFEN

Alley-Oop iiber das Brett

+ @, bei mitlaufendem Mitspieler

Driicke und halte & , um die Kontrolle iiber den Passgeber zu

Aktion Eingabe

Jumpshot Rechten Stick in beliebige Richtung halten

Pump Fake ﬁesginne einen Sprungwurf und lasse den rechten Stick dann schnell
Runner/Floater

(Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Stepback-Jumpshot

Halte den rechten Stick weg vom Korb

(Seitliches Ziehen)

Hop Gather Tippe ® an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit dem linken Stick
P bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot Drehe den rechten Stick von der Ballhand um den Riicken des

Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis von der Ballhand zum
Korb, dann halten

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick zum Korb

Doppelpass behalten, lasse @ los, um den Ball zu ihm zuriickzupassen.

Kobiager o ) ® halten

Spektakulédrer Pass + Rechter Stick

Auszeit ansagen + IEXB halten
ERWEITERTE DEFENSE

Aktion Eingabe

Bewegen Linker Stick

Schnelle Shuffle-Bewegung | R2 B3 + Linker Stick

Steal @ antippen

Blocken (A]

Rebound @ (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren @®

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links/rechts weg vom Korb

Flop

Zwei Mal © antippen

Deny-Verteidigung

in der Niihe des Gegners halten

Hopstep (-Korbleger)
(Zug zum Korb)

IEE + Rechten Stick links/rechts halten

Intensive Defense

Seite zumachen / Haltung
andern

+ Rechter Stick links/rechts

Reverse-Korbleger
(Zug entlang der
Grundlinie)

Halte den rechten Stick zur Grundlinie

Normale Dunks
(Zug zum Korb)

IEEA + Rechten Stick zum Korb halten

Dribbler bedringen halten
Héande hoch Rechten Stick halten

Spektakulédre Dunks
(Zug zum Korb)

IEEB + halte Rechten Stick weg vom Korb




Aktion

Eingabe

POST-WURFE

Wurfwechsel in der
Luft

Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Aktion

Eingabe

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.

PRO STICK™: DRIBBLING

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Rechten Stick zum Korb halten

Post Fade (aus Mitteldistanz
oder Distanz)

Rechten Stick links/rechts weg vom Korb halten

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

IEEA halten, dann den rechten Stick links/rechts zum Korb
bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder Distanz)

A halten, dann den rechten Stick links/rechts weg vom
Korb bewegen

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
rechten Stick dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann
erneut, bevor der Pump Fake endet.

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN ® DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Linken Stick halten

Faceup-Drive (aus dem
Halten)

Linker Stick zur Zone oder Grundlinie + ®

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

Linker Stick zur Grundlinie + ®

Aggressives Backdown

IEEB + Linker Stick zum Korb

Zug in die Zone

IEEB + Linker Stick zur Zone

Zug zur Grundlinie

IEAA + Linker Stick zur Grundlinie

Schneller Spin

Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter

Aktion Eingabe Kontext
. Rechten Stick nach links/rechts/vorne :
Triple Threat Jab Step antippen Triple Threat
& 4 Rechten Stick drehen, dann schnell wieder in g
Triple Threat Spin-Out neutrale Stellung Triple Threat
Triple Threat Stepback IEE + Rechten Stick vom Korb weg antippen | Triple Threat
Stutter IEE + Rechten Stick zum Korb antippen Dribbling
Hesitation (Schnell) Rechten Stick zur Ballhand antippen Dribbling
Hesitation (Escape) IEEA + Rechten Stick zur Ballhand antippen Dribbling
In and Out Rechten Stick zum Korb antippen Dribbling
Crossover (vorne) Rechten Stick zur Hand ohne Ball antippen Dribbling
Crossover (zwischen den | Rechten Stick zwischen Hand ohne Ball und Dribblin
Beinen) Riicken des Spielers antippen 9
IEEA + Rechten Stick zur Hand ohne Ball b
Crossover (Escape) antippen, dann schnell loslassen Dubblpy
Hinter dem Riicken Rechten Stick vom Korb weg antippen Dribbling
Drehe den rechten Stick von der Ballhand
Spin um den Riicken des Spielers herum, dann Dribbling
schnell wieder in die neutrale Stellung
Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis
Half-Spin von der Ballhand zum Korb, dann schnell Dribbling
wieder in die neutrale Stellung
Stepback IEEA + Rechten Stick vom Korb weg antippen | Dribbling

Hook-Drive Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter

Fales Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung weg vom Korb
an

Post Hop Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb, tippe dann ®

Post Stepback Halten den linken Stick weg vom Korb, dann ® antippen

Dropstep Halte den linken Stick links/rechts zum Korb, dann @ antippen
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GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN
UND GEBRAUCHSINFORMATION

Dieses Dokumentwirdii salisiert. Dieaktuell giltige
Version wird auf www.taketwogames com/eula vertffenticht. Durch die Nutzung
der Software fiir mehr als 30 Tage ber die Verdffentlichung der aktualisierten

kopieren, (dieses Verbot bezieht sich nicht auf Kopien, die ganz oder zum Teil
durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses gefertigt werden,
um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten): (g) die Software in

Version hinaus erklaren Sie Ihr Einverstandnis der aktualisierten
DIESE SOFTWARE WIRD LIZENZIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM
SIE DIESE SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN) INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER SONST WIE VERWENDEN, ERKLAREN SIE SICH MIT DEN
VORLIEGENDEN GARANTIE-UNDLIZENZBEDINGUNGEN (,VEREINBARUNG")
EINVERSTANDEN. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

,SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG
ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DAS ODER DIE BEGLEITENDEN
BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNG UND ANDERE SCHRIFTLICHE,
GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE ODERONLINEZURVERFUGUNG GESTELLTE
MATERIALIEN UND SAMTLICHE KOPIEN DIESER SOFTWARE ODER DES
BEGLEITMATERIALS. INDEM SIE DIESE SOFTWARE OFFNEN, INSTALLIEREN
UND/ODER DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL BENUTZEN,
AKZEPTIEREN SIE DIESE VEREINBARUNGMITDER TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE INC. (,LIZENZGEBER"). SIND STE MIT DEN BEDINGUNGEN DIESER
VEREINBARUNGNICHTEINVERSTANDEN, DURFEN SIEDIE SOFTWARENICHT
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

1. LIZENZ

LIZENZ. Vorbehaltlich der weiteren Bestimmungen dieser Vereinbarung erteilt
der Lizenzgeber Ihnen hiermit ein nicht ausschlieBliches, nicht iibertragbares,
eingeschranktes Recht, diese Software fir Ihren personlichen, nicht-
gewerblichen Gebrauch auf einem einzelnen Computer oder einer Spielkonsole
zum Computerspiel zu nutzen, s sei denn, weitere Rechte werden explizit in
der Programmdokumentation verliehen. Die von Thnen erworbenen Rechte sind
abhangig von der Befolgung der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit
der in dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen
Lizenzbeginntandem Datum, andem 1stallieren oderanderweitig
benutzen und endet, abhangig davon, was friiher eintritt, entweder wenn Sie
diese Software irgendwie weggegeben haben oder wenn der Lizenzgeber diese
Vereinbarung beendet. Die eingerumte Lizenz endet sofort und unmittelbar,
wenn Sie versuchen, technische Schutzvorrichtungen im Zusammenhang mit
der Software 2u umgehen, Diese Software wird an Sie izenziertund Sie erkennen
hiermitan lei Eigent

dass dlese Vereinbarung nicht als Verkauf anRechten ander Software. auszulegen
ist. Alle Rechte, die durch diese Vereinbarung nicht explizit ein-geraumt werden,

rbleiben bei dem L bzw., soweit einschlagig, dessen Li n

INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behdlt alle Rechte und
Anspriiche in Bezug auf die Software, einschlieBlich aber nicht beschréinkt
auf Urheberrechte, Marken, ungen,
Eigentumsrechte, Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen,
Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-platze, kiinstlerische

einem gewerblichen Computer oder einem anderen ortsgebundenen
Platz zu nutzen oder zu kopleren, es sei denn, der Lizenzgeber raumt Thnen eine
spezifische ortsgebundene Lizenz ein, um die Software auch gewerblich zu nutzen;
(h) die Software ganz oder teilweise zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering)
oder zu dekompilieren, es sei denn ein gesetzlicher Ausnahmefall liegt vor, zu
disassemblieren, davon abgeleitete Werke herzustellen oder in sonstiger Weise
die Software zu verandern; (i) Eigentumsvermerke, Marken oder Label auf oder
innerhalb der Software oder deren Verpackung zu entfernen oder zu verandern;
(j) die Software in ein Land zu transportieren, exportieren oder re-exportieren
(direkt oder indirekt), das nach den US-amerikanischen Exportgesetzen oder den
dazugehriger der denanwendbarenr internationaler
Exportgesetzen und -regelungen derartige Software nicht erhalten darf oder in
sonstiger Weise diese Bestimmungen und Regelungen, die sich von Zeit zu Zeit
andern kénnen, zu verletzen.
ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN INKL. DIGITALER
KOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien der Software oder zu bestimmten
freispielbaren, herunterladbaren Online- oder sonstigen speziellen Inhalten,
Diensten und/oder Funktionen (zusammenfassend ,spezielle Inhalte" genannt)
zu erhalten, kann es nétig sein, Software herunterzuladen, einzigartige
Seriennummern einzugeben,die Software u registrieren, Mitglied bei Dienstenvon
Drittanbieternund/oder des Lizer \mitden entsprechenden
Nutzungsbedingungen einverstanden zu erklaren). Der Zugang zu speziellen
Tnhalten ist auf 1 Benutzerkonto pro Seriennummer beschrankt. Der Zugang
zu speziellen Inhalten kann nicht bertragen, verkauft oder von einem anderen
Benutzer registriert werden, es sei denn, dies wird ausdriicklich eingeraumt. Die
Klauseln dieses Paragraphen ersetzen jegliche etwaig anders lautende Klauseln
in dieser Vereinbarung.
UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind berechtigt, die
gesamte physische Kopie der Software und das Begleitmaterial dauerhaft
an eine andere Person zu iibertragen, wenn Sie keine Kopien (einschlieBlich
Archiv- oder Sicherungskopien) der Software und des Begleitmaterials oder
von Teilen davon zuriickbehalten und der Empfénger sich mit dem Inhalt dieser
Vereinbarung einverstanden erklért. Spezielle Inhalte einschlieBlich ansonsten
nicht verfiigbare Inhalte ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch sind
unter keinen Umsténden auf andere Personen tbertragbar. Spezielle Inhalte
funktionieren eventuellnicht mehr, pi Ori
wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem Benutzer nicht zur Verfiigung steht.
Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. DESSEN
UNGEACHTET DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE
AUF ANDERE UBERTRAGEN.

CHUT Die Software beinhaltet maglicherweise
Mittel, um den Zugang zu der Software und/oder zu bestimmten Software-

Darstellur keund Urheber

Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikanischen Urheber- und
Markenrechts und den weltweit anwendbaren Gesetzen und Vertrégen. Die

Software darf, abgesehenvoneiner Neise, ganz
oder zum Teil,egal aufwelche Weise, kopiert, vervielfaltigt oder verbreitetwerden,
nnichtdie vorherige schri Lizenzgebersvorliegt. Jeder,

der die Software in irgendeiner Weise ganz oder teilweise kopiert, vervielfaltigt
oder verbreitet, begeht eine vorsatzliche Verletzung der Urheberrechte und kann
méglicherweise in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich
2ur Verantwortung gezogen werden, Nehmen Sie zur Kenntnis, dass in den USA
Urheberrechtsverletzungen Gegenstand gesetzlicher Strafen von bis zu US-$
150.000 pro Verletzung sein kénnen. Auch in Deutschtand lst e\ne strafrechtliche
Verfolgungvorsatzlicher Urheberrechtsver! eenthalt
bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des leenzgebers konnen
ebenfalls ihre Rechte im Fall jedweder Verletzung dieser Vereinbarung geltend
machen. Alle Rechte die Thnen hiermit nicht ausdriicklich eingeraumt werden,
behalt sich der Lizenzgeber vor.

LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun: (a) Die
Software gewerblich zu nutzen; (b) die Software oder Kopien davon zu verbreiten,
vermieten, lizenzieren, verleihen oder sonst wie zu tibertragen, wenn nicht die
ausdriickliche schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt oder esin dieser
Vereinbarung vorgesehen ist; (c) die Software oder Teile davon zu kopieren (es sei
denn es ist in dieser Vereinbarung gestattet, was namentlich fiir die Anfertigung
einer einzelnen Sicherungskopie gilt); (d) die Software in einem Netzwerk zur
Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere
Nutzer erméglicht; (e) die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung
vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem

n oder Inhalten zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu
verhindern oder in anderer Weise VerstsBe gegen die in dieser Vereinbarung
eingeraumten bescl izenzen zuverhindern. Wenn die Software
Zugang zu speziellen Inhalten zulasst, kann lediglich ein Exemplar der Software
zurgleichen Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zusétzliche Vereinbarungen und eine
Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen
und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software,
die Gegenstand einer giltigen Lizenz ist, kann genutzt werden, um Zugang zu
Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates
und Patches. Sie drfen in diese Zugangskontrollmittel nicht eingreifen oder
diese Sicherhei ‘auer Kraftzu setzen oder zuumgeh

Wenn Sie die technischen SchutzmaBnahmen auBer Kraft setzen oder sich
in anderer Weise daran zu schaffen machen, wird die Software nicht richtig
funktionieren. Ein Eingriff in die technischen SchutzmaBnahmen ist nur in dem
Ausnahmefall gestattet, dass diese das ordnungsgemé&Be Funktionieren der
Software beeintrachtigen und der Lizenzgeber innerhalb von vier Wochen nach
schriftlicher Meldung ein ordnungsgemaBes Funktionieren nicht seinerseits
ermdglicht hat.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software ermdglicht
Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, einschlieBlich eines Spielplans,
eines Szenarios, eines Screenshots, eines Autodesigns oder eines Videos Ihres
Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und insoweit als dass
Ihre Beitrage durch die Nutzung der Software urheberrechtliche Anspriiche
begriinden, erteilen Sie hiermit dem Lizenzgeber das ausschlieBliche, zeitlich
unbegrenzte, unwiderrufbare, voll tibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite
Recht und die Lizenz, Thre Beitrage in jedweder Weise und fur]edweden Zweckim

Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu

der andten

(oder dies Dritten zu erlauben); () die Software zum Zweck der Umgehung der
Nutzungsvoraussetzungen, die auf der beigefigten CD-ROM oder DVD-ROM
vorgesehen sind, auf ein Festplattenlaufwerk oder andere Speichermedien zu
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Di
nutzen, einschlieBlich des Rechts zu ver 2u kopieren, 2u
&ndern,vorzufiihren, auszustellen sffentli ahlen,zu libertragen
oder in anderer Weise in der Offentlichkeit zu kommunizieren, unabhngig ob mit

heute bekannten oder unbekannten Mitteln und Thre Beitréige ohne Ankiindigung
oder Vergiitung Thnen gegentiber fir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die
anwendbaren Gesetze und Vertréige fiir geistige Eigentumsrechte gewahrtwird, zu
verbrei 1 sich hiermit soweit nRecht maglich,
jedweder Urheberrechte sowohlin Bezug auf die Nutzung dieser Rechte durch den
Lizenzgeber s auch curch andere Spielerim Zusammenhang mitder Sofware

bei Verletzung von Leben, Kérper oder der Gesundheit nach den gesetzlichen
Vorschriften. Der Lizenzgeber haftet nicht fir leichte Fahrldssigkeit, es sei denn,
derL hat eine fer P erletzt, In diesen Féllen ist
dieHaftung des Lizenzgebers auf Ankt.
Diese Gewahrleistung ist nicht aufnormale Ver

Diese Gewahrleistung gilt ferner nicht, wenn der Mangel auf missbrauchlicher oder

und verwandten Waren und Di Diese Li n den
Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersénlichkeitsrechte pestcr e
Beendigung dieser Vereinbarung hinaus fort.

INTERNETVERBINDUNG. Die Software benétigt méglicherweise eine
Internetverbindung, um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die
Software zu authentifizieren oder um andere Funktionen durchzufihren. Um
sicherzustellen, dass besti ionen or 48 laufen, kann
es notwendig sein, dass Sie (a) tber eine hinreichende Internetverbindung
verfiigen und/oder (b) einen giltigen und aktiven Account bei einem Online-
Di wie dies in der Progr rgesehen ist, verfigen,
einschlieBlich Spieleplattformenvon Drittanbietern, dem Lizenzgeber oder einem
Tochterunternehmen des Lizenzgebers. Wenn Sie derartige Accounts nicht
unterhalten, ist es mglich, dass bestimmte Features der Software jetzt oder in
Zukunft ganz oder teilweise nicht ordnungsgemaB funktionieren.

Il. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.
Durch das Installieren und Verwenden dieser Software erkléren Sie Ihr
Einverstandnis mit diesen Regelungen zur Erfassung und Verwendung von
Informationen, einschlieBlich (sofern zutreffend) Weitergabe von Daten an den
Lizenzgeber und mit ihm verbundene Unternehmen in Landern auBerhalb der
Eur Union und der Eur i Wirtschaftsgemeinschaft. Wenn
Sie eine Verbindung mit dem Internet bei Nutzung der Software herstellen, sei
dies tiber eine Spieleplattform, ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann
es sein, dass der Lizenzgeber Informationen von Hardware Herstellern oder
tformbetreibern erhalt und i Informationen
von Threm Computer oder Threr Spielkonsole sammelt. Diese Information

fehlerhafter i oder eruht.
Es sei denn, dass sich aus dem Vorstehenden Gegenteiliges ergibt, gilt diese
Gewaéhrleistung anstelle sémtlicher anderer Gewahrleistungen, ob mindlich
oder schriftlich, ausdriicklich oder konkludent erteilt, einschlieBlich anderer
Zusicherungen allgemeiner Gebrauchstauglichkeit, Tauglichkeit fir einen
bestimmten Zweck oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen
Gewdhrleistungen jeglicher Art sollen fir den Lizenzgeber verbindlich sein
Weder ein mindlicher noch ein schriftlicher Rat des Lizenzgebers oder eines
bevollméchtigten Vertreters begriindet ein Gewahrleistungsversprechen.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschriebenen beschrankten
Gewahrleistung zurticksenden, senden Sie die Original-Software bitte nur an
die unten angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an:
Thren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie
ein Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software
benutzen, beschreiben.
BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Kraft bis Sie Dder der Lizenzgeber
davonzuriicktreten, undendet in
bt allmiissen Sieall

Kopien der Software zerstdren oder dem Lizenzgeber B e sowie alie

ialien
sowie samtllche Komponenten und Teile der Software dauerhaft zerstéren, die
sich in Threm Besitz oder Ihrer Verfligungsgewalt befinden. In diesem Fall sind
die genannten Kopien und Materialien auch endgiltig von jeglichem Server oder
Computer zu entfernen und zu l6schen, auf dem diese installiert worden sind.
VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollstandige Regelung dieser
Lizenz zwischen den Parteien dar und verdréngt samtliche vorhergehenden

kann z.B. Benutzerider kmale (so wie Spieler gen und
Bildschirmnamen), Spielstande, Spielerfolge, Spielleistung, besuchte Orte,
Freundelisten, Hardware MAC Adresse , Internetprotokoll-Adresse und Thre
Benutzung verschiedener Spielfeatures enthalten. Alle Information die der
Lizenzgeber sammelt, solle anonym sein und nicht Thre Identitat preisgeben oder

reinbarungen und Gewahr 2wischen den Parteien. Die Abénderung
dieser Vereinbarung bedarf der Schriftform. Sollte eine der Bestimmungen
dieser Vereinbarung unwirksam sein oder werden, wird die Wirksamkeit der
brigen Best\mmungen dadurch nicht beruhrt Die PartE|en verpflichten sich, die
unwirksame uersetzen, die
dem gewollten wirtschaftlichen Zweck am nachsten kommen.

RECHT. Auf samtliche Rechte und Pflichten aus und im

persd bnliche Infor
Th ifikati (wiez.B.IhrrichtigerName),
werden auch solche perssnlichen Informationen at Li

weitergegeben und wie hier beschrieben genutzt.

Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen erfassten
Vertragsverhaltnis findet das Recht der Bundesrepublik Deutscmand unter

Die Tnformationen, die der Lizenzgeber sammelt, konnen durch den Li
auf offentlich enInte  mitHardware-Herstellern,
mit Plattformbetreibern und mit den Marketingpartnern des Lizenzgebers geteilt
odervomLizenzgeber fiirje Zweckverwendetwerden.
(Nur) ieei klérung tber di Nutzung Threr
persdnlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, erklaren Sie sich mit der
Nutzung der relevanten DatendurchdenLi

der 6ffentlichen Zurschausteltung dweser Daten, wie z.| B die Identifikation der
halt

G B AT S R
1Il. GEWAHRLEISTUNG

TE EISTUNG: Der Lizenzgeber haftet bei Vorsatz,
grober Fahrlz bei Anspriichen nach dem sowie

s UN: und des Kollisionsrecht:
WENN SIEFRAGENHINSICHTLICHDIESERLIZENZHABEN, KONNEN SIESICH
SCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
© 2005-2013 Take-Two Interactive Software und dessen Tochterunternehmen.
AlleRechtevorbehalten. 2K Sports, das 2K Sports-Logo und Take-Two Interactive
Software sind Markenzeichen und/oder eingetragene Markenzeichen von Take-
Two Interactive Software, Inc. Die in diesem Produkt verwendeten Namen der
NBA-Teams und -Spieler sind Markenzeichen, urheberrechtlich geschiitzt und
ander vonNBA Properties,Inc. undd
Teams und diirfen weder ganz noch auszugsweise ohne vorherige Genehmigung
von NBA Properties, Inc. verwendet werden. © 2013 NBA Properties, Inc. Alle
Rechte vorbehalten.

KUNDENDIENST

Falls mit einem unserer Titel technische Probleme auftreten, kdnnen Sie unseren Technischen

K i auf ver Weise erreichen:
DEUTSCHLAND:
Telefon: 069222222087 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen.

Mobilfunkkosten kénnen abweichen.
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

Website: http:/support.2k.com
OSTERREICH:
Telefon: 019287882/ Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen

Mobilfunkkosten kénnen abweichen.
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)
Website: http://support.2k.com
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