Consultez les avertissements
de santé et de sécurité dans le
menu Parametres.

Systéme PlayStation®4

Démarrer : avant de jouer, prenez soin de lire attentivement les instructions fournies avec le
systéme de loisir interactif PS4"C. Vous y trouverez des renseignements sur I’installation et
I'utilisation du systeme, ainsi que des renseignements importants relatifs a la sécurité.

Touchez le bouton [power] du systeme PS4 pour mettre la console sous tension. Le voyant
d'alimentation clignote en bleu, puis s'allume en blanc. Insérez le disque NBA 2K14 dans la
fente pour disque, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu apparait dans la zone de contenu de
I'écran d'accueil. Sélectionnez le titre du logiciel depuis I'écran d'accueil du systeme PS4"C,
puis appuyez sur la touche €3. Consultez ce manuel pour obtenir des informations sur
I'utilisation de ce logiciel.

Quitter un jeu : appuyez sur la touche @ et maintenez-la enfoncée, puis sélectionnez
(Fermer application) sur I'écran qui s'affiche.

Retour a I'écran d'accueil depuis un jeu : pour revenir a I'écran d'accueil sans
quitter un jeu, appuyez sur la touche @. Pour reprendre la partie, sélectionnez le jeu depuis la
zone de contenu.

Retirer un disque : touchez le bouton (eject) aprés avoir quitté le jeu.

Trophées : gagnez, comparez et partagez les trophées que vous gagnez en accomplissant
certains défis du jeu. Compte Sony Entertainment Network obligatoire pour I'accés aux trophées.
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Commandes par défaut :
@ Déplacer le joueur. joystick gauche
(@ Sprinter touche EER
® Passe icone ou Interchanger icone touche =xm
@ Modificateur de passe ou Défense intensive touche
® Pivot central ou Bloguer/Rebond touche A
® Techniques de dribble / Tir / Passer ou Mains en |'air / « Shade » / Lutte joystick droit
@ Techniques de dribble / Tir / Passer ou Mains en |'air / « Shade » / Lutte touche G®
® Commande Ecran ou Prendre le contrdle touche ©
© Passer / Passe-touche ou Interchanger joueur (le plus proche du ballon) touche X
Appliquer stratégies ou Prise a deux touche
@ Vérification rythme Cliquer pavé tactile
@ Pause touche OPTIONS




COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK"4

Remplacements

Attaque de base Contréle Défense de base
Déplacer le joueur J°y5t.'ck Déplacer le joueur
™ . H i i
PR_O STICK™ : Techniques de dribble Joyst_lck Mains en Uair / « Shade » / Lutte
/ Tir / Passe droit
Modificateur de passes Défense intensive
Sprinter [ R2 | Sprinter
Appliquer stratégies Prise a deux
Passe icone [ R1] Interchanger icéne
; Interchanger joueur (le plus
Passer / Passe-touche (<] proche du ballon)
Commande Ecran @® Prendre le contréle
Ft_amte de tir / Enjambée (appui bref) @® Intercepter le ballon
Tirer (appuyer)
Pivot central (A) Contrer / Rebondir
Techniques authentiques / Badges 'y Techniques authentiques / Badges
personnalité personnalité
Points d'intensité = Points d'intensité
Conseil pendant l'action - Stratégies - Conseil pendant l'action - Jeux
offensives défensifs
Conseil pendant l'action - 1 Conseil pendant l'action -
B i 2




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur XN, appui bref sur U'icdne de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

2K Smart Play

Maintenir

Indiquer au coéquipier de
couper

Appui bref sur KN, appui bref sur U'icone de joueur du
coéquipier, orienter le joystick droit dans la direction
souhaitée.

Commande Ecran

Maintenir @ (la durée de maintien détermine la technique :

roulade, saut, ou glissade)

Passe Rebond +Q
Feinte de passe [CEXX]

Alley-Oop

+@ (le joystick gauche permet de choisir le receveur,
orienter vers 'anneau pour s’envoyer le ballon)

Alley-oop sur la planche

+@, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrédle du passeur, relacher
pour lui repasser la balle

Dunk Putback ou tir

dépoak Maintenir ®

Passe flashy + joystick droit

Demander temps mort Maintenir +
DEFENSE AVANCEE

Action Entrée

Se déplacer

Joystick gauche

Attaque en permutation

Sapide R+ + joystick gauche
Intercepter le ball Appui bref sur ®

Bloquer (A]

Rebond O (ballon dans les airs)
Prendre le contréle (O]

Flop

Deux appuis brefs sur ©

Refuser le ballon

Maintenir (en étant a coté de l'adversaire)

Défense intensive

Changer de position
« shade »

+ joystick droit vers la gauche/droite

Dribbler dans la foule

Maintenir




Action

Entrée

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Refus Mains en l'air

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir

Prise a deux Icéne

Appuyer brievement sur puis maintenir Uicone du
coéquipier souhaité

PRO STICK™

Le PRO STICK™ vous confére un contrdle optimal de votre arsenal offensif. Pour
accéder a la liste compléte des commandes et bien plus encore, téléchargez le
manuel COMPLET NBA 2K14 a 'adresse www.2ksports.com/manual/NBA2K14.

PRO STICK™ : TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir le joystick droit dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcez un tir en st puis relacher rapid it le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en
dribble portée
moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier

Saut avec pas arriére
(Pénétration en

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

dribble latérale)
Récupération Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
enjambée gauche détermine la direction de l’enjambée)

Tir renversé

Faire pivoter le joystick droit depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis maintenir

Tir en demi-
renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de cercle, depuis la main
tenant le ballon vers le | , puis mai i

Tir déposé normal
(Pénétration en
dribble vers le panier)

Maintenir le joystick droit vers le panier

Tir déposé avec pas
euro (Pénétration en
dribble vers le panier)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée (gauche/
droite)

Enjambée (tir déposé)
(Pénétration en
dribble vers le panier)

IEEA + Maintenir le joystick droit vers la gauche/droite




Action

Entrée

Tir déposé inversé
(Pénétration en
dribble vers ligne de
fond)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de fond

Dunks normaux
(Pénétration en
dribble vers le panier)

BB + Maintenir le joystick droit vers le panier

Dunks extravagants
(Pénétration en
dribble vers le panier)

IEE + Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier

Changement de tir
dans les airs

(o] 1cer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n'importe quelle direction

Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

PRO STICK™ : DRIBBLER

Action

Entrée Contexte

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement le joystick
droit vers la gauche/la droite/
lU'avant

Triple menace

Renversement Triple
menace

Faire pivoter le joystick droit
puis revenir rapidement a la
position neutre

Triple menace

Pas arriére Triple menace

IEEA + orienter rapidement le
joystick droit dans la direction
s i

Triple menace

PP ]

IEEA + orienter rapidement le

B gaver joystick droit vers le panier eIy
Orienter rapidement le joystick

Hésitation (rapide) droit vers la main qui tient le Dribbler
ballon
IEEA + orienter rapidement le

Hésitation (échapper) joystick droit vers la main qui Dribbler
tient le ballon

5 2 Orienter rapidement le joystick ;

Entrée et sortie droit vers le panier Dribbler

Cross-over (avant) Orll?nter raplder.ner_lt SeUCYSER Dribbler
droit vers la main libre

Cross-over (entre les Orienter rapidement le joystick
droit entre la main libre et le Dribbler

jambes)

dos du joueur




Action

Entrée

Contexte

Crossover (échapper)

IGEN + orienter rapidement le
joystick droit vers la main libre,
puis relacher rapidement

Dribbler

Derriére le dos

Orienter rapidement le joystick
droit dans la direction opposée
au i

Dribbler

Renversement

Faire pivoter le joystick droit
depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis
revenir rapidement a la position
neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter le joystick droit en
quart de cercle, depuis la main
tenant le ballon vers le panier,
puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Pas arriére

BB + orienter rapidement le
joystick droit dans la direction
opposée au panier

Dribbler

TIRS AU PIVOT

Action

Entrée

Crochet - Pivot (courte
portée)

Joystick droit vers le panier

Mouvement inversé - Pivot
(au-dela courte portée)

Joystick droit vers la gauche/droite dans la direction

opposée au panier

Tir déposé « Step

IEEA + orienter le joystick droit vers la gauche ou la droite,

Through » dans la direction du p
Mouvement inversé IEEA + orienter le joystick droit vers la gauche ou la droite
« Shimmy » dans la direction opposée au panier

< : Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le
Feinte de tir

joystick droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de

la feinte




TECHNIQUES DE PIVOT (APPUYER SUR @ POUR PIVOT CENTRAL)

Action

Entrée

Déplacements au pivot

Maintenir le joystick gauche

Percée droit devant
(depuis immobile)

joystick gauche vers la raquette ou la ligne de base + ®

Pénétration (libérer)
(depuis dribble)

joystick gauche vers la ligne de base + ®

Retrait agressif

IERA + joystick gauche vers le panier

Percée vers raquette

IGEA + joystick gauche vers la raquette

Percée vers la ligne de
base

IGEA + joystick gauche vers la ligne de base

Renversement rapide

Faire pivoter le joystick droit vers '’épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement le joystick droit dans n'importe quelle
direction, mais dans la direction opposée au panier

Enjambée (pivot)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, dans

la direction opposée au p , puis appui bref sur @

Pas arriére (pivot)

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée au
panier, puis appui bref sur ®

Enjambée arriére

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, vers
le panier, puis appui bref sur @
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GARANTIE LIMITEE DE LOGICIEL; ACCORD DE LICENCE
ET DIVULGATION DES DONNEES CONFIDENTIELLES

Ce document peut étre sujet  des mises 4 jour, La version la plus récente se trouve sur wwiw.take2games.com/eula. L'utilisation du présent Logiciel au-dela de 30 jours
apres la publication d'une version modifiée de ce document constitue une acceptation automatique des termes.

VOTRE UTILISATION DU PRESENT LOGICIEL EST SOUMISE A LA PRESENTE GARANTIE LIMITEE DE LOGICIEL ET A L'ACCORD DE LICENCE (CI-APRES DENOMME
«ACCORD ») AINST QUAUX TERMES CI-DESSOUS. LE « LOGICIEL » COMPREND TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S)
D'ACCOMPAGNEMENT, LEMBALLAGE ET DAUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES
LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS. PAR L'OUVERTURE, LINSTALLATION ET/OU L'UTILISATION DU LOGICIEL AINST QUE DE TOUT AUTRE
SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE « DONNEUR
DE LICENCE »).

1. LICENCE

LICENCE. Sous réserve du présent Accord et de ses conditions, le Donneur de licence vous concéde par la présente le droit et lalicence non exclusifs, non transférables

et limités dutiliser un exemplaire du Logiciel pour votre usage personnel sur une seule console ou un seul ordinateur (sauf stipulation contraire dans la documentation

du logiciel). Vos droits acquis sont sujets & votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre licence sous cet Accord entrent en vigueur a la date
dinstallation ou d'utilisation du Logiciel et expire a la date de disposition du Logiciel ou a la résiliation du présent Accord par le Donneur de licence. Votre licence prendra

fin immé en cas de des utilisées par le Logiciel. Le Logiciel vous est donné en Licence et vous reconnaissez par le présent document
quaucun titre ni propriété dans e Logiciel mest transféré(e) ou cédé(e) et que le présent Accord ne sera pas interprété comme une vente de droits dans le Logiciel. Tous les
droits non spécifiquement octroyés en vertu du présent Accord sont réservés par le Donneur de licence et, le cas échéant, par ses concédants.

PROPRIETE. Le Donneur de licence conserve tout droit, titre et intérét dans le présent Logiciel, y compris, sans s'y limiter, tous les droits d'auteur, marques commerciales,
secrets commerciaux, noms commerciaux, droits de propriété, brevets, titres, codes iques, effets thémes, personnages, noms de p

histoires, dialogues, décors, travaux artistiques, effets sonores, ceuvres musicales et droits moraux. Le Logiciel est protége par (a loi américaine sur le droit d'auteur et es
marques commerciales ainsi que par les lois et traités applicables dans Le monde. Il est interdit de copier, reproduire ou distribuer Le Logiciel de quelque fagon que ce soit ou
sur quelque support que ce soit, en totalité ou en partie, sans l'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel
en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, enfreint volontairement toutes les lois sur le droit d'auteur et peut faire Lobjet de
sanctions civiles et pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions & La loi américaine sur Le droit d'auteur sont passibles d'amendes allant jusqu'a

150 000 dollars par infraction. Le Logiciel contient certains supports sous licence, et les concédants du Donneur de licence peuvent également protéger leurs droits dans le
cas d'une violation du présent Accord. Tout droit qui ne vous est pas expressément fourni ci-inclus est réservé par le Donneur de licence.

CONDITIONS DE LA LICENCE. Vous acceptez de ne pas

(a) Exploiter commercialement le Logiciel;

(b) Distribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer ou transférer ou céder autrement le présent Logiciel, ou des copies de ce dernier, sans l'accord écrit exprés
préalable du Donneur de licence ou tel qul est établi dans cet accor

(c) Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie autres que s prévues ci-inclus;
() Faire des copies du Logiciel et les mettre & disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples;

(e) Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou le présent Accord, utiliser ou installer Le Logiciel (ou permettre & autrui de Le faire) sur un réseau, pour un usage en
ligne, ou simultanément sur plusieurs ordinateurs ou consoles;

(7 Copler e Logiiel sur un disqus dur o aute sipport de stockege afnde contourner exigencciexéoution du Logicel 3 parti cu CD-ROM au dy DVD ROM inclus cctta
interdiction ne s'applique pas aux copies totales ou partielles pouvant étre réalisées par le Logiciel Lui-méme durant L de plus );

(g) Utiliser ou copier Le Logiciel dans un centre de jeux électroniques ou tout autre site basé sur site, a condition que Le Donneur de licence puisse vous proposer un accord de
licence sur site séparé pour rendre Le Logiciel disponible pour un usage commercial;

(h) Rétro-concevoir, décompiler, désassembler de préparer des travaux dérivés du Logiciel ou de modifier autrement celui-ci en totalité ou en partie;
(i) Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel; et

(j) Transporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement) dans un pays auquel des lois sur Uexportation américaines ou des ré fons d'
interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou modifiées pér

Vous pouvez cependant transférer le Logiciel complet ainsi que sa documentation de maniére permanente vers un tiers, tant que vous ne conservez pas de copie (y compris
des archives ou des sauvegardes) du Logiciel, de sa documentation ou de nimporte quelle partie de a documentation du Logiciel, et que le destinataire accepte Les termes
du présent accord. Le Logciel est prévu pour un usage uniquement privé.

PROTECTIONS TECHNIQUES. Le Logiciel peut étre doté de mesures pour en controler 'accds, éviter d‘éventuelles copies non autorisées ou empécher quiconque de
dépasser les drits limités et les licences accordées dans le présent Accord. Si le Logiciel autorise I'accés  du contenu en ligne, un seul exemplaire du présent Logiciel
peut y avoir acces a la fois (& moins que la documentation du Logiciel n'accorde d'autres droits). Des termes et des conditions de licence additionnels peuvent étre requis
pour accéder aux services en ligne et au téléchargement des mises & jour et des rustines du Logiciel. Seul un Logiciel accompagné d'une licence valide peut étre utilisé pour
accéder aux services en ligne, ainsi qu'au téléchargement des rustines et des mises & jour. L'utilisateur n'est pas autorisé a intervenir dans les mesures de controle d'accés
ni a tenter de désactiver ou circonvenir & de tels paramétres de sécurité. Si vous tentez de désactiver ou de modifier Les mesures de protection techniques, le Logiciel ne
fonctionnera pas correctement.

CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : le Logiciel peut autoriser Uutilisateur & créer du contenu, cela peut inclure des cartes, des scénarios, des captures d'écran d'un design
de volture o des vidéos des séances de jeu. En échange de Lutiisation du Logiclel, et & condition que vos contributions lors de Uutilsation du Logiciel soient en accord avec
les droits en vigueur, vous cédez par la présente au Donneur de licence un droit international exclusif, perpétuel, ransférable et
dutilisation, de quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Logiciel et a ses produits et services dérivés, incluant les droits de reproduction, copie, adaptatmn,
modification, exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de toutes les maniéres, qu'elles soient connues ou inconnues, et de
distribuer vos contributions sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée de la protection accordée par les draits sur la propriété intellectuelle en
des lois et des Par la présente, vous renoncez a tous les droits moraux de paternité, de publication, de réputation ou d'attribution sur
Lutilisation par Le Donneur de licence ou les autres joueurs de tels biens en rapport avec le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon La loi en vigueur. Cet accord de
licence est accordé au Donneur de licence, et la clause de renonciation des droits moraux ci-dessus perdurera méme aprés la rupture de lLa présente licence.

CONNEXION A INTERNET : le Logiciel peut nécessiter une connexion  Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne, & son authentification ou  d'autres
fonctionnalités. Afin que certaines caractéristiques du Logiciel rrectement, Lutilisateur pourrait avoir besoin de (a) posséder une connexion & Internet
adaptée et permanente et/ou (b) un compte valide et actif pour un service en ligne comme indiqué dans la documentation du Logiciel, incluant, mais ne se limitant pas aux
services du Donneur de licence ou  une de ses filiales. Si vous ne disposez pas de tels comptes, certaines caractéristiques du Logiciel peuvent ne pas ou ne plus fonctionner
correctement, que ce soit en partie ou dans leur intégralité.

Il. COLLECTE ET USAGE DES INFORMATIONS.

Eninstallant et en utilisant Le Logiciel, vous donnez votre accord pour la collecte et Uusage des i ions, et (lorsque c'est pour le transfert de
toutes données depuis le Donneur de Licence et ses filiales en direction d'un pays  Uextérieur de U'Union Européenne et de La C.E.E. Si vous vous conneotez 3 Internet quand
vous utilisez le présent Logiciel, via Playstation®Network ou tout autre méthode, le Donneur de licence peut récupérer des informations des fabricants du matériel ou des
plates-formes hétes (comme Sony) et peut collecter automatiquement certaines informations depuis votre ordinateur ou console. Ces informations peuvent inclure, sans sy
limiter, les identifiants d'utilisateur (tels que les pseudos et les noms d'écran), les scores des jeux, les résultats des jeux, la performance du jeu, les sites visités, les listes

d'amis, l'adresse MAC du matériel, l'adresse de protocole Internet et votre utilisation de diverses fonctionnalités du jeu. Toutes les informations collectées par le Donneur




de licence sont censées étre anonymes et ne divulguent pas votre identité ni ne desi ions personnelles. Cependant, si vous incluez des informations
personnelles (comme votre vrai nom) dans votre ID d'utilisateur, ces informations sont au Donneur de licence et utilisées comme
il est décrit aux présentes.

Les informations collectées par le Donneur de licence peuvent étre placées par le Donneur de licence sur des sites Web publics, partagées avec des fabricants de matériel,
des plates-formes hotes, des partenaires marketing du Donneur de licence ou utilisées par ce dernier dans tout autre but licite. En utilisant ce Logiciel, vous acceptez
Lutilisation du Donneur de licence des données connexes, dont U'affichage public de vos données, telles que Uidentification de votre contenu créé par Uutilisateur ou
Uaffichage de vos scores, rangs, classements et autres données relatives  La jouabilité. Si vous ne voulez pas que vos informations personnelles soient partagées ainsi, vous
ne devez pas utiliser le présent Logiciel.

1. GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : le Donneur de licence vous garantit (si vous étes 'acheteur initial et d'origine du Logiciel) que le support de stockage d'origine du Logiciel est
exempt de tout vice matériel et de fabrication, pour un usage et un entretien normal. pendant 90 jours & compter de la date d'achat. Le Donneur de licence vous garantit
que ce Logiciel est compatible avec un ordinateur personnel répondant & la configuration s reqmse décrite dans la documentation du Logiciel ou quiil a été certifié
par le producteur du support de jeu comme compatible avec le support de jeu pour lequel il a ité; cependant, si le matériel, les logiciels, La connexion a Internet et

F lisation individiells SUssen oK DTENTMSEE S [ e S S o optimal du Logiciel sur votre ordinateur ou votre support
de jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logiciel sera exempt de toute interférence; que le Logiciel répondra & vos attentes ; que le fonctionnement du Logiciel
sera ininterrompu ou ne comportera aucune erreur, ou que le Logiciel sera compatible avec des programmes ou du matériel tiers ou que les éventuelles erreurs du Logiciel
seront corrigées. Aucune notice orale ou écrite fournie par le Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne peut constituer une garantie. Certains territoires ne
permettant pas exclusion ou Les limitations sur des garanties implicites ou les limitations sur Les droits légaux applicables d'un utilisateur, une partie ou lensemble des
exclusions et des limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer a vous.

Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de stockage durant la période de garantie, le Donneur de licence accepte de remplacer
gratuitement tout Logiciel s'avérant défectueux durant la période de garantie tant que le Logiciel est fabriqué par le Donneur de licence. Si Le Logiciel n'est plus disponible,
e Donneur de licence se réserve le drit de Le remplacer par un Logiciel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support de stockage contenant
e Logiciel fourni 3 Lorigine par e Donneur de licence et ne s'applique pas & lusure normale. La présente garantie ne s'applique pas et est nulle si le vice est dd a un usage
abusif, inapproprié ou & un mauvais entretien. Toutes les garanties implicites prescrites par la loi sont expressément limitées & a période de 90 jours décrite ci-dessus.

Excepté ce qui précéde, la présente garantie remplace toutes les autres garanties, orales ou écrites, explicites ou implicites, y compris toute autre garantie de qualité
marchande, d’adéquation & un but particulier ou de non-contrefagon, et aucune autre déclaration ou garantie d'aucune sorte ne lie le Donneur de licence.
Si vous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer le Logiciel dorigine uniquement & Uadresse ci-dessous et indiquer : votre nom et Uadresse
pour Le renvor; une photocopie du justificatif de paiement daté; et une courte lettre décrivant le vice et Le systéme sur Lequel vous exploitez e Logiciel.
EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECTAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE
L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA
DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOT LAUTORISE, LES DOMMAGES ET INTERETS POUR BLESSURES,
DOMMAGES MATERIELS, PERTE COMMERCIALE OU DOMMAGES PUNITIFS CONSENTIS PARTOUTE ACTION EN JUSTICE DECOULANT OU EN RELATION AVEC
LE PRESENT ACCORD OU AVEC LE PRESENT LOGICIEL QUE CE SOIT EN VERTU D'UN TORT (INCLUANT LA NEGLIGENCE), DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE
PROPRE OU AUTREMENT, MEME ST LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE
LICENCE NE DEPASSE PAS LE PRIX REEL PAYE POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL SAUF SI EXIGE PAR UNE LOI EN VIGUEUR,

CERTAINS ETATS/PROVINCES/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION
DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU LEXCLUSION OU LIMITATION DE
RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS. LA PRESENTE GARANTIE SAPPLIQUERA A LEXCEPTION DE TOUTE DISPOSITION PARTICULIERE QUI SERALT
INTERDITE PAR UNE LOI FEDERALE, PROVINCIALE, ETATIQUE OU LOCALE QUI NE PEUT ETRE EVITEE. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS
LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT D'UN TERRITOIRE A LAUTRE.

RESILIATION:: le présent Accord est automatiquement résilié si vous ne respectez pas les présentes conditions. Dans ce cas, vous devez détrire tous les exemplaires
du Logiciel et tous ses composants. Vous pouvez également dénoncer le présent Accord en détruisant le Logiciel et toutes ses copies et reproductions et en effagant et en
éliminant définitivement le Logiciel de tout serveur client ou ordinateur sur lequel il a été installé.

DROITS RESTREINTS DU GOUVERNEMENT AMERICAIN : le Logiciel et la ont été entie é és 4 'aide de fonds privés et sont fournis en tant
que « logiciel commercial » ou « ogiciel restreint ». L'utilisation, la copie ou La divulgation par le gouvernement américain ou un sous-traitant du gouvernement américain
sont soumises aux restrictions exposées au sous-paragraphe (c)(1)(i) des Droits relatifs aux données techniques et aux clauses relatives aux logiciels (Rights in Technical
Data and Computer Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans e sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses des Droits restreints relatifs aux logiciels commerciaux
(Commercial Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le contractant/fabricant est le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.
RECOURS EQUITABLES : par la présente, vous acceptez que, si les conditions du présent Accord ne sont pas spécifiquement exécutées, le Donneur de licence subisse un
préjudice irréparable. En conséquence, vous acceptez que le Donneur de licence soit habilité, sans obligation, autre garantie, preuve de préjudices, & des recours équitables
appropriés concernant 'une des clauses du présent Accord, outre les autres recours disponibles.

INDEMNISATION : vous acceptez d'indemniser, de défendre et de tenir & couvert le Donneur de licence, ses partenaires, affil
SEteLi anployes et oot de toU relidiocs bertesleb Hcne AHIAS R TR USSRl e e
Logiciel conformément aux termes de UAccord

DIVERS : le présent Accord constitue l'intégralité de l'accord relatif 4 la présente licence entre les parties et remplace et annule tous les accords et déclarations antérieurs
signés entre elles. IL ne peut étre modifié que par un document écrit signé par les deux parties. Si 'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour
une raison ladite est revue dans la mesure nécessaire pour la rendre applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne sont
pas affectées.

LOT APPLICABLE. Cet Accord est régi par les lois de Etat de New York, telles qu'appliquées dans UEtat de New York et entre les résidents dudit Etat, hormis disposition
fédérale contraire. A moins que le Donneur de licence ne renonce expressément a appliquer La loi locale pour Linstance particuliére, la juridiction unique et exclusive et le
lieu pour d'éventuelles poursuites relatives au sujet du présent contrat sont les tribunaux de UEtat et la cour fédérale du lieu de la principale activité financiére du Donneur
de licence (Comté de New York, New York, E.-U). Les deux parties consentent a la juridiction de ces tribunaux et acceptent que la poursuite ait lieu de la maniére décrite aux
présentes pour tout préavis autorisé par La loi fédérale ou celle de UEtat de New York. Les parties acceptent que a Convention des Nations Unies sur les contrats de vente
internationale de marchandises (Vienne, 1980) ne s'applique pas a cet accord ou & n'importe quel litige ou transaction provenant de cet accord.

SI VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES A LA PRESENTE LICENCE, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, E.-U

© 2005-2013 Take-Two Interactive Software et ses filiales. Tous droits réservés. 2K Sports, le logo 2K Sports et Take-Two Interactive Software sont des marques de
commerce et(ou) des marques déposées de Take-Two Interactive Software, Inc. Les identifications de la NBA et des équipes membres de la NBA utilisées avec ce produit
sont des marques commerciales, des designs protégés par droits d'auteur et autres formes de propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives de
1a NBA et ne peuvent étre utilisées, en entier ou en partie, sans Le consentement crit préalable de NBA Properties, Inc. © 2013 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés.
«PlayStation », « DUALSHOCK » et « SIXAXIS » sont des marques déposées et « PS4 » et le Logo PlayStation Network sont des marques commerciales de Sony Computer
Entertainment Inc. L'icone de classification est une marque de commerce de Entertainment Software Association. Toutes les autres marques et marques commerciales
appartiennent & leurs propriétaires respectifs. Tous droits réservés.

Ce jeu utilise une technologie de placement de publicité (« Technologie »), permettant & certains éléments, objets ou images (c.-3-d. publicité) de se positionner dans le jeu
viala console. La Technologie recueille de Uinformation sur votre console, incluant (mais sans s'y limiter) Uadresse IP utilisée par le jeu, La fagon de jouer, les interactions
avec la publicité intrajeu et d'autres éléments. Cette information est traitée par un fournisseur externe de la Technologie dans le but de calculer les tarifs redevables par
les annonceurs et de mesurer Uefficacité de la publicité. Votre adresse IP et autres informations décrites ci-dessus peuvent étre envoyées pour traitement  une juridiction
externe via Le Web. Ce fournisseur externe ne connaitra pas votre identité, ne tentera pas de vous identifier ou d'entrer en contact avec vous.
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