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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
de la console Xbox 360®, du capteur Kinect® pour console Xbox 360 et des accessoires
concernés pour obtenir toutes les informations importantes relatives a la santé et a la
sécurité. www.xbox.com/support.

Avertissement de Santé : Crise d’'épilepsie liée a la photosensibilité

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

Il. Avertissement important relatif a la santé : épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie entrainant des
pertes de conscience dues a des stimulations lumineuses fortes: succession rapide
d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces
personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant
de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédents médicaux ou n‘ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Les symptomes peuvent
comprendre les suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles du visage, mouvement involontaire des bras ou des jambes, trouble de
I'orientation, confusion, perte momentanée de conscience ou convulsions pouvant
entrainer des blessures suite a une chute ou un choc avec des objets a proximité.

Si vous présentez un de ces symptomes, cessezimmédiatement de jouer et
consultez un médecin.

Les parents doivent étre particulierement attentifs quant a la survenue de ces
symptomes chez leurs enfants ou adolescents, plus vulnérables a de telles crises, en
observant leur comportement ou en s'en enquérant aupres d'eux.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.

Veuillez noter que les fonctionnalités en ligne de NBA 2K15 seront accessibles
jusqu'au mois de novembre 2015, bien que nous nous réservions le droit de modifier
ou d'interrompre lesdites fonctionnalités en ligne aprés un préavis de 30 jours.
Allez sur www.2ksports.com/serverstatus pour plus d'informations.




MANETTE XBOX 360

En attaque

En défense

Action Commande
Passe au-dessus de la téte/

Passe lobée 5+0

Passe spectaculaire D+

Feinte de passe +0Q

Alley-oop

B + @ (B pour sélectionner le destinataire,
vers le panier pour un alley-hoop pour vous-méme)

Alley-oop contre la planche

D+, avec un coéquipier derriére vous

Maintenez @ pour garder le contréle du passeur,

(commandes de base) Commande (commandes de base)
Déplacer le joueur o Déplacer le joueur

PRO STICK™: Bras en l'air / Pression défensive /
Dribbles / Tirs / Passes 8 Contestation

N/A v Faute volontaire

Modificateur de passe m Intensité défensive

Sprinter m Sprinter

Demander une tactique Prise a deux

Icone de passe (RE ) Icone de permutation

Passe / Passe enchainée Q ﬁza;ﬂﬂ:rpfﬁ gﬁ:ecl‘:ballon)

P; t

e relachez @) pour Lui repasser le ballon
Claquette dunk ou Double-pas | Maintenez
Passe PRO STICK™ D+8

Contréle de l'écran

Passage en force

EN DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)

Feinte de tir / Hop
(appuyer rapidement)
Tir (appuyer)

Interception

Au poste

Contre / Rebond

Ecran Talents

Ecran Talents

Action Commande
Se déplacer o
Déplacement rapide @+D+6

Coaching en direct -

Coaching en direct -

Interception

Appuyez rapidement sur

Contre

(V]

Rebond

© (ballon dans les airs)

Tactiques rapides O Tactiques défensives

Coaching en direct - © Coaching en direct -

Stratégie offensive Stratégie défensive

Coaching en direct - Remplacements @ Coaching en direct - Remplacements
Temps mort g Faute intentionnelle

Pause - Pause

Passage en force

EN ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)

Action

Commande

Flop Appuyez deux fois rapidement sur
Faute volontaire Appuyez sur @
Intensité défensive )}

Dispositifs de placement

Appuyez rapidement sur €8, puis appuyez rapidement sur la
touche correspondant a l'icone du coéquipier de votre choix et
choisissez le dispositif a partir du menu

Marquer le changement de
position

D+ B versla gauche/droite

Appuyez rapidement sur €83, puis appuyez rapidement sur la

Demander a un coéquipier de | touche correspondant a l'icéne du coéquipier de votre choix et

se démarquer

orientez & dans la direction vers laquelle vous souhaitez qu'il
se démarque

Pressing sur le porteur de
balle

Maintenez B

Lever les bras

Maintenez @

Contréle de l'écran

Maintenez

(plus ou moins longtemps pour effectuer un pick
& roll ou un pick & fade, appuyez de nouveau sur (-} pour un
écran rapide)

Empécher passe

Maintenez @ (en défense sans ballon)

Prise a deux

Passe a rebond ) EA]




PRO STICK™

Le PRO STICK™ vous donne un contrdle plus fin que jamais sur votre arsenal de

mouvements d'attaque.

PRO STICK™ : TIR

Action Commande

Contexte

Stutter @ + appuyez rapidement sur & vers le panier

En dribblant

Hésitation (rapide) Orientez rapidement @ vers votre main de dribble

En dribblant

Action

Commande

@ + appuyez rapidement sur B vers votre

Hésitation (dégagement)
main de dribble

En dribblant

Tir en suspension

Maintenez @ dans n'importe quelle direction

Intérieur/extérieur Appuyez rapidement sur & vers le panier

En dribblant

Feinte de tir

Commencez un tir en suspension puis relachez
rapidement

Crossover (vers l'avant) Appuyez rapidement sur & vers la main libre

En dribblant

Runner / Floater

Maintenez @ dans la direction opposée au panier
(déplacement mi-distance)

Crossover

Appuyez rapidement sur B de la main opposée
(entre les jambes)

au ballon vers le dos du joueur.

En dribblant

Tir en step back

Maintenez @ dans la direction opposée au panier
(déplacement latéral)

Appuyez rapidement sur B dans la direction
opposée au panier

Dans le dos

En dribblant

Préparation saut

Appuyez rapidement sur & lorsque vous attaquez le
panier (& détermine la direction du saut)

Tir aprés un dribble renversé

Effectuez un mouvement circulaire avec @ de la main de
dribble en passant dans le dos du joueur, puis maintenez

@ pour aller jusqu'au tir

Tir avec demi-spin

Effectuez un quart de cercle avec B vers le panier,
puis revenez rapidement en position neutre

) Effectuez un mouvement circulaire avec & de la
Spin main de dribble en passant dans le dos du joueur,
puis revenez rapidement en position neutre

En dribblant

Effectuez un quart de cercle avec B vers le

Demi-Spin > L 4 I
panier, puis revenez rapidement en position neutre

En dribblant

Step back @ + appuyez rapidement sur B dans la direction

Double-pas normal

Maintenez @ vers le panier (en attaquant le panier)

Euro Step et double-pas

Maintenez @ vers la gauche/droite, dans la direction

opposée au panier (en attaquant le panier)

Double-pas - Hop Step

@ + Maintenez 8 vers la gauche/droite
(en attaquant le panier)

Double-pas inversé

Maintenez @vers la ligne de fond
(en progressant le long de la ligne de fond)

Dunks

@ + Maintenez B vers le panier
(en attaquant le panier)

Changement de tir dans les airs

Initiez un dunk ou un double-pas, appuyez sur 8
dans n'importe quelle direction lorsque vous étes
dans les airs

Step Through

Réalisez une feinte de tir, puis maintenez ¥ de
nouveau avant la fin de la feinte de tir

PRO STICK™ : DRIBBLE

Action

Commande

Contexte

opposée au panier

En dribblant

MOUVEMENTS AU POSTE (APPUYEZ SUR @ POUR

VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action Commande

Mouvements au poste Maintenez [ )

Retournement et pénétration

(lorsque vous étes a l'arrét) B versla raquette ou la ligne de fond + @

Pénétration de désengagement

(lorsque vous dribblez) B vers la ligne de fond + @

Mouvement arriere dos au panier | @ + @ vers le panier

Pénétration vers la raquette @ + B vers laraquette

Pénétration vers la ligne de fond | @ + @ vers la ligne de fond

Dribble renversé rapide

Effectuez un mouvement circulaire avec @ vers l'épaule extérieure

Pénétration pour bras roulé

Effectuez un mouvement circulaire avec @ vers l'épaule intérieure

Feintes Appuyez rapidement sur @ dans une direction opposée au panier

Hop step au poste

Maintenez ® vers la gauche ou la droite, dans une direction

Orientez rapidement & vers la gauche/la

ler pas triple menace =
droite/l'avant

Triple menace

Spin Out triple menace Triple menace

Effectuez un mouvement circulaire avec 8

Step back triple menace @ + appuyez rapidement sur @ dans la direction Triple menace

opposée au panier

opposée au panier, puis appuyez rapidement sur

Step back au poste

appuyez rapidement sur

Maintenez @ dans une direction opposée au panier, puis

Drop step

puis appuyez rapidement sur

Maintenez & vers la gauche ou la droite, en direction du panier,

NS
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e COMMANDES VOCALES KINECT

TIRS AU POSTE Vous pouvez utiliser les commandes vocales Kinect pour réaliser toutes sortes d'actions

B en cours de partie.
Action Commande
Commande vocale Action
Bras roulé au poste (tir de prés) | € vers le panier
Toujours activé
Fadeaway au poste (lorsque o i - 3
vous étes légérement éloigné vers la gauche ou la droite, dans une direction opposée £ "Temps mort"
i au panier
du panier) P "Demander un temps mort" Demander un temps mort
Double-pas - Step through Maintenez a puis inclinez @ vers la gauche ou la droite, en "Changer de caméra” PasserElalcameratet ot
direction du panier
Feinte de fadeaway Maintenez @ puis inclinez B vers la gauche ou la droite, dans "Douche de Gatorade" Arroser le coach lorsque la situation le permet
une direction opposée au panier
Feinte de tir Initiez l'un des tirs ci-dessus puis remettez @ en position neutre En attaque
Tir par en dessous / Réalisez une feinte de tir, puis appuyez de nouveau sur & — "Isolement "
Step Through avant la fin de la feinte de tir Jeu au poste Stratégies
“Pick & roll”
COMMANDES DEFENSIVES -
“Isolement rapide”
A “Iso rapide”
Action Commande Contexte .bére': le couloir”
X ick & roll” Tactiques rapides
Se déplacer L] Tous "Jeu rapide au poste"
"Jeu rapide a trois points"
Déplacement rapide T+5+08 Tous "Faire écran pour moi" ;
s - Ecran rapide o
Faire bloc pour moi
Interception Appuyez rapidement sur Tous =
Défen ]
Contre [v) e efense A
"Prise a deux" Demander une prise a deux avec l'TA
Rebond © (ballon dans les airs) Tous
"Aide-moi" Pour demander de l'aide a vos équipiers
Passage en force Tous
- . A b Demander de commettre une faute
. Faute intentionnelle' intenti W
Flop Appuyez deux fois rapidement sur Défense sur le porteur intentionnelle
Demander au coéquipier IA le plus proche
Faute volontaire Appuyez sur Fr) Tous "Géner le porteur" de s'occuper du porteur de ballon, s'il ne le
A fait pas déja.
Intensité défensive )] Défense sur le porteur "Faire entrer - Nom de famille/Nom complet du | Effectuer un remplacement par un joueur
= joueur du banc" spécifique
~ A
o ::I:rqug_' gchienosment DB + 8 vers la gauche/droite Défense sur le porteur "Homme a homme"
i position "Zone 2-3"
n] Pressing sur le porteur de balle | Maintenez B Défense sur le porteur "Zone 3-2"
' "Marquage demi-terrain" Demander une stratégie défensive
1 "Marquage terrain complet"

- Lever les bras Maintenez @ Défense sur le porteur 2 i ik o
b= | Trappe demi-terrain -
/__é- "Trappe terrain complet”

== Empécher passe Maintenez & Défense sans ballon L ==
e Prise a deux « Tous _—
—

e



Attaque en mode Ma CARRIERE

"Claquette"
"Fais-moi un alley-oop"

Demander un alley-oop

"Passe-moi le ballon"

"Passe le ballon"

"Passe le ballon a Nom de famille /
Nom complet / Poste du joueur"

Demander une passe

“Isolement rapide”

“Iso rapide”

"Libérer le couloir"

“Pick & roll”

"Jeu rapide au poste"
"Jeu rapide a trois points"

Tactiques rapides

"Faire écran pour moi"
"Faire bloc pour moi"

Ecran rapide

«Tirer le ballon»
«Tirer au panier»
«Tirer maintenant»
«Tirez-le»

«Tenter ce tir»

Demander un tir de 'IA
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Cette garantie logiciel limitée et cet accord de licence (ci-aprés U'»Accord») peuvent étre mis  jour réguliérement. La derniére version en date sera postée

sur le site www.take2games.com/eula (ci-aprés le «Site Internet»). Votre utilisation du Logiciel apres la publication d'un Accord révisé constitue votre

acceptation de ses termes.

LE «LOGICIEL» INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL (S) DACCOMPAGNEMENT, LEMBALLAGE ET DAUTRES

SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE

LEURS SUPPORTS.

LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PAS VENDU. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, L'INSTALLATION, LA COPIE OU L'UTILISATION

DU LOGICIEL AINSI QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC LA COMPAGNIE BASEE AUX

ETATS-UNIS TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE <DONNEUR DE LICENCE») AINSI QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.

take2games.com/privacy ET LES CONDITIONS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR www take2games.comy/legal.

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. SI VOUS N'ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A OUVRIR,

TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LICENCE

Sous réserve du présent accord et de ses conditions générales, le Donneur de licence vous concéde par La présente un droit et une licence non exclusifs, non

transférables, limités et non révocables d utiliser une copie du Logiciel pour votre usage personnel et non commercial sur une seule plateforme de jeu (par
appareil por jeu), sauf ogiciel. Vos droi ujet:

avotre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre i ous cet Accord entr aladated oud'uti d

Logiciel et expirent  a date de disposition du Logiciel ou & la résiliation du présent Accord par le Donneur de licence (voir ci-aprs).

LeLogiciel vous est proposé sous i et pasvendu, et : propriété dulogicielne vous soit transféré
ou assigns, et que cet Accord ne saurait constituer la vente des droits du Logciel. Le Donneur de licence conserve tout drot, ttre et intérét sur e Logiclel, y
compris, sans 'y limiter, tous les droits d'auteur, ciaux, droits de propriét, brevets,ttres, codes
Iy théme: histoire: d\alr\mln décor: travauxar i

etdroits moraux. Le Logiciel est protégé par la loi américaine sur le droit d'auteur et | que par les lois et traité d

Le monde. Il est interdit de copier, reproduire ou distribuer Le Logiciel de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, en totalité ou en partie,
sans l'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque fagon
e o S ot e anienie e volontaire eyt uees o= 0SS LB Bl i e el e oot 6 Sactions ovlesau pénales

auxEtats-Uni icaine surledroftd'auteur sont jusqu'a1500008 (USD) par
infraction. Le Logiciel contientcertai i t protéger Leur lecasd'une
violation du présent Accord. Les droits non expre accordés par cet s par e Donneur deli . siapplicabl

CONDITIONS DE LA LICENCE

Vous acceptez de ne pas :
Exploiter commercialement Le Logiciel;

Distribuer, céder 2 bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une monnaie convertible ou transférer ou céder autrement le présent Logiciel, ou
des copies de ce dernier, y compris mais sans s'y limiter des Biens virtuels ou de la Monnaie virtuelle (définis ci-aprés), sans l'accord écrit exprés préalable
du Donneur de licence ;

Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

Faire des copies du Logiciel et les mettre & disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou e présent Accord, utiliser ouinstaller Le Logiciel (ou permettre & autrui de Le faire) sur un réseau, pour un
usage en ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

Copier le Logiciel sur un disque dur ou autre support de stockage afin de contourner U'exigence d'exécution du Logiciel & partir du CD-ROM ou du DVD-ROM
inclus (cette interdiction ne s'applique pas aux copies totales ou partielles pouvant étre réalisées par le Logiciel lui-méme durant Uinstallation afin de
fonctionner plus efficacement) ;

Utiliser ou copier le Logiciel dans un centre de jeux électroniques ou tout autre site basé sur site, 3 condition que le Donneur de licence puisse vous proposer
un accord de licence séparé pour rendre le Logiciel disponible pour un usage commercial ;

Rétr i, décompiler, dé afficher, i é er ésbasé ifier autr leLogiciel ité tie;

Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans e Logiciel ;

Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

Tricher ou utiliser des robots, collecteurs ou autres non autorisés en rapportavecles és enligne du Logiciel ;

Enfreindre nimporte quel terme, charte, licence ou code de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en ligne du Logiciel; ou

Transporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement) dans un pays auquel des lois sur Uexportation américaines ou des réglementations
d'accompagnement interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou réglementations, modifiées  l'occasion.

ACCES AUX FONCTIONNALITES ET/OU SERVICES SPECIAUX, Y COMPRIS LES COPIES NUMERIQUES : Le téléchargement du Logiciel, Lutilisation
d'un numéro de série unique, Uenregistrement du Logiciel, l'adhésion & un service tiers et/ou & un service du Donneur de licence (y compris I'acceptation des
condiions et politiques lides 3 ce service) peuvent étre nécessaires pour activer e Logiciel, accéder aux copies numériques du Logiciel, ou accéder a certains
contenus, services et/ou fonctions spéciaux, déblocables, téléchargeables, en ligne ou autres i les «F L'accés aux
Fonctionnalités spéciales est limité & un seul Compte utilisateur (défini ci-dessous) par numéro de série, et 'acoés aux Fonctionnalités spéciales ne peut étre
transféré, vendu, c&dé & bail, donné sous licence, loué, converti en une Monnaie virtuell tible ou ré-enregistré par un il auf

contraire. Les dispositions de ce paragraphe prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.

TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE :Vi transférer L' copie physique du Logicel pré-enregistré et sa
ion jointe de fagon per personne, tant que vous ne conserve: y compris | de
duLogiciel, de a documentation jointe, ou toute portion ou composant cu Logiciel ou de La jointe, et que Le e accepte les termes du

présentAccord. Letransfert cer
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virtuelle ou des Biens virtuels, sauf mention contraire dans Le présent Accord ou autorisation écrite préalable du Donneur de licence. Les Fonctionnalités
spéciales, y compris Le contenu non disponible sans numéro de série & usage unique, ne sont pas transférables & une autre personne, en aucun cas, et les
Fonctionnalités spéciales peuvent cesser de fonctionner si a copie d'installation originale du Logiciel est supprimée ou si Lutilisateur ne dispose pas de la

copie pré- enreglstree Le Logiciel est prévu pour i Le cadre privé. SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ
PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.
PROTECTIONS TECHNIQUES: Le Logiciel i d destinées a dler l'acces au Logiciel, 'accés a certains contenus ou fonctionnalités,

& empécher les copies non autorisées, ou visant autrement & empécher quiconque d'outrepasser les droits et licences limités conférés par cet Accord. Ces
mesures peuvent comprendre Uincorporation de dispositifs de gestion de licence, d’activation du produit et autres technologies de sécurité dans le Logiciel,
ainsi que le contréle de Lutilisation, y compris, mais sans s'y limiter, Uheure, la date. Uaccés, ou dautres contréles, parades, numéros de série et/ou autres
dispositifs de sécurité congus pour empécher 'acces, Lutilisation et la du Log\clel porti Lui-ci,y compris

-ésent Accord. Le D eledroit gl a interférer
dans ces mesures de controle de 'accés ni essayer de dé oud ces é; sivous le faites, le Logiciel est susceptible




dene pa: ile Logiciel permet'accés a i ésspé i ogiciel éderaces’

éciales ala fois. Di ditic inscri é i it étr accéder aux services en ligne et pour télécharger les mises a
jouretcorrectifs duLogiciel. Seul un Logiciel disposant " accéder auxservi ycomprisautélé de:
mises jour et correctifs. Sauf si le droit en vigueur Uinterdit, Le Donneur de licence peut limiter, suspendre ou mettre fin 4 la licence accordée par les présentes
etaccéder au Logiciel, y compris, mais sans s'y limiter, a tous les services et produits liés,  tout moment et sans préavis, pour quelque raison que ce soit.

TUTIL ogiciel peut: acréer Y compri limiter des carte: ,scenanos.capturesdecran.
designs devoiture, objets é i 3 util Logiciel, i contri 1 v ogiciel
soient igueur, édez par Donneur de i fonal exclusif, perpétuel, i é

é utilisation iereq . d ibuti ogicieletasespr services dérivés, incluant, mais
sans s'y limiter, les droits de copie, exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand
publicde ieres, qu'elles soient inconnues, et de distri ntr iis préalable ni ion pour
toute la durée de la i ée par les droits sur la propriété ion des lois et d fons intert Parlaprésente,

vous renoncez &, et acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de publication, de réputation ou dattribution sur Uutilisation par
Le Donneur de licence ou les autres joueurs de tels biens en rapport avec Le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon a loi en vigueur. Cet accord de
licence et nantles droits mor laruptur ésent Accord.

CONNEXION A INTERNET. Le Logiciel peut nécessiter une connexion a Internet pour accéder ouad'autres

fonctionnalités.

caractéri ligne,a

COMPTES UTILISATEURS : Afin d'utiliser e Logiciel ou une fonctionnalité de celui-ci, ou pour que certaines fonctionnalités du Logiciel fonctionnent
correctement, il peut étre nécessaire de disposer d'un compte utilisateur sur un service en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux tierce ou
un réseau social, («Compte tiers»), ou un compte auprés du Donneur de licence ou d'un de ses affiliés, comme indiqué dans la documentation du Logiciel,
et de garder ce compte actif et en rgle. Si vous n'entretenez pas ces comptes, certaines fonctionnalités du Logiciel peuvent ne pas fonctionner ou cesser
de fonctionner correctement, en intégralité ou en partie. Le Logiciel peut aussi nécessiter la création d'un compte utilisateur exclusivement pour Le Logiciel
auprés du Donneur de licence ou de Uun de ses affiliés («Compte utilisateur») afin d'accéder au Logiciel et 4 ses fonctionnalités. Votre connexion au Compte
utilisateur peut étre liée & un Compte tiers. Vous étes responsable de 'usage et de la sécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont vous
vous servez pour accéder au Logiciel et Lutiliser.

Monnaie virtuelle et Biens virtuels

Sile Logiciel vous permet d'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels, les conditions générales
supplémentaires suivantes s'appliquent.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS : Le Logiciel peut permettre  un utilisateur (i) d'utiliser une monnaie virtuelle fictive comme moyen d'échange
exclusivement au sein du Logiciel («Monnaie virtuelle») et (i) d'obtenir Uaccés 3 (et certains droits imités pour utilser) des biens virtuels au sein du Logiciel
(«Biens vir ) delatermi i ité régi par le présent
Accord. Sous réserve des termes et cu respect du présent Accard) e Donneur de sence vous concade par s prézsnte.ur dioltetune ticence non exclusifs,
non li tlimités d'utiliser irtuelle et les Biens virtuels obtenus par vous pour i

jeu, exclusivement au sein du Logiciel. Sauf sile droit en vigueur Uinterdit, la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous.
licence, et vous acceptez par La présente qu'aucun titre ou propriété de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord
ne saurait constituer La vente des droits de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels.

irtuelle et! droit

La Monnaie virtuelle et es Biens virtuels n'ont pas de valeur é monnaie réelle et a éelle. Ve
ot'eckproSBIIMEIN. o ik puisse, mofiar ou oird VEGE R SATRRRTE o SNER 8 SRR e et S AR
Biens virtuels & tout moment, sauf dans les cas interdits par Le droit en vigueur: La Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels ne sont pas soumis 3 des frais en cas
d'absence d'utilisation; toutefois, la i ée parles pré je virtuelle et es Biens vir dra fin confor

générales du présent Accord et a la documentation du Logiciel, quand e Donneur de licence cessera de fournir Le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une
autre raison. Le Donneur de licence, & sa seule discrétion, se réserve le droit d'appliquer des frais pour le droit d'accéder & la Monnae virtuelle ou aux Biens
virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans fras.

GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvez avoir la possibilité d'acheter de La Monnaie virtuelle ou de
leDonneur de
unetache

gagner duLogiciel. Par
li fournir dela irtuels il i i
enjeu, oucré Une fois obt i les Biens vir édités sur votre Comp

acheter de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels au sein du Logiciel ou par le biais d'une plateforme, d'un magasin en ligne tiers participant, ou de toutautre
magasin autorisé par Le Donneur de licence (tous regroupés sous e terme «Magasin de Logiciels»). Lachat et utlisation de monnae ou de biens dans (e jeu
par le biais d'un M in de Logicit in de logiciels, incluant mai 'y limiter, les Conditions d'utilisation et
UAccord utilisateur. La licence de ce service enligne vous a été concédée par Le Magasin de Logiciels. Le Donneur de licence peut proposer des remises ou des
promotions sur l'achat de Monnaie virtuelle, et ces remises et peuvent étre modifié pues par le Donneur de licence & tout moment
et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie virtuelle dans un Magasin d'applications, Le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre
Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira un montant maximal que vous pouvez dépenser pour acheter de laMonnaie virtuelle par transaction et/ou
par jour, qui peut varier selon (e Logiciel en question. Le Donneur de licence,  sa seule discrétion, peut imposer des imitations supplémentaires au montant
de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, 2 la fagon dont utiliser la ie virtuelle et au ie virtuelle
pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par Le biais de votre Compte utilisateur sont de votre seule
responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.

CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnale virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur en vous connectant &
celul cl Le Donneur de i é: e ledroit,asa ﬂelfecmer q irtuelle et les Biens virtuels

licence i toute autre personne physique ou morale n'a lobligation d'échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels contre quoi que ce soit de valeur,
y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle.

PAS DE REMBOURSEMENT : Tous les achats de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sont définitifs et en aucun cas ces achats ne sont remboursables,
transférables ou échangeables. Sauf dans les cas interdits par Le droit en vigueur, le Donneur de licence a Le droit absolu de gérer, réguler, contrdler, modifier,
suspendre et/ou éliminer la Monnaie Virtuelle et/ou les Biens Virtuel iU é asaseuled , etle Donneur de licence ne sera pas

vous ou quiconque quant a Uexercice de ces droits.

Pas de transferts : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnale virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce soit, autrement qu'au sein du jeu &
U'aide du Logiciel autorisé parle Donneur de licence («Tr ions non autorisées») y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs
du Logiciel, n'est pas approuvé par Le Donneur de licence et est interdit. Le Donneur de e le droit, a sa seule discrétion, de mettre
fin, suspendre ou madifer votre Compte utilisateur et vos Monnaie virtuelle et Biens virtuels et de mettre fin  cet Accord si vous participez 3, aidez lors de, ou
demandez toute utorisée. Tc qui participent 4 de telles activités le font a leurs risques et périls et acceptent par la présente
dlindemniser et de tenir  couvert Le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de tous
préiudices,pertes et dépenses découlant direstement ou ndirectement de telles actions. ous reconnaissez queLe Donneur d loence puisse demander que
le Magasin d'applications en question arréte, suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute dumoment ot la

Transaction non autorisée a eulieu (ou doit avoir lieu) s'iLa d des fraude, acetAccord, de atouteloi
ouréglement envigueur, ou de tout acte mtennunnelwsam ainterférer ouayant pour effet ou pour effet potentiel dnterférer de quelquefagun quece soitavec
le dulLogiciel. Si d'avoir participé a une

que le Donneur de licence puisse, 4 sa seule discrétion, restreindre votre accés & votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels mspommes dans votre Compte
utilisateur, ou suspendre votre Compte utilisateur et vos droits sur la Monnaie virtuelle, Les Biens virtuels, et Les autres objets liés & votre Compte utilisateur.

LIEU: La Monnaie virtuelle nest disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous
trouvez pas dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et Uabtention du Logicielpar Le bisis d un Magasin de ogiciels (dont Uachat de Monnaie virtuelle ou de Biens irtuels) sont soumis aux
i é tablies sur ou dans ou requi le M: i question, et toutes ces conditions générales en vigueur

sont incorporées aux présentes par s bils de cate référence. Le Donneur de lcence ' aucune respansabilts envers vous en ce qui concerne Les rais

bancaires, de carte de crédit ou aut avo: in du Logiciel ou par Le biais d' in de logiciels. Toutes ces

administrées par le Magasin de log\clels et non par le Donneur de licence. Le Donneur de licence se désiste expressément de toute responsabilité vis-a-vis

de ces transactions, et vous acceptez que votre seul recours en ce qui concerne toutes les transactions soit par Le biais du Magasin de logiciels concerné

LeprésentAccor leDonneurdeli i i iciels. Vous
n'a aucune obligation envers vous de fournir des services de maintenance ou d'assistance concernant le Logiciel. A l'exception de ce qui précéde, et dans la
4 = bk L e A i

I quelg ]

e Logiciel. Toute réclamation en relation avec le Logiciel li¢e a la é du produ de se conformer aux conditions réglementaires
ou a la Loi applicable, toutes réclamations issues d'une loi de protection du consommateur ou assimilée, ou toute violation de la propriété intellectuelle sont
régis par le présent Accord, et le Magasin de logiciels ne saurait étre tenu pour responsable de telles réclamations. Vous devez respecter les Conditions
dtilisation du Magasin de logicielsainsi que tout autre réglement ou charte applicables au Magasin de Logiciels. La icence du Logiciel n'est pas transférable
etdoit étre utilisé e Logiciel uni ur un appareil dlez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays
ou une zone géographique sous embargo des Etats-Unis ou que vous ne flgure1 pas sur la liste des Ressortissants spécifiquement des\gnes du ministére des

Etats-Unis ni sur la liste des Entités interdi interdi Etats-Unis. Le logici

un bénéficiaire tiers du présent Accord et peut faire valoir le présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par Uinstallation et Uutilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la
Charte de confidentialité du Donneur de licence, y compris (e cas échéant) ) e transfert de toutes informations personnelles et autres au Donneur delicence,
filiés, fourni par iaux, et certains autres tiers comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d'autres pays situés
en-dehors de 'Europe ou de votre pays d'origine, y compris des pays pouvant avoir des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de La vie privée
; (i) Uaffichage public de vos données, comme U'identification du contenu que vous avez créé ou Uaffichage de vos scores, classements, exploits, et autres
données de jeu sur des sites internet et autres plateformes: i Le partage de vos di de jeu avec les fabricants de matériel, hébergeur
et partenaires commerciaux du Donneur de licence ; et (iv) d'autres d'utili et divulgations de vos i ions personnelles ou autres comme indiqué
dans la Charte de confidentialité susnommeée, modifiée & Uoccasion. Si vous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou partagées de cette fagon,
vous ne devriez pas utiliser le Lnglclel

ycompri: 'utilisation, Ladi i tdevosi i autres,

al'occasion, prévautsur ntAccord,

laChart i ialité di il P
GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : Le Donneur de licence vous garantit (si vous étes Uacheteur initial et d'origine du Logiciel mais pas si le Logiciel pré-enregistré et sa
documentation jointe vous ont été transférés par U'acheteur d'origine) que le support de stockage d'origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et
de fabrication, pour un usage et un entretien normal, pendant 90 jours & compter de La date d'achat. Le Donneur de Licence vous garantit que ce Logiciel est

un ordinateur minimale requise décrite dans la documentation du Logiciel ou qu'iLa été certifé par le
producteur du support de jeu comme compatible avec e support de jeu pour Lequel il a été édité. Cependant, si ériel, les logiciel aInternet
et Uutilisation individuelle subissent des modifications, le Donneur de licence ne peut pas garantir e fonctionnement optimal du Logiciel sur votre ordinateur
uvotre support dev. L Donneur de ljcence ne garantitpas que e Logcil sera exempt e toute nterférence; gue e Logiiel réponcra  vos atentesi que o

Deplus, le D lemontant ievirtuelle
crédité et débité sur votre Compte utilisateur suite  lachat de Biens virtuels ou e ey e, A o BTG B e emrss
dreffectuer ces calculs de fagon cohé etvous i la présente que la détermination par le Donneur de licence du
solde de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur est définitive, 3 moins que vous puissiez fournir des preuves au Donneur de licence
que ces calculs sont ou ont été délibérément faux.

UTILISERLA LEETL VIRTUELS:L: ie vil i i é It é

par les joueurs au cours de leur partie, conformément au réglement du jeu applicable & la monnaie et aux biens, qui peut varier selon le Logiciel en question.
La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont utilisables qu'au sein du Logiciel, et e Donneur de licence, 4 sa seule discrétion, peut limiter U'utilisation de
laMonnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels 3 un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés de La Monnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer &
tout moment. Votre Monnaie virtuell vos Biens virtuel dans votre Compte utilisateur seront réduits a chaque fois que vous utilisez
de laMonnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du Logiciel. L'utilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur e solde de
votre Monnaie virtuelle et/ou de vos Biens virtuels dans votre Compte utlllsaleur Vous devez disposer de suffisamment de Monnaie virtuelle et/ou de Biens
virtuels sur votre C i

afind'effectuer

liésa ilisati iciel : par exemple, ievirtuelle

d

irtuels si une parti i t. i i é le
Compte utili ont de ilité, que L autorisées ou non. Vous devez prévenirimmédiatement le Donneur de licence
si vous découvrez une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuée par Le biais de votre Compte utilisateur en envoyant une
demande d'assi ur wwi &

PAS D'ECHANGE : La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre,
céder & bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de La Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle
et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens ou services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d'argent, une valeur
i e Donneurde li e soit,

le cadre du droit en vigueur. La Monnalevlrtuellee( les Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de

du Logiciel sera ininterrompu ou ne comportera aucune erreur, ou que le Logiciel og ou du matériel tiers
ou que les éventuelles erreurs du Logiciel seront corrigées. Aucune notice orale ou écrite fournie par Le Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne
peuvent constituer une garantie. Certaines juridictions ne permettant pas Uexclusion ou Les limitations sur des garanties implicites ou les limitations sur les
droits légaux applicables d'un utilisateur, une pame oul ble d ions et des limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer a vous.

Si, pour lapér le D

T R S T B e D s G A e B e o s
plus disponible, le Donneur de licence se réserve e droit de Le remplacer par un Logiciel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est Limitée au
supportde stockage contenant e Logiie fourni aorgine par e Donneur de licence etne sappligue pass u Laprésent ‘applia
pasetestnulle silevi . Toutes| licit ites para loi sont. é
limitées & la période de 90 jours décrite ci-dessus.

Excepté ce qui précéde, la pré ie remplace toutes les aut orales ou écrites, explicites ou implicites, y compris toute autre garantie de
ité d'adéquationa ticulier ou d et éclarati aucunesorte neliele Donneur delicence.

si e Logiciel sous| i-dessus, veuillezenvoyer le Logiciel d'origine uni alad i-dl indiquer:

v pour le renvoi if de pai é;etune court écri ice et & Lequel Logiciel.

INDEMNISATION

Vous acceptez d'indemniser, de défendre et de tenir & couvert Le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs,
employés et agents de tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions & agir lors de Uutilisation du
Logiciel conformément aux termes de lAccord.

ENAUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION,
DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE
CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI LAUTORISE, LES DOMMAGES POUR
BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS, OU LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES




D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT; DE LA RESPONSABILITE
DELICTUELLE (NOTAMMENT LANEGLIGENCE), DE LARESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SI LE DONNEUR DE LICENCE
AETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES
(SAUF SIUNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.

ENAUCUN CAS, LARESPONSABILITE GLOBALE DUDONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE
SOITLAFORME DE L'ACTION, NE SAURAIT DEPASSERLE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PARVOUS AUDONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12)
MOIS PRECEDENTS, POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 200$ (USD).

CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE
RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE,
D'UNE FRAUDE OU D'UNE MAUVAISE CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU LEXCLUSION
OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS
POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT D'UNE JURIDICTION A LAUTRE.

NOUS N'AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES
PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET
ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU
INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE
TELSEVENEMENTS NE SEPRODUIRONT PAS. C'EST POURQUOINOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUXACTIONS
0OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES
DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES.

RESILIATION

Le présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par Le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand le Donneur
de licence cessera de gérer les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement en ligne), si le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du
Logiciel comprend ou peut une fraude, du i 'argent ou tout ivité llicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales
du présent Accord, y compris mais sans s'y limiter, les Conditions de la licence ci-dessus. Vous pouvez résilier cet Accord 4 tout moment en (i) demandant au
Donneur de licence de résilier et supprimer votre Compte utilisateur servant accéder au Logiciel ou a Uutiliser selon la méthode indiquée dans Les Conditions
d'utilisation ou (i) en détruisant et/ou supprimant toutes les copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre contréle. La suppression
du Logiciel de votre de jeu ne supprimera pas les i ons associées  votre Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens
i tre C i si éi Logiciela 'ai toujoursavoiracce
informations du Compte utilsateur, y compris La Monnaievirtuelle et Les Biens virtuels associds & votre Compte utilsateur: Cependant, sauf dans les cas ol e
droitenvigueur Uinterdit, sivotre Compte utilisateur quelq , toute la Monnaie virtuelle
et/outous | vir iés a votre Compte utl seront imés, etvous ne p: plusutilser e Logiciel nila Monnalevirtuelle
etles Biens virtuels associés & votre Compte utilisateur. Sile présent Accord est résili¢ suite & un manquement de votre part, le Donneur de licence peut vous
interdire de vous réinscrire ou d'accéder de nouveau au Logiciel. En cas de résiliation du présent Accord, vous devez détruire ou rendre la copie physique du
Logiciel au Donneur de licence, ainsi que détruire de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de la documentation jointe, des éléments liés, et toutes
ses composantes en votre possession ou sous votre contréle, y compris sur tous les serveurs clients, ordinateurs, dispositifs de jeu ou appareil mobile sur
lesquels il a été installé. A la résiliation de cet Accord, vos droits d'utilisation du Logiciel, y compris la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels associés  votre
Compte utilisateur, seront immédiatement résiliés, et vous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n'affectera pas vos droits
ou obligations conférés par cet Accord.

DROITS T

Le Logiciel et La documentation ont été entiérement développés  U'aide de fonds privés et sont fournis en tant que «Logiciel informatique commercial» ou
«Logiciel informatique restreint». L'utilisation, La copie ou la divulgation par e gouvernement américain ou un sous-traitant du gouvernement américain est
soumis aux restrictions exposées au (¢)(1)(ii des clauses Droits relatifs aux données techniques et aux logiciels informatiques (Rights in
Technical Data and Computer Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux
logiciels informatiques commerciaux (Commercial Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est le
Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.

RECOURS EN EQUITE
Par la présente, vous acceptez que, si les conditions du présent Accord ni

nt pas spécifiquement exécutées, le Donneur de licence subit un préjudice

appropriésconcernantL' ésent Accord, i

TAXES ET DEPENSES

Vous serez responsable de et devrez payer et indemniser et tenir & couvert Le Donneur de licence et tous ses afilés, cadres, directeurs et employés de tous
impots, taxes et ponctions de toute sorte imposés par un organi surles ées par les présentes, y compris les intéréts.
et pénalités qui sy appliquent (autres que Les impsts sur Le revenu net du Donneur de licence), quils lent été |nclus ou non dans toute facture qui vous ait été
envoyée par e Donneur delicence. Vous fournirez une copie detout certifcat d Donn: ivous avez droit ion. Tous les
codts et dépenses que vous encourez en rapport avec vos activités d des présentes, le cas échéant, sont d ilté. Le Donneur

de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence a couvert de telles demandes.
CONDITIONS D'UTILISATION

\ 5y ASSISTANCE TECHNIQUE

Pour tout support technigue ou assistance clientéle, rendez-vous sur le site 2K : http://support.2k.com.
\ Vousy trouverez des réponses aux questions les plus posées dans la base de données « Knowledge ».

Si cette option ne résout toujours pas votre probléme, veuillez soumettre vos questions en cliquant
sur l'onglet “ENVOYER UNE DEMANDE"

“Informations concernant la loi informatique et liberté”

. Conformément aux dispositions de U'article 34 de la Loi du 6 janvier 1978 modifié par la Loi du 6 aoGt 2004,
vous disposez d'un droit d'accés, de modification, de rectification, ou de suppression des données personnelles

= vous concernant.
Pour toute demande concernant vos informations personnelles, vous pouvez vous adresser a la société Take-

/ Two Interactive :

- par courrier a l'adresse suivante :
Take-Two Interactive France
Webmaster

14, rue de Castiglione

75001 Paris

Lacollecte de ces données a pour finalité de permettre l'identification des personnes ayant recours aux services
aprés vente proposés par la société Take-Two Interactive et leur conservation ne saurait excéder 2 ans.

En aucun cas, ces données ne sont communiquées a des tiers et la société Take-Two Interactive assure
la confidentialité de ces données.
— N° CNIL 1014130 pour le traitement des données mis en oeuvre dans le cadre d'un site internet.
. Se—— N° CNIL 771288 pour le traitement automatisé d'informations nominatives (base de données).
-

Toutaccés au Logiciel isati ici is au présent Accord, & jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur de
licenceetélaCum ialité "Innnaurdellcence éné iti ilisati i poré é
iai é L 0 é de 'accord Le Donneur de i i 'utilisation
duLogiciel et des services et produits liés, et annule et remplace tout 0oord anirioU e A e licence, écrit ou verbal. Dans le cas ot cet
Accord et les Conditions d' ictoires, c'est cet Accord qui prévaut.
DIVERS
Si l'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison ladite disposition est revue uni dans la mesure
nécessaire pour la rendre applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE
Cet Accord est régi (sans prendre en compte Les conflits ou Le choix des principes (égaux) par les lois de UEtat de New York, telles qu'appliquées dans Etat de
New York etentre idents dudit Etat, horr A Donneur de i P laloi
i ticuliére, lajuridiction uni i ieu dejuridicti ions pé i j é at
Etatetlacour fédé i i ivité financie i 6 York, New York, U.S.A.). Vous etle Donneur
delicence consentez & La juridiction de ces cours et acceptez que La procédure ait ieu de la maniére décrite dans La présente pour tout préavis autorisé par la
loi fédérale ou celle de L'Etat de New York. Vous et le Donneur de i laC i Nations Unies sur L

de marchandises (Vienne, 1980) ne s'applique pas & cet accord ou & n'importe quel litige ou transaction provenant de cetaccord.
VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT : TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.

(©2005-2014 Tak ili its ré: és. 2K, lelogo 2K et Tak

¢ é Tak i Inc.LaNBA i équij

des logos protégés par copyright ou form de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives membres de laNBA etne
peuvent pas étre utilisées, en totalité ou en partie, sans i préalable et par orit de NBA Properties, Inc. © 2014 NBA Properties, Inc. Tous droits
réservés. Toutes les autres ont la propriété espectifs. Tous droits réservés.




A

AMELIOREZ VOTRE PERSONNAGE
Mon JOUEUR DES AUJOURD'HUI AVEC DES

VG (MONNRIE VIRTUELLE)!

DISPONIBLES DANS LA BOUTIQUE Mon JOUEUR DE NBA 2K15
OU DANS LES POINTS DE VENTE SELECTIONNES
N

Nécessite un compte en ligne 2K (13 ans ou plus). Vous trouverez plus de détails et les limitations sur www.take2games.com/eula et www.take2games.com/
legal. Une connexion haut débit & Internet (vendue séparément) et un disque dur ou un périphérique de stockage (vendu séparément) sont requis. ©2005-2014
Take-Two Interactive Software et ses filiales. 2K, le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques commerciales et/ou déposées de Take-Two
Interactive Software, Inc. La NBA et les appellations des équipes de la NBA sont la propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives
membres de la NBA. © 2014 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Toutes les autres marques commerciales sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
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