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UND GEBRAUCHSINFORMATION

A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handblchern zu verwendetem Zubehor.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen lle” wéhrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande flihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

TECHNISCHER KUNDENDIENST:

Fur technischen Support und Kundenbetreuung besuchen Sie bitte die 2K-Website
http://support.2k.com, wo Sie Antworten auf die meistgestellten Fragen in der
Selbsthilfe-Wissensdatenbank finden.

Sollte Ihr Problem dadurch nicht gelést werden, knnen Sie eine Frage tiber den Tab
“ANFRAGE EINREICHEN" stellen.

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K15 Online-Features bis November 2015 verfligbar
sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach
vorheriger Ankuindigung zu veréndern oder einzustellen. Weitere Informationen unter
www.2ksports.com/serverstatus.




Xbox 360 CONTROLLER

Einfache Offense

Steuerung | Einfache Defense

Spieler bewegen

Spieler bewegen

PRO STICK™: Dribble-Moves/

Hénde hoch/Seite zumachen/

Aktion Eingabe

Lob/Uberkopf-Pass B+0O

Spektakulérer Pass D+

Fake-Pass +0Q

Alley-Oop B + @ (8 bestimmt Empfanger, zum Ring fiir Alley-Oop

zu dir selbst)

Alley-Oop liber das Brett

D+, bei mitlaufendem Mitspieler

Doppelpass

Driicke und halte @) , um die Kontrolle {iber den
Passgeber zu behalten, lasse @) los, um den Ball zu
ihm zuriickzupassen.

Pass/Direkter Pass

Spieler wechseln
(dem Ball am n&chsten)

Werfen/Passen e Waurf erschweren
= 6 Hartes Foul/Festhalten
Passmodifikator E Intensive Defense
Sprinten d Sprinten
Spielzug ansagen a Doppeln
Symbolpass [RE} Symbolwechsel

(A

Putback-Dunk
der Korbleger

halten

PRO STICK™-Pass

D+8

Pick-Steuerung

Offensiv-Foul forcieren

Pump Fake/Hop (antippen)
Werfen (driicken)

Stealen

ERWEITERTE DEFENSE

Aufposten

Blocken/Rebound

(<)

Aktion

Eingabe

Bewegen

Signature Skills HUD 9) Signature Skills HUD Schnelle Shuffle-Bewegung |@ + B+ &
On-The-Fly-Schnellspielziige O On-The-Fly-Defense-Spielziige Stealen b =
On-The-Fly-Angriffsstrategie © On-The-Fly-Verteidigungsstrategie Blocken V)
On-The-Fly-Auswechslungen @) On-The-Fly-Auswechslungen Rebound O (Ballin der Luft)
Auszeit g Absichtliches Foul Offensiv-Foul forcieren
Pause o Pause Flop Zweimal © antippen
~ ERWEITERTE OFFENSE el 8 driicken
. Aktion Eingabe Intensive Defense )]
& Positionsabhangige antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers §e:jte-zumachen-Haltung D + 8 links/rechts
= Spielzugansage auswahlen, Spielzug auswéhlen anaem
MitsplalaFzun Git SEhickin antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers Dribbler bedréngen D halten
auswihlen, mit 8 Cut-Richtung angeben = b
?CZ/_ halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade AETEL (G 8 halten E=
-—— | Pick-Steuerung ausgefiihrt wird; driicke erneut () fiir einen angetéuschten R =
s Block) Deny-Verteidigung B halten (wihrend Off-Ball-Defense) |
e Bodenpass ) ENA) Doppeln i




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle Uber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN

Aktion Eingabe

Jumpshot Halte 8 in eine beliebige Richtung

Pump Fake Beginne einen Sprungwurf und lasse &
dann schnell los

Runner/Floater Halte ® weg vom Korb

(beim Zug zum Korb aus der Mitteldistanz)

Stepback-Jumpshot

Halte 8® weg vom Korb
(bei seitlichem Zug zum Korb)

Hop Gather Tippe €9 an, wahrend du zum Korb ziehst (Mit L
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)
Spin Shot Drehe 8 von der Ballhand um den Riicken des

Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe 8 in einem Viertelkreis von der Ballhand zum
Korb, dann schnell wieder in die neutrale Stellung

Normaler Korbleger

Halte 8 zum Korb (beim Zug zum Korb)

Eurostep-Korbleger

Halte 8 nach links/rechts weg vom Korb
(beim Zug zum Korb)

Hopstep-Korbleger

@ + halte 8 nach links/rechts (beim Zug zum Korb)

Reverse-Korbleger

Halte @ zur Baseline
(beim Zug zum Korb entlang der Baseline)

Dunks

@ + halte 8 zum Korb (beim Zug zum Korb)

Wurfwechsel in der Luft

Dunk/Korbleger starten, 8 in der Luft in eine
beliebige Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion Eingabe Kontext
Triple Threat Jab Step | 8 nach links/rechts/vorne antippen Triple Threat
Triple Threat Spin-Out @ drehen Triple Threat
Triple Threat Stepback @ + 8 weg vom Korb antippen Triple Threat
Stutter Step @ + 8 weg vom Korb antippen Dribbling
Hesitation (Schnell) B zur Ballhand antippen Dribbling

Aktion Eingabe Kontext
Hesitation (Escape) @ + @ zur Ballhand antippen Dribbling
Inand Out B zum Korb antippen Dribbling
Crossover (vorne) @ zur Hand ohne Ball antippen Dribbling
Crossover @ zwischen Hand ohne Ball und Riicken ihbli
5 1 > k Dribbling
(zwischen den Beinen) | des Spielers antippen
Hinter dem Riicken 8 weg vom Korb antippen Dribbling
. Drehe 8@ von der Ballhand um den Riicken -
Spin des Spielers herum, dann schnell wieder in Dribbling
die neutrale Stellung
! Drehe @ in einem Viertelkreis von der e
Half-Spin Ballhand zum Korb, dann schnell wieder Dribbling
in die neutrale Stellung
Stepback @ + 8@ weg vom Korb antippen Dribbling

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN @ DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

@ halten

Faceup-Drive
(aus dem Halten)

® zur Zone oder Grundlinie + @

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

8 zur Grundlinie + @

Aggressives Backdown

@ + B zum Korb

Zug in die Zone

@ + ® zur Zone

Zug zur Grundlinie

@ + ® zur Grundlinie

Schneller Spin Drehe @ zur duBeren Schulter

Hook-Drive Drehe 8 zur inneren Schulter

Fakes Tippe @ in eine beliebige Richtung auBer weg vom Korb an
Post Hop Halte @ links/rechts weg vom Korb, tippe dann & an
Post Stepback Halte 8 weg vom Korb, tippe dann €3 an

Dropstep Halte 8 links/rechts zum Korb, tippe dann €3 an




=

POST-WURFE

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

B zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder Distanz)

B links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

@ halten, dann @ links/rechts zum Korb bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder Distanz)

@ halten, dann 8 links/rechts weg vom Korb bewegen

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege
B dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/Step-Through

Mach einen Pump Fake, dann o erneut, bevor der Pump
Fake endet.

DEFENSE-STEUERUNG

Aktion Eingabe Kontext
Bewegen o Beliebig
Schnelle Shuffle-Bewegung |G + B+ & Beliebig
Stealen antippen Beliebig
Blocken (Y] Beliebig
Rebound © (Ball in der Luft) Beliebig
Offensiv-Foul forcieren Beliebig

Flop Zweimal ) antippen On-Ball-Defense
Festhalten @ driicken Beliebig
Intensive Defense )] On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung
andern

D + 8 links/rechts On-Ball-Defense

Dribbler bedrédngen D halten On-Ball-Defense
Hénde hoch @ halten On-Ball-Defense
Deny-Verteidigung @ halten Offball Defense
Doppeln a Beliebig

KINECT-SPRACHBEFEHLE

Mit Kinect-Sprachbefehlen kannst du wéhrend des Spielens verschiedene Aktionen

ausfuhren.

Sprachbefehl

Aktion

Immer aktiv

"Auszeit"
"Auszeit nehmen"

Eine Auszeit nehmen

"Kamera wechseln"

Zur nachsten Kameraposition wechseln

"Gatorade-Dusche"

Den Trainer mit Gatorade lUibergieBen (nur in geeigneten
Situationen)

Offense

"Isolation"
"Post-Spielzug"
"Pick and Roll"
"Dreier"

Spielzugarten

"Schnelle Isolation"
"Schnelle Iso"

"Aus dem Weg"

"Pick and Roll"
"Schnelles Aufposten”
"Schneller Dreier"

Schnellen Spielzug ansagen

"Stell einen Block fiir mich",
"Stell einen Pick fiir mich"

Schneller Block

Defense
"Doppel Team" Die KI zum Doppeln rufen
"Hilf mir" Einen Mitspieler zur Help-Defense rufen

"Absichtliches Foul"

Ein absichtliches Foul begehen

"Hilfe beim Ball"

Den nachsten KI-Spieler auffordern, den
ballfiihrenden Spieler zu verteidigen (wenn
er das nicht schon tut)

"Nachname/Voller Name eines
Bankspielers einwechseln"

Einen bestimmten Spieler einwechseln

"Manndeckung"
"Zone 2-3"

"Zone 3-2"
"Halbfeld-Presse"
"Ganzfeldpresse"
"Halbfeldfalle"
"Ganzfeldfalle"

Verteidigung ansagen




o
Meine KARRIERE - Offense v NBA 2K15 - DAS TEAM
"Alli oop", & N I s
. Alley-Oop fordern DATABASE ADMINISTRATOR ART TEAM
Wirf den Alli ¥ 3 ARl IEAT
Chris McGrail
"Pass den Ball zu mir", . CHARACTER ART DIRECTOR
o f o Heather Marshall
"Pass mir den Ball zu", Pass fordern TECH GROUP
Pa_s§ den Ball zu Nachname/Voller Name/ LEAD ENGINEER CHARACTER ARTIST
Position" Andrew Marrinson DIRECTOR OF TECHNOLOGY Tyler Bronis
I ——— ‘ Tim Walter Winnie Hsieh
Schnelle Isolation ART DIRECTOR Tim Auer
"Schnelle Iso" . Joseph Clark LEAD LIBRARY ENGINEER Omar Sancristobal
" " Ivar Olsen Jeongcheol Shin
"APS e Weg" Schnellen Spielzug ansagen Chrls Darroca
Pick and Roll ENGINEERING LEAD TOOLS LIBRARY ENGINEER Yuki Yamamura
"Schnelles Aufposten” e Jason Dorie
"Schneller Drei’:r" Al ENGINEERS Boris Kazanskii CLOTHING LEAD
Shawn Lee Zhe Peng Stephanie Morgan
"Stell ei u ich", Eddie Park Brian Ramagli
@ g B.lOCk..fur r.mc,lj ; Schneller Block Gordon Read TECHNICAL ART LEAD
Stell einen Pick fiir mich Ben Hester SENIOR TOOLS SOFTWARE Pascal Hang
" " Andrew Brown ENGINEER
irf den Ball Kafﬂ:k ey Sivanny Selvakumar TECHNICAL ART
"Wirf den Wurf" David Dame
"Mach den Wurf" KI auffordern zu werfen ENGINEERS TOOLS SOFTWARE ENGINEER Emre Yilmaz
"Wirf ihn" Tim M.eekins Jeffrey Sass Jesse Capper-Ream
Johnnie Yang
Matt Hamre ENVIRONMENT LEAD
Mark Horsley PRODUCTION John Lee
Chris Larson
Nick Jones EXECUTIVE PRODUCER ENVIRONMENT ARTIST
Mark Roberts Jeff Thomas Tim Loucks
Nate Bamberger Tim Doonan
Evan Harsha PRODUCERS Ray Wong
Tim Schroeder Asif Chaudhri L
Steven Fuller Erick Boenisch STUDIO ART DIRECTOR -t 8
David Copelovici Felicia Steenhouse Matt Crysdale
Matthias Wloka Ben Bishop Anton Dawson L
Brian Townsend Rob Jones &1
Harlan Young ART PRODUCER 3
Paul Hale GAMEPLAY DIRECTOR Karen Huang 22
Brad Jones Mike Wang
Barry LaVergne Ul ART DIRECTOR
= Bryan Austin PRODUCTION & DESIGN Herman Fok
Qiong Wang Kyle Lai-Fatt
Cort Keefer Zach Timmerman UI ART DESIGN
Anthony Lundquist Jerson Sapida Anthony Yau
Blaine “Jack” Myers Dion Peete Justin Cook
Ian Citti Ocie Henderson
Jeff Brizzolara Jay Iwahashi USER INTERFACE
Nathan DeGrand Jason Souza Tan Cofino
3 Scott Kohn Dan Indra Oulnln Kalneko - -
' = Srikkanth Jagannathan Joe Levesque Carrie Michelle Dinitz Parecki
- Katherine Hayton Abe Navarro Zhen Tan
2 ~ WenChiGu Jon Corl Spencer Kopach
/- ~  DavidYu Kelly Wilson Rob Simmons
e j Bihua Qiu Eric Dillard Myra Shadle
e’ e sy Eleftherios “Leftos” Aslanoglou Dan Bickley David Lee
i i I Yang Li Jesse Bean Thomas Stracke
= i Ariel Bernardo Dave Zdyrko
- . Utku Akay Matt Underwood SPECIAL THANKS
Yu Gu Robert Nelson Mah'Chalwell
Bo Liang Ariel Bernardo Hectic Studio
Arvind Gopalakrishnan Kurtis Hon G-Edge
Kefei Lei Erik 0'Keady
Doug Brown Michael Stauffer ANIMATION DIRECTOR
Ivan Gusev Nino Samuel Roy Tse
Michael Sharpe Scott 0'Gallagher
Nathan Ike Jose LEAD GAMEPLAY ANIMATOR
Goksu Ugur Elias Figueroa
Heem Patel

Doug Marien




ANIMATOR
Eric Perrier
Chris DePriest
Derrik McGinnis
Wilster Phung

ADDITIONAL ANIMATION
Ben Anderson
SiTran

CINEMATICS LEAD ANIMATOR
Mike Dacko

LEAD ANIMATOR
Derek Kurimoto

ANIMATOR
Jonathan Lyons
Joel Flory
Jean Lin

FACIAL ANIMATION
PROCESSING 2K TEAM

LEAD ANIMATOR
Paul Lee

ANIMATOR
Aaron Hwang
Alex Bittner
Alvin Geno

Bo Hwang
Brian Chow
Chris Harada
Dan Bransfield
Danny Clark
Faith Mun
Henry Sanchez
Jae Lee
Jeffrey Hoover
Jonathan Marshall
Joy Yun

Mark Kim

Mike Shahan
Mooly Segal
Samantha Montejo
Sophie Evans
Tyler Clapp

ADDITIONAL FACIAL PROCESSING
Counter Punch Studios

Technicolor

Animatrix

VC AUDIO TEAM

AUDIO DIRECTOR
Joel Simmons

SR. AUDIO ENGINEER
& AUDIO TOOLS
Daniel Gardopee

SR. AUDIO ENGINEER
Todd Gunnerson
Randy Rivas

SCRIPT WRITERS
Tor Unsworth
Rhys Jones

ADDITIONAL AUDIO
John Crysdale

ADDITIONAL AUDIO PRODUCTION
SUPPORT
Brian Buel

ADDITIONAL AUDIO POST
J. Mateo Baker

ADDITIONAL SCRIPT WRITING
Kevin Asseo
Sean Sullivan

BROADCAST TEAM
& VOICE TALENT

PLAY-BY-PLAY ANNOUNCER
Kevin Harlan

COLOR ANALYSTS
Clark Kellogg
Steve Kerr

SIDELINE REPORTER
Doris Burke

STUDIO ANNOUNCER
Damon Bruce

PA ANNOUNCER
Peter Barto

PROMO ANNOUNCER
Jay Styne

OUTDOOR ANNOUNCER
CJ Norde

SPANISH ANNOUNCERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

MYCAREER CAST

DIRECTOR
Chris Papierniak

MYPLAYER
Sheldon Bailey

COACH/ASSISTANT COACH
Anthony Winters

NBA PLAYERS
Akeem Smith

AGENT
Tom Christensen

GM

Roy Werner
Jackson Ellis
Will Blagrove

PR DIRECTOR
Gwendolyn Edwards

HIGH SCHOOL COACH
Matondo Kiantandu

REPORTERS
Akeem Smith
Ben Knoll

Eric Wheeler
Lucas Hatton

ADDITIONAL MYPLAYER VOICE
Mark Middleton

EXTRAS

Brandon Miller
Christian Cavanaugh
Jake Bohigian

Jawon Mack

Jerald Pruitt

Jimmy Allen

Joel Ferreira-Clifton
Joe Mitchell

Lloyd Cook

Ray Carbonel

Dennis Ruel

Doc Rivers As Himself
Pharrell Williams As Himself

NBA PLAYERS
Al Horford

Al Jefferson
Andre Drummond
Andre Iguodala
Arron Afflalo
Bradley Beal
Brandan Wright
Brandon Knight
Brook Lopez
Channing Frye
Corey Brewer
Danny Green
Dante Exum
DeMarcus Cousins
Dion Waiters

Ed Davis

Eric Gordon
Gerald Wallace
James Harden
Jimmy Butler
JJ Redick
Kendall Marshall
Kevin Durant
Mike Conley
Paul George
Robin Lopez
Roy Hibbert
Terrence Ross
Thaddeus Young
Trey Burke

Ty Lawson
Tyson Chandler
Udonis Haslem

CASTING
Meghan Lennox

SCRIPT
Pat Hegarty

ADDITIONAL WRITING
Ben Bishop
Chris Papierniak

MOTION CAPTURE
DEPARTMENT

SUPERVISOR
David Washburn

DIGITAL MEDIA SPECIALIST
J. Mateo Baker

COORDINATOR
Steve Park

LEAD INTEGRATOR
Anthony Tominia

SENIOR SPECIALIST
Jose Gutierrez

SPECIALISTS
Gil Espanto

Jen Antonio
Emma Castles
Jeremy Schichtel
Ryan Girard
Tiago Washburn

SYSTEMS TECHNICIAN
Nick Bishop

CAMERA OPERATORS
Alan Ricardez

Michael Montoya
David Baldini

Rebecca Ballard

Jamil Wallace

2K SPORTS THEME
MUSIC LEGAL

The Contest, and Network Sports
Tonight, Written, Engineered, and
Produced by Bill Kole

The Comeback, The Rivalry, and
The Breakdown, Written by Joel
Simmons. Engineered and Produced
by Bill Kole

2K Themes performed by
[of Arena

Organ, Beats, Music, & Additional
MyCAREER Soundtrack Music
Casey Cameron

SPECIAL THANKS
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack
California Aggie
Marching Band

PLAYER CHATTER

Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm
Nick Powers
Carney Lucas

Michael Distad
Will Dagnino
Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Stephen Bernad
Justin Balague
Joshua Balague
Ryanson S. Aspiras
Nathan Runner
Eric Distad

Francis Sameon
Ken Sameon
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Yusuf Hansia
Jason Arnold
Jordan Carson
Byron Deme
Thomas Brewer
Michael McCoy
Rebecca Friedman
Savon Cleveland
Andrew Dragos
Colety Kaltschmidt
Daniel Stafford
Megan Knapp
Eliott Whitehurst
Dustin Ragozzino
Guido Sontori

Billy Harris

Leslie Peacock
Paulette Trinh

PRESIDENT
Christoph Hartmann

C.0.0.
David Ismailer

SVP, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

2K CREATIVE
DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTOR
Eric Simonich

DIRECTOR OF CREATIVE
PRODUCTION
Jack Scalici

DIRECTOR OF RESEARCH AND
PLANNING
Mike Salmon

SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

MANAGER OF CREATIVE
PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
COORDINATOR
Kaitlin Bleier

CREATIVE PRODUCTION
ASSISTANTS

William Gale

Megan Rohr

USER TESTING COORDINATOR
Jordan Limor

2K MARKETING TEAM

SVP, MARKETING
Sarah Anderson

VP OF INTERNATIONAL
MARKETING
Matthias Wehner

VP OF MARKETING
Alfie Brody

SENIOR BRAND MANAGER
Mike Rhinehart

ASSOCIATE BRAND MANAGER
Philip McDaniel

MARKETING COORDINATOR
Michael Howard

SR. DIRECTOR OF
COMMUNICATIONS,
THE AMERICAS
Ryan Jones

SR. PUBLIC RELATIONS MANAGER
Ryan Peters

SR. DIRECTOR, MARKETING
PRODUCTION
Jackie Truong

ASSOCIATE MARKETING
PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

MARKETING PRODUCTION
ASSISTANT
Nelson Chao

MARKETING ASSETS
COORDINATOR
Jeneane Wagner




VIDEO PRODUCTION MANAGER
Kenny Crosbie

VIDEO EDITOR
Michael Regelean

ASSOCIATE VIDEO EDITORS
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

SR. DIRECTOR, WEB
Gabe Abarcar

WEB DESIGNER
Keith Echevarria

WEB DEVELOPER
Alex Beuscher

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, MARKETING EVENTS
& TRADE SHOWS
Lesley Zinn Abarcar

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

CHANNEL MARKETING MANAGER
Anna Nguyen

ASSOCIATE CHANNEL
MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

SR. MANAGER, COMMUNITY
AND SOCIAL MEDIA
Ronnie Singh

COMMUNITY AND SOCIAL MEDIA
COORDINATOR
Chris Manning

DIRECTOR OF COMMUNITY AND
CONSUMER RELATIONS
Stephen Reid

SR. CUSTOMER SERVICE
MANAGER
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

DIRECTOR OF PARTNERSHIPS &
LICENSING
Richelle Ragsdell

SR. MANAGER OF PARTNERSHIPS
& LICENSING
Jessica Hopp

MARKETING MANAGER, PARTNER
RELATIONS
Dawn Earp

DIGITAL MARKETING
COORDINATOR
Ashley Landry

MARKETING ASSISTANTS
Kenya Sancristobal
Jessica Perez

2K OPERATIONS

VP, STUDIO OPERATIONS
Kate Kellogg

VP, LEGAL
Peter Welch

VP OF BUSINESS DEVELOPMENT
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS
SPECIALIST
Xenia Mul

OPERATIONS MANAGER
CORE TECH
Ben Kvalo

OPERATIONS COORDINATOR
Peter Driscoll

GENERAL MANAGER
Neil Ralley

INTERNATIONAL MARKETING
DIRECTOR
Sian Evans

INTERNATIONAL PRODUCT
MANAGER
Andrew Blumberg

SR. DIRECTOR, INTERNATIONAL PR
Markus Wilding

INTERNATIONAL PR MANAGERS
Sam Woodward
Megan Rex

INTERNATIONAL SOCIAL
MARKETING MANAGER
Chiara Woolford

INTERNATIONAL SOCIAL
MARKETING EXECUTIVES
Mitko Lambov

Ibrahim Bhatti

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Jean-Sebastien Ferey

LOCALIZATION MANAGER
Nathalie Mathews

LOCALIZATION MANAGER
ASSISTANTS

Arsenio Formoso

Adele Dalena

Naomi Burgess

External Localization Teams
Around the Word

La Marque Rose

Synthesis International Srl
Synthesis Iberia

Code Entertainment GmbH

DESIGN TEAM
James Crocker
Tom Baker

2K INTERNATIONAL TEAM
Agnes Rosique
Alan Moore

Ben Lawrence

Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Catherine Vandier
Caroline Rajcom
Dan Cooke

Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning

Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jes’s Sotillo

Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Matt Roche

Natalie Gausden
Oliver Keller

Olivier Troit

Richie Churchill
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS
Anthony Dodd

INTERNATIONAL OPERATIONS
Martin Alway

Rickin Martin

Nisha Verma

Phil Anderton

Robert Willis

ASIA MARKETING MANAGER
DELERED]

ASIA PRODUCT MANAGER
Chris Jennings

SR. REGIONAL BRAND MANAGER
Tracy Chua

JAPAN MARKETING MANAGER
Takahiro Morita

LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
Eileen Chong

Veron Khuan

Chermine Tan

TAKE-TWO ASIA BUSINESS
DEVELOPMENT

Julian Corbett

Andrew Donovan

Ellen Hsu

Henry Park

Satoshi Kashiwazaki

VICE PRESIDENT OF QUALITY
ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
David Arnspiger

Alexis McMullen

SENIOR PROJECT LEAD
Jeremy Ford

SENIOR PROJECT LEAD
SUPPORT TEAMS
Scott Sanford

PROJECT LEAD
Shane Coffin

LEAD TESTER - SUPPORT TEAMS
Chris Adams

Nathan Bell

Josh Lagerson

Corey Lay

SENIOR TESTERS

| Alex Coffin

Phylicia Fletcher

" Ruben Gonzalez

Bill Lanker

= Luis Nieves

Michael Sobyak
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG
ung (diese ,Vereinbarung*) kann in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuell
Website*) verd! icht. D di
aktualisierten

Diese eing ftwaregarantie und Li
gilltige Version wird auf wwi
Version hinaus erklren Sie Ihr Ei

SOFTWARE"BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNGGESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDENBENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE
KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN,
HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER
TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZIN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (, LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG,
EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE
EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN,
DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

aktualisierten

LIZENZ
Vorbehaltlich der vorliegenden Vereinbarung und der damit verbundenen und erteilt der L Ihnen hiermit das nicht
iibertragbar ieni i iibertragbar iderruflich
Lizenz, eine Kope dieser Software fir Ihren persénlichen, T Gebrauch auf einer einzelnen m (2.B. Computer, Mobilgerat oder
nutzen in nderwei t.IhreL e
derEi i i orliegenden Die Laufzeitderindieser Vereinbar Li andem

Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt
wird, je nachdem, welcher Tag frither eintritt (siehe unten)

Diese Software wlrd an Sie n\ch( Verkau'l sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software tibertragen

Verkaufan Recht ist. DerLi behalt Titel und Anspriich
in Bezug aut die SE NN EREe T CeTe T e e e i , Patente, Titel,
Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere, C nam Dialoge. Artwork ikali K
undUrheberperst Di unterli u ikani Jrhebs
und Vertréigen. Di rige sohri inkei i jium weder inTeilen
Kopiert, vervelfétigt oder i IR i i oder in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine

Ur und kann in den USA oder in B e e MR e ot botangt werdan SISl HEIch dertber
imKlaren sein, dass . g vonbis zuUS-$ 150,000 proVerstof unterliegen. Die Software enthét bestimmte
lizenzier

werden, verbleibenbeimLi i ).

LIZENZBEDINGUNGEN

sie i ich,
die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definert). ohne die ausdrickliche
{icklichinder vorli wurde zuverbreiten,
zulizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu iibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermaglicht;

die Software in anderer Weise als in dieser Verelnbamng vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder
einer Spif zur selben Zeit zu zuil i (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein Festplattenlaufwerk oder andere Speichermedien 2u kopieren, um die Auftagen 2u umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM
oder DVD-ROM aus laufen zu Lassen (dieses Verbot bezieht sch nicht auf komp artielle Kopi L durch die Software selbstals Teil des
r rden, um einen maglichst I ——

bietetlhnen

di inei i oder einer it kopier iidenn, derL
eine separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fiir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen;

die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, zu dekompilieren oder zu disassemblieren, davon
abgeleitete Werke herzustellen oder die Software in anderer Weise zu veréndern;

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréndern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-F der Software bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;
2u cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Progr im mit Online-Feat Software zu verwenden;
gegen Besti i Li geln fiir Online-F oftware zu

die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen Exportgesetzen oder

-vorschrif lautUS-amerikanischen Wir Erhaltdieser

des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software

oder auf fr , her , Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend
.Sonderfeatures) zu erhalten, kann es nétig sein, Software eine Ser zum Gebrauch die Software zu
registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Bestimmungen
und Richtlinien einverstanden zu erklren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzelnes Benutzerkonto (wie ini
beschrankt, Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht tbertragen, verkauft, verpachtet, izenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert
oder von einem anderen User erneut registriert werden, sofern i ausdrickli weitig festgelegtist. Di dieses Paragrafen haben

Vorrang vor allen anderen und dervurUegendenVereinbarung
UBERT IZENZEEINER igt, di physische Kopie von zuvor ter Software
samtBegleltmaterlaldauerhaltane\neanderePersonuhertragen sofern Sie keine Kopien Archiv- oder Si der Software und

des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. sichmitdem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden
erkiart. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Ihnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gema dem in
der . Sie dirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung tbertragen, verkaufen, verpachten,

tierbare virtuelle tieren,

sofern nichtdie vorherige schriftli [ orli features, eil die ohi
Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstéinden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die
Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlielich zum

privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.




TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet maglicherweise Mittel, um den Zugriff auf e Software und/oder auf bestimmte Software-
Bestandteile oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig VerstéBe gegen die in dieser Verei
beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen kénnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen

icherheits- indie sowie die Uberwachung der Nutzung, e unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugriffoder andere
shler, Seri i T ugriff, pieren der Software
oder Teile bzw. i i i g n.DerLi behaltsich das Rechtvor,
dieVerwendungderSoﬂwarezu jeder Zeit zu iberwachen. Sie dilrfen weder solche toren noch versuchen, solche Sicherheits-
ivieren oder i i i ise nichtrichtig i ugang zu

iy jewei ineei jedi areauf di i iffzugre
und eine Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online- Diensten zu erlangen = Tt v Seee e ey
Lediglich emiteinergilltigenL werden, um Zugangzu Online-Diensten Di auchdas} Updates
und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, st der Li berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den

Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte,
und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESGHAFFENE INHALTE: Die Software ermédglicht Ihnen eventueu selber Inhalte zu schaffen, msbesondere Gameplay Karten,
enari Video: Im

der Software urheberrechtliche Anspruche begrunden erte\ten Sie h\ermll dem | das iefLi zeitlich unwiderrufliche, vnll
uber lizenzierbare, h rufliche, voll iber unterlizenzierbare,
weltweite Lizenz, Ihre Beitrdge \njedWEderWe\Seundfur]edweden 'weck im mitder verwandten Waren und Dienstleistungen
2u nutzen, das Recht zu ver 2u kopieren, 2zu éndern, ul 3 2u verd i u

{ibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, jig ob mit heute bek Mitteln, und Ihre Beitrage ohne
Ankiindigung oder Vergiitung lhnen gegenilber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen Ubereinkommen
fiir geistige Eigentumsrechte gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf
Urheberschaft, Versffentli Ansehen oder i in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inalte durch den Lizenzgeber sowie durch
andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten W d DI i der geltenden Di

Lizar o lon Lizenz g A ST S AR P M e =12 o cchiac i AN S e i

INTERNETANSCHLUSS Die Software erfordert

‘weise einen Inter um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software

u i oder um andere

BENUTZERKONTEN Um die Sof(ware oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sit dass

laufen, bendtigen ein ives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines
Drit (,Dri i Konte "),oderhnlml inem mitdemL Internehmen, wie in der Softwaredokumentation

dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten, ist es mdglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgema funktionieren oder
aufhdren zu funktionieren. Filr die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem
it dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen enrichten (.Benutzerkanto") einrichten, um auf die Software, hre Funktionen und Features zugreifen 2u
Kkbnnen. Das Login Ihy
P ATy S B 5 B

miteinem Drif iefiir die

itlhre:

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstinde

ine Li; i di il ir ller
2uverdienen, findendis folgenden zusatzlichen Bedingungen n diesem Absatz Verwendung.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthalt méglicherweise Funktionen, durch welche der User () eine fiktive
virtuelle Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung") und (i) Zugang (und bestimmte eingeschréinkte
Nutzungsrechte) zu virtuellen Gegenstéinden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle Gegensténde") kann. Unabhéingig von der fir sie

verwendeten irtuelle Wahr Vereinbar izenzrecht
dar. ich der  dieser g und deren erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit das nicht-exklusive, nicht ibertragbare,
nicht unterlizenzierbare, ei Recht und die nicht-exklusive, nicht dbertragbare, nicht unterlzenzierbare, eingeschrénk Lizenz zur Verwendung
n erlangter virtueller Wal jirtuellen 4 ulhrem persénlichen, nicht- L halb d
Software. Sof iti shrung langtevir 5
iertund Si hiermitan, d: in Titel bzw. keil if irtuellen irtuellen

Gegenstanden ibertragen oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und
den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

irtuelle Wa i inwirkli : ichtals Ersatzfir eine wirkliche
und erklaren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberprafung g R ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder
den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstinden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fir virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstande entstehen keine Gebiihren fir eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedach, dass die hiermitfrvirtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande

TUELLERWA L er Spieler irtuell

im Verlauf jelsin U i mit den Spielregeln fiir Wahrung und (dieje nach iger Software u sein kbnnen)
aufbrauchen oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde dilrfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach
alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und
Konnen jederzeitgeandert werden. lhre laut Inrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle

ung/vir halbder enden.
NS [ SRR SORB FACAN SIS ., & CBRRBIE  &neciabhcbuno von dem au gETiEEMeseronto verfligbaren
Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden. Sie milssen iber ausreichend virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto
verfiigen, um eine- i eBen zu kbnnen. Virtuelle Wahrung/Virt sndein lhrem
vorherig i Eintrittbesti igni Ihrer Ihrem Benutzer d
Sie kénnen z.B. virtuelle Wah virtuelle erlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir Jede\/srwendung
der virtuellen Wahrung/virtuellen Gegenstande, die tiber Ihr Benutzerkonto vorgenommen wird, unabhangig davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie

nvirtueller

ind verpflichtet den Li benachrichtigen, wenn Sie eine iber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wiahrung/virtuellen Gegensténden feststellen, indem Sie eine Suppm Anfrage an www. take?games com/supportrichten.
NICHTEINLBSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und vir i Dienstlei ingeldst werden
Siediirl verkauft, very lizenziert, vermi inei tierbare vir irtuelle Wahrung
undvir 6 beimLi odereiner i i
Geldwert| Ande eingeld indi reinbarung ni i i auf
i i e i rt.Weder der i juristische
Personistaufirgendeine Artverpmchtet virtuelle Wahrung bzw. virt andeinei t i shrung
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Keiufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen Umstanden erstattungsfhig,
bertragbar oder verl istderLi ir g/virtuellen
inem alleinigen Ermessen zuverwalten, zu regulieren, zu kontrollier undjoder zu elimi . Der Li

haftet weder Ihnen gegeniiber noch anderen Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERT Die Uber derHandel, der der irtueller g anderem
Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software iicklich vom Li igt (,Nicht fonen*), i andere
Nutzer der Software, sind vom leenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr

irtuelle Wi r indigen, wenn Sie
sichan nicht nbeteiligen, sie 6 anfordern, Alle Nutzer, e an solchen Aktiitaten tellnchmen. lun dies auf eigene Gefahr

A i denLi: ar L nehmen, Auftre itenden

Geschéftsfiihrer, Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von allen Schéden, Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten

verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Li vom jeweiligen Soft tore verlangen kann, alle nicht genehmigten Transaktionen —
unabhngig vom Zeitpunkt (ob vergangen oder bevorstehend) der nicht zuverhindern, 2u beenden, zu unterbrechen
oderriickgangigzumachen, wenner einenVerdachthataufoder Beweise fir Betrug, Versty i g, Versts bzw.
geltende or iel oder die Auswirkung bzw. die mégliche Auswir inen Eingri
i Wennwir Grund zuder dass Sieaneiner nicht i i iligt sind
erkldren Siesich ferner damitée dass der L nach inigen E Zugriffauf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare

kann oder Ihr Benutzerkonto sowie Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle

virtuell i fligbaren virtuellen
i indigen oder aussetzen kann.

andere andeim

mitlhrem

STANDORT: Die virtuelle Wahrungist nur fiir K
Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Verei i inschlieBli irtueller Wat
e et STV N 1| e MR e SRR 1 01 e icar e B ien
werden durch diese Bezugnahme zum Bestandteil dieser Vereinbarung. Der Lizenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet nicht fir Kreditkarten- oder
Bankgebihren oder sonstige Gebiihren oder ™ mit lhren iber einen Software-
Store. Alle derartigen ftware-Store und nicht durch den Li ickelt. Der Li tehntjegliche Haftung
fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklren sich hiermit damit ei , dass lhr einziges in Bezug auf diese

Ihnen Giber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

ten verfiigbar. Si keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn

Diese Vereinbarung wirc wischen Ihnen und dem Li; getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-
Store nicht verpflichtetist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich
zulsssig hat der Software-Store keinerlei sonstige Gewahrleistungspflicht in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software

igli oderrechi gen, ahnlichen
nspr L recht i i und i den Verantwor
des Software-Stores, Sia sind an dia Nutzungshedingungen sowie an sémtliche anderen i des Soft tores gebunden. Die
Lizenz.an der Softwar st icht dbertragbar und it nur zur Nutzung der Softwareaufsinem gesigneten Oeratvorgesehen,dassich nhem Besitz o hrer
ineinem Land oder us

aul der Llste der .,Spemally Deslgnated Natlonals des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons" oder der ,Entity List" des
Wir ihrt werden. Die Soft tores sind anspr igte Drittparte dieser Verei g und sind dazu

e PR £ T S e

DAT!I UNG UND -NUTZUNG

erteilte Lizenzin U Software-D wennderLi
mehr bere oder diese Weitig beendet wird. Der Li ich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebilhren
fir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen : u und/oder der Li kann virtuelle Wahrung/
virtuelle ich oder ich vertreiben.

VIRTUELLER TUELL kann|h virtuelle
Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Ttigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der
Software zu verdienen. Der Li kannz.B. den N i n Betrag in virtueller Wahrung oder einen besti virtuell
nach Abschluss einer spielinternen Aktivitat gewshren, wi i i Levelsinnerhalbder beim Abschluss ei

oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrungvirtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von

irtueller 0 innerhalb der Software oder ibervomLi autorisier men, Dritt-On

pp: oftware-Store* 4 iibereinen
p . " e ; i

Dieser Online-Dienst wurde durch den Soft tore an Sie unterlizensiert. Der Li kann Erméi oder firr den Kauf von

virtueller Wahr i kann solche i und jederzeitund ohne indigung &ndern oder Nach Abschluss

einesautorisier eller irtueller ieben.

Der Lizenzgeber setzt einen max\malen Batrag an irtuellsr Wahrung fast, den Sle pro Geschfisvorgang und/odarpro Tag kaufen Kionen, Wbl dieser

iR el sat ot ioekan Hega et et Wahrung hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des
maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das hrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fir jeden Kauf von virtueller
Wahrung, der iber Ihr Benutzerkonto gelatlgt wird, unabhanglg davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

GUT shrung/die vir i Verfi
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der Li; behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen
samtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen in Ihrem Der Li; behalt sich weiterhin das

Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder
2u anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem werden, und festzulegen, wie diese Vorgange abgewickelt werden.

Wahrend der Lizenzgeber bemiiht ist, alle diese auf einheit und Artund Weise erkennenSleh\ermltan und
ich damit einverstanden, dass di desLi insichtlich verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller
E Ihrem sofern Sie dem L nicht Belege vorlegen konnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

Durch das Installieren und Verwenden der Software erklaren Sie Ih Einversténdnis mit den Bedingungen Gber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im
diesem Absatzund der D ung desLi ffend) (i) mit der Weiterg

Daten und anderen Datenan denLi i nternehmen, Verkéufer tner sowie an Dritte, wie zum
Beispiel Regierungsbehsrden in den USA und in anderen Léindern auBierhalb Europas bzw. auBerhalb lhres Heimatlandes, insbesondere n Landern, in denen
eventuell her der
Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres i Ihrer Er play-Daten auf Webseiten und anderen Plattformen; (i) mit
der Weitergabe lhrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteler, Plattform-Hosts und Marketingpar e des Lizenzgebers; und () mit anderen Verwendungen
und Offentegungen Ihrer personenbezogenen Daten oder anderen D D: arungin der den Fassung.
Wenn Sie nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genum oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fir itder Erfassung, Ver o
Daten und anderer hat die D klrung unter ww oy ki e e erér FaseiEs Vorcarevor allen
anderenin dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG
TE Gewihrlei: Derl. garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete
Software und begleitende Dokumentation vom urspriinglichen Kaufer tbertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software enthaltene
Materialund nor iir die Dauervon 90 frei
DerLi garantier i it ei onli ibelist, der i g

der -D icht, oder i i i ir die sie verd ichtwurde,
erklartwordemst i Hardware, Software, Internet-Verbi
ie fiir die Lei: igkeit der Softy if Ihrem indivi Computer oder lhrer




DerLi haftet nichtgegen Stér r i haftet
auch nicht dafir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfreist; oder dass die Software mitder Dr

istoder hlerinder hr izenzgeber oder isierten
Vertreter Daeinige Lande d implizi 3 ! .
Rechte des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Einschrankungen nicht auf Sie zutreffen.

inder 4 ezei er ichderLi

jedefiir i iezei uersetzen, solange di i ird. Wenn
die Software nichtmehr verfiigbarist, behalt sich der Li dasRechtvor, ine shnli hoherem Wert
Di nur fiir i urVer undg.umchuumen

normalen VerschleiB. Diese Garantiegiltnichtunderlischt, wennder Mangeldurch
ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizi ahrleistung st ausdriloklich aufcie vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrentt,

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, iltdiese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrleistungen, unbeschadet ob miindlich
oder schri
fir ei i der Nichtverletzung von Rechten. K

leistungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.
Wenn Sie die Software aufgrund der ob enden Sie die Original-Software bitte nur an die unten
angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein
Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie Smd damit den Li; selr\e Partner, L indenen Unternehmen, leitenden Direktoren,
und Vertreterim Schaden, Verl i diedirektoder indirekt aufgrund lhrer Handlungen

oder Unterlassungen bei der Nutzung der gemaB den der Verei sind

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER
STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG
ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART
BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG
DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE
BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DENVONIHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IMZUSAMMENHANG
MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 - JE NACHDEM, WELCHER
BETRAG DER HOHERE IST.

DAEINIGE STAATEN/LANDERKEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGEND! AHRLEISTUNG UND/OD!
AUSSCHLUSS DERHAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICHANDERWEITIG AUS DERVORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM
EINEINDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD,
DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHTIHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNENIHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN,
DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN
NETZWERKEN, ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON
DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN,
DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN
DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN
DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN
DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE
BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der
Scﬁ.ware -Server elnslelll Uur ausschlleGUch onUne betriebene Spiele) wenn der L\zenzgeber feslslelll oder. glaubl dass Ihre Nutzung der Soﬂware Betrug,

ndanEl’m
h ; e e d L ot
bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff auf die Softs rer u kiindigen und indem Sie (ii) pien d
inlhrem Besitz, Ihrer Ver goderunterlhrer 6 dschen.DasLo pi dschtnicht
die lhrem Benutzer Inforr il ief3li irtueller vir 4

Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu nstallieren, kinnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre vorherigen Kontodaten haben, einschlieBlich
der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Ihr Benutzerkonto bei Beendigung dieser Vereinbarung aus

irgendeinem Grundgel6scht wird, werdenedoch, soweites d icklich verbietet, di irtuellen
ie ko I ie di irtuellen
" mehr iKiindi i i und einer KannderLi ieten,
= sicher erneutZug i Nach i lereinbar i i Software
rstoren oder dem Li i i Software brig Amili
Komponenten der Software dauerhaﬂ zerstdren, die sich in Ihrem Besl!l oder Ihrer Verfi befinden, auf Clientservern, Computern,
!_k L Game-Geréten oder Mobilfunkgeréten installierte Kopien. Bei i Ihre Rechte zur oftware tiglic
S w=: 1+ einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen im mit lhrem o, und Sie missen jegliche Nutzung der
e tware eif Durchdi i i i Ihre i Vereinbar
o TE RECHTE DER EN STAATEN
=3 Di i i ieBli it pri i i {of ial C Software" bzw. ,Restricted
. Computer Software” Die Nutzung, Vervielfal oder Of durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung
unterliegt den Eif gemaf L 1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder
gemaf Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/
o Hersteller ist der Li; am tandort.
BILLIGKET ICHE TTEL
hiermit zu, dassim Falle einer nichtausdriicklit i i Vereinbar i inirrep: Schaden
e ntsteht, d T dassderl ohneErforderr er Sicherheitslei: U i i
mit dieser Vereinbarung hat, einschlielich des voriibergehenden oder

Anspruch auf entsprechende billigkei i ittel im
1 usatzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung s& on Regi im mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen

erhobenen Steuern, Abgaben und Zslle, ei Zinsen und dhren (mit von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers),

und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen Unternehmen, leitenden Angestellten, Geschaftsfiihrer und Mitarbeiter von diesen Zahlungen

frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie Legen dem Lizenzgeber Abschriften aller
‘ pruchaufei fiir

im mit lhren aus dieser entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber

und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Jeder Zugrif auf und jede Nutzung der Software unterlegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung,der entsp ftware-D ion, den
D: ungdesLi i h di

EezugnahmeBestandtelldleserVeremharung Diese Vereinbar i Andi die
d der dazugehsrigen D Produkte dar und ersetzen alle vorheri i indl i g

rspruchzwi i reinbar i i reinbarung.

'VERSCHIEDENES

Solte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Bestimmung so umformuliert, dass sie

wird, und di dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US: New York (ohne Ricksicht auf magliche men), so wie diese
t i werden, dieinnerhalb von New York onNew York ihrt werden, auBer

esgiltUS-ameri ofernderL fir den jeweiligen Fallnicht schriftlich oder kein Widerspruch

mit den ortlichen Gesetzen besteht, liegt der Geri

firr Klagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den

desgeri m Sitz der i lassung des Li: (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der leenzgeber unterwerfen sich

der Zustandigkeit dieser Gerichte und erklaren sich einverstanden, dass Vorladungen in der hier fur dle 0 von Weise

ugestellt: kd York oder den Ut . Sieund

der Li: rkla h dass die UN tiber Vertrage tiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung
bzw. auf i oder a isse im mit dieser Vereinbarung keine Anwendung findet.

RAGENHINSICHTLICHDIESER
INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.
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VERBESSERE DEINEN Mein SPIELER NOCH HEUTE MIT
VIRTUAL GURRENGY
(VIRTUELLE WAHRUNG)

ERHALTLICH IN NBA 2K15 IM Mein SPIELER-LADEN UND BEI
AUSGEWRHLTEN EINZELHANDLERN
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2K Online-Konto erforderlich (ab 13 Jahren). Details und Einschrédnkungen unter www. es. ‘eula und www. S legal. DSL-In-
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