WSTEAM"
POWERED

o 5 Al ﬁﬁl NORA A CURA DI PHARRELL WILLIAWS

-~
- ORA INCLUDE 25 SQUADRE - "’
-] EUROLEAGUE
KD BASKETBALL 5



IMPORTANTI AVVERTENZE PER LA SALUTE: .
DISTURBI DOVUTI ALLA FOTOSENSIBILITA

In una percentuale minima di utenti potrebbero
insorgere disturbi dovuti all'esposizione ad alcune
immagini, inclusi motivi o luci intermittenti,

contenute nei videogiochi. Anche nei soggetti che

non hanno mai accusato disturbi di fotosensibilita

o0 epilessia potrebbe celarsi una patologia non =
diagnosticata in grado di causare “attacchi

epilettici dovuti alla fotosensibilita” durante

l'utilizzo di videogiochi. I sintomi possono

includere vertigini, visione alterata, spasmi al

volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o

alle gambe, senso di disorientamento, confusione,

perdita temporanea dei sensi e perdita di

conoscenza o convulsioni che possono generare

infortuni dovuti a cadute o all'impatto contro gli

oggetti circostanti. In presenza di uno qualsiasi —
di questi sintomi, interrompere immediatamente
['utilizzo del videogioco e consultare un medico.
Poiché i bambini e gli adolescenti sono piu
soggetti a questo tipo di attacchi, i genitori sono
tenuti a osservare o farsi descrivere l'eventuale
insorgenza dei suddetti sintomi. E possibile ridurre
il rischio di attacchi sedendosi lontano dallo
schermo, utilizzando uno schermo di dimensioni
inferiori, giocando in una stanza ben illuminata ed
evitando di giocare quando si & stanchi o affaticati.
Se nell’ambito familiare si sono verificati in
precedenza casi di fotosensibilita o epilessia,
consultare un medico prima di utilizzare il gioco.

SUPPORTO PRODOTTO

COMANDI

ATTACCO DI BASE
DIFESA DI BASE
ATTACCO AVANZATO
PRO STICK™: TIRO

PRO STICK™: PALLEGGIO
COMANDI DIFENSIVI
MOVIMENTI IN POST
TIRIIN POST

RICONOSCIMENTI DI GIOCO DI NBA 2K15

GARANZIA LIMITATA, ACCORDO DI LICENZA
E DIVULGAZIONI INFORMAZIONI D'USO
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<3 ASSISTENZA
A Per supporto tecnico e assistenza clienti, visita il sito web di 2K http://support.2k.com

dove troverai risposte alle domande piu frequenti e un database con informazioni utili
per la risoluzione dei problemi.

Se non riesci comungue a risolvere il tuo problema, puoi inoltrare la tua domanda
cliccando la sezione “INVUA UNA RICHIESTA".

Attenzione: le funzioni online di NBA 2K15 saranno disponibili fino a novembre 2015,

anche se ci riserviamo il diritto di modificare o cessare le funzioni online con un preavviso
di 30 giorni. Vai su www.2ksports.com/serverstatus per ulteriori informazioni.

>

COMANDI

Questo manuale si riferisce al Controller per Xbox 360® di Microsoft. Possono essere
utilizzati altri gamepad. Il nome dei pulsanti del tuo controller potrebbe essere differente.
Consulta la documentazione riguardante il tuo controller o la sezione "Periferiche di gioco"
del pannello di controllo di Windows.
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°°)'z;';’x"§gg°" LOGITECH RUMBLE PAD 2 | TASTIERA
Py Levetta sinistra A)/E)/D/W
"
(X Pulsante 1 TastNum (5) -
(A} Pulsante 2 (Spazio)
(B) Pulsante 3 TastNum (0)
—_—
(V) Pulsante 4 TastNum (JJ (punto)
B Pulsante 5 4> Shift) (Maiusc)
u Pulsante 6 TastNum (Invio)
Pulsante 7
o Pulsante 8 TastNum
3 " g Pulsante 10 Esc
=
(4] Pulsante 9 (Pag Su)
Tasto D t/1e/=15
TastNum
Levetta destra @/@/6/6




ATTACCO DI BASE CONTROLLER | TASTIERA DIFESA DI BASE
. " Movimento
Movimento giocatore 7 ) ®/68)/D/W Bibcatore
PRO STICK™: Palleggio/ TastNum Passo rapido/Mani
Tiro/Passaggio 8 @/®/6/ alzate
Modificatore passaggio E (Maiusc) Difesa intensa
Scatto (v flast S Scatto
(Invio)
Chiama schema Raddoppio
Icona passaggio o TastNum Cambio icona
Passaggio/Passaggio al Gl Gt 217
i (A) (Spazio) | (il piu vicino alla
palla)
= Subisci

Chiama blocco TastNum (0) B e
Tiro (premi)
Finta/Salto (premi Ruba (premi)
rapidamente) [X] TastNum (5) Fallo intenzionale
Raccogli il palleggio in (tieni premuto)
virata (premi due volte)
Post up (Y) TastNum () Stoppata/Rimbalzo

. A Interfaccia di
Interfaccia di gioco @) 1T gioco
Punti d'enfasi O = Punti d'enfasi
Schemi veloci/Strategia © = Strategia difensiva
offensiva CAV CAV
Sostituzioni CAV @ 1|8 Sostituzioni CAV

Timeout

BACK

(Pag Su)




ATTACCO AVANZATO

Posizione chiamata di
gioco

Premi rapidamente @@ o (TabJ, premi rapidamente l'icona
giocatore del compagno desiderato, scegli lo schema dal menu

Chiama blocco

Tieni premuto © o TastNum (0) (la durata della pressione
determina tra roll o fade, premi nuovamente 2 o TastNum
[@) per passare sul blocco)

Passaggio con rimbalzo

D:06o (Maiusc) + (Spazio)

Passaggio sopra la testa/
lob

D:+0o (Maiusc) + TastNum ()

Passaggio spettacolare

m +0o (Maiusc) + TastNum (0)

Finta di passaggio

D+OQo (Spazio) + TastNum (5

Alley oop

B + © o & shii) (Maiusc) + TastNum &) (88 o &)/ &)/ @)/ @
sceglie il ricevitore, mira al canestro per alzare la palla a te
stesso)

Alley oop contro il
tabellone

m +Do (Maiusc) + TastNum (5), con un compagno

che ti segue

Dai e vai

Tieni premuto (A) per mantenere il controllo del passatore,
rilascia @) per passargli nuovamente la palla

Tap-in con schiacciata/
sottomano

Concludi alley oop
(quando controlli il
ricevitore)

Tieni premuto €9 o tieni premuto TastNum (5)

Passaggio PRO STICK™

B-o




: PRO STICK™

IL PRO STICK™ offre un controllo sull'arsenale offensivo senza precedenti.
Se usi un Controller per Xbox 360, usa & per eseguire le azioni utilizzando il PRO STICK™.

PRO STICK™: TIRO

Azione Comando

Tiro in sospensione Tieni inclinata @ in qualsiasi direzione
(verso il canestro per tirare contro il tabellone)

Finta Awvia un tiro in sospensione, poi rilascia immediatamente &3

Tiro in corsa/a campana

(entrata dalla media Tieni inclinata €3 lontano dal canestro

distanza)

Passo indietro e tiro

(entrata laterale) Tieni inclinata @@ lontano dal canestro

Raccogli il palleggio in Premi rapidamente .9 da fermo o durante un'entrata
arresto (ﬂ controlla la direzione del salto)

Premi rapidamente due volte %% da fermo o durante

Virata con recupero ;
un'entrata

Tiro con mezza virata Ruota @ in un quarto di cerchio dalla mano al canestro, e
poi riportalo velocemente in posizione neutrale

Sottomano normale
(entrata a canestro) Tieni inclinata €3 verso il canestro

Sottomano in terzo tempo
(entrata a canestro) Tieni inclinata @ a sinistra/destra

Arresto e sottomano
B | (cntrata a canestro) @ -+ tieni inclinata €3 a sinistra/destra

Sottomano rovesciato

(entrando dalla linea di Tieni inclinata € verso la linea di fondo
fondo)

Schiacciate (entrando a
canestro) m + tieni inclinata € verso il canestro

Cambio tiro a mezz'aria Awvia schiacciata/sottomano, muovi @ in qualsiasi direzione
dopo il salto

Passo e tiro Finta il tiro, quindi tieni inclinata € di nuovo prima che
termini il movimento di finta




PRO STICK™: PALLEGGIO

In questo riquadro, i movimenti da immettere si riferiscono a €.

Azione Comando Contesto

Pa}sso qi affondo da triplice Muovi rapidamente @ asinistra/ Tr.iplice.

minaccia destra/in avanti minaccia "

Vira all'esterno da triplice Triplice

minaccia Ruota § minaccia

Passo indietro da triplice a + muovi rapidamente €@ lontano | Triplice

minaccia dal canestro minaccia

Valutazione personalizzata m +muovi rapidamente € verso Palleggio -
il canestro

Esitazione (veloce) Muovi rapidamente B verso lamano Palleggio
con la palla

Esitazione (evasione) @ -+ muovi rapidamente € verso Palleggio
la mano con la palla

Dentro e fuori m + muovi rapidamente B verso Palleggio
il canestro

Cambio mano frontale Muovi rapidamente B verso lamano Palleggio
senza palla

Cambio mano sotto le gambe | Muovi rapidamente € fra la mano Palleggio
senza palla e le spalle del giocatore

Dietro la schiena Muovi rapidamente € lontano dal Palleggio
canestro
Ruota @ dalla mano con la palla

Virata dietro la schiena del giocatore, poi Palleggio
riportala velocemente in posizione
neutrale

- Ruota @ in un quarto di cerchio T

Mezza virata dalla mano al canestro, poi riportala | Palleggio
velocemente in posizione neutrale

Passo indietro @ + muovi rapidamente € Lontano Palleggio
dal canestro




COMANDI DIFENSIVI

Azione Comando Contesto
Movimento o Qualsiasi
Passo rapido Premi rapidamente & Qualsiasi
Scivolamento rapido §@-D-o Qualsiasi
Ruba Premi rapidamente €9 Qualsiasi
Stoppata (Y] Qualsiasi
Rimbalzo O (palla in aria) Qualsiasi
Subisci sfondamento Qualsiasi

Flop

Premi rapidamente due volte

Difesa sulla palla

Difesa intensa

Difesa sulla palla

Palleggio nel traffico

Tieni premuto m

Difesa sulla palla

Mani alzate

Tieni inclinata ﬁ

Difesa sulla palla

Pressa

Tieni inclinata ﬁ

Difesa senza palla

Raddoppio

Qualsiasi




MOVIMENTI IN POST (PREMI @ PER IL POST)

Azione

Comando

Movimento in post

Tieni inclinata l’

Entrata fronte canestro (con
la palla in mano)

ﬁ verso l'area o la linea di fondo + @

Annulla entrata (dal
palleggio)

ﬂ verso la linea di fondo + @

Indietreggia aggressivo

u + u verso il canestro

Entrata in area

© + @ versolarea

Entrata dalla linea di fondo

@ + © verso la linea di fondo

Giro rapido

Ruota @ verso la spalla esterna

Entrata in gancio

Ruota & verso la spalla interna

Finte

Muovi rapidamente G in qualsiasi direzione,
ma lontano dal canestro

Saltello in post

Tieni inclinata €8 a sinistra o destra lontano dal
canestro, quindi premi rapidamente €9

Passo indietro in post

Tieni inclinata @& lontano dal canestro, quindi premi
rapidamente

Passo indietro

Tieni inclinata €® a sinistra o destra verso il canestro,
quindi premi rapidamente




4 TIRI IN POST

Azione

Comando

.| Gancio in post (dalla breve
distanza)

B verso il canestro (con ®in posizione neutrale)

Fadeaway in post (dalla breve
distanza)

B lontano dal canestro a sinistra o destra

Passo e tiro sottomano

B verso il canestro (mentre tieni inclinata {8
verso il canestro)

Shimmy fade

Tieni premuto ﬁ poi muovi @ asinistra o a destra
lontano dal canestro

Finta

Inizia a eseguire uno dei tiri descritti sopra, quindi
riporta @in posizione neutrale

Sopra e sotto/Passo e tiro

Finta il tiro, quindi ﬂ di nuovo prima che termini
il movimento di finta
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GARANZIA LIMITATA DEL SOFTWARE E ACCORDO DI LICENZA -9

Questa garanzia limitata del software e accordo di licenza (questo “Accordo”) potrebbe essere periodicamente aggiornato e La versione pi recente verra
pubblicata all'indirizzo www.take2games.com/eula (il “Sito"). L'uso del Software dopo la pubblicazione di una versione aggiornata dell’Accordo implica
U'accettazione dei termini dello stesso.

IL “SOFTWARE" COMPRENDE TUTTO IL SOFTWARE INCLUSO IN QUESTO ACCORDO, | MANUALI, LA CONFEZIONE E ALTRI SCRITTI, FILE, MATERIALI E
DOCUMENTAZIONI ELETTRONICHE OD ONLINE ALLEGATI E QUALSIASI COPIA DEL SOFTWARE E DEI SUOI MATERIALI

IL SOFTWARE & CONCESSO IN LICENZA E NON VENDUTO. APRENDO, SCARICANDO, INSTALLANDO COPIANDO O USANDO IN QUALSIASI MODO IL
SOFTWARE O IL MATERIALE INCLUSO NEL SOFTWARE, L'UTENTE ACCETTA DI ESSERE VINCOLATO DAI TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO CON LA
SOCIETA STATUNITENSE TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENZIANTE), DALLA POLITICA SULLA PRIVACY, CONSULTABILE ALLA PAGINA
www. take2games.com/privacy E DAI TERMINI DI SERVIZIO CONSULTABILI ALLA PAGINA www.take2games.com/legal.

S| PREGA DI LEGGERE IL PRESENTE DOCUMENTO CON ATTENZIONE. SE NON S| ACCETTANO TUTTII TERMINI DELL'ACCORDO, NON E POSSIBILE APRIRE,
SCARICARE, INSTALLARE, COPIARE E USARE IL SOFTWARE. =

LICENZA

Conformemente al presente Accordo e ai relativi termini e condizioni, il Licenziante garantisce all'utente, con il presente documento, i diritto e La licenza non

in esclusiva,non trasferibile e limitata per Lutilzzo diuna copia del Software per uso personale e non commerciale su una sola Piattaforma di gioco (per es.

computer, dispositi le digioco) a p del Software.diitiderivanti
o ; i : e

C terminera il "eliminazi ' rte del Lic

IL Software viene concesso in licenza e non venduto; con il presente Accordo |'utente dichiara di accettare che non gli viene trasferito o assegnato alcun titolo
o proprieta sul Software e cheil presente Accordo non sara nteso quale vendita di qualsivoglia diritto nei confronti del Software. L Licenziante detiene tuttii
diritti, ititoli e gliinteressia ftware, iviinclusi, If idiritti d'autore, i marchidi fabbrica, i segreti commereciali, i nomi
societar, i diritti di proprieta, i brevetti,i titoli, i codici informatici, gli effetti audiovisivi, gli argomenti, | personaggi, i nomi dei personaggi, Le storie, i dialoghi, le
impostazioni, i bozzetti, gli effetti audio, i brani musicali e i diritti morali. Il Software & protetto dalla legislazione degli Stati Uniti sui diritti d'autore e i marchi
difabbrica e da tutte le legislazioni e le convenzioni in vigore a livello mondiale. Il Software non pud essere copiato, riprodotto o divulgato in alcun modo e con
nessun mezzo, sia totalmente, sia parzialmente, senza previa autorizzazione scritta da parte del Licenziante. Qualsiasi persona che copi, riproduca o divulghi
tutto o qualsiasi parte del Software, in qualsivoglia modo o con qualsiasi mezzo, violera intenzionalmente le legislazioni sui diritti d'autore e potra essere
soggettaa sanzioni civili e penali negli USA o nel proprio Paese. L'utente tenga presente che le violazioni dei diritti d'autore negli USA sono soggette asanzioni IS
stabilite dalla legge flno a150. UOU$ per singola violazione Il Software contiene determinati materiali accordati in licenza e, in caso di violazione del presente

Accordo, il it nche pi tali diritti. Tutti diritti pr g iinel present do sonoriservati dal
Licenziante e, qualora applicabile, dai relativi l i

CONDIZIONI DELLA LICENZA

Conil non:

- utilizzare il Software per scopi commerciali;

- distribuire, dare in leasing, concedere in licenza, vendere, affittare, convertire in valuta convertibile o altriment trasferire o assegnare iL Software o sue
ompresi, ancheiBeni virtualie la Valutavirtuale (definiti sotto), senzail el llicene et
o nei termini espressamente previsti dal presente Accordo;

- effettuare una copia del Software o di qualsiasi parte dello stesso (salvo per quanto stabilito nel presente Accordo);

- rendere disponibile una copia del Software su una rete per Uutilizzo o il download da parte di it utenti;

- utili i il Software (o ire ad altri difarlo) suunarete, per
i i dal L presente Accordo;

, 05U pill computer o unit di i non

- copiare il Software su un disco fisso o su altri dispositivi di memorizzazione al fine di bypassare il requisito di utilizzo del Software dal CD-ROM o DVD-ROM

diun funzionamento pils efficace);
- utili jareil Soft jochi per computer iasi il Licenziante vi dodilicenza separato
che rendail Software disponibil per Uutiizzo cornimiefcale;

- decodificare, decompllare smontare, mostrare, eseguire, preparare opere derivate d: ificare il Software,

qualsiasi notifica, marchio o etichetta di proprieta riportata sul o nel Software;
- - limitare o impedire ad alcun altro utente ['utilizzo e la fruizione delle funzionalita online del Software;

- barare o utilizzare bot, spider o altri programmi non autorizzati in durante l'utilizzo delle funzionalita online del Software;

-violare i termini, le politiche, le licenze e i codici di d dell del Soff ¢
- trasportare, esportareori i indi i iasi Paese periqualivigaildivietodi i Soft
i iU on, ioni i i inmerito, degliUSA odel i ione, tenendo
presente che tali normative possono essere modificate nel tempo.
ACCESSOA| 1 TALL I i iLr
del Software, Uiscrizione a servizidi partiterze e/o a servizi el Licenziante (compresa 'accettazione delle relative condizioni e politiche) possono tuttiessere
richiestiper attivareil Software, ili, scaricabili,
5 e ik gl o T IB DI e L Ll
per codi rial 0 i ,vendu(o“ toinl inlicenza, a'flttato,cunvertltolnvatute v\rtual\ convertibili ori-registrato da un |
icasii jié di p .Lenorme del presente Accordo.
_"x’ TRASFEI'(IMENT(JIJELLI\LI!:ENZI\IJIUNAK:()PIA""E 3 i adallnein i initi l'mteracuplaflslcadelSoﬂware
— hé nonvenga éal , del Software

B einena - A e b 11 e St s A s s s v i AL s,
pre-registrata potrebbe richiedere Uesecuzione di determinate attivita indicate nella documentazione del Software. Non & possibile trasferire, vendere, dare
in Leasing, concedere in licenza, affittare, convertire in valuta virtuale convertibile la Valuta virtuale e i Beni virtuali, salvo nei casi espressamente previsti dal
— presente Accordo o previo consenso scritto del Licenziante. Le Funzionalita addizionali, compresi i contenuti altrimenti non disponibili senza il codice seriale
unico, non sono trasferibili in nessun caso ad altri e p cessare di funzionare se la copia d'i ione originale del Software & cancellata o se la
copia istrata del gioco non & pit ibile all'utente. Il Software pub essere utilizzato solo fini privati. INDIPENDENTEMENTE DA QUANTO APPENA
DICHIARATO, NON E POSSIBILE TRASFERIRE COPIE PRE-PUBBLICAZIONE DEL SOFTWARE.

TECNICHE. Il Software potrebbe includere misure att U'accesso al Software o a certe funzioni o contenuti, a prevenire copie non
autorizzate o altrimentia tentare diimpedire a chiungue di superare | diti  La lenza mitata concessi n questo Accordo. Tal misure possono includere
lincorporazione nel Software di sistemi di gestione delle licenze e di attivazione del prodotto e di altre jo dell'uso, quali,
o e A el 0 e 0 o 1 RS B it A i s o
Lutilizzo e La copia non autorizzati del Software o di sue parti o componenti, 0 qualsiasi altra violazione al presente Accordo. It Licenziante si riserva il diritto
di monitorare Uutilizzo del Software in qualsiasi momento. L'utente non pubd interferire con Le misure di controllo dell’accesso, né tentare di disabilitarle o
aggirarle; qualora lo facesse, il Software potrebbe non funzionare correttamente. Se il Software permette U'accesso alle Funzionalita addizionali, solo una
copia del Software alla volta potra accedervi. Potrebbe essere necessario accettare termini aggiuntivi o effettuare un'ulteriore registrazione per accedere ai
servizionline e scaricare agglornament  patch perl Software. SoloL Software soggetto a na licenza valida pub essere usato per accedere a servizionline,
compresilo scar ggi h. Sal iin cui @ il L pud, in qualsiasi momento, senza




preawviso e per qualsiasi ragione, limitare, lali U'accessoal Software, compresi, amerotitolo
esemplificativo, i servizi e prodotti a esso correlati.

CONTENUTI CREATI DALL'UTENTE. Il mettere di , compresi limi pe digioco, scenar, foto, progetti
d'automobile, oggettio video di prtite giocate. In cambio per Uutilizzo del Software e, finoal casoin cui contributi realizzati attraverso Uutilizzo del Software
ritti, conil Li diri

perpetu,rrevocabil, totalmente trasferibili e cedibiliin subli juti tali contributii iasimodoe per qualsiasiscopoinrelazione al oftware e
airelativi beni e servizi, tracul\dlnttldmprodurre copiare, adattare, modificare, esibire, mostrare,
qualsiasi senza pi di qualsiasi tipo, per Uintera durata della protezione garantita i diriti di proprieta
intellettuale dalle leggi appucab.u & dalls converzloni Intsmazionali Con . prssente documents, ni limitidela normativa sprlicable Uutente rinuncia o
accettadinon rivendi ibuzionein rel Lutil da
parte del Licenziante e altr utenti di tal contrbutiin relazlone Blsortwaree airelativi beni e servizi. Tale concessione dilicenza al Licenziante i termini di
cui sopra relativi a qualsiasi di I per motivo, del presente Accordo.

CONNESSIONE A INTERNET. Il Software potrebbe richiedere un collegamento a Internet per accedere a ita Internet, per |
del Software o per Lo svolgimento di altre funzioni

AACCOUNT UTENTE. Affinché certe funzionalit del Software possano funzionare correttamente, potrebbe essere necessario avere e mantenere un account
attivo e valido con un servizio online, come per esempio una piattaforma di gioco di parti terze o un social network (*Account di partiterze'), o un account con il
Licenziante o un suo affiliato, cosi come indi Software. In mancanza di tali account, alcune funzionalita del Software potrebbero
non essere operative o cessare di funzionare correttamente, del tutto o in parte. Al fine di accedere al Software e alle sue funzionalit, il Software potrebbe
anche richiedere dicreare un account utente specifico per iL Software stesso con i Licenziante o un suo affiiato (‘Account utente”). | datidiLogin dell'Account
Accountdipartiterze. L a dei propri Account: t
dipartiterze utilizzati per acoedere e utilizzareil Software ricade sullutente.

VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUALI
Se il Software permette di acquistare e/o guadagnare, giocando, una licenza a usare Valuta virtuale e Beni virtuali, si applicano le condizioni e i termini
aggiuntivi di questa sezione.

VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUAL: il Software pud permettere all'utente (i) di usare una valuta virtuale fittizia come mezzo di scambio esclusivamente
nellambito del Software (*Valuta virtuale" o*VV") e i) di accedere (e avere determinatidiritt imitatiall uso ) benivirtuali nell'ambito del Software (‘Beni
virtualio"BV"). Aprescindere dallaterminologia usata, (a VV e BV rappr Accordo. Confor

iLLi 'utente, conil| iLdiri I iva:non
trasferibil ibiliin subli laWeiBV: i dall' i "ambito del Soft i i "
sulla VWV e sui BV a lui assegnati o trasferitiin tal modo. Il presente do non pud essere interpi sensodi ita di diritti alla VV e ai BV.

La WV e BV non posseggono un controvalore in valuta reale e non possono essere utilizzatiin sostituzione di valute reali, L'utente riconosce e accetta che il
Li prezzod'acquisto

diqualsiasiVVe/o BV, salvo laddove normativa applicabile. It non utilizzo i VV e BV non pub comportarein sé . purchélal
inrelazione a essi cessi secondoi termini e condizioni delpresente Accordo e della documentazione del Software nel caso n cui L Licenziante dismetta ta
fornitura del Software o seil presente A isolto. Ap il Licenziante si riserva il diritto di modificare  costi

peril diritto all'accesso o all'uso della VV o dei BV e/o di distribuirli gratuitamente 0 a pagamento.
GUADAGNARE E ACQUISTARE VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUALL: al'interno del Software Uutente pud essere in grado di acquistare VV o ottenere BV

dalLi ti obiettiviinerential Per esempio, iLL
fornire all utente VV o BV per aver completato un'attivitd di gioco, come aver raggiunto un determinato livello nel Software, aver portatoa termine un compito
oaver creato contenuti originali. La W e BV ottenuti sull’Account dell'utente. L'utente pi W e BV soloall' del

Software o tramite piattaforme, negozi online di applicazioni o altri negozi di terze parti autorizzati dal Licenziante (qui complessivamente definiti “Negozio
di applicazioni”). L'acquisto e U'utilizzo di valuta e beni del gioco tramite un Negozio di applicazioni sono soggetti alle regole del Negozio di applicazioni, come
per esempio quelle fissate dai suoi Termini di servizio e dal suo Accordo di licenza. Questo servizio online viene concesso in sublicenza all'utente dal Negozio
di applicazioni. Il Licenziante pud offrire sconti o promozioni sull’acquisto di VV e tali sconti e promozioni possono essere in qualsiasi momento modificati
ointerrotti dal Licenziante senza preawiso. Perfezionato un acquisto autorizzato di VV da un Negozio di applicazioni, U di WV acquistato sara
acoreditato sull Account utente dellutente. L Licenziante fisserd un limite massimo di VV acquistabile per transazione e/o al giorno, variabile a seconda del
Softwar iato. A propria escl il Licenzi limiti aggiuntivi all div aimodiin cuie
possibile utlizzare |a VV e al massimo sallo attivo d VW accreditablleIn un Actount Utente: La responsabillt degll acauistici VV effettuati trarite UAccount
utente ricade esclusivamente sul rispettivo utente, a prescindere che i abbia autorizzati o meno.

CALCOLO DEL SALDO: E possibil dere e vi i laweiBV litati sul proprio Account utente una volta effettuato il login all’Account utente
stesso. Il Licenziante si riserva il diritto di effettuare, a propria esclusiva discrezione, tutti i calcoli relativi alla VV e ai BV disponibili sugli Account utente. IL
Licenziante si riserva inoltre il diritto di determinare, a propria esclusiva discrezione, 'ammontare e il modo in cui viene accreditata e addebitata la VV sugli
Account utente in relazione agli acquisti di BV o ad altri eventi. Sebbene il Licenziante miri a effettuare tutti i calcoli su basi coerenti e ragionevoli, l'utente
riconosce e accetta che i calcoli del Llcenzlante relativi all'ammontare della VV e dei EV dlsponlblll nel proprio Account utente sono definitivi, ameno che non
riesca a fornire al Li L di i come tali calcoli errati.

USO DELLA VALUTA VIRTUALE E DEI BENI VIRTUALI: Tutti Beni virtuali e/o tutta la Valuta vir istati nel gioco p i 0 persi
dai giocatori nel corso del gioco in base alle regole del gioco applicabili alla Valuta e ai Beni virtuali, variabili a seconda del Software associato. La W e | BV
possono essere usati solo nell’ambito del Software e iL Licenziante pud, a propria esclusiva discrezione, limitare Uutilizzo di VV e BV a una singola partita. Gli
usi e le finalita autorizzate di VV e BV possono variare in qualsiasi momento. La W e i BV disponibiliindicati nell’Account utente vengono decurtati ogni volta
che Uutente usa VV o BV allinterno del Software. L'utilizzo di VV e BV costituisce una richiesta e un prelievo dal fondo di VV e BV del proprio Account utente.
Per Winterno del disporre nel proprio Account utente di VV e BV sufficienti. La W /o1 BV presenti nellAccount
TR T e b e e Al T e G e A o G B e O R B oW e )
seguito di una sconfitta in una partita o della morte del proprio personaggio. La responsabilita per qualsiasi utilizzo, autorizzato o meno, di VV e BV tramite il
proprio Account utente ricade 'utente. Nel casoin cuil scopra utilizzi non autorizzatidi VV e BV tramite L proprio Account utente, dovra
awertire immedi il Licenziante richiesta di assi tramite t

NON RISCATTABILITA: WV e BV possono essere riscattati soloin beni e servizi internial gioco. L' 3 ,affittare dereinlli d

in Leasing WV e BV, né convertiriin una VV convertibile. La WV e i BV non possono essere usati per Sirziten: o i denaro, valori monetari o altri beni dal
Licenziante o da qualunque altra persona o entita, salvo laddove al normativa
applicabile. La VV e BV non posseggono un controvalore in denaro e né il Licenziante né qualsiasi altra persone o entita possono essere obbligati a dare in
cambio di VV 0 BV oggetti o servizi di valore, come, per esempio, valuta reale.

NON RIMBORSABILITA: tutti gli acquisti di VV e BV initivi e in nessun caso p risarcibil, trasferibil o cambiabil. Salvo nei casi in oui la
991 Lo proibisca, il Licenzi iLdir digestire, regolare, ) liminare la VWV e/0i BV nel modo

che, apropria esclusiva discrezione, ritiene corretto, dover dicid rispe Wutente o [

NONTRASFERIBILITA iasi { i iodiVV 0BV, ita previste dal Licenziante nell'ambito

del gic oftware (* i i "), ver If i i i oftware, i Li

proibito. Il Licenziante siriservail diitto dii pere, ifi ia esclusiva discrezione Account utente, La VV e BV dell'utente che

duvesseparteclpare assistere orichiedere tai ioni i i utenti che parteci tali attivita Lo faranno a proprio rischio e accettano

dii dimanlevarlo, insieme ai suoi soci licenziant, afflati, appaltatori, funzionari, irigenti,dipendenti e agenti, da qualsiasi danno,
di derivanti di taliazioni. L'utente he il Li Negoziodi

interrompere, sospendere, isolvere, non dar seguito o annullare qualsiasi ione non autorizzata, a pr da quando tale one & t

(0dovraavvenire), qualorail Licenziante stesso sospetti o sia lie prove di frode, diviolazi presente Accordo, divi iqualsiasi

-
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legge o normativa applicabile o diatti i mirati a interferire o che in qualsiasi modo interferiscano o possano interferire con Le normali operazioni del
Software. L' qualorail L hel' izzata,
esso potrd, a propria esclusiva discrezione, limitare 'accesso alla VV e ai BV del suo Account utente o chiudere o sospendere [Account utente e ogni diritto

dell'utente relativo alla VV, ai BV e a qualsiasi altro elemento associato al suo Account utente.

LOCALITA: la VV & disponibile soloai clienti residentiin certe localita. Non & possibile acquistare o usare VV da par risiede nelle a ovate.
TERMINI DEL NEGOZIO DI APPLICAZIONI

It resents Accordoe (a foritura del Software tramite un qualsasi Negaslo d applcazioni (i compreso Uscquisto d VY o BY)sono soggettia termini e ale

relativoNegoziodi Talitermini poratii Il Licenziante

i dell'utente per i te dicredi i i altri ivialle
transazioni dell'utente effettuate nell’ambito del Software o tramite un Negozio di appli Tali ioni inistrate dal Negozio di i
€ non dal Licenziante. It Licenziante decli qualsiasi ita per tali ioni e l'utente accetta che qualsiasi ricorso relativo a tali

transazioniverra indirizzato a o ramite it Negozio di applicazioni.

ILpresent utenteeil L iguardai idi oni.L i ilfattocheil
non & in alcun modo obbligato a fornire assistenza o servizi di manutenzione all'utente in relazione al Software. Cid premesso, e nei limiti consentiti dalla
normativa applicabile, il Negozio di applicazioni non & obbligato a fornire alcun altro tipo di garanzia in relazione al Software. Le pretese al Software relative
alla responsabilita sui prodotti difettosi o alla non conformita a regolamenti o alla Legge e Le pretese derivanti da una violazione dei diriti dei consumatori o di
diritti di proprieta dal presente Accordo e il Negozio di i non & in questi casi in alcun modo responsabile. L'utente
deve rispettare | Termini di servizio e ogni altra politica o condizione posti dal Negozio di applicazioni. La licenza allutilizzo del Software & una licenza non
trasferibile all'utilizzo del Software solo su un dispositivo autorizzato di cui 'utente abbia il possesso e il controllo. L'utente dichiara di non risiedere in un
paese 0 comunque in un'area geopolitica affetti da embargo da parte degli Stati Uniti e di non essere presente nell'elenco “Specially Designated Nationals”
del Dipartimento del Tesoro degli USA e in quelli "Denied Person” e "Denied Entity” del Dipartimento del Commercio USA. Il Negozio di applicazioni & un terzo
beneficiario del presente Accordo e pud quindi farlo valere nei confronti dell'utente.

RACCOLTA E UTILIZZO DELLE INFORMAZIONI

A e e 7 . ) & s
del Licenziante, compresi (laddove applicabili), quelli relativi a () Uinvio dei dati personali e di altr dati al Licenziante, ai suoi affiliati, fornitori e partner e a
determinate parti terze, come per esempio le autorita governative, negli USA e naltri Paesi 'utente,

p p
dall'utente o l'esposizione di punteggi, classifiche, obiettivi e altri dati i gioco susiti e su altre pi (i
produttori di hardware, i gestori delle piattaforme e  partner di marketing del Licenziante; e (iv) gli altri usi e le altre modalita di divulgazione dei dati personali
dell'utente o di altre informazioni specificati nella Politica sulla privacy summenzionata nella sua versione pil recente. Se Uutente non accetta la condivisione
e L'uso dei propri dati nei modi summenzionat, allora non deve usare il Software.

g ) ; . ’ - ; s {edialtridati '

privacy, consultabile nella sua versione pii aggiornata alla pagina www.take2 privacy quelle del presente Accordo.

GARANZIA

GARANZIA LIMITATA: l Licenziante garantisce all utente (qualora sia lacquirente iniziale e originale del Software, ma non se abbia ottenuto L Software pre-
i i 90giorni datad'acquisto, cheil Software

non presenta difetti i materiali o mano d'opera, premesso che sia utilizzato in modo normale e ne sia garantita la manutenzione. Il Licenziante garantisce
che questo Software & compatibile con un personal computer che soddisfi  requisiti minimi di sistema elencati nella documentazione del Software o che &
stato certificato, dal produttore dell'unita di Uunita di icato. Tuttavia, a causa delle variazioni hardware,
software, nel collegamento a Internet e nellutilizzo indivi il Licenziants iscel diquesto vostro specifi

o unita di gioco. Il Licenziante non garantisce contro le interferenze nel vostro godimento del Software; che il Software soddisfera Le vostre necessita; che il
funzlonamento del Software sard ininterrotto  Ubero da errori, e it oftware sara compatibile con software o hardware i terze parti e che eventuali errori

nel Soft retti. Ni orale o scritto, da parte del L di qualsiasi izzato, dialcun
tipo. Dato che alcune giurisdizioni non v la digaranzie implicite o La limitazione dei diritti del consumatore, alcune o tutte
le Lusioni o limitazioni p non essere applicabili.

Qualora, ivogli duranteil periodo di ,Uutenter i deidifettinel supportodi i Software, l L

i sostituire, a titol qualsiasi i i L jivalidit ia, purchéil iaal

Licenziante stesso. Qualorail Software non sia pil disponibile, il Licenziante siriservaildirtto di sostituirlo con un Software similare, di pari valore o divalore
superiore. La presente garanzia & limitata al supporto di memorizzazi L Software, cosi ari iti dal Licenziante,

caso dinormale usura. La presente garanzia non sara ile e sara consi lia qualorail difetto si verificasse a causa di abuso, utilizzo inadeguato

o negligenza. Qualsiasi garanzia implicita stabilita legatmente & espressamente limitata al periodo di 90 giorni summenzionato.

i ili i iasi i Verhaleescr

Alla restituzione del Software oggetto della suddetta garanzia limitata, si raccomanda di spedire solo il Software originale all'indirizzo del Licenziante di
seguito specificato, e di includere: il proprio nome e Uindirizzo postale, una fotocopia della ricevuta d'acquisto con apposizione della data e una breve nota in
cuisidescrivail difetto e il sistema su cui i utilizza il Software.

INDENNITA

L'utente accetta di difendere e mantenere indenni il Licenziante e i suoi partner, licenzianti, affiliati, appaltatori, funzionari, dirigenti, dipendenti e agenti da
qualsiasi danno, perdita e spesa derivanti, direttamente o indirettamente, dalle sue azioni e omissioni nell'ambito dell'utilizzo del Software, in conformita ai
termini del presente Accordo.

IN NESSUN CASO IL LICENZIANTE SARA RITENUTO RESPONSABILE DI DANNI SPECIALI, INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI DERIVANTI DAL POSSESSO,
DALL'UTILIZZO O DAL MALFUNZIONAMENTO DEL SOFTWARE, IVl COMPRESI, A MERO TITOLO ESEMPLIFICATIVO, DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA,
PERDITE NEL VALORE DI AVVIAMENTO, GUASTI O MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTERE, NEI LIMITI CONSENTITI DALLA LEGGE, DANNIPER INFORTUNI
PERSONALI, PER DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PER MANCATI GUADAGNI O DANNI PUNITIVI DERIVANTI DA CAUSE SORTE PER VIA O RELATIVE AL
PRESENTE ACCORDO O AL SOFTWARE, SIA NELL'AMBITO DELLA RESPONSABILITA EXTRACONTRATTUALE (INCLUSA LA NEGLIGENZA), CHE IN QUELLA
CONTRATTUALE O LEGALE O DI QUALSIASI ALTRO TIPO, ANCHE QUALORA IL LICENZIANTE FOSSE STATO INFORMATO DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI.
INNESSUN CASO LA RESPONSABILITA DEL LICENZIANTE PER QUALSIASI DANNO SUPERERA (SALVO OVE DIVERSAMENTE PRESCRITTO DALLE NORME
APPLICABILI) IL PREZZO EFFETTIVAMENTE PAGATO A FRONTE DELL'UTILIZZO DEL SOFTWARE.

IN NESSUN CASO LA RESPONSABILITA COMPLESSIVA DEL LICENZIANTE PER QUALSIASI PRETESA AVANZATA DALL'UTENTE (INDIPENDENTEMENTE
DALLAFORMA 0 DAL TIPO DI AZIONE) POTRA MAI SUPERARE LA CIFRA PIU ELEVATA TRA LE SOMME PAGATE DALL'UTENTE STESSO AL LICENZIANTE NEI
PRECEDENTI DODICI (12) MESI PER QUALSIASI MOTIVO LEGATO AL SOFTWARE E IN OGNI CASO NON POTRA ESSERE SUPERIORE A 200 $.

POICHE IN ALCUNI STATI/PAESI NON E CONSENTITO PORRE LIMITI ALLA DURATA DELLE GARANZIE IMPLICITE E/O ALL'ESCLUSIONE O ALLA LIMITAZIONE
DI RESPONSABILITA PER DANNI INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI O IN CASO DI MORTE O INFORTUNIO DOVUTI A NEGLIGENZA, FRODE O CONDOTTA
ILLECITAINTENZIONALE, LE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONI O LIMITAZIONI DI RESPONSABILITA SUMMENZIONATE POTREBBERONON ESSERE APPLICABILI.
LA PRESENTE GARANZIA NON SARA APPLICABILE LIMITATAMENTE ALLE SPECIFICHE CLAUSOLE CHE SIANO PROIBITE DA LEGGI FEDERALI, STATALI O
MUNICIPALI INDEROGABILI. LA PRESENTE GARANZIA ASSEGNA SPECIFICI DIRITTI LEGALI ALL'UTENTE, CHE POTREBBE GODERE DI ULTERIORI DIRITT!
VARIABILI A SECONDA DELLA GIURISDIZIONE.

NOI NON CONTROLLIAMO, NE POSSIAMO CONTROLLARE, IL FLUSSO DI DATI DA E VERSO LA NOSTRA RETE O ALTRE PORZIONI DI INTERNET, RETI
WIRELESS O ALTRE RETI DI TERZE PARTI. TALE FLUSSO DIPENDE IN GRAN PARTE DALLE PRESTAZIONI DI INTERNET E DEI SERVIZI WIRELESS FORNIT!
0 CONTROLLATI DA TERZE PARTI. A VOLTE, LATTIVITA O L'INATTIVITA DI TALI TERZE PARTI PUO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DA PARTE
DELL'UTENTE A INTERNET E Al SERVIZI WIRELESS IN TUTTO O IN PARTE. NOI NON POSSIAMO GARANTIRE CHE TALI EVENTINON SI VERIFICHERANNO.




DI CONSEGUENZA, NEGHIAMO QUALSIASI RESPONSABILITA DERIVANTE DA O COLLEGATA ALLATTIVITA O INATTIVITA DI TERZE PARTI CHE POSSANO
OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DELL'UTENTE A INTERNET E Al SERVIZI WIRELESS (IN TUTTO O IN PARTE) O L'USO DEL SOFTWARE E DEI
SERVIZIE PRODOTTI A ESSO CORRELATI.

RISOLUZIONE
Itp: it @ i i te dell Licenziante. Il presents i ilLicenziante
cessa dioperarei server del Software (per i giochi che funzionino esclusivamente online), se l Licenziante stabilisce oritiene che Uuso del Software da parte
dell'utente siao gatoafrodi,rici Isiasi altra attivita illecita o se 'utente non rispettai termini e le condizioni dell’Accordo,

comprese, a mero titolo esemplificativo, Le Condizioni della licenza di cui sopra. L'utente pud risolvere UAccordo in qualsiasi momento (i) richiedendo al
Licenziante, nei modi indicati dai Termini di servizio, di chiudere ed eliminare Account utente utilizzato per accedere a o usare il Software o (i) distruggendo
/o cancellando ogni copia del Software n suo possesso, custodia e controllo, La imozione del Software dalla prapris Piattaforma di gioco non comporta a
cancellazione dei dati collegati al proprio Account utente, iviinclusila VWV e iBV it utente,

si torna ad avere accesso al medesimi dati di prima, iviinclusi la VW e i BV associati all’Account utente. Tuttavia, salvo nei casi proibiti dalla legge applicabile,
sel/Account utente viene cancellato a seguito dellarisoluzione del presente Accordo per un qualsiasi motivo, ogni VV e BV a esso associati saranno anch'essi
cancellati e non potranno pi essere utilizzati nell'ambito del Software. Se l'Accordo viene risolto per violazione dell’Accordo stesso da parte dell'utente, il
Licenziante pubd proibire la ri-registrazione e il ri-accesso al Software. In seguito alla risoluzione dell’Accordo, l'utente deve distruggere o restituire la copia
fisica del Software al Licenziante, oltre che di distruggere permanentemente tutte le copie del Software e dei materiali e della documentazione allegate e
delle sue componenti in proprio possesso o sotto il proprio controllo (per esempio, quelle presenti sui server client o sui computer, unita di gioco e dispositivi
mobili sui quali era stato installato). A seguito della risoluzione dell’Accordo, Uutente perdera immediatamente il diritto a usare il Software, compresila WV e i
BV associati al suo Account utente, e Uutente dovra cessare ogni utilizzo del Software. La risoluzione dell’Accordo non ha alcun effetto sui nostri diritti o sugli
obblighi dell'utente derivanti dall’Accordo stesso.

DIRITTILIMITATI DEL GOVERNO USA

Il Software e la ione sono stati sviluppati a proprie spese e sono forniti come “Software commerciale per computer” o “software
limitato per computer”. L'utilizzo, la duplicazione o la divulgazione da parte del Governo USA o di un subappaltatore del Governo USA sono soggetti alle
limitazioni di cui al sottoparagrafo (c)(1)(ii) delle clausole sui Diritti in relazione ai dati tecnici e ai software per computer (Rights in Technical Date and
Computer Software) di DFARS 252.227-7013 o di cui ai sottoparagrafi (c)(1) e (2) delle clausole dei Diritti limitati in relazione ai software commerciali per
computer (Commercial Computer Software Restricted Rights) di FAR 52.227-19, nelia misura in i sono applicatil. L Appaltatore/Produttore corrisponde
al Licenziante nell’s

RIMEDI EQUITATIVI

Conil presente Lutente conferma di qualoraitermini del presente Accordo non venissero specificatamente fatti valere,
il Licenziante subirebbe danni irreparabili e quindi accetta che il Licenziante sia autorizzato, senza vincolo, garanzia o prova di danni alcuni, a ricorrere agli
appropriati rimedi equitativi in conformita al presente Accordo, compresi i decreti ingiuntivi cautelari o definitivi, oltre a qualsiasi altro rimedio disponibile.
TASSE E SPESE

Luutente & responsabile per e dovra pagare, indenni tenere indenneil Licenzi jasi , funzionario, dirigente e impiegato da qualsiasi
tassa, imposta e tributo imposti da qualsiasi entita iva sulle ioni nel presente Accordo, ivi inclusi gli interessi e Le sanzioni (fatte
salve le tasse applicabili sui guadagni del Licenziante), a prescindere che siano inclusi o meno nelle fatture inviate dal Licenziante all'utente. Se l'utente ha
diritto a un'esenzione, dovra fornire al Licenziante una copia di tutti gli atti che la attestino. Inoltre, tutte le eventuali spese e i costi affrontati dall'utente in
relazione alle attivita sopra descritte sono di esclusiva spettanza dell'utente. L'utente non ha diritto a rimborsi da parte del Licenziante per nessun tipo di
spesa, dovendolo anzitenere indenne da esse.

TERMINI DI SERVIZIO

Ogni accesso e utilizzo del Software & soggetto al presente Accordo, alla relativa documentazione del Software, ai Termini di servizio el Licenziante e alla
Politica sulla privacy del Licenziante e tutt  termini e le condizioni dei Termini i servizio sono con cid incorporati nel presente Accordo. Linsieme di questi

letotral'utente eil Li iene l'utilizzo del Software e dei prodotti e servizi aesso correlatie prevale su
e sostituisce ogni precedente accordo, scritto o orale, tra le medesime parti. In caso di conflitto trail presente Accordo e  Terminidi servizio, prevale l primo.
VARIE

Qualora una qualsiasi clausola del presente Accordo sia considerata per un qualsiasi motivo non applicabile, tale clausola sara emendata solo per lo stretto

necessario arenderla applicabile, mentre le restanti clausole del presente Accordo resteranno invariate.

IL presente Accordo sara interpretato (senza dei conflitti o dei principi del dirittoi ionale privato) sulla base della legislazione dello Stato di

New York, cosi come applicabile agli accordi tra residenti dello Stato di New York stipulati ed eseguitinello Stato di New York, ad eccezione i quanto stabilito
federale. Qual partedel Li iLcasopar leleggi

locali, U'unica ed esclusiva giurisdizione e la sede processuale saranno le corti statali e federali situate nella principale sede d'affari del Licenziante (Contea
diNew York, New York, USA). Lstente e i Licenziante concordano sulla competenza i tai orti e accettano che eventualiprocessi vengano celebrati come

ltrimenti i iNew York o dalla legge federale. Le parti convengono
che la convenzione delle Nazioni Unite sul contratti per a vendita internazionale di ben (Vienna, 1980) non si applica al presente Accordo né a qualungue
disputa o transazione derivanti da esso.

PER DOMANDE CONCERNENTI IL PRESENTE ACCORDO, E POSSIBILE SCRIVERE A TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW
'YORK,NY 10012.
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MIGLIORA IL mio GIOCATORE CON
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E richiesto un account online 2K (solo per maggiori di anni 13). Per dettagli e limitazioni vai su www.take2games.com/eula e www.take2games.com/

legal. Sono richiesti una connessione Internet a banda larga (venduta separatamente) e un disco rigido o unita di memoria (venduti separatamente).
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