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SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,
wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,
wenn sie besti 1 Lichtfrequenzen, flackernden Lict llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte
Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall
auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie
das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
Muskelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.




EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN

Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.

PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:

12]16]18

Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhaltssymbole:
FWORTER

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjéhrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ
Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese konnen Sie fiir das
PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die
eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstufungssymbole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der
Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lénder, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:

PEE 5 7 5 5 5
e @ © B O
ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab Ohne
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahren 12 Jahren 6 Jahren Altersheschrankung
Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigal in den verschied Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in

seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes héher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie miissen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu ermdglichen.

BLES-02067

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen auf autorisi Systemen zugelassen. Eine ierung der System-Software kann erforderlich sein.
Jeder unberechtigte Zugriff und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der ihm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen st untersagt. Fiir alle Nutzungsrechte
sihe eu playstation.com/terms. Der WEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library programs ©1967-2014 Sony Computer Entertainment nc.,fr die Sony Computer Entertainment Europe 1SCEE) e

Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT VON SCEE und unterliegen den
sind nicht in allen Léindern und Sprachen verfiigbar (eu.playstation.com/terms). Breitband-Internet-Service notwendig. Die Nutzer sind i i Brtoand. -Zugangsgebilhren verantwortich. Einige e smd
gebuhrenplhchllg Nutzer miissen 7 Jahre oder alter sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis inrer Eltern. konnen nach entzogen werden.
Weite unter eu playstation. Nur fiir den Verkauf in Europa, dem Nahen Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

PlayStation”, “—J~ 33", “* AO X", “SIXAXIS", “DUALSHOCK" and “##" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and
“Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. NBA 2K15 © 2014 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Visual Concepts.
Made in Austria. Al rights reserved.
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Fiirtechnischen Supportund Kundenbetreuung besuchen Sie bitte die 2K-Website http://support.2k.
com, wo Sie Antworten auf die meistgestellten Fragenin der Selbsthilfe-Wissensdatenbank finden.

Sollte lhr Problem dadurch nicht geldst werden, kdnnen Sie eine Frage tber den Tab “ANFRAGE
EINREICHEN" stellen.

9 TECHNISCHER KUNDENDIENST:
*

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K15 Online-Features bis November 2015 verfligbar sind, wir uns

allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu veréndern
oder einzustellen. Weitere Informationen unter www.2ksports.com/serverstatus.

- - -

STEUERUNG

DUALSHOCK®3 WIRELESS-CONTROLLER

Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense
Spieler bewegen Linker Stick | Spieler bewegen
PRO STICK™: Dribble-Moves/ o Hande hoch/Seite zumachen/
Werfen/Passen (i S s Wurf erschweren
- D Hartes Foul/Festhalten
Passmodifikator Intensive Defense
| Sprinten [ R2 | Sprinten
Spielzug ansagen Doppeln
Symbolpass [ R1 ] Symbolwechsel
q Spieler wechseln W it
Pass/Direkter Pass (<] (dem Ball am niichsten) LTI
Pick-Steuerung (O] Offensiv-Foul forcieren
Pump Fake/Hop (antippen)
Werfen (driicken) ® Sleaten




Einfache Offense

Steuerung | Einfache Defense

Aufposten (~] Blocken/Rebound

Signature Skills HUD 1 Signature Skills HUD
On-The-Fly-Schnellspielziige - On-The-Fly-Defense-Spielziige
On-The-Fly-Angriffsstrategie - On-The-Fly-Verteidigungsstrategie
On-The-Fly-Auswechslungen L5 On-The-Fly-Auswechslungen

Auszeit SELECT Absichtliches Foul

Pause START Pause
ERWEITERTE OFFENSE

Aktion Eingabe

Positionsabhingige
Spielzugansage

XN, antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, Spielzug auswihlen

Mitspieler zum Cut
schicken

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, mit rechtem Stick Richtung angeben

Pick-Steuerung

@ halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade ausgefiihrt
wird; driicke erneut @ fiir einen angetauschten Block)

Bodenpass +Q

Lob/Uberkopf-Pass +0

Spektakuldrer Pass +@®

Fake-Pass @+

Alley-Oop +@® (Linker Stick bestimmt Empfénger, zum Ring fiir

Alley-Oop zu dir selbst)

Alley-Oop iiber das Brett

+@®, bei mitlaufendem Mitspieler




Aktion

Eingabe

Doppelpass

Driicke und halte ), um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse @ los, um den Ball zu ihm
zuriickzupassen

Putback-Dunk oder

Korbleger ® halten

PRO STICK™-Pass + Rechter Stick
ERWEITERTE DEFENSE

Aktion Eingabe

Bewegen Linker Stick

Schnelle Shuffle- . -

Bewegung [ R2 B3 + Linker Stick

Stealen @ antippen

Blocken (A)

Rebound O (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

©

Flop Zwei Mal @ antippen
Festhalten Rechten Stick driicken
Intensive Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/rechts

Dribbler bedringen halten
Hande hoch Rechten Stick halten

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten (wéhrend Off-Ball-Defense)

Doppeln




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tiber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN
Aktion Eingabe
Jumpshot Rect Stick in beliebige Richtung halten

Pump Fake

Beginne einen Sprungwurf und lasse den rechten Stick dann
schnell los

Runner/Floater
(bei Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Stepback-Jumpshot
(seitliches Ziehen)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Hop Gather

Tippe ® an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit dem linken Stick
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot

Drehe den rechten Stick von der Ballhand um den Riicken des
Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis von der Ballhand
zum Korb, dann schnell wieder in die neutrale Stellung

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick zum Korb

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links/rechts weg vom Korb

Hopstep-Korbleger
(Zug zum Korb)

IEEl + Rechten Stick links/rechts halten

Reverse-Korbleger
(Zug entlang
der Grundlinie)

Halte den rechten Stick zur Grundlinie

Dunks =

(Zug zum Korb) IEEA + Rechten Stick zum Korb halten

Wurfwechsel Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
in der Luft Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.




PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion Eingabe Kontext
Triple Threat Jab Step SECIEDEL pac Dunle) Triple Threat
rechts/vorne antippen
Triple Threat Spin-Out Rechten Stick drehen Triple Threat
Triple Threat Stepback a2 Jar Recht(_en Sticiqvom Triple Threat
Korb weg antippen
Stutter A + Rechten Stick zum | o0 g
Korb antippen
Hesitation (Schnell) Rechten Stick zur Ballhand | p ;1110
antippen
(. IEA + Rechten Stick zur -
Hesitation (Escape) Ballhand antippen Dribbling
Rechten Stick zum Korb .
In and Out antippen Dribbling
Rechten Stick zur Hand o
Crossover (vorne) ohne Ball antippen Dribbling
Crossover RS senistickizv]
3 A Hand ohne Ball und Riicken | Dribbling
(zwischen den Beinen) " "
des Spielers antippen
. ¢ Rechten Stick vom Korb el
Hinter dem Riicken weg antippen Dribbling
Drehe den rechten Stick
von der Ballhand um den
Spin Riicken des Spielers herum, | Dribbling
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung
Drehe den rechten Stick
in einem Viertelkreis von
Half-Spin der Ballhand zum Korb, Dribbling
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung
Stepback A + Rechten Stick vom Dribbling

Korb weg antippen

= 8




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion Eingabe Kontext
Bewegen Linker Stick Beliebig
Schnelle Shuffle-B g EE+ + Linker Stick Beliebig
Stealen @ antippen Beliebig
Blocken (A] Beliebig
Rebound ® (Ball in der Luft) Beliebig
Offensiv-Foul forcieren @® Beliebig

Flop Zwei Mal @ antippen On-Ball-Defense
Festhalten Rechten Stick driicken Beliebig
Intensive Defense On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/
rechts

On-Ball-Defense

Dribbler bedréngen halten On-Ball-Defense
Hande hoch Rechten Stick halten On-Ball-Defense

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig

.




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN ® DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Linken Stick halten

Aggressives Backdown

IEEA + Linker Stick zum Korb

Hookshot im Post (Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade (aus Mitteldistanz
oder Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Faceup-Drive (aus dem Halten)

Linker Stick zur Zone oder Grundlinie + ®

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

Linker Stick zur Grundlinie + ®

Zug in die Zone

IEE + Linker Stick zur Zone

Zug zur Grundlinie

+ Linker Stick zur Grundlinie

Schneller Spin Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter
Hook-Drive Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter
Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung
Fakes
auBer weg vom Korb an
Post Ho Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb,
P tippe dann @
Post Stepback Hal_ten den linken Stick weg vom Korb, dann @
antippen
Dropstep Halte den linken Stick links/rechts zum Korb, dann @

antippen




POST-WURF

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

halten, dann den rechten Stick links/rechts zum Korb
bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder

IEA halten, dann den rechten Stick links/rechts weg vom
Korb bewegen

Distanz)

Pump Fake Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
P rechten Stick dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/ Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann

Step-Through

erneut, bevor der Pump Fake endet.

v
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SR. MANAGER, COMMUNITY
AND SOCIAL MEDIA
Ronnie Singh

COMMUNITY AND SOCIAL MEDIA
COORDINATOR
Chris Manning

DIRECTOR OF COMMUNITY AND
CONSUMER RELATIONS
Stephen Reid

SR. CUSTOMER SERVICE MANAGER
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

DIRECTOR OF PARTNERSHIPS &
LICENSING
— Richelle Ragsdell

SR. MANAGER OF PARTNERSHIPS &
LICENSING
Jessica Hopp

MARKETING MANAGER, PARTNER
RELATIONS
Dawn Earp

DIGITAL MARKETING COORDINATOR
Ashley Landry

MARKETING ASSISTANTS

Kenya Sancristobal
Jessica Perez

2K OPERATIONS

. VP, STUDIO OPERATIONS
Kate Kellogg

-~ VP,LEGAL
Peter Welch

LF VP OF BUSINESS DEVELOPMENT
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS
SPECIALIST
Xenia Mul

OPERATIONS MANAGER
CORE TECH
Ben Kvalo

OPERATIONS COORDINATOR
Peter Driscoll

GENERAL MANAGER
Neil Ralley

INTERNATIONAL MARKETING
DIRECTOR
Sian Evans

INTERNATIONAL PRODUCT
MANAGER
Andrew Blumberg

SR. DIRECTOR, INTERNATIONAL PR

Markus Wilding
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese ei und Li (diese ,Vereinbarung") kann in unregelméBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf K om/eula (die ,Website*) vers Durch die Nutzung der Software tiber die Versffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklren Sie
Ihr Ein aktualisierten

SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER
SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.
DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT NICHT VERKAUFT INDEM SIE D\ESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,

INSTALLIEREN, KOP| ZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE
INC.MITSITZIN DENVEREINIGTEN STAATENVDN AMERIKA( LIZENZGEBER‘ ) SOWIEDIE DATENSCHUTZERKLARUNG EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy,
SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER Tt DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE
SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
i i jamit teiltder en hierr i nicht
uhertragbare e\ngeschrankle und w\derruﬂlche Rech( und die ml.‘.ht ausschlleﬂl\che nicht uheﬂrngar und i Lizenz, eine ie di Soﬂware
filr einer Computer; Mobilgeréit oder Spi fenn,in
d Anden (v iziert. Ihre Li i
Verelnhzrung D\ELsufZE\(derlnulr. er i inntan dem Tag, WennSie
5|chd|eser wenn die Verei ird,je nachdem, weLcherTagfruherelnmtt (siehe unten).
i erkauft sondern nur lizenzier i i di

Verelnhar Rechi ist. DerLi henattalle Rechtound TiteLund Anspriiche in B f
Mark i isse, i i Patente, Titel, C i , Themen, Charaktere,
Dialoge, & Artworks, i Werke und U Die Software unleruegl dem Schutz

des US-e e e e BTl geltenden Gesetzen und Vertrégen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche Zustimmung des
Lizenzgebers nkeiner Welse und aufkeiner Mecium weder ganz nochin Tellen oplert,vervieliltigt oder verbreitt werden, Jeder,derdie Software i rgendeiner Weise ganz

ng

belangt werden. Sle sulL(en sich daruber im Klaren sein, dass L USA Strafen von bvs zu US-$ 150.000 pro Versmﬁ ur\lerlleger\ Die
L shabenAnspruch einer Ver

zuschiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht ausdriickli iese Verei ingera erden, i im Lizenzgeber ).

LIZENZBEDINGUNGEN

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
dieSoftware oder Kopiender

s oder i in dervorl\egendenVerelnbarungleslgetegtwurdezuverbrellen ] verpachten‘ zulizenzieren, zuverkaufen, zu vermieten,
in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu ibertragen bzw. abzutre
die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Veremharung Vurgesehenen)‘
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das durch andere User
die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole
2ur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

kopieren, um die Auflagen zu umgehen, di i D-ROM oder DVD-ROM aus

lsufenzulzssen1diEsEsVErbutbez\ehtsichmuluul par i bstals Teil des
werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);
die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitéit zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet lhnen eine separate
Li an,umd filr di erfii tellen;

die Software ganz oder in Teilen zurii (Reverse Engineering), sie zu zeigen, zu ieren oder zu di , davon Werke
herzustellen oder die Software in anderer Weise zu verandern;

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréndern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Fe a bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im mit Online-Feat: Software zu 3
gegen i Richtlinien, Li fiir Online-Featt verstofen;

die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen Exportgesetzen oder -vorschriften bzw.
Laut US-amerikanischen Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils
geltenden Fassung)

ZUGRIFF AUF INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf
bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es
nétigsein, rittanbietern und/oder

bei einem Dienst des L sein (und sich mit i und Richtlinien ei erklaren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf
konto (wie jert) pi i Der ki nlchl {ibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert,
vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von ei User erneutregistriert wer di iickli igfestgelegtist. Die
haben Vorrang vor d und i n Vereinbarung.
dauerhaft an eine andere Person bertragen, sofern Sie keine Kopien (ei ich Archiv- oder Sicher ien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen
bzw. Elementen davon zuriickbehalten und sufem der Empfanger SICh mit dem Inhzl! d\eser Verelnbzrung einverstanden srktart Die Ubertrzgung der Lizenz dieser zuvor
gespeicherten Kopie kann von Ihnen még gen, dass i dem in der Siediirfen
keine virtuellen Gegenstinde bzw. virtuelle Wahrung ibertragen, verkaufen, verpachten‘ lizenzieren, vermleten oder ineine konvertierbare virtuelle Wamung konvertieren,
sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder sofern nicht die vorher des
ieBlich Inhalte, d it verfugbar sind, i kemen' o features
nicht mehr, wenn dieOri i nicht mehrzur Di
i UNBE! A"HADETDESVORSTEHENDEN DURFENSIEKE\NEPRE -RELEASE-KOPIEN DERSOFTWAREAUFANDEREUBERTRAGEN
SCHU DI , um den Zugriff auf di auf besti

Inhalte zu eren, ni igte Kopien zu verhindern oder anderweitig Verstd i i ingers Lizenzen

Inhaliezu kontro - tig Verstifia ge n b
Ui L i -ander Uhrzeit, Datul i ihler, i i i dnnda u
dienen, if, i Teileb; i i 0.
u verhlndern Der L\Zenzgeher behalt slch dzs Recht vor, die Verwendung der Snftware 2zu jeder ZEI( zu uberwachen Sie durfen wEdEr solche Zugsngskuntmllmzﬂnzhmen

e Sie méglicherwei
K il pe ; ugriff

Online-Di L uladen. Lediglich




iner gilltigen Lizen: werden, um Zugang zu Online-Diensten Dies betrifftauch da Jpdate fernihm
nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten,ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschréinken,
aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle da undenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

INHALTE: D i Karten, Szenarios, b
Objekt i ! i i h
begriinden, dem vollber , weltweite Recht und die
ausschiieBliche, zeitich unbegrenzle unwiderrufliche, voll unemagnare o unterlizenzierbare, weltweite Lizenz, Ihre Beitrage in jedweder Weise und fir jedweden Zweck
im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und D 2u nutzen, i das Recht zu ver 2u kopieren, u éndern,
oder der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, unabhéngig ob mit heute bekannten
cder imbakannten Mitelni i Ihre Beitrage ohne Ankunmgung oder Vergitung lhnen gegeniiber fir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und
internationalen( fiir geistig: twird, zu verbreiten. hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte
7 " X

Spieleri itder i i El al i Lizen: Lizenzgeber
und der Verzicht auf U P i bestehen auch nach der der vorlieg e
INTERNETANSCHLUSS: Di fordert mégli iseei i -basierten
oder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: U die Software oder ein Software-Feature 2u benutzen oder u s dass bestimmte Funkti 8 laufen, bendtigen Sie
eventuel nline-Di ei einer i ines Drittanbieters (,Dri Konto”),
oderbeimLi inem mitdem Li wieinder i i i halten,
ist es moglich, dass bestimmte Features der Software nicht i iieren oder aufhéren zu . Fir die Software kann es auch notwendig sein,
dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem mit dem Li [ einrichten (. ") einrichten,
um auf die Sftware,inre Funicionen und Features zugreifen 20 knnen. Das Logi s Benutzer kontos kann auh it einem Drttanblete-Kont verbunden sein, Sie haften
firjegliche Nutzung sowie fir die Sicherheit hres daller D m auf und diese zu nutzen.
Virtuelle Wahrung und vir

eine Lizenzfiir irtuellen gundvirtueller 3
finden die folgenden i in diesem Absatz ndung.

VIRTUELLE WAHRIING UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthzlt mugllcherwe\se Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung als
d (i

ausschile@llch innerhalb der Software erhel!en (.Virtuelle

") kann. 1 angig von der fiir sie it ie stellen die virtuelle Wahrung und die
virtuell rch d ltes ei Lizenzrecht dar. der er Vereinbarung und deren Einhaltung
erteilt Ihnen der vaenzgeher h\ermn das nicht-exklusive, nicht tbertragbare, nicht unterlizenzierbare, ei und die ni mcht Dbertraghare‘ nicht

r g irtueller

i innerhalbder gtevi
virtuelle Gegenstéinde an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den
virtuellen Gegenstznden iibertragen oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den
virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

derL\zenzgeber]ederlelle\neL priifung bzw. i ¥ fert oder tueller Wahrung;
ihm di Ltend ir virtuelle Wahrung/vir ir eine
Nicht-N; Trellseann rerel ;
g, ir rung
und der Software-Dx det, wenn der Lizenzgeber licht mehr bereitstellt, oder diese Vereint g wird. Der Li; behalt
sich das Recht vor,nach seinemn alleinigen Ermessen Gebihren fir das Recl tauf Zugang zu oder Nutzung von virtueller irtuellen und/
oder der Lizenzgeber kann virtuelle Wahrung/virtuell vertreiben.

VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Méglichkelt bieten, virtuelle Wahrung
2u kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fir den Abschluss bestimter Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software 2u verdienen. Der

leenzgeber kannz.B. den Nutzern elner\ bestlmm!en Betmg invirtueller Wahrur\g oder einen virf hu iner spielintel Aktlvm!t
gewahren, i i beider i irtuelle
i 2 Der Er irtueller i Andenis
Uber vom Lizenzgeber autorisierte Dritt-Onlir bieter, App- der andere Stores als ,Softy S " i méglich. Kauf
und Nutzung sielinterner Gegensténdeund Wakrungen dbere jeweili iftsbedi ftware-Stores, i d
Dieser Online-Dienst durch den Software-Store an Sie unterli . Der Li kann Erm38i oder
fiir d uKauNunvirtueller & i j i ohne’ Undi 'noder absetzen.
Nach tueller Wal i i irtueller
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrungfest, i rpro & i di je nach
zugehdériger Software unterschiedlich sein kann. Der Lizenzgeber kann nach seil LLeini Ermessen ichtlLi Eetrsgs anvon lhnen

gekautter odler geniatar virkil e Wahning, insichfilehlhear N tziing von virtuetler WaRRing nd hinsichtlch des raximaln Gifebens an

Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fi
ob der Kauf von Ihnen autorisier!wurde oder mcht

DES SPIE kbnnen in lhrem die vir uellen die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen

und darauf zugreifen, wenn e bl Iramn Benutzerknntc angemeldet sind. Der leenzgeber behilt sich das Recht vor,nach aleiigem Ermessen sémtlche Kalkulationen z 2

irtuelles

an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit lhrem Kauf von Virtiellen Gegenstanden oder 21 anderen Zweeken lhrein Benutzerkants gutgeschrichen odlr

ueller Wahrung, das lhrem
jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iber Ihr wird, ig davon,

von diesem abgebucht werden, und wie diese Vorgange werden. Whrend der Lizenzgeber bemilh s, ale dese Berechnungen auf inheitiche
und Art und Weise (i erkennen Sie hiermit an und erkléren sich damit , dass die
rftigbarer virtueller g/verfiigbarer virtueller : f Ihrem dgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kbnnen, dass
diese ichi war oderist.
IDUNG VIRTUELLER TUELL Spieler tuell i im Verlauf des
Spiels in Uberei mit den Spi fiir Wahrung und (die je nach iger Software iedlich sein kénnen) oder verlieren.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die Verwendung von
virtueller Wshrung/virtuellen Gegenstanden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die Verwendung und Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen
Kennen twerden. Ihre laut Ihrem iigbare virtuelle Wl iigbaren vir e ringern sich jedes Mal,
o Di irtueller \g/vi & ichteiner Forderung
undeiner Abh bung kontover irtueller iemilssen i i i g
virtuelle auf Ihrem Benutzerkonto verfiigen, um eine innerhalb der Software abschlieBen zu kénnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande in
Ihrem Benutzer i { ignisse il it Ihrer
ir ir ’ i g
der virtuellen Wahrung/wrmeuen ande, die tber Ihr wird, zingig davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie sind verpflichtet
denLizenzgeber i i g tueller i 5
feststellen,inden Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und v\r!uelle Gegensfande kénnen nur gegen spielir & der Di ingeldst werden. Sie diirfen zu
Keinem Zeltpunkt verkauft verpachtet, zenzert ver in eine konvertierbare virtuelle Wat verden,Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde

kénnen zu keinem oder einer
eingeldst werden, sofern in dleser i icht i ig festgelegt oder auf andere Weise durch geuenaes Rech! gefarden Virtuelle Wahrung und

v




virtuelle Gegenstéinde haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere natilrliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung

bzw. virtuelle Gegenwert hte Wahrungen,

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von Virtuller Webrung und vietelen Gegenstéindensind sndfitio und unter keinen Umstinden erstattungsfshig iertragbar oder
Falls nicht erboten, istder

Derl haftetweder erson
gegeniber fiir die Ausibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel der Verkauf oder der Tausch von virtueller irtuellen Person auf anderem Wege al
i (i1 i i i ), i der Softwar , sind vom
Li und streng DerLi; nzgeber behalt sich d: D ht vor, hall tuellen
2u kiindigen oder izieren und diese Vereinbarung zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen betslligen, se fbrdiern
oder anfordern. Alle Nu!zer‘ BRI v i s e cuf eiganc Gefahr und erklaren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner,
Lizenzgeber, verbunden leitenden , Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von allen Schaden, Verlusten und

Aufwendungen, e it odr mert durch solche Aktivititen verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software-Store verlangen
kann, alle i i i u
beenden, zuui machen, wenn er einen N ertocht ot sof oder Bewaias fiir Betrug, VerstbBe gegen diese Vereinbarung, VerstbBe gegen geltendes
Reaht bz, geltende Vorschriften odervarsataliche Handllngen, de n rgendeiner Weise das Zlel oder dle Auswirkung bzw. die mogliche Auswirkung haben, einen Eingriff in
den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erkléren Sie
sich ferner damit einverstanden, dass der Lizenzgeber nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Gegenstande/
verfiigbaren virtuellen kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch aufvirtuelle g/virtuell

im mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kbnnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden.

SOFT! -STORE
ose Vore] . g Kau " " end
zusatzlichen Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche i diese
i reinbarung. Der L ist nichtverantwor icht fir Kreditkarten- oder i
im mit lhren i iiber einen Soft . Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und
nicht durch den Lizenzgeber lehnt ftung fir solche sich hiermit damit v
dass Inr einziges Rechtsmittel in Bezug auf mese Transaktionen hnen Uber und durch den betreffenden Software-Stare B
D ichtmitei i
ist, Wartungs- oder Supportdienste n Verbi mit der leisten. Mit i i hat der -Store keinerlei
i i ichti i Jegliche Anspriich i mit der i
oder rechtlicher i pr 6 lerden
durch diese Vereinbarung geregelt und fallen nicht in den Verantwor ich des . Sie sind an die ‘sowie an samtliche anderen
nwen Diel istnicht tibertragbar undistnur zur i i 4
rVer ieversicher: i ineinem Land unter US-amerikanischen
Embargo heﬁnden und nicht auf der L|s er ,Specially Designated Nationals* des Ut ikani i inisteriums bzw. der Liste der ,Denied Persons* oder der
JEntity List" des iihrt werden. Di ind Drittpartei dieser und sind dazu

berechtigt, diese Veremhsrung gegen Sie geltend 2u machen
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG
2 i

r SielhrEi is mitd i iiber di g von Daten wie im diesem Absatz und
der g des Li ben, (sofer (i) mit der on p Daten und anderen Daten an den
leenzgeber Seine verbundenen Unternehmen, Verkufer und seschanspmner sowie an bestimmte weitere Drite, wic zam n Belsplel Regierungsbehdrden in den USA und n
anr{ renLa andern, dri her

Daten, .B.mitderdentifizierung hrer der Anzeig Ihrer Erfolgeund
anderer Gameplay-Datenaut i (i) mitder D: -Hers!eller Plattform-Hosts und Marketingpartner
de
in der ewells geltenden Fassung, Wenn Sie icht mochten, dass hre Daten au diese Weise genutzt oder geteilt werden sollten Sle die Software nicht benutzen.

Fir alle ichen Probleme, einschli im mit der Erfassung, g, 0 i Ihre Daten und

anderer Informationen, hat die D Arung in der jeweils geltend FassungVorrang vor allen anierenin tieser Vereinberung
gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewsinrleistung: De Lizenzgeber garantiet lnen (wenn Sie der urspringliche Kéufer sind. edoch icht,wenn Siedie vorab aufgezeichnete Software und

Kaufer iibertragen erhalten haben), dass das die in Bezug auf Material

und Verarbew.ung unter norrnalen Nutzungs- und  Betribsbeclnoungen i cle Dauer yon 80 Tagen af dem Kaufdatu fre von Méngelnst. D Lizenzgeber garanterten,

tspricht, oder d
ke tibel mit fiir twordenist. _un rdware, Software,

Internet-Verbindungen und individuelle Nutzung ibernimmt der leenzgeber keine Garantie fi die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder
Hhrer persdniichen Spietkonsale. Der Lizenzgeber haftet Inen gegentibernicht gegen Stgrungen bl der Nutzung der Software; oder dass e Software lhren Anforderungen

etriel
Kompatibel toder dass etwaige FehLerlnderSoltware behoben werden. Eine mindlich iftli n fen i oder ei isierten Vertreter
g
mcmzutassen kannessem dass einige oder alle der oben genanmen und i nicht auf Si
der @ iezeif i i izenzgeber,

i it i i ird. i ichtmehr elluyuavl t,
behalt sich der Li das Recht vor, sie durch eine ahnliche Softwar i hoherem Wer . Di ur fiir medium und
die Software, wie si i omLi zur Verfiigung gestellt ind,und ittt i den narmalenVerschlelB DleseGarxn!legll!mch!underllscht wenn
der Mangel durch Mi 3 ifBen Gebrauch oder Ver i t. Jede gesetzlich istausdriicklich
auf di i -Tage-Fri
Falls vorstehend nichts Gegememgesfes«gelegtwume, gilt di i e e T SICR ob miindlich oder schriftlich,

aller anderen Zusi in Bezug auf d i fiir einen
oder der on Rechten. 9 legucherAnsouen e leenzgeberverblndllch sein.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben i ahrleistung zuri , senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene
Li : Ihren Namen, die Rl , eine Kopi sowie ein Schreiben, das den Fehler und das
System, auf ie di X iben.
HAFTUNGSFREISTELLUNG
Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, Direktoren, Mitarbeiter und

Vertreter im Zusammenhang mlt allen Schaden, Verlusten und Au'wendungen !re»zustelten die direkt oder indirekt aulgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der
der

INKEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT

DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT




GESETZUCH ZULASSIG PERSONENSCHADEN SACHSCHADEN ENTGANGENE GEW\NNE UDER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
RE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH
FAHRLASSIGKE\T] DEL\KTRECHTLIEH ODER AUF ANDERE ART EEGRUNDET GLE\CH OB DER L\ZENZGEEER AUF DIE MUGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN
WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN
FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
INKEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DEREINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN
LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 - JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.
DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS
DERH ING NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,
GELTEN D\ESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE
DURCHEIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODERKOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT
IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.
WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER
ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. D\ESER STROM HANGTZU E\NEM GROSS N TEIL VON DERLEISTUNG DESINTERNETS UND DER

RCHDRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTENDRAHTLOSEN DIENSTY HANDLUNGEN ODERUNTERLASSUNGEN DIESERDRITTEN
IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN DDER ZU TEILEN DA\/DN BEE\NTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN,
DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHE| TIEIMZU! ITHANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER,

DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, U DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN
LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Verei endet wenn der Lizenzgeber den Betrieb der Software-Server
einstell nnder illeg:
Akttt benhaltet, oder wenn Se e Bedingungen dieser Verelnbarung nicht einhalten. die Li i Sie kbinnen diese
golelce Gber itten, e iff au
5 Ihrer\/erwahrungoderunter hrer Kontrolle zerstorenund/
oder lBschen. DasLuschen or Software voninrer Splel Plattform oscht nicht die Threm der lhrem Benutzerkonto
tuellenWehrung und vir d neu eren, kdnnen Sieimmer- auflhre
en, i i meueuWahrung i inde. Wenn Ihr i
dieser Vereinbarung aus \rgendemem Grund gelischt wird, werden jedoch, Soweit es d Recht nicht ch verbietet, die Ihrem
virtuellen Gegenstande und virtuelle Wshrung und Sie threm irtuelle Wahrung und virtuellen

(GegE e R AT o vrahe rtoen. Ber e T Ao o Fa o R SR .o o IS R e S A A
anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung miissen Sie alle physischen Kopien der Software zerstren oder dem
Li:

Zzerstéren, rVer i Computern, i

Bei toschen lhre Rechte zur der Software iiglich, einschlieBlich der virtuellen Wa virtuellen

Zusammenhang mithrem Benutzerkonto, und S milssen eolche N instellen. Durch die dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw.
TE e ATEN

Di i ief3li Ce ial C Software’ Restricted Ce oftware'

angeboten. Die Nutzung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die US-Regierung oder einen der US-Regierung unterliegt den Ei gema

Unterabsatz(c)(1) (i) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder gemaf Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial
Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/Hersteller ist der Lizenzgeber am nachstehend angegebenen Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

stimme itzu,dass im Falle einer nicht ichen D ung der Bedingungen dieser Verei dem Lizenzgeber eini Schaden entsteht, und

il im Vereinbart inschliefl i usiitzlich
zuallenanderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
Abgaben und Zélle, emschuemmh Zinsen und Mahngebihren (mit Ausnahme von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers), und stellen den Lizenzgeber und all
seine leitenden und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhéingig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt
waren, die Sie vom L\zenzgebererhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber iften aller Frei , wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung
haben. S haftenallein i alle Ausgaben und Kosten, i mit lhren Aktivitat entstehen. Sie haben keinen

Lizenzgeber iiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
JederZug i i D
desL und der D: klérung des Li ; alle Besti der werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser
i . Diese i Andi i i Lizenzgeber in Bezug auf
Di i ndlig izenzgeber. i P!
i und den i geben, sogilt diese Vereinbarung.

VERSCHIEDENES
Soliteeine Bestimmung dleser Vereinbarung aus sinem bellebigen Grund als nicht gelten, wird di so ert, dass sie ird,
und die anderen
ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Ricksicht auf magliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auer es gilt US-amerikanisches.
Bundesgesetz. Sofern der Lizenzgeber fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mll den drtlichen Gesetzen bestem Llegt

der Gerichtsstand fiir Klagen im Zusammenhang mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den Staats- und am Sitz der

des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, usm Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zusténdigkeit dleser Gerichte und erklaren sich einverstanden, dass
hier fiir N Vorkoderden

US-amerikani . SieundderLi erklarensichei dassdieUN: ion iiber Vertréige lber

Warenkauf (Wi reinl

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012 USA.

©2005 2014 Tak 2K, das 2K-Logound Take i
i von Take-Two Interacti ftware Inc. Die NBA und die in diesem Produkt verwendeten Logos einzelner NBA-Teams sind Markenzelchen‘
urheherrechmch geschiltzte Designs oder andere Formen gelstigen Elgentums der NBA Properties, nc. und der entsprechenden NBA-Teams und diirfen ohne die vorherige
NBAProperties, Inc. erwendet

sind Eigentumihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten.
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For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911

Calls charged at local rate

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406

0495 574 817

Interlokale kosten

Nederlands

Tarif appel local/Lokale kosten New Zealand 09 l\‘l‘zli?)nfl“l;gtl
Ceska republika 0225341407 0900 97669
Call cost $1.50 (+ GST) per minute
Danmark 90137013
Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com Norge 820 68 322
Mandag - Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30 Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30
Deutschland 01805 766 977
OMEuolMInte  Bsterreich 0820 44 45 40
Espaia 902 102 102 0,116 Euro/Minute
Tarifa nacional
X Portugal 707 23 23 10
EANGSa 801 11 92000 Servico de Atendimento ao Consumidor/Servico Técnico
France o 0820 31 32 33 Poccua +7 (495) 981-2372
prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi
N2MY MIXIN INOY! — N Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
09-9560957 op> 09-9711710 o oo Teri appel Tarifaifa
www.isfar.co.il "nxa npa Ix
Suomi 0600 411 911
Ireland 0818 365065 0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
All calls charged at national rate maanantai — perjantai 12-18
Italia 199 116 266 .
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro Sverige ___ 0900-2033 075
+ IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro . Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto Méndag Torsdag 10.00 - 18.00, Fredag 10.00 - 17.30
Malta 234 36 000 UK 0844 736 0595
Local rate National rate

If your local telephone number is not shown, please

t eu.playstation.com for

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen

Sie sie bitte gemaB den ortlichen Gesetzen und

Eﬁ\lﬁ@

| fiir die
natiirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromdill bei.

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthélt.

von Elek terien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der
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VERBESSERE DEINEN Mein SPIELER NOGH HEUTE MIT
VIRTUAL GURRENGY

(VIRTUELLE WAHRUNG) "N
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ERHALTLICH IN NBA 2K15 IM Mein SPIELER-LADEN UND BEI
AUSGEWAHLTEN EINZELHANDLERN

2K Online-Konto erforderlich (ab 13 Jahren). Details und Einschréankungen unter www.take2games.com/eula und www.take2games.com/legal. DSL-In-
ternetanschluss (separat erhéltlich) und Festplatte oder Memory Unit (separat erhéltlich) erforderlich. © 2005-2014 Take-Two Interactive Software und
dessen Tochterunternehmen. 2K, das 2K-Logo und Take-Two Interactive Software sind allesamt Markenzeichen und/oder eingetragene Markenzeichen
von Take-Two Interactive Software, Inc. Die Erkennungszeichen der NBA und der NBA-Teams sind geistiges Eigentum von NBA Properties, Inc. und

dem jeweiligen NBA-Team. © 2014 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
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“", “PlayStation”, “@© X DT" and “DUALSHOCK" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
“Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. All rights reserved.
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