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(W) FRANGAIS - AVANT D'UTILISER CE PRODUIT, RENDEZ-VOUS DANS LE MENU PARAMETRES DE VOTRE SYSTEME PLAYSTATION4

POUR PRENDRE CONNAISSANCE DES INFORMATIONS IMPORTANTES RELATIVES A LA SANTE ET A LA SECURITE

PRECAUTIONS : - Ce disque contient un logiciel de jeu destiné au systéme PlayStation@4 (systéme PS4™) et conforme aux
spécifications du systéme PS4™ commercialisé dans les pays utilisant le systéme PAL. Lisez attentivement le guide de sécurité
du systéme PS4™, afin de vous assurer du respect des consignes d'utilisation et de stockage de ce disque.

AVERTISSEMENT RELATIF A LA SANTE : - Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. Faites des pauses
de quinze minutes toutes les heures. Arrétez de jouer si vous étes pris de vertiges, de nausées, de fatigue ou de maux de téte.
Certaines personnes sans antécédents épileptiques sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie a la vue de certains types
de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétitions de figures géométriques simples. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent la télévision ou jouent a certains jeux vidéo. Sivous étes épileptique ou si vous présentez
I'un des symptomes suivants lorsque vous jouez: troubles de la vision, contractions musculaires, mouvements involontaires,
perte momentanée de conscience, troubles de I'orientation et/ou convulsions, consultez un médecin.

AVERTISSEMENT RELATIF A LA SANTE CONCERNANT L'EMPLOI D'APPAREILS 3D : - Chez certaines personnes, 'utilisation d'un
téléviseur 3D pour un film ou un jeu vidéo en 3D stéréoscopique peut provoquer une sensation de géne (vision troublée, fatigue
oculaire, nausées). Si vous éprouvez ces sensations désagréables, arrétez immédiatement d'utiliser le téléviseur jusqu'a disparition
des symptomes. En général, nous recommandons aux utilisateurs d'éviter d'utiliser le systéme PlayStatione4 de maniére prolongée
et leur conseillons d'observer des pauses de 15 minutes par heure de jeu. Cependant, lorsqu'il s'agit d'un film ou d'un jeu vidéo
en 3D stéréoscopique, la longueur et la fréquence des pauses nécessaires peuvent varier selon les personnes. Faites des pauses
suffisamment longues pour que toute sensation de géne disparaisse. Si les symptomes persistent, veuillez consulter un médecin.
La vision des jeunes enfants (particulierement des moins de 6ans) est encore en développement. Nous vous recommandons
de consulter le pédiatre ou I'optométriste de votre enfant avant de permettre a de jeunes enfants de regarder des images vidéo
en 3D ou de jouer a un jeu en 3D stéréoscopique. Les jeunes enfants doivent étre sous la surveillance d'un adulte qui veille a ce que
les recommandations ci-dessus soient respectées.

PIRATAGE : - L'utilisation du systéme PS4™ et des disques de jeu du systtme PS4™ est régie par la licence du logiciel.
Le systeme PS4™ et le disque de jeu du systtme PS4™ comportent des mécanismes de protection destinés & empécher
la reproduction non autorisée de tout contenu protégé par les droits d'auteur présent sur le disque de jeudu systeme PS4™.
L'utilisation non autorisée de marques déposées ou la reproduction non autorisée de tout contenu protégé par les droits d'auteur par
le contournement de ces mécanismes ou par toute autre méthode est interdite par la loi. Si vous possédez des informations relatives
a des produits pirates ou des méthodes utilisées pour contourner nos mesures de protection, veuillez nous en faire part a I'adresse
anti-piracy@eu.playstation.com ou contacter votre service clientéle.

REGLAGE DU CONTROLE PARENTAL : - La classification affichée sur le devant de la boite indique '4ge pour lequel le jeu est approprié.
Vous pouvez activer le contrle parental sur votre appareil pour empécher les enfants n'ayant pas I'dge requis d'accéder au jeu.
Pour plus d'informations sur la classification d'dge et le réglage du contrdle parental, reportez-vous a |'aide-mémoire fourni avec
votre systéme PS4™ ou rendez-vous sur playstation.com/parents

ASSISTANCE : - Rendez-vous sur eu.playstation.com ou contactez-nous au numéro ci-dessous:
France T 0820313233
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Veuillez noter que les fonctionnalités en ligne de NBA 2K15 seront accessibles jusqu'au mois
de novembre 2015, bien que nous nous réservions le droit de modifier ou d'interrompre lesdites

fonctionnalités en ligne apres un préavis de 30 jours. Allez sur www.2ksports.com/serverstatus
pour plus d'informations.

COMMANDES

Manette sans fil DUALSHOCK®4

En attaque
(commandes de base)

En défense

Commande (commandes de base)

Joystick

Déplacer le joueur
gauche

Déplacer le joueur

PRO STICK™ : Dribbles / Tirs / Passes | Joystick droit | Quick Step / Bras en l'air

Modificateur de passe Intensité défensive
Sprinter [ R2 | Sprinter

Demander une tactique Prise a deux

Icone de passe Permutation d'icone
Passe / Passe enchainée (X] ﬁzapr;ﬂ::;: g::edttllrballon)
Contréle de l'écran @® Passage en force

Tir (appuyer)

Feinte de tir / Hop Interception (appuyer)

(appuyer rapidement) (C] ; - " -
Préparation Spin Faute intentionnelle (maintenir)
(double appui rapide)

Au poste (A) Contre / Rebond

ATH Gameplay 1 ATH Gameplay

Points importants - Points importants

Coaching en direct - Tactiques P Coaching en direct -

rapides / Stratégie offensi Tactiques défensives




En attaque

(commandes de base)

En défense

Commande (commandes de base)

Coaching en direct - Remplacements | §

Coaching en direct -
Remplacements

EN ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)

Action

Commande

Dispositifs de placement

Appuyez rapidement sur N, appuyez rapidement sur l'icéne
du coéquipier de votre choix et choisissez la tactique a partir
du menu

Tactique intelligente 2K

Maintenez

Demander a un coéquipier
de se démarquer

Appuyez rapidement sur I, appuyez rapidement sur l'icéne
du coéquipier de votre choix et inclinez le joystick droit dans
la direction que vous voulez qu'il prenne pour se démarquer

Contréle de l'écran

Maintenez @ (plus ou moins longtemps pour effectuer un pick
& roll ou un pick & fade, appuyez de nouveau sur @ pour un
écran rapide)

Passe a rebond +Q
Passe au-dessus de la

téte/Passe lobée @
Passe spectaculaire +@®
Feinte de passe @+

Alley-oop

+@ (joystick gauche pour sélectionner le destinataire,
vers le panier pour un alley-oop pour vous-méme)

Alley-oop contre la

+@, avec un coéquipier derriére vous

planche

Pacs NVeitva Maintenez & pour garder le contréle du passeur, relichez @
pour lui repasser le ballon

Claquette dunk /

Double-pas

Terminer alley-oop
(en contrélant le
destinataire)

Maintenez @

Passe PRO STICK™

+ joystick droit

e




EN DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)

Action

Commande

Se déplacer

Joystick gauche

Quick Step

Appuyez rapidement sur le joystick droit dans la direction
vers laquelle vous souhaitez que le défenseur se déplace

Déplacement rapide

[ R2 B + joystick gauche

Interception

Appuyez rapidement sur ®

Contre

(2

Rebond

® (ballon dans les airs)

Passage en force

@

Flop

Appuyez deux fois rapidement sur ®

Ballon contré

Maintenez a proximité de l'adversaire

Intensité défensive

Pressing sur le porteur
de balle

Maintenez

Lever les bras

Maintenez le joystick droit

Contrer les mains

Maintenez le joystick droit (en défense sans ballon)

Prise a deux

Maintenez

Icone Prise a deux

Appuyez rapidement sur puis maintenez l'icéne Prise &
deux du coéquipier de votre choix




PRO STICK™

Le PRO STICK™ vous donne un controle plus fin que jamais sur votre arsenal de mouvements

d'attaque.
" PROSTICK™: TIR
Action Commande
Tiren A Mai le joystick droit dans n'importe quelle direction
L (vers le panier pour un bank shot)
Feinte de tir CO.m.. 4 un tiren pension puis relachez rapidement
le joystick droit

Runner / Floater Il\la’m.tenez le loy_stJu_:k drmt\dans la direction opposée au panier

— icnt

\aep B U

Maintenez le joystick droit dans la direction opposée au panier

jaienitepiback (déplacement latéral)

Appuyez rapidement sur @ sur place ou lorsque vous attaquez

S paretoniEgtt le panier (le joystick gauche détermine la direction du saut)

Appuyez deux fois sur @ sur place ou lorsque vous attaquez

Préparation Spin le|paniler

Double-pas normal | Maintenez le joystick droit vers le panier (en attaquant le panier)

Euro Step et double- | Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite, dans la direction

pas opposée au panier (en attaquant le panier)
3 Double-pas - Hop IEE + Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite
b Step (en attaquant le panier)

Maintenez le joystick droit vers la ligne de fond

—— | Double-pas inverse (en progressant le long de la ligne de fond)

e

11 A T IEE + Maintenez le i_oystick droit vers le panier
: (en attaquant le panier)

Dunks Bl + Maintenez le joystick droit dans la direction opposée au
spectaculaires panier (en attaquant le panier)

Changement de tir Initiez un dunk ou un double-pas, inclinez le joystick droit dans
dans les airs n'importe quelle direction lorsque vous étes dans les airs

Réalisez une feinte de tir, puis maintenez le joystick droit de

Stepilhrough nouveau avant la fin de la feinte de tir




PRO STICK™ : DRIBBLE

Action

Commande

Contexte

1er pas triple menace

Appuyez rapidement sur le joystick
droit vers la gauche/la droite/l'avant

Triple menace

Spin Out triple menace

Effectuez un mouvement circulaire avec
le joystick droit

Triple menace

Step back triple menace

IEE + appuyez rapidement sur le
joystick droit dans la direction opp

Triple i

au panier

Sizeup talent

Appuyez rapidement sur le joystick
droit en direction du panier

En dribblant

Hésitation (rapide)

Appuyez rapidement sur le joystick
droit vers votre main de dribble

En dribblant

Hésitation (dégagement)

A + appuyez rapidement sur le
joystick droit vers votre main de dribble

En dribblant

Intérieur/extérieur

A + appuyez rapidement sur le
joystick droit en direction du panier

En dribblant

Crossover (vers l'avant)

Appuyez rapidement sur le joystick
droit vers la main libre

En dribblant

Crossover (entre les jambes)

Appuyez rapidement sur le joystick
droit de la main opposée au ballon vers
le dos du joueur

En dribblant

Crossover (dégagement)

IEA + Inclinez le joystick droit vers la
main libre puis relachez rapidement

En dribblant

Dans le dos

Appuyez rapidement sur le joystick
droit dans la direction opposée au
panier

En dribblant

Spin

Effectuez un mouvement circulaire avec
le joystick droit de la main de dribble

en passant dans le dos du joueur, puis
revenez rapidement en position neutre

En dribblant

Demi-Spin

Effectuez un quart de cercle avec
le joystick droit vers le panier, puis
revenez rapidement en position neutre

En dribblant

Step back

IEA + appuyez rapidement sur le
joystick droit dans la direction opposée
au panier

En dribblant




TIRS AU POSTE

Action

Commande

Bras roulé au poste (tir de
preés)

Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite,
en direction du panier (joystick gauche neutre)

Fadeaway au poste
(lorsque vous étes
légérement éloigné du
panier)

Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite,
dans la direction opposée au panier

Double pas au poste

Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite,
en direction du panier (en maintenant le joystick gauche
en direction du panier)

Feinte de tir

IEE + Maintenez le joystick droit vers la gauche/droite,
dans la direction opposée au panier

Feinte de tir

Initiez l'un des tirs ci-dessus puis remettez le joystick droit
en position neutre

Tir par en dessous / Step
Through

Réalisez une feinte de tir, puis utilisez le joystick droit
de nouveau avant la fin de la feinte de tir

MOUVEMENTS AU POSTE

(APPUYEZ SUR ® POUR VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Commande

Mouvements au poste

Maintenez le joystick gauche

Retournement et pénétration
(lorsque vous étes a l'arrét)

Joystick gauche vers la raquette ou la ligne de fond + ®

Pénétration de
désengagement
(lorsque vous dribblez)

Joystick gauche vers la ligne de fond + ®

Mouvement arriére dos au
panier

A + joystick gauche en direction du panier

Pénétration vers la raquette

Al + joystick gauche vers la raquette

Pénétration vers la ligne de
fond

A + joystick gauche vers la ligne de fond

Dribble renversé rapide

Effectuez un mouvement circulaire avec le joystick droit
vers l'épaule extérieure

e




Action

Commande

Pénétration pour bras roulé

Effectuez un mouvement circulaire avec le joystick droit
vers l'épaule intérieure

Feintes

Appuyez rapidement sur le joystick droit dans une
direction opposée au panier

Hop step au poste

Maintenez le joystick gauche vers la gauche ou la droite,
dans une direction opposée au panier, puis appuyez
rapidement sur ®

Step back au poste

Maintenez le joystick gauche dans une direction opposée
au panier, puis appuyez rapidement sur ®

Maintenez le joystick gauche vers la gauche ou la droite,

Drop step en direction du panier, puis appuyez rapidement sur ®
COMMANDES DEFENSIVES

Action Commande Contexte

Se déplacer Joystick gauche Tous

Déplacement rapide

[ R2 B + joystick gauche | Tous

Interception

Appuyez rapidement sur ® | Tous

Contre (A] Tous
Rebond ® (ballon dans les airs) Tous
Passage en force @® Tous

Appuyez deux fois

Flop rapidement sur © Défense sur le porteur
Intensité défensive Défense sur le porteur
EressingietiBportalll Maintenez Défense sur le porteur

de balle




Action

Commande Contexte

Lever les bras

Maintenez le joystick droit Défense sur le porteur

Empécher passe

Maintenez le joystick droit Défense sans ballon

Prise a deux

Tous

COMMANDES VOCALES PLAYSTATION®4
Vous pouvez utiliser les commandes vocales PlayStation®4 pour réaliser toutes sortes d'actions

en cours de partie.

Commande vocale

Action

Toujours activé

"Temps mort"
"Demander un temps mort"

Demander un temps mort

"Changer de caméra"

Passer a la caméra suivante

En attaque

“Isolement”
“Jeu au poste”
“Pick & roll”
“Tir a 3 points”

Stratégies

“Isolement rapide”

“Iso rapide”

"Libérer le couloir"

“Pick & roll”

"Jeu rapide au poste"
"Jeu rapide a trois points"

Tactiques rapides

-




Défense

"Prise a deux"

Demander une prise a deux avec U'IA

"Faute intentionnelle"

Der der de ttre une faute

intentionnelle

"Géner le porteur"

Demander au coéquipier IA le plus proche de
s'occuper du porteur de ballon, s'il ne le fait
pas déja.

"Homme a homme"

"Zone 2-3"

"Zone 3-2"

"Marquage demi-terrain"
"Marquage terrain complet"

T Lot LE

Der der une str

Ma CARRIERE

"Passe-moi le ballon"
"Passe le ballon"

Demander la balle

"Claquette"
"Fais-moi un alley"

Demander une passe alley-oop

«Tirer maintenant»
«Tirer ce tir»
«Tirer le ballon»
«Tirez-le»

«Tenter ce tir»

Demander un tir de U'IA
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE
Cette garantie logiciel Limitée et cet accord de licence (ci-aprés U'»Accord») peuvent étre mis & jour réguliérement. La derniére version en date sera postée sur le site
www.take2games.com/eula (ci-aprés le «Site Internet»). Votre utilisation du Logiciel aprs la d'un Accord révisé constitue votre de ses termes.
LE «LOGICIEL» INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) DACCOMPAGNEMENT, L'EMBALLAGE ET DAUTRES SUPPORTS
ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.
LELOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PASVENDU. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, L'INSTALLATION, LA COPIE OU L'UTILISATION DULOGICIEL
AINSI QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC LA COMPAGNIE BASEE AUX ETATS-UNIS TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE «DONNEUR DE LICENCE») AINS| QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games.com/privacy ET LES
CONDITIONS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR www.take2games.com/legal.
VEUILLEZLIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. SIVOUS NACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER,
INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LICENCE
Sous réserve du présentaccord etd ditions générales, Le Donneur d 2 pré etune Lusifs, non
limités et non révocables d'utiliser une copie du Logiciel pour votre usag et sur me de jeu (par exemple : ordinateur, appareil

portable ou console de jeu), sau stipulation contraire expresse dans la documentation du Logiciel. Vos droits de licence sont sujets & votre acceptation des termes du
présent Accord. Les termes de votre licence sous cet Accord entrent en application a la date d'installation ou d'utilisation du Logiciel et expirent a la date de disposition
du Logiciel ou’ arésilation du pésent Accord par e Donneur delcence (voir c-aprés).

Le Logicielvous st prop et pasvendu,et parla présente qu'aucuntitre ou propriété du logiciel ne vous soit transféré ou assigné,
st que cet Accord ne saurait constituer la vente des droftscu Logicel. Le Danneur delcence canserve tout drof ttre s inérét sur e Logilel,y compri,sans sy imiter,

ts d'auteur, marq noms commerciaux, droits de propriété, brevets, titres, codes informatiques, effets audiovisuels,
lhemes, d histoire: dlatogues‘ décors, travaux artistiques, effets sonores, ceuvres musicales et droits moraux. Le Logiciel est protégé

par la loi américaine sur le droit d'auteur et es marques commerciales ainsi que par les lois et traités applicables dans le monde. IL est interdit de copier, reproduire ou
distribuer Le Logiciel de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce sot, en totalité ou en partie, sans 'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute
personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, enfreint volontairement
toutes les lois sur le droit d'auteur et peut faire l'objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions 4 a loi américaine sur le
droit d'auteur sont passibles d’amendes allant jusqu'a 150 000% (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains supports sous licence, et les concédants du Donneur
delicence peuvent également protéger leurs droits dans e cas d'une violation du présent Accord. Les droits non expressément accordés par cet Accord sont conserves
par e Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.

CONDITIONS DE LA LICENCE

Vous acceptez de ne pas:

Exploiter commercialement le Logiciel ;

Distribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une monnaie convertible ou transférer ou céder autrement le présent Logiciel, ou des copies de
ce dernier, y compris mais sans s'y limiter des Biens virtuels ou de la Monnaie virtuelle (définis ci-aprés), sans 'accord écrit exprés préalable du Donneur de licence ;
Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie;

Faire des copies du Logiciel et les mettre 4 disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou le présent Accord, utiliser ou installer le Logiciel (ou permettre & autrui de le faire) sur un réseau, pour un usage en
ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

Copier e Logiciel sur un disque dur ou autre support de stockage afin de contourner Uexigence d'exécution du Logiciel 4 partir du CD ROM oudu DVD-ROM inclus (cette
interdiction ne s'applique pas aux copies totales ou partielles pouvant étre réalisées par le Logiciel Lui-méme durant U plu

Utiliser ou copier Le Logiciel dans un centre de jeux électroniques ou tout autre site basé sur site, a condition que le Donneur de licence puisse vous proposer un accord d
licence séparé pour rendre e Logiciel disponible pour un usage commercial

Ré afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basées sur, ou modifier autrement Le Logiciel en totalité ou en partie ;

Retireriod modatioUs SRy LNt J et plucgzen: a8 o el

Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

Tricher ou utiliser des robots, collecteurs ou autre torisés en rapport avec les fonctionnalités en ligne du Logiciel ;
Enfreindre nmporte quel terme, harte, licence ou code de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en ligne du Logicil ou

Transporter, exporter ouréexporter d Ldes Lo é ions d'

interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces Lois ou réglementations, modifiées locoasion.

ACCES AUX FONCTIONNALITES ET/OU SERVICES SPECIAUX, Y COMPRIS LES COPIES NUMERIQUES : Le téléchargement du Logiciel, Uutilisation d'un numéro
de série unique, Uenregistrement du Logiciel, 'adhésion & un service tiers et/ou & un service du Donneur de licence (y compris l'acceptation des conditions et politiques
lides & ce service) peuvent étre nécessaires pour activer le Logiciel, accéder aux cnples numériques du Logiciel, ou accéder 3 certains contenus, services et/ou fonctions

spéciaux, déblocables, téléchargeables, en ligne ou autres les L'acces aux F spéciales est limité & un seul
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converti en une Monnaie virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur, sauf stipulation contraire. Les dispositions de ce prévalent sur tous

les autres termes du présent Accord.

b TDELALICENCE 3 3 transférer lintégralité i i ogiciel pré-enregistré
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jointe, ou toute p duLogiciel ou ion jointe, etq Accord. Le transfert delalicence de la
ie pré I nécessiter certai éf ‘hes de votre part, commeindiqué dans L i ogiciel. Vous ne pouvez pas transférer, vendre, céder

& bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels, sauf mention contraire dans le présent
Accord o autorisation crite préalable du Donneur de lcence,Les Fonctionnalités spéciales, compris e contenu non disporible sans numéro de série 3 usage umque,
e sont pas transférables & ne autre personne, en auoun cas,etles ttoesser de silacopied

estsupprimée oussi Uutilisateur . Le Logiciel est prévu pour i \e cadre privé. SANS PREJUDICE
DE CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.

PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a contréler l'accés au Logiciel, l'accés a certains contenus ou fonctionnalités, &




empécher les copies non autorisées, ou visant autrement & empécher quiconque d'outrepasser les droits et licences limités conférés par cet Accord. Ces mesures
peuvent comprendre Lincorporation de dispositifs de gestion de licence, d‘activation du produt et autres technologies de sécurité dans le Logiciel, ainsi que Le controle

deutilisation, y compris, mais sans s'y limiter, Uheure, La date, 'accés, ou dautr tréles, parades, numéros de série et/ou autres dispositifs de sécuri pour
empécher Uacees, utiisation et a copie non autorisés du Logiciel u de toute portion ou composante de celui-ci, y compris tout manguement au présent Accord, Le
Donneurd e le droit de controler L'uti ogiciela férer

de désactiver ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est ible de ne pas foncti . i le Logiciel perme(
U'acces a des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logiciel peut accéder a ces Fonctionnalités spéciales 2 la fois. Des condit i

peuvent étre nécessaires pour accéder aux services en ligne et pour télécharger Les mises & jour et correctifs du Logiciel. Seul un Logiciel disposant d'une licence valide
peut étre utilisé pour accéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des mises a jour et correctifs. Sauf si le droit en vigueur Uinterdit, le Donneur de licence
peut limiter, mettre fin 2 la li dée par les présentes et accéder au Logiciel, y compris, mais sans 'y limiter,  tous les services et produits liés, 3
tout moment et sans préavis, pour quelque raison que ce soit.
CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : le Logiciel peut vous autoriser & créer du contenu, y compris mais sans s'y limiter des cartes, scénarios, captures d'écran,
designs de voiture, objets ou vidéos de séquences de jeu. En échange de Lutilisation du Logiciel, et & condition que vos contributions lors de Uutilisation du Logiciel soient
en accord avecles droits en vigueur, vous cédez par La présente au Donneur de licence un droit international exclusif, perpétuel, irrévocable, entiérement transférabe et
utilisation, , devos auLogiciel eta duits et services dérivés, incluant, mais sans 'y limiter, les droits.

de , copie, ion, exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de toutes les maniéres, qu'elles
solent connues ou incannues, et de distribuer vos contributions sans aucun avis préalable i auctne compensation pour toute (a durée de (a potection accordeée par les
drotssurla propritsi is etd Parlaprésente, 3et ne tous
lesd de paternité, de publi de réputation ou d'attribution sur Lutilisation par le Donneur de licence ou es autres joueurs de tels biens en rapport avec le

LaglmeL ses produits dérivés et ses services selon la loi en vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de licence, et La clause ci-dessus concernant les droits
moraux applicables perdurera méme aprés arupture du résent Accord.
AINTERNET. Le Logiciel é accéder

COMPTES UTILISATEURS: Afin d'utiliser le Logiciel i 6 i-ci, ou pour que certaine: i és duLLogiciel il peut

étre nécessaire de disposer d'un compte utilisateur sur un service en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux tierce ou un réseau sacial, («Compte tiers»),

ou un compte auprés du Donneur de licence ou d'un de ses affiliés, comme indiqué dans la documentation du Logiciel, et de garder ce compte actif et en régle. Si vous
ta oucesserde tie.Le Logiciel

et e ocasiterlacréaRARIN IR0 atcyr exolusivement poUTIEIESEMIEIEANE SHREREE) de'un de ses affiliés («Compte utili ) afin

dacoéder au Logiciel et & ses fonctionnalités, Vtre connexion ati Compte utilsateur peut tre liée 3 un Compte tiers, Vous Stes responsable de Uusage et de la sécurits

de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et Uutiliser.

Monnaie virtuelle et Biens virtuels

Sile Logicielvous permetd'acheter enjouant! P
suivantes s'appliquent.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS: Le Logiciel peut|
seinduLogiciel («Monnaievirtuelle») et i) d'obtenir l'accés  (etcert ogiciel («Biensvir

de la terminologe utlisée, la Monnaie virtuelle et es Biens irtuels représentent un droit de licence limité régi el e présent Accord. Sous réserve des termes et du
respect duprésent Accord, e Donneur di édeparlap itet non tlimités
d'utiliser laMonnae virtuelle et les Biens virtuels obtenus par vous pour votre utilisation per dujeu, i au sein du Logiolel. Sauf si le droit en vigueur
Uinterdit, La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous licence, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre ou propriété de la
Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer la vente des droits de La Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.

tuelleet

LaMonnaie virtuelle et les Biens virtuels nont pas de valeur équivalente en monnaie réelle et ne peuvent itueral ie réelle. Vous
que e Donneur d ouagir lavale  oule prixd'achat. jevi irtuels atoutmoment,
sauf dans les cas interdits par le droit envigueur. La MonnaievirtUell etiEe SRR R s d'absence d'utilisation; toutefois, lalicence

accordée par les présentes pour La Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels pendra fin conformément aux conditions générales du présent Accord et  la documentation
du Logiciel, quand le Donneur de licence cessera de fournir Le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence,  sa seule discrétion, se
réserve le droit d'appliquer des frais pour Le droit daccéder & la Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les
Biens virtuels avec ou sans frais.

GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvez avoir la possibilité d'acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la
Monnaie virtuelle auprés du Donneur de licence si vous accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peut fournir
de La Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels s'ls accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache en jeu, ou créer du contenu.

Une fois obt les Biens vir crédités sur votre Compte utilisateur. Vous pouvez uniquement acheter de la Monnaie virtuelle et des
Biens virtuels au sein du Logicielou ar e biais dune plateforme, d'un magasin e ligne ters participant, oude toutaut é par e Donneur d
regr L'achatet 'uti j lebiaisd' il i

régissant le Magasm de logiciels, incluant mais sans s'y limiter, Les Conditions d'utilisation et UAccord utilisateur. La licence de ce service en ligne vous a été concédée
par Le Magasin de logiciels. Le Donneur de licence peut proposer des remises ou des promotions sur 'achat de Monnaie virtuelle, et ces remises et promotions peuvent
étre modifiées ou interrompues par le Donneur de licence 3 tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie virtuelle dans un Magasin dapplications,
le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira un montant maximal que vous pouvez dépenser pour
acheter de la Monnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question. Le Donneur de licence, & sa seule discrétion, peutimposer des
Limitations supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, 4 la fagon dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant
maximal de Monnaie virtuelle pouvant étre cédité sur votre Comte utlisateur. Tous les achats de Monnaie vituelle ffectués par e biais e votre Compte utilsateur
sont de votre seule que non.
CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur en vous connectant & celui-ci. Le
Donneur delicence seréservele doit saseule discrétion, deffectuer tous Les calculs e ce qui concernela Monnalevirtuele etles Biens vituelsdisporibles dans votre
it Deplus, leDonneur deli inerle montant édité et débité sur votre Compte
u(lllsa(eur B s o kR EIERAT RS ey e ey e B £ s U T G e T I s o 1 i
raisonnable, et vous reconnaissez et acceptez par la présente que La détermination par le Donneur de licence du solde de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sur votre
Compte utilisateur est définitive,  moins que vous puissiez fournir des preuves au Donneur de licence que ces calculs sont ou ont été délibérément faux.
UTILISERLA VIRTUELLEETL VIRTUELS : La M les Biens virtuels achetés dans le atre utilisés ou perdus par les
joueurs au cours de leur partie, ément au réglement du aux biens, qui peut varier selon e Logiciel en question. La Monnaie virtuelle
et les Biens virtuels ne sont utilisables qu'au sein du Logiciel, et le Donneur de licence, & sa seule discrétion, peut limiter 'utilisation de la Monnaie virtuelle et/ou des




Biens virtuels & un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer & tout moment. Votre Monnae virtuelle et/
ou vos Biens virtuels disponibles affichés dans votre Compte utilisateur seront réduits a chaque fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au
sein du Logiciel. Lutilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur Le solde de votre Monnaie virtuelle et/ou de vos Biens virtuels dans votre
Compte utilisateur. Vous disposer de de Monnaie vi deBiens virtuels sur votre Compte util afin dleffectuer une transaction au sein
du Logiciel. La Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre réduits sans préavis dans le cas de certains événements liés 2 votre
utilisation du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une partie ou si votre personnage meurt. Toutes les
utilisations de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre responsabilité, que vous les ayez autorisées ou
on. Vous devez prévenirimmédiatement le Donneur de licence si vous découvrez une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuée par

le biais de votre Compte utilisateur en envoyant ww y) pport.
PAS D'ECHANGE : La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre, oéder 4 bal,
donner ouconvertir tuels. tuelle et les Biensvir

6 i i ne sontpas é 'argent, une valeur monétaire oud' jiens auprés duDonneur

de licence ou de toute autre personne physique ou morale & quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans les présentes ou obligation dans le cadre du droit
envigueur. La Monnaie virtuelle et es Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence nitoute autre personne physique ou morale n'a l'obligation
d'échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels contre quoi que ce soit de valeur, y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle.

PASDE :Tousl. irtuelle et de Biens virtuels sont définitifs et hat: remboursables, transférables ou
échangeables. Sauf dans les cas interdits par le droit en vigueur, Le Donneur de licence a Le droit absolu de gérer, réguler, contrdler, modifier, suspendre et/ou éliminer la
Monnaie Virtuelle et/ou Les Biens Virtuels comme il Uestime nécessaire & sa seule discrétion, et Le Donneur de licence ne sera pas responsable envers vous ou quiconque
quant a Uexercice de ces droits.

Pas detransferts: Tout transfert, 6 e vir virtuel i oit, autrement qu'au sein dujeu 3 Uaide du Logiciel

isé par leDonneurc i isé pris sans s'y limiter ogiciel, n'est;
ar Lo SR e et e T RS IRIRmIe I -1,  c scule ciSorsagJEIBNENTS i, suspencre ou Fiodifier vot ST
utilisateur etvos Monnaie virtuelle et Biens virtuels et de mettre fin & cet Accord si vous participez 3, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non autorisée. Tous les
utilisateurs qui participent a de telles activités le font & leurs risques et périls et acceptent par la présente d'indemniser et de tenir & couvert le Donneur de licence, ses
partenaires, concedants affiliés, contractants, cadres, directeurs, agenlsde' dices, pertes et dé découlant dir oui de
le Donneur dell icati ate, suspende, mette fin, i i

q

toute non autorisée, indé dumomentouila autorisée aeulleu (oudoltavair eu) il a des soupcons oudes preuves de fraude, de
acetAccord, de toute loi ou réglement en vigueur, ou de tout acte mtentmnnelvlsantamterferernu ayantpoureffet ou pour effet potentiel

diinterférer i duLogiciel.Si isonsd davoir participé aune

autorisée, i étion, 2 irtuelleet: i

votre Compte utilisateur, ou suspendre votre il etvos droits sur L irtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés a votre Compte util

LIEU : La Monnaie virtuelle nest disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez
pas dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et Uobtention du Logiciel par le biais d'un Magasin de logiciels (dont 'achat de Monnaie virtuelle ou de Biens virtuels) sont soumis aux conditions
générales supplémentaires établies sur ou dans ou requises par Le Magasin de logiciels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sont incorporées aux
présentes par Le biais de cette référence. Le Donneur de licence 'a aucune responsabilité envers vous en ce qui concerne Les frais bancaires, de carte de crédit ou autres

liés avos transactions d'achat au sein du Logiciel ou par e bials d'un Magaslndelnglclels Toutes ce nt p de logiciels et non par
le Donneur de licence. Le Donneur deli é is de ce ions, et tez que votre seul recours en ce
qui concerne toutes les transactions soit par le biais du Magasin de lnglclets concerné.
Leprésent Accord e Donneur et i ici de logicielsn'aaucune
us de fournir des servi i le Logiciel. A Uexcepti quiprécede, et dans lalimite maximale autorisée
par la loi applicable, le Magasin de logiciels n'aura aucune autre obligation de garantie, de quelque fagon que ce soit, en relation avec e Logiciel. Toute réclamation en
relation avec le Logiciel liée a la ilité du produit, tout de se conformer aux conditions réglementaires ou a la Loi applicable, toutes réclamations
issues d'une Loi de protection du consommateur ou assimilée, ou toute violation de (a propriété intellectuelle sont régis par e présent Accord, et le Magasin de logicels
ne saurait étre tenu pour telles Vous devez respecter les Conditions d'utilisation du Magasin de logiciels ainsi que tout autre réglement ou
charte applicables au Magasin de logicels. La licence du Logiciel n'est pas transférablle et doit étre utilisée avec le Logiciel uniquement sur un appareil compatible que
vous possédez ou contrdlez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays ou une é bargo des Etats-Unis ou que vous ne figurez pas sur la
liste des Ressorti désignés duministére des Fi des Etats-Unis ni sur la liste des Entités interdites ou des Personnes interdites du ministére
duC Etats-Unis. L 1s est un bénéficiaire tiers du présent Accord et peut faire valoir Le présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par Uinstallation et l'utilisation du Logiciel, vous acceptez Les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la Charte de
confidentialité duDonneur delicence, y compri échéant) i) letransfert, autresau D affilié

et partenaires commerciaux, et & certains autres tiers comme Les autorités gouvernementales des Etats-Unis et dautres pays situés en-dehors de 'Europe ou de votre
pays d'origine, y compris des pays pouvant avoir des normes moins strictes en ce qui concerne La protection de La vie privée (i) Uaffichage public de vos données, comme
Uidentification du contenu que vous avez créé ou Uaffichage de vos scores, classements, exploits, et autres données de jeu sur des sites internet et autres plateformes.
: (il Le partage de vos données de jeu avec les fabricants de matériel, hébergeurs de plateformes et partenaires commerciaux du Donneur de licence ; et (iv) d'autres.
d'utilisations et divulgations de vos informations personnelles ou autres comme indiqué dans La Charte de confidentialité susnommée, modifiée  occasion. Si vous ne
voulez pas que vos informations soient utilisées ou partagées de cette fagon, vous ne devriez pas utiliser Le Logiciel.

Auxfins d i ité des données, y compris la collecte, Lut letransfertdevosi autres, laCharte
identialité disponil P . ivacy/fr, modifiée & Uoccasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.
GARANTIE
GARANTIE LIMITEE: Le Donneur de licencevous garantit (s vous étes Uacheteur nitial et d origine du Logiciel mais passile Logiciel pré-enregistré et sa documentation
o é Uacheteur dorigi lorigine du Logiciel est exempt de toutvice matériel et e fabrication, pour un usageetun
i j achat, LeD: i ogiciel personnel répondant
3 igurati le requise décri du Logicielou quila té certfé par e p du supportde] le support
dejeu pourlequel il a té édité. Cependant, si le matériel, les logici etLutilisation indivi i ifications, le Donneur de licence
ne peut pas g; le optimal du Logiciel sur votre ordi ou pport de jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logiciel sera exempt
interférence; que e Logiciel réj i duLogiciel serai pu oune compor reur, ou que e Logiciel sera

"




compatible avec des programmes ou du matériel tiers ou que les éventuelles erreurs du Logiciel seront corrigées. Aucune notice orale ou écrite fournie par le Donneur de
: A N ; e idicti s - e "
oules limitations sur les droits L& d'un utilisateur, une partie oul' ble d ions et des limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer & vous.

Si,pour é 7 L N : o 120
tout Logiciel s'avérant défectueux durant La période de garantie tant que Le Logiciel est fabriqué par Le Donneur de licence. Si le Logiciel n'est plus disponible, le Donneur
de licence se réserve le droit de le remplacer par un Logiciel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support de stockage contenant le
Logiciel fourni a origine par Le Donneur de licence et ne s'applique pas & l'usure normale. La présente garantie ne s'applique pas et est nulle si le vice est dii 4 un usage
abusif, inapproprié ou  un mauvais entretien. Toutes les garanties implicites prescrites par La loi sont expressément limitées 4 La période de 90 jours décrite ci-dessus.

Excepteé ce qui précéde, la présente garantie remplace toutes les autres garanties, orales ou éorites, explicites ou implicites, y compris toute autre garantie de qualité

marchande, d‘adéquation 3 un but particuler oud fagon, etaucune ou garantie d' te nelie le Donneur de licence.
si Le Logiciel sous | limitée ci-dessus, veuillez envoyer le Logiciel d'origine uniquement 4 ladresse ci-dessous et indiquer : votre nom et Uadresse
pour Le renvoi; une photocopie du justificatif de paiement daté; et une courte | écrivant le vice et le syst? lequel ploitez le Logiciel.

INDEMNISATION

Vous acceptez d'indemniser, de défendre et de tenir & couvert Le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affliés, contractants, cadres, directeurs, employés et
agents de tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions a agir lors de Uutilisation du Logiciel conformément
auxtermes de UAccor

EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE
L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA
DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI LAUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES,
LES DOMMAGES MATERIELS, OU LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU
PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT; DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA
RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SI LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN
AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF SI UNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX
REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.

EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA
FORME DE L'ACTION, NE SAURAIT DEPASSER LE PRIXREEL LE PLUS ELEVE PAYE PARVOUS AUDONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS,
POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 200§ (USD).

CERTAINS ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIEIMPLICITE ET/OUL'EXCLUSION OULALIMITATION DE RESPONSABILITE
DESDOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE, D'UNE FRAUDE OU D'UNE MAUVAISE
CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS
CONCERNENT PAS. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER DAUTRES DROITS VARIANT D'UNE
JURIDICTION A LAUTRE.

NOUSN'AVONS PASET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SURLE FLUX DE DONNEES QUIENTRE OUSORT DENOTRE RESEAUET DAUTRES PORTIONS D'INTERNET,
DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FILFOURNIS
OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU LABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CL. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS. C'EST POURQUOI
NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT
VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES.
RESILIATION

Le présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par Le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand Le Donneur de licence
cessera de gérer les serveurs du Logiciel(pour Les jeux exclusivernent en igne),si e Donneur de ljcence deétermine ou croit que votre utilsation du Logiciel comprend ou
o

peut td'argentoutout vous les condi Accord,y
sans s'y limiter, les Conditions de La .\ silercet Accord atoutmomenten () i etsupprimer votre
Compte utilisateur servant 4 accéder au Logiciel ou 3 Uutiliser selon la méthod utlisation ou i) en détruisant et/ou supprimant toutes les
copies duLogiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre contréle. La suppression du Luglcleldevu(re | pas lesi

" tuelleet! votre Compf si Gi ogiciel a 'ai
Compte utilisateur, vous pouvez toujours avoir accés a vos anciennes informations du Compte utlllsateur y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés &
votre Compte utilisateur: Cependant, sauf dans les cas ol le droit en vlgueur Uinterdit, si votre Compte utilisateur est supprimé suite & a résiliation de cet Accord pour

toutela tousl és avotre C eront , etvous ne pourrezplus
ullllser Le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels associés 3 T s G présent Accord est résilié suite 2 un manquement de votre part, Le
Doni us réinscrire oud'accéder ogiciel. Encas der Accord, Lacopi

physlque duLogiciel au Donneur de licencs/ainsique détruire de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de La documentation jointe, des éléments liés, et toutes

tre contréle, y compris sur tous les serveurs clients, ordinateurs, dispositifs de jeu ou appareil mobile sur lesquelsila été
installé. A la résiliation de cet Accord, vos droits d'utilisation du Logiciel, y compris la Monnaie virtuelle ou Les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur, seront
immédiatement résiliés, et vous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n'affectera pas vos droits ou obligations conférés par cet Accord.
DROITS L]

Le Logiciel et la ion ont été entié 6 4 Caide de fonds privés et sont fournis en tant que «Logiciel informatique commercial» ou «Logiciel
informatique restreint». utilisation,a copie ou ion par e gouver ou t icai
(o)1 lauses D: é iques (Rightsin Technical Dataand C Software)

duDFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous paragraphe et (2» des clauses Droisrestreins relatis au ogiiels informatiques commerciaux (Commercil
Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le t le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.

RECOURS EN EQUITE

Par la présente, vous acoeptez que,si Les conditions du présent Accord ne sont pas spécifiquement exccutées, Le Donneur de licence subitun préjudice irréparable. En
Donneur

Uune des clauses du présent Accord, incluant toute mesure injonctive ire ou en plus des aut

TAXES ET DEPENSES

Vous sere devrez payeret iser ettenir 3 couvert le Donneur de i

cadres, Bts, taxes et




rle: ions évoqué é y is les intéréts et
(autres que les impdts sur e revenu net du Donneur de icence), qu islBbt i inc s offin dars toute facmre quivous ait été envoyée par le Donneur de icence. Vous
fournirez une copie de tout certificat dexonération au Donneur de licence si vous avez droit & une exonération. Tous les cots et dépenses que vous encourez en rapport
avec vos activités dans le cadre des présentes, le cas échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et
vous tiendrez le Donneur de licence  couvert de telles demandes.

CONDITIONS D'UTILISATION

Tout acces au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, a la documentation jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur de licence
etala Charte de confidentialté du Donneur de licence, et toutes diti énérales des Conditions d'utilisation sont incorporées aux présentes par le biais de cette
référence. L ble d é ég) (i ous et le Donneur de i qui concerne L'utilisation du Logiciel et des services
et prodluits és, et annule et remplace tout accord antérieur entre vous et le Donnewr de licence, écrit ou verhal. Dans le cas ofs et Accard et es Conditions d'utilsation
seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.

DIVERS

Sil'une des dispositions de cet Accord est considérée te disposition est L écessaire pour
larendre applicable. Les di tantes du présent Accard ne sont pas affectées.

LOIAPPLICABLE

Cet Accord estrégi (sans prend p flits oule choix des principes légaux) par les lois de 'Etat de New York, telles qu'appliquées dans UEtat de New York et
entre les résidents dudit Etat, hormi ition fédérale contraire. A moins que le Donneur de licence ne renonce expressément 4 appliquer La Loi Locale pour Uinstance
particuliére, la juridiction unique et exclusive et e lieu de juridiction pour d'é actions pénales relati jet du présent contrat se situe dans |'Etat et la cour

fédérale du lieu de la principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de New York, New York, U.S.A.). Vous et Le Donneur de licence consentez 3 la juridiction
de ces cours et acceptez que la procédure ait lieu de la manigre décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par la loi fédérale ou celle de IEtat de New York. Vous
etle Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies sur les contrats de vente internationale de marchandises (Vienne, 1980) ne s'applique pas & cet
accord ou & n'importe quel litige ou transaction provenant de cet accord.

VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT : TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY,
NEW YORK, NY 10012.

©2005-2014 Take-Two ive Softy ses filiales. Tous droits réservés. 2K, Le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques commerciales et/ou
déposées de Take-Two Interactive Software, Inc. La NBA et les appellations des équipes de La NBA utilisées dans ce produit sont des marques commerciales, des logos
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ASSISTANCE TECHNIQUE

Pour tout support technique ou assistance clientéle, rendez-vous sur le site 2K : http://support.2k.com. Vous
\ y trouverez des réponses aux questions les plus posées dans la base de données « Knowledge ».

Si cette option ne résout toujours pas votre probléme, veuillez soumettre vos questions en cliquant
sur l'onglet “ENVOYER UNE DEMANDE"

“Informations concernant la loi informatique et liberté”

Conformément aux dispositions de l'article 34 de la Loi du 6 janvier 1978 modifié par la Loi du 6 ao(it 2004,
vous disposezd'undroitd'acces, de modification, de rectification, ou de suppression des données personnelles
vous concernant.

Pour toute demande concernant vos informations personnelles, vous pouvez vous adresser a la société Take-
Two Interactive :

- par courrier a l'adresse suivante :
Take-Two Interactive France
Webmaster

14, rue de Castiglione

75001 Paris

La collecte de ces données a pour finalité de permettre l'identification des personnes ayant recours aux
services aprés vente proposés par la société Take-Two Interactive et leur conservation ne sauraitexcéder 2 ans.
En aucun cas, ces données ne sont communiquées a des tiers et la société Take-Two Interactive assure
la confidentialité de ces données.

N° CNIL 1014130 pour le traitement des données mis en oeuvre dans le cadre d'un site internet.
N° CNIL 771288 pour le traitement automatisé d'informations nominatives (base de données).
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AMELIOREZ VOTRE PERSONNAGE Mon JOUEUR DES AUJOURD'HUI AVEG DES VG

(MONNAIE VIRTUELLE) !
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DISPONIBLES DANS LA BOUTIQUE Mon JOUEUR DE NBA 2K15 OU DANS LES POINTS DE VENTE SELECTIONNES

-

Nécessite un compte en ligne 2K (13 ans ou plus). Vous trouverez plus de détails et les limitations sur www.take2games.com/eula et www.take2games.com/
legal. Une connexion haut débit & Internet (vendue séparément) et un disque dur ou un périphérique de stockage (vendu séparément) sont requis. ©2005-2014
Take-Two Interactive Software et ses filiales. 2K, le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques commerciales et/ou déposées de Take-Two
Interactive Software, Inc. La NBA et les appellations des équipes de la NBA sont la propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives
membres de la NBA. © 2014 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Toutes les autres marques commerciales sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
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