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(D ITALIANO - VISITARE IL MENU IMPOSTAZIONI DEL PROPRIO SISTEMA PLAYSTATION®4 PER IMPORTANTI
INFORMAZIONI SULLA SALUTA E LA SICUREZZA PRIMA DI UTILIZZARE IL PRODOTTO
PRECAUZIONI - Questo disco di gioco contiene software per il sistema PlayStatione4 (PS4™) ed & conforme esclusivamente

alle specifiche del sistema PS4™ per il mercato PAL. Leggere attentamente la guida alla sicurezza per il sistema PS4™
per un corretto utilizzo e conservazione di questo disco di gioco.

AVVERTENZE PER LA SALUTE - Giocare sempre in un ambiente ben illuminato. Fare pause regolari di circa quindici minuti
per ogni ora di gioco. Smettere immediatamente di giocare se si viene colti da vertigini, nausea, affaticamento o cefalea.
| soggetti sensibili a luci intermittenti 0 a particolari forme o configurazioni geometriche potrebbero soffrire di una
forma di epilessia non diagnosticata ed essere soggetti a crisi epilettiche guardando la tv o giocando con i videogiochi.
Se si & soggetti ad attacchi epilettici, consultare il medico prima di giocare con i videogiochi e contattarlo immediatamente
qualora si dovessero riscontrare uno o pili dei seguenti sintomi durante il gioco: alterazioni della vista, contrazioni muscolari,
altri movimenti involontari, perdita di coscienza, confusione mentale e/o convulsioni.

AVVERTENZE PER LA SALUTE PER IL 3D - Alcune persone potrebbero provare un malessere (come affaticamento degli
occhi 0 nausea) durante la visione di immagini video in 3D o giocando con giochi in 3D stereoscopico su televisori 3D.
Se si verificasse un tale malessere, si deve interrompere immediatamente 'uso del televisore finché il malessere scompare.
In genere si consiglia di evitare I'uso prolungato del sistema PS4™ e fare una pausa di 15 minuti per ogni ora di gioco.
Tuttavia, quando si gioca con giochi in 3D stereoscopico o si guardano video in 3D, la durata e la frequenza delle pause
necessarie possono variare da personaa persona. Si prega di fare delle pause abbastanza lunghe affinché eventuali sensazioni
di malessere scompaiano. Se i sintomi persistono, consultare il medico. La visione dei bambini (soprattutto quelli sotto
i sei anni) & ancora in fase di sviluppo. Si consiglia di consultare il medico o I'oculista del proprio bambino prima di consentire
ai bambini di guardare immagini video in 3D o giocare con giochi in 3D stereoscopico. Gli adulti devono sorvegliare i bambini
per assicurarsi che seguano le raccomandazioni di cui sopra.

PIRATERIA - L'utilizzo del sistema PS4™ e dei dischi di gioco del sistema PS4™ sono regolamentati da una licenza
software. Il sistema PS4™ e i dischi di gioco del sistema PS4™ contengono meccanismi tecnici di protezione volti a impedire
la riproduzione non autorizzata di opere sotto diritto d'autore presenti sui dischi di gioco del sistema PS4™. L'uso non
autorizzato di marchi registrati o la riproduzione non autorizzata di opere sotto diritto d'autore che eluda questi o altri
meccanismi sono vietati dalla legge. Se si € in possesso di ulteriori informazioni su prodotti piratati o metodi utilizzati
per aggirare le nostre misure tecniche di protezione si prega di inviare una e-mail ad anti-piracy@eu.playstation.com
o chiamare il numero del servizio clienti locale.

IMPOSTARE IL LIVELLO CONTROLLO GENITORI - Il sistema di classificazione sulla parte anteriore della scatola indica I'eta
per cui questo disco di gioco & appropriato. Impostare il controllo genitori sul dispositivo per prevenire che sia giocato
da bambini al di sotto di tale eta. Per informazioni sulle classificazioni in base all'eta e come impostare il controllo dei
genitori, vedere la guida rapida fornita con il sistema PS4™ o visitare il sito playstation.com/parents

AIUTO E SUPPORTO - Visitare eu.playstation.com o fare riferimento al numero di telefono che segue:
Italia & 199 116 266
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Per supporto tecnico e assistenza clienti, visita il sito web di 2K http://support.2k.com dove troverai
risposte alle domande piut frequenti e un database con informazioni utili per larisoluzione dei problemi.

Se nonriescicomunque arisolvere il tuo problema, puoiinoltrare la tuadomanda cliccando la sezione

5 ASSISTENZA:
A

“INVUA UNA RICHIESTA".

Attenzione: le funzioni online di NBA 2K15 saranno disponibili fino a novembre 2015, anche se ci

riserviamo il diritto di modificare o cessare le funzioni online con un preavviso di 30 giorni.

Vai su www.2ksports.com/serverstatus per ulteriori informazioni.

COMANDI

Controller wireless DUALSHOCK®4

Attacco di base Comando | Difesa di base
- i Levetta i :
Movimento giocatore sinistra Movimento giocatore
PRO STI(_:K"": Palleggio/Tiro/ Levetta Passo rapido/Mani alzate
Passaggio destra
Modificatore passaggio Difesa intensa
Scatto [ R2 | Scatto
1 Chiama schema Raddoppio
Icona passaggio Cambio icona
Passaggio/Passaggio al volo @ Cambio giocatore (il piu vicino alla
palla)
Chiama blocco @® Subisci sfondamento
Tiro (premi)
Finta/Salto (premi rapidamente) ® Ruba (premi)
Raccogli il palleggio in virata (premi Fallo in ionale (tieni pr: )]
rapidamente due volte)
Post up (A Stoppata/Rimbalzo
Interfaccia di gioco 1 Interfaccia di gioco

T




Attacco di base Comando | Difesa di base
Punti d'enfasi - Punti d'enfasi

EE R R, | Schemi difensivi CAV
Sostituzioni CAV 3 Sostituzioni CAV
ATTACCO AVANZATO

Azione Comando

Posizione chiamata
di gioco

Premi rapidamente M, premi rapidamente l'icona giocatore
del compagno desiderato, scegli Gioca dal menu

2K Smart Play

Tieni premuto

Invia un compagno
a tagliare

Premi rapidamente M, premi rapidamente l'icona giocatore
del compagno desiderato, muovi la levetta destra nella
direzione in cui vuoi farlo tagliare

Chiama blocco

Tieni premuto @ (la durata della pressione determina tra roll

o fade, premi r te @ per p e sul bl )
Passaggio con rimbalzo +Q
Passaggio sopra la testa/
lob +0
Passaggio spettacolare +@®©
Finta di passaggio ®+Q

Alley oop

+@ (La levetta sinistra seleziona il ricevitore, verso il
canestro per alzare la palla a te stesso)

Alley oop contro il
tabellone

+@, con un compagno che ti segue

Dai e vai

Tieni premuto  per mantenere il controllo del passatore,

ril & per gli nuovamente la palla

Tap-in con schiacciata/
sottomano

Termina l'alley oop (quando
controlli il ricevitore)

Tieni premuto ®

Passaggio PRO STICK™

+ levetta destra

e




DIFESA AVANZATA

Azione

Comando

Movimento

Levetta sinistra

Passo rapido

Muovi rapidamente la levetta destra nella direzione in cui vuoi
che vada il difensore

Scivolamento rapido

[ R2 B + levetta sinistra

Ruba Premi rapidamente @

Stoppata (A]

Rimbalzo A (pallain aria)

Subisci sfondamento ®

Flop Premi rapidamente due volte ®
Pressing Tieni premuto vicino all'avversario

Difesa intensa

Palleggio nel traffico

Tieni premuto

Mani alzate

Mantieni la levetta destra

Nega mani larghe

Mantieni la levetta destra (quando difendi senza palla)

Raddoppio

Tieni premuto

Icona raddoppio

Premi rapidamente IIEM, quindi premi e tieni premuto il
pulsante d'azione di chi vuoi che porti il raddoppio




PRO STICK™

IL PRO STICK™ offre un controllo sull'arsenale offensivo senza precedenti.

PRO STICK™: TIRO

Azione

Comando

Tiro in sospensione

Mantieni la levetta destra in qualsiasi direzione
(verso il canestro per tirare contro il tabellone)

Finta

1 i

Avvia un tiro in imr la levetta

destra

pensi poi ri

Tiro in corsa/a
campana

Mantieni la levetta destra lontano dal canestro
(entrata dalla media distanza)

Passo indietro e tiro

Mantieni la levetta destra lontano dal canestro (entrata laterale)

Raccogli il palleggio
in arresto

Premi rapidamente ® da fermo o durante un'entrata
(La levetta sinistra controlla la direzione del salto)

Virata con recupero

Premi rapidamente due volte ® da fermo o durante un'entrata

Sottomano normale

Mantieni la levetta destra verso il canestro (entrata a canestro)

Sottomano in terzo
tempo

Mantieni la levetta destra a sinistra/destra (entrata a canestro)

Arresto e sottomano

IEE + mantieni la levetta destra a sinistra/destra
(entrata a canestro)

Sottomano
rovesciato

Mantieni la levetta destra verso la linea di fondo
(entrata dalla linea di fondo)

Schiacciate normali

IEEN + mantieni la levetta destra verso il canestro
(entrata a canestro)

Schiacciate
spettacolari

IEEA + mantieni la levetta destra lontano dal canestro
(entrata a canestro)

Cambio tiro a
mezz'aria

hi at.

/
/sot

Avvia
direzione dopo il salto

muovi la levetta destra in qualsiasi

Passo e tiro

Finta il tiro, quindi mantieni la levetta destra di nuovo prima che
termini il movimento di finta

e




PRO STICK™: PALLEGGIO

Azione

Comando

Contesto

Passo di affondo da triplice
minaccia

Muovi rapidamente la levetta destra a
sinistra/destra

Triplice minaccia

Vira all'esterno da triplice
minaccia

Ruota la levetta destra

Triplice minaccia

Passo indietro da triplice
minaccia

IEE + muovi rapidamente la levetta
destra in direzione opposta al canestro

Triplice minaccia

Valutazione personalizzata

Muovi rapidamente la levetta destra
verso il canestro

Palleggio

Esitazione (veloce)

Muovi rapidamente la levetta destra
verso la mano con la palla

Palleggio

Esitazione (evasione)

B + muovi rapidamente la levetta
destra verso la mano con la palla

Palleggio

Dentro e fuori

B + muovi rapidamente la levetta
destra verso il canestro

Palleggio

Cambio mano frontale

Muovi rapidamente la levetta destra
verso la mano senza palla

Palleggio

Cambio mano sotto le gambe

Muovi rapidamente la levetta destra
fra la mano senza palla e le spalle del
giocatore

Palleggio

Cambio mano (evasione)

BB + muovi la levetta destra verso
la mano senza palla, poi rilasciala
immediatamente

Palleggio

Dietro la schiena

Muovi rapidamente la levetta destra
lontano dal canestro

Palleggio

Virata

Ruota la levetta destra dalla mano con
la palla dietro la schiena del giocatore,
poi riportala velocemente in posizione
neutrale

Palleggio

Mezza virata

Ruota la levetta destra in un quarto
di cerchio dalla mano al canestro, poi
riportala velocemente in posizione
neutrale

Palleggio

Passo indietro

IEE + muovi rapidamente la levetta
destra in direzione opposta al canestro

Palleggio




TIRI IN POST

Azione

Comando

Gancio in post
(dalla breve distanza)

Mantieni la levetta destra a sinistra o destra verso il
canestro (con la levetta sinistra in posizione neutrale)

Fadeaway in post
(dalla breve distanza)

Mantieni la levetta destra lontano dal canestro a sinistra
o destra

Sottomano in post

Mantieni la levetta destra a sinistra o destra verso il
canestro (mentre mantieni la levetta sinistra verso il
canestro)

Shimmy

IEAl + mantieni la levetta destra lontano dal canestro
a sinistra o destra

Finta

Inizia a eseguire uno dei tiri descritti sopra, quindi riporta la
levetta destra in posizione neutrale

Sopra e sotto/Passo e tiro

Finta il tiro, quindi mantieni la levetta destra di nuovo prima
che termini il movimento di finta

MOVIMENTI IN POST (PREMI ® PER IL POST)

Azione

Comando

Movimento in post

Mantieni la levetta sinistra

Entrata fronte canestro
(con la palla in mano)

Levetta sinistra verso l'area o la linea di fondo + ®

Annulla entrata
(dal palleggio)

Levetta sinistra verso la linea di fondo + ®

Indietreggia aggressivo

Bl + levetta sinistra verso il canestro

Entrata in area

B + levetta sinistra verso l'area

Entrata dalla linea di fondo

IEEA + levetta sinistra verso la linea di fondo

Giro rapido

Ruota la levetta destra verso la spalla esterna

Entrata in gancio

Ruota la levetta destra verso la spalla interna

Finte

Muovi rapidamente la levetta destra in qualsiasi direzione,
ma lontano dal canestro

e




Azione

Comando

Saltello in post

Mantieni la levetta sinistra a
canestro, quindi premi rapid:

sinistra o destra lontano dal

Passo indietro in post

Mantieni la levetta sinistra in direzione opposta al
canestro, quindi premi rapidamente ®

Passo indietro

Mantieni la levetta sinistra a

sinistra o destra verso il
canestro, quindi premi rapidamente @

COMANDI DIFENSIVI
Azione Comando Contesto
Movimento Levetta sinistra Qualsiasi
Scivolamento rapido [ R2 3 + levetta sinistra | Qualsiasi
Ruba Premi rapidamente @ Qualsiasi
Stoppata (A] Qualsiasi
Rimbalzo ® (pallain aria) Qualsiasi
Subisci sfondamento ® Qualsiasi

Flop

Premi rapidamente due
volte ®

Difesa sulla palla

Difesa intensa

Difesa sulla palla

Palleggio nel traffico

Tieni premuto

Difesa sulla palla

Mani alzate

Mantieni la levetta destra

Difesa sulla palla

Pressa

Mantieni la levetta destra

Difesa senza palla

Raddoppio

Qualsiasi




COMANDI VOCALI PLAYSTATION®4
Puoi utilizzare i comandi vocali PlayStation®4 per svolgere numerose azioni mentre stai giocando.

Comando vocale Azione

Sempre attivo

"Timeout"

P — Chiama un timeout

"Cambia visuale" Passa alla visuale successiva

Attacco

— "Isolamento”
"Post"

"Pick and roll"
"Tiro da tre punti"

Tipo di schema

"Isolamento veloce"

"Iso veloce"

"Isolamento per tiro da tre"
"Pick and roll"

"Post up veloce"

"Tre punti veloci"

Controllo schemi

Difesa
"Raddoppio" Chiama un raddoppio IA
"Fallo intenzionale" Chi un fallo intenzional

Chiede al giocatore IA pili vicino di passare al
portatore di palla se non l'ha gia fatto

-

"Aiuto sulla palla"

= "Difesa a uomo"
. “Zona 2-3"
“Zona 3-2" Chiama uno schema difensivo
“Pressing a meta campo”
“Pr ing a tutto B




La mia CARRIERA

"Passala a me"
"Passa la palla"

Chiama la palla

"Alley oop"
"Fammi un alley"

Chiama un alley oop

"Tira la palla!"
"Tirala bene"
"Prendi quel tiro"
"Tirala subito!"
"Tirala ora!"

Chiedi un tiro dell'lA




RICONOSCIMENTI DI GIOCO DI NBA 2K15
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CAPO PROGRAMMATORE
Andrew Marrinson

DIRETTORE GRAFICA
Joseph Clark

PROGRAMMAZIONE

PROGRAMMATORI IA
Shawn Lee

Eddie Park

Gordon Read

Ben Hester

Andrew Brown

Karthik Krishnamurthy

PROGRAMMATORI
Tim Meekins
Johnnie Yang

Matt Hamre

Mark Horsley
Chris Larson

Nick Jones

Mark Roberts

Nate Bamberger
Evan Harsha

Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka
Brian Townsend
Harlan Young

Paul Hale

Brad Jones

Barry LaVergne
Bryan Austin
Qiong Wang

Cort Keefer
Anthony Lundquist
Blaine “Jack” Myers
Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Srikkanth Jagannathan
Katherine Hayton
Wen Chi Gu

-

David Yu

Bihua Qiu

Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Yang Li

Ariel Bernardo

Utku Akay

Yu Gu

Bo Liang

Arvind Gopalakrishnan

Kefei Lei

Doug Brown

Ivan Gusev

Michael Sharpe

Nathan Ike Jose

Goksu Ugur

Heem Patel

Doug Marien
AMMINISTRATORE DATABASE
Chris McGrail

GRUPPO TECNOLOGIA

DIRETTORE TECNOLOGIA
Tim Walter

CAPO PROGRAMMATORE LIBRERIA
Ivar Olsen

CAPO PROGRAMMATORE LIBRERIA
STRUMENTI

Jason Dorie

Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

PROGRAMMATORE SENIOR
STRUMENTI SOFTWARE
Sivanny Selvakumar

PROGRAMMATORE STRUMENTI
SOFTWARE
Jeffrey Sass

PRODUTTORE ESECUTIVO
Jeff Thomas

PRODUTTORI
Asif Chaudhri
Erick Boenisch

Felicia Steenhouse
Ben Bishop
Rob Jones

DIRETTORE DINAMICA DI GIOCO
Mike Wang

PRODUZIONE E PROGETTAZIONE
Kyle Lai-Fatt
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Dion Peete

Ocie Henderson
NEYRELERL
Jason Souza

Dan Indra

Joe Levesque
Abe Navarro

Jon Corl

Kelly Wilson

Eric Dillard

Dan Bickley
Jesse Bean

Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Ariel Bernardo
Kurtis Hon

Erik O'Keady
Michael Stauffer
Nino Samuel
Scott 0'Gallagher

SQUADRA GRAFICA

DIRETTORE GRAFICA PERSONAGGI
Heather Marshall

GRAFICA PERSONAGGI
Tyler Bronis

Winnie Hsieh

Tim Auer

Omar Sancristobal
Jeongcheol Shin

Chris Darroca

Yuki Yamamura

COSTUMISTA CAPO
Stephanie Morgan

CAPO GRAFICA TECNICA
Pascal Hang

-




GRAFICA TECNICA
David Dame
Emre Yilmaz
Jesse Capper-Ream

CAPO AMBIENTE
John Lee

GRAFICO AMBIENTE
Tim Loucks

Tim Doonan
EVALLLT]

DIRETTORE GRAFICA STUDIO
Matt Crysdale
Anton Dawson

PRODUTTORE GRAFICA
Karen Huang

DIRETTORE GRAFICA IU
Herman Fok

PROGETTAZIONE GRAFICA IU
Anthony Yau
Justin Cook

INTERFACCIA UTENTE

Ian Cofino

Quinn Kaneko

Carrie Michelle Dinitz Parecki
YACLRED]

Spencer Kopach

Rob Simmons

Myra Shadle

David Lee

Thomas Stracke

RINGRAZIAMENTI SPECIALI
Matt Chalwell

Hectic Studio

G-Edge

DIRETTORE ANIMAZIONE
Roy Tse

CAPO ANIMATORE DINAMICA DI
Gloco
Elias Figueroa

ANIMATORE
Eric Perrier
Chris DePriest
Derrik McGinnis
Wilster Phung

ANIMAZIONE AGGIUNTIVA
Ben Anderson
SiTran

CAPO ANIMATORE FILMATI
Mike Dacko

CAPO ANIMATORE
Derek Kurimoto

ANIMATORE
Jonathan Lyons
Joel Flory
Jean Lin

SQUADRA ELABORAZIONE
ANIMAZIONI FACCIALI 2K

CAPO ANIMATORE
Paul Lee

ANIMATORE
Aaron Hwang
Alex Bittner
Alvin Geno

Bo Hwang
Brian Chow
Chris Harada
Dan Bransfield
DELVASETS
Faith Mun
Henry Sanchez
Jae Lee
Jeffrey Hoover
Jonathan Marshall
Joy Yun

LE ]

Mike Shahan
Mooly Segal
Samantha Montejo
Sophie Evans
Tyler Clapp

ELABORAZIONE VOLTI AGGIUNTIVA

Counter Punch Studios
Technicolor
Animatrix

SQUADRA AUDIO VC

DIRETTORE AUDIO
Joel Simmons

PROGRAMMATORE AUDIO SENIOR E
STRUMENTI AUDIO
Daniel Gardopee

INGEGNERE AUDIO SENIOR
Todd Gunnerson
Randy Rivas

AUTORI TESTI
Tor Unsworth
Rhys Jones

AUDIO AGGIUNTIVO
John Crysdale

SUPPORTO PRODUZIONE AUDIO
AGGIUNTIVO
Brian Buel

POST-PRODUZIONE AUDIO
AGGIUNTIVA
J. Mateo Baker

STESURA TESTI AGGIUNTIVI
Kevin Asseo
Sean Sullivan

SQUADRA TELECRONACA
E VOCI

CRONISTA AZIONI
Kevin Harlan

COMMENTATORI TECNICI
Clark Kellogg
Steve Kerr

CRONISTA A BORDO CAMPO
Doris Burke

ANNUNCIATORE STUDIO
Damon Bruce

CRONISTA PF
Peter Barto

ANNUNCIATORE PROMO
Jay Styne

COMMENTATORE ESTERNO
CJ Norde

COMMENTATORI SPAGNOLI
Sixto Miguel Serrano

Antoni Daimiel

Jorge Quiroga




CAST LA MIA CARRIERA

DIRETTORE
Chris Papierniak

IL MIO GIOCATORE
Sheldon Bailey

ALLENATORE/ASSISTENTE
ALLENATORE
Anthony Winters

GIOCATORI NBA
Akeem Smith

AGENTE
Tom Christensen

GM

Roy Werner
Jackson Ellis
Will Blagrove

DIRETTORE PR
Gwendolyn Edwards

ALLENATORE LICEO
Matondo Kiantandu

CRONISTI
Akeem Smith
Ben Knoll
Eric Wheeler
Lucas Hatton

VOCE AGGIUNTIVA IL MIO
GIOCATORE
Mark Middleton

EXTRA

Brandon Miller

Christian Cavanaugh

Jake Bohigian

Jawon Mack

Jerald Pruitt

Jimmy Allen

Joel Ferreira-Clifton

Joe Mitchell

Lloyd Cook

Ray Carbonel

Dennis Ruel

Doc Rivers nel ruolo di se stesso
Pharrell Williams nel ruolo di se stesso

GIOCATORI NBA
Al Horford

Al Jefferson
Andre Drummond

Andre Iguodala
Arron Afflalo
Bradley Beal
Brandan Wright
Brandon Knight
Brook Lopez
Channing Frye
Corey Brewer
Danny Green
Dante Exum
DeMarcus Cousins
Dion Waiters

Ed Davis

Eric Gordon
Gerald Wallace
James Harden
Jimmy Butler
JJ Redick
Kendall Marshall
Kevin Durant
Mike Conley
Paul George
Robin Lopez
Roy Hibbert
Terrence Ross
Thaddeus Young
Trey Burke

Ty Lawson
Tyson Chandler
Udonis Haslem

CASTING
Meghan Lennox

TESTI
Pat Hegarty

TESTI AGGIUNTIVI

Ben Bishop
Chris Papierniak

REPARTO MOTION CAPTURE

SUPERVISORE
David Washburn

SPECIALISTA MEDIA DIGITALI
J. Mateo Baker

COORDINATORE
Steve Park

CAPO INTEGRATORE
Anthony Tominia

SPECIALISTA SENIOR
Jose Gutierrez

SPECIALISTI

Gil Espanto

Jen Antonio
Emma Castles
Jeremy Schichtel
Ryan Girard
Tiago Washburn

TECNICO SISTEMI
Nick Bishop

OPERATORI TELECAMERA
Alan Ricardez

Michael Montoya

David Baldini

Rebecca Ballard

Jamil Wallace

NOTE LEGALI MUSICA 2K
SPORTS:

The Contest e Network Sports Tonight
scritte, registrate e prodotte da Bill
Kole

The Comeback, The Rivalry e The
Breakdown scritte da Joel Simmons.
Masterizzate e prodotte da Bill Kole

Musica 2K eseguita da CosmoSquad
Arena

Intermezzi, musica d'organo e
colonna sonora aggiuntiva per La mia
CARRIERA

Casey Cameron

RINGRAZIAMENTI SPECIALI
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

PARLATO

Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino




Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Stephen Bernad
Justin Balague
Joshua Balague
Ryanson S. Aspiras
Nathan Runner
Eric Distad

Francis Sameon
Ken Sameon
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Yusuf Hansia
Jason Arnold
Jordan Carson
Byron Deme
Thomas Brewer
Michael McCoy
Rebecca Friedman
Savon Cleveland
Andrew Dragos
Colety Kaltschmidt
Daniel Stafford
Megan Knapp
Eliott Whitehurst
Dustin Ragozzino
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Leslie Peacock
Paulette Trinh

PRESIDENTE
Christoph Hartmann

DIRETTORE GENERALE
David Ismailer

VPS SVILUPPO SPORT
Greg Thomas

VPS OPERAZIONI SPORTIVE
Jason Argent

2K SVILUPPO CREATIVO

VP SVILUPPO CREATIVO
Josh Atkins

DIRETTORE CREATIVO
Eric Simonich

DIRETTORE PRODUZIONE CREATIVA
Jack Scalici

DIRETTORE RICERCA E
PIANIFICAZIONE
Mike Salmon

RICERCATORE MERCATO SENIOR
David Rees

RESPONSABILE PRODUZIONE
CREATIVA
Josh Orellana

COORDINATORE PRODUZIONE
CREATIVA
Kaitlin Bleier

ASSISTENTE PRODUZIONE
CREATIVA

William Gale

Megan Rohr

COORDINATORE TESTING UTENTE
Jordan Limor

SQUADRA MARKETING 2K

VPS MARKETING
Sarah Anderson

VP MARKETING INTERNAZIONALE
Matthias Wehner

VP MARKETING
Alfie Brody

RESPONSABILE MARCHIO SENIOR
Mike Rhinehart

RESPONSABILE MARCHIO
ASSOCIATO
Philip McDaniel

COORDINATORE MARKETING L
Michael Howard

DIRETTORE COMUNICAZIONI SENIOR
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Ryan Jones

RESPONSABILE PUBBLICHE
RELAZIONI SENIOR
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MARKETING SENIOR
Jackie Truong

RESPONSABILE PRODUZIONE
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Ham Nguyen

ASSISTENTE PRODUZIONE .
MARKETING S
Nelson Chao
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MARKETING
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DIRETTORE EVENTI DI MARKETING
E FIERE
Lesley Zinn Abarcar

PROGETTISTA GRAFICO SENIOR
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Anna Nguyen



RESPONSABILE CANALI MARKETING
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Catherine Vandier
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Dominique Connolly
Erica Denning

Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jests Sotillo
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Maria Martinez

Matt Roche

Natalie Gausden
Oliver Keller

ier Troit

Richie Churchill
Sandra Melero
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Stefan Eder

OPERAZIONI INTERNAZIONALI
TAKE-TWO
Anthony Dodd

OPERAZIONI INTERNAZIONALI
Martin Alway

Rickin Martin

ELERET B

Phil Anderton

Robert Willis

RESPONSABILE MARKETING ASIA
DIELERED]

RESPONSABILE PRODOTTO ASIA
Chris Jennings
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RESPONSABILE MARCHIO
REGIONALE SENIOR
Tracy Chua

RESPONSABILE MARKETING
GIAPPONE
Takahiro Morita

RESPONSABILE LOCALIZZAZIONE
Yosuke Yano

OPERAZIONI INTERNAZIONALI
TAKE-TWO ASIA

Eileen Chong

Veron Khuan

Chermine Tan

SVILUPPO COMMERCIALE TAKE-
TWO ASIA

Julian Corbett

Andrew Donovan

Ellen Hsu

Henry Park

Satoshi Kashiwazaki

VICEPRESIDENTE CONTROLLO
QUALITA
Alex Plachowski

RESPONSABILE TESTING
CONTROLLO QUALITA - SQUADRE
SUPPORTO

David Arnspiger

Alexis McMullen

CAPO PROGETTO SENIOR
Jeremy Ford

SQUADRE SUPPORTO CAPO
PROGETTO SENIOR
Scott Sanford

CAPO PROGETTO
Shane Coffin

CAPO TESTER, SQUADRE SUPPORTO

Chris Adams
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TESTER SENIOR

Alex Coffin
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Eric Chung
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RESPONSABILE CQ
LOCALIZZAZIONE
José Mifiana

PROGRAMMATORE
MASTERIZZAZIONE
Wayne Boyce
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CAPO PROGETTO CQ
LOCALIZZAZIONE
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CAPO CQ LOCALIZZAZIONE SENIOR
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CAPI CQ LOCALIZZAZIONE
Karim Cherif

Elmar Schubert

Florian Genthon
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Cristina La Mura
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Zhang Xi Kun
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Li Sheng Qiang
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Shen Wei

Chu Jin Dan
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Qin Qi

Ning Xu
Wang Yi Min
Yu Lei

Kan Liang
Sun Fu Dong
Mao Ling Jie
Wei Xin

Wu Heng
Tang Shu

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

VP SENIOR, CONCESSIONE LICENZE

E AFFARI COMMERCIALI
Vicky Picca

VP PARTNERSHIP DI MARKETING
GLOBALE
Brian Oliver

DIRETTORE SENIOR LICENZE
PRODOTTI DI INTRATTENIMENTO
Matthew Holt

COORDINATORE SENIOR LICENZE
PRODOTTI DI INTRATTENIMENTO
Brandon Eddy

Greg Brownstein

COORDINATORE LICENZE PRODOTTI

DI INTRATTENIMENTO
Wonnie Song

RESPONSABILE SENIOR
PARTNERSHIP MARKETING
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Rachel Henley

Kara Stetler
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Dan Black
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GARANZIA LIMITATA DEL SOFTWARE E ACCORDO DI LICENZA
Questa garanzia limitata del software e accordo dilicenza (questo “Accordo”) potrebbe essere periodicamente aggiornato e La versione pii recente verra pubblicata
all'indirizzo www.take2games.com/eula (il “Sito"). L'uso del Software dopo la pubblicazione di una versione aggiornata dell'’Accordo implica ['accettazione dei
termini dello stesso.
IL “SOFTWARE” COMPRENDE TUTTO IL SOFTWARE INCLUSO IN QUESTO ACCORDO, | MANUALI, LA CONFEZIONE E ALTRI SCRITTI, FILE, MATERIALI E
DOCUMENTAZIONI ELETTRONICHE OD ONLINE ALLEGATI E QUALSIASI COPIA DEL SOFTWARE E DEI SUOI MATERIALI.
IL SOFTWARE E CONCESSO IN LICENZA E NON VENDUTO. APRENDO, SCARICANDO, INSTALLANDO COPIANDO O USANDO IN QUALSIASI MODO IL SOFTWARE O
IL MATERIALE INCLUSO NEL SOFTWARE, L'UTENTE ACCETTA DI ESSERE VINCOLATO DAI TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO CON LA SOCIETA STATUNITENSE
TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENZIANTE"), DALLA POLITICA SULLA PRIVACY, CONSULTABILE ALLA PAGINA www. take2games.com/privacy E
DAITERMINI DI SERVIZIO CONSULTABILI ALLA PAGINA www.take2games.com/legal.
S| PREGA DI LEGGERE IL PRESENTE DOCUMENTO CON ATTENZIONE. SE NON SI ACCETTANO TUTTI | TERMINI DELL'ACCORDO, NON E POSSIBILE APRIRE,
SCARICARE, INSTALLARE, COPIARE E USARE IL SOFTWARE.

LICENZA

Confor it ioni, il L i 'utente, conil pr il diri

non trasferibile e nmnata per Lutilizzo diuna copia del Software per uso personale e non commerciale su una sola Piattaforma di gioco (per s computer, dispositivo
im L Software. | dir inati

o. basata su questo Accordo partira dalla data dellinstallazione o altro utilizzo del Software eterminera allaprima
data utile tra quella deu eliminazione del Software e quella della isoluzione dell'Accordo da parte del Licenziante (vedi sotto).

it il presente Accordol h ienetra

sul Software e che il presente Accordo non sara inteso quale vendita di qualsivoglia diritto nel confronti del Software. Il Licenziante detiene tutti mnm il e gu
interessi a fronte di questo Software, ivi inclusi, senza essere a questi limitati,i diritti d'autore, i marchi di fabbrica, i segreti commerciali, i nomi societar, i diritti di
proprieta, i brevetti,ititoli, i codici informatici, gli effetti audiovisivi, gli argomenti, i personaggi,i nomi dei personaggi, Le storie, i ialoghi, Le impostazioni, i bozzetti, gli

effettiaudio, ibrani musicali ei diritti morali. I degli Stati Uniti sui diritt ' autore e marchidi fabbrica e da utte ls leg\slazlom ele

convenzioniin vigorea livello mondiale. Il Software non pud essere copiato, riprod d nessunmezzo, sia

senza previaautorizzazione scritta da prte del Licenziante. Qualsiasi persona che copi,riproduca o divulghitutto o qualsiasi parte del Software, in quatsnvoglla modo
violerai penalinegli USA onel proprio Paese. Lutente

tenga presente che Le violazioni dei diritti d'autore negli USA sono soggette a sanzioni stabilite dalla legge fino a 150.000 per singola violazione Il Software contiene
determinati materiali accordatiin licenza e, in caso di violazione del presente Accordo, iLicenzianti del Licenziante potrebbero anche proteggere tali diritt. Tutti diritti
non espressamente garantiti nel presente Accordo sonoriservati dal Licenziante e, qualora applicabile, dai relativi licenziatari.

CONDIZIONI DELLA LICENZA

Con il presente documento Uutente accetta di non:

- utilizzare il Software per scopi commerciali;

- distribuire, dare in leasing, concedere in licenza, vendere, affittare, convertire in valuta convertibile o altrimenti trasferire o assegnare il Software o sue eventuali
copie, compresi, a mero titolo esemplificativo, anche i Beni virtuali e la Valuta virtuale (definiti sotto), senza il previo consenso scritto del Licenziante o nei termini
espressamente previsti dal presente Accordo;

- effettuare una copia del Software o di qualsiasi parte dello stesso (salvo per quanto stabilito nel presente Accordo);
- rendere disponibile una copia del Software su una rete per Uutilizzo o il download da parte i pils utenti;

- utilizzare o installare il Software (o consentire ad altri di farlo) su una rete, per utilizzo online, o su pili computer o unit di gioco contemporaneamente, se non
diversamente specificato dal Software o nel presente Accordo;

- copiare il Software suun disco fisso o su altri dispositivi di memorizzazione al fine di bypassare L requisito di utilizzo del Software dal CD-ROM o DVD-ROM allegato
(questo divieto non & applicabile alle copie totali o parziali effettuate dal Software durante l'installazione a garanzia di un
funzionamento pid efficace);

-utilizzare o copiare il Software presso un centro di giochi per computer o qualsiasi altro luogo, ameno che il Licenziante vi offra un accordo di licenza separato che
rendail Soft per Lutilizzo

- decodificare, decompilare, smontare, mostrare, eseguire, preparare opere derivate da o ificare il Software, o

- rimuovere o modificare qualsiasi notifica, marchio o etichetta di proprieta riportata sul o nel Software;

- limitare o impedire ad alcun altro utente Uutilizzo e La fruizione delle funzionalita online del Software;

- barare o utilizzare bot, spider o altri inon i i in durante L'utilizzo dell i aonline del Software;
-violarei termini, L politche, e licenze e  codici di condotta dlle funzionalitaonline del Software;
- trasportare, espor tare (dir Isiasi Paese peri qualivigail divieto di esportazione del Software, cosi come stabilito dalle

legg o dai regolamenti USA sulle esportazioni, da sanzioni economiche o da qualsivoglia normativa in merito, degli USA o del Paese in questione, tenendo presente
che tali normative possono essere modificate nel tempo.

ACCESSO A FUNZIONI E/O SERVIZI SPECIALI, COMPRESE LE COPIE DIEITALI. ILdownload di software, iL riscatto di un codlce seriale unico, la registrazione del

Software, Uiscrizione a servizi di partiterze e/oa servizi del L p politiche) possono tutti essere richiesti per
attivareil Software, i i, scaricabil

ita i"). L I ionali é limitat 1 utente per codice seriale e non pud
essere trasferito, venduto, dato in leasing, concesso in licenza, affittato, convem(o in Valule v\rluall CDnVerl\blll ori-registrato da un altro utente, salvo nei casiin cui &
diversamente previsto. Le norme del presente paragrafo su qualsi; 1 posta dal presente Accordo.

TRASFERIMENTO DELLA LICENZA DI UNA COPIA PRE-REGISTRATA. E posslblle trasferire ad altri e in maniera definitiva l'intera copia fisica del Software
pre-registrato e la documentazione a esso allegata purché non venga trattenuta per sé alcuna copia, totale o parziale, del Software (comprese quelle di backup
o archiviazione) e della documentazione a esso allegata, e il cessionario accetti le condizioni del presente Accordo. Il trasferimento della licenza della copia pre-
registrata potrebbe richiedere Uesecuzione di determinate attivita indicate nella documentazione del Software. Non & possibile trasferire, vendere, dare in leasing,
concedere in licenza, affittare, convertire in valuta virtuale convertibile la Valuta virtuale e i Beni virtuali, salvo nei casi espressamente previsti dal presente Accordo
oprevioconsenso scrito delLicenziante.Le Funzionalita addizional compresi nomenun aunmenn non disponibili senzail codlce serlale unico, non sono trasferibl
in difunzionare se a copiad'i istrata del gioco non & pit
disponibile all‘utente ILSoftware pud essere utilizzato soloa fini privati INDIPENDENTEMENTE DA QUANTO APPENA DICHIARATO FNON E POSSIBILE TRAGFERIRE
COPIE PRE-PUBBLICAZIONE DEL SOFTWARE.

PROTEZIONI TECNICHE. I Softwai
oaltrimenti a tentare di impedire a chiungue di superare i ritt e a licenza limitata concessi n questo Accordo, Tali misure possono includere l'lncurpural\one nel
Software di sistemi di gestione delle licenze e di attivazione del prodotto e di altre tecnologie di protezione di monitoraggio dell'uso, quali, per esempio, sistemi di

el'accessoal ioni izzate




controllo di data, ora e accesso o altre variabili, contatori, numeri seriali e/o altri dispositivi di protezione atti a impedire I'accesso, Uutilizzo e la copia non autorizzati
del Software o di sue parti o componenti, o qualsiasi altra violazione al presente Accordo. Il Licenziante si riserva il diritto di monitorare Lutilizzo del Software in
qualsiasi momento. L'utente non pud interferire con le misure i controllo dell'accesso, né tentare di disabilitarle o aggirarle; qualora o facesse, il Software potrebbe
non funzionare correttamente. Se il Software permette 'accesso alle Funzionalita addizionali, solo una copia del Software alla volta potra accedervi. Potrebbe essere
necessario accettare termini aggiuntivi o effettuare un'ulteriore reglstrazlune per accedere ai servizi online e scaricare aggiornament e patch per i Software. Solo L
&proibito
dallanormativa applicabile, iL Licenziante pus, in quals\asl momento, senza preavviso e per qualsiasi ragione, Limitare, sospendere o revocare a licenza concassa col
presente documento e l'accesso al Software, compresi, a mero titolo esemplificativo, i servizi e  prodotti a esso correlati.

CONTENUTI CREATI DALL'UTENTE. Il Software potrebbe permettere di creare contenuti, compresi (ma non limitati) a mappe di gioco, scenari,foto, progetti
d'automobile, oggetti o video di partite giocate. In cambio per U , fino al caso in cui contributi realizzati attraverso Uutilizzo del Software possano
creare un qualsiasi interesse riguardante i diritti, con il presente documento Uutente cede al Licenziante su scala mondiale iL diritto e la licenza esclusivi, perpetui,

irrevocabili, totalmente trasferibili e cedibili in sublicenza di utilizzare tali contributi in qualsiasi modo e per qualsiasi scopo in relazione al Software e ai relativi beni
e servizi, tra cui i diritti di riprodurre, copiare, adattare, modificare, esibire, mostrare, trasmettere, inviare o altrimenti comunicare al pubblico con qualsiasi mezzo
ora conosciuto o sconosciuto senza preavviso o compenso di qualsiasi tipo, per Uintera durata della protezione garantita ai diritti di proprieta intellettuale dalle leggi
applicabili e dalle convenzioni internazionali. Con il presente documento, nei limiti della normativa applicabile, U'utente rinuncia a e accetta dinon rivendicare mai in
futuro qualsiasi diritto morale di paternita, pubblicazione, reputazione o attribuzione in relazione all'utilizzo e al godimento, da parte del Licenziante e di altri utenti,

ditali contributi n relazione al Software e ai relativi beni e servizi Tale concessione di licenza al Licenziante e i termini di cu sopra relativia qualsiasi diritto morale
motivo, del presente Accordo.

CONNESSIONE A INTERNET. Il Sftvare potrebbe richiedere un collegamento a Internet per accedere a funzionalita basate su Internet, per Uautenticazione del
Software o per Lo svolgimento di altre funzioni.

ACCOUNT UTENTE. Affinché certe funzionalita del Software possano funzi bb necessario avere e mantenere un account attivo e
valido con un servizio online, come per esempio una piattaforma di gioco di parti terze o un social network (“Account di partiterze"), oun account con il Licenzlante o
un suo affiliato, cosi come indicato nella del Software. In i tali account, alcune funzionalita del Software potrebbero non essere operative

o cessare di funzionare correttamente, del tutto o in parte. Al fine di accedere al Software e alle sue funzionalita, il Software potrebbe anche richiedere di creare un
account utente specifico per il Software stesso con il Licenziante o un suo affiliato (“Account utente”). | dati di login dell’Account utente potrebbero essere associati
aquelli di un Account di parti terze. La responsabilita per qualsiasi uso e della sicurezza dei propri Account utente e Account di parti terze utilizzati per accedere e
utilizzare il Software ricade sull'utente.

VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUALI

Seil Software permette di acquistare e/o guadagnare, giocando, una licenza a usare Valuta virtuale e Beni virtuali, si applicano le condizioni e i termini aggiuntivi di
questa sezione.

VALUTAVIRTUALE E BENIVIRTUALL: il utente alut iale fitti nbito
del Software (“Valuta virtuale” o “VV") e (i) di accsdere a 1e avere determinati diritti limitati all'uso di) beni virtuali nell’ambito del Software (“Beni virtuali” o “BV"). A
prescindere dalla terminologia usata, la VV e i BV rappresentano dei diritti di licenza limitati, governati da questo Accordo. Conformemente al presente Accordo e ai
relativi termini e condizioni, il Licenziante garantisce all'utente, con il presente documento, il diritto e la licenza limitati, non in esclusiva, non trasferibili e non cedibili
in sublicenza a usare la VV e i BV ottenuti dall'utente esclusivamente nell'ambito del Software e a fini non commerciali. Salvo nei casiin cui & proibito dalla normativa
applicabile, la VV e i BV ottenuti dall'utente gli sono concessiin licenza e l'utente riconosce di non aver altro titolo o diritto di proprieta sulla VV e sui BV a lui assegnati
o trasferiti in tal modo. Il presente Accordo non pud essere interpretato nel senso di una compravendita di diritti alla VV e ai BV.

LaWeiBV invaluta e utilizzatiin ione di reali. L'utente ri he il Li iant
pud, in qualsiasi momento, modificare direttamente o prendere delle misure che influiscano indirettamente sul valore percepito o sul prezzo d'acquisto di qualsiasi
VWV e/o BV, salvo laddove vietato dalla normativa applicabile. Il non utilizzo di VV e BV non pud comportare in sé un costo, purché la licenza concessa in relazione a essi
cessisecondoiterminie L dizioni del presente d del Software nel caso in cui il Licenziante dismetta la fornitura del Software o se
il presente Accordo venga in altro modo risolto. A propria escluslva discrezione, il Licenziante si riserva il diritto di modificare i costi per il diritto all'accesso o all'uso
della VWV o dei BV e/o di distribuirli gratuitamente 0 a pagamento.

GUADAGNARE E ACQUISTARE VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUALL: all'interno del Software l'utente pud essere in grado di acquistare VV o ottenere BV dal
Licenziante a seguito del completamento di certe o attivita o del raggiungimento di certi obiettivi inerenti al Software stesso. Per esempio, il Licenziante pud fornire
all'utente VV o BV per aver completato un‘attivita di gioco, come aver raggiunto un determinato livello nel Software, aver portato a termine un compito o aver creato
contenuti originali. La VV e BV ottenuti vengono accreditati sull Account utente dellutente. L'utente pu acquistare VV e BV solo all'interno del Software o tramite

piattaforme, negozi online di applicazioni o altri negozi di terze parti autorizzati dal Licenziante (qui definiti “Negozio di applicazioni"). L'acquisto
e utiizzo di valuta e beni del gioco tramite un Negozm diapplicazioni sono soggetti alle regole det Negozio i applicazioni, come per esempio quelle fissate dai suol
Terminidiservizioedal: 'utente dal N ILLi ir nti
ull’ divww ieps ioni i iasi modlflcal\ ointerrotti | i
acqulstoautor\zzatoledaun Negozlodl i i, U divw 3 "Account dell'utente. IlLlcenzlanteflsseraunllm\te
iV P algiorno, variabile a da del Soft . A propria ione, il Licenziante pudimporre limiti
aggiuntivi all’ di WV acquistabil ai modi in cui & possibile utilizzare la VV e al massimo saldo attivo di VV accreditabile in un Account utente.
La responsabilita degli acquisti di VV. e Tarmite VAL SurL ST e cx e s horte 2ul rispettivo utente, a prescindere che li abbia autorizzati o meno.
CALCOLO DEL SALDO: E i laWeiBV itati sul proprio Account utente una volta effettuato il login allAccount utente stesso. IL
Licenziante si riservail diritto di effettuare, a proprla escluslva discrezione, tuttii calcolirelativi alla VV e ai BV disponibili sugli Account utente. Il Licenziante si riserva
inoltre il diritto di minare, a propria escll I'ammontare e il modo in cui viene accreditata e addebitata a WV sugli Account utente in relaxlone agli
acquistidi BV oad altri eventi. Sebbeneil Li i d subi i, utenter

relativi all'ammontare della VV e dei BV disponibili nel proprio Account utente sono definitivi, a meno che non riesca a fornire al Licenziante la documentaznone che
dimostri come tali calcoli fossero intenzionalmente errati.

USO DELLA VALUTA VIRTUALE E DEI BENI VIRTUALI: Tutti i Beni virtuali e/o tutta la Valuta virtuale acquistati nel gioco possono essere consumati o persi dai
giocatori nel corso del gioco in base alle regole del gioco applicabili alla Valuta e ai Beni virtuali, variabili a seconda del Software associato. La VV e i BV possono
essere usati solo nell'ambito del Software e iL Licenziante pud, a propria esclusiva discrezione, limitare Uutilizzo di VV e BV a una singola partita. Gli usi e le finalita
autorizzate di VV e BV possono variare in qualsiasi momento. La VV e { BV disponibili indicati nell’Account utente vengono decurtati ogni volta che Uutente usa VW 0 BV
all'interno del Software. L'utilizzo di VV e BV costituisce unarichiesta e un prelievo dal fondo di VV e BV del proprio Account utente. Per completare una transazione
alllinterno del Software occorre disporre nel proprio Account utente di VV e BV sufficienti. La VV e/o i BV presenti nell’Account utente possono essere ridotti senza
preawiso al verificarsi di determinati eventi legati all'utilizzo del Software. Per esempio, & possibile perdere VV o BV a seguito di una sconfitta in una partita o della
morte del proprio personaggio. La responsabilita per qualsiasi utilizzo, autorizzato o meno, di VV e BV tramite l proprio Account utente ricade interamente sull'utente.
Nelcasu in cui l'utente scopra utilizzi non autorizzati di VV e BV tramite il proprio Account d tirei il Li richiesta

tramite t

NON RISCATTABILITA: VV e BV possono essere riscattati solo in beni e servizi interni al gioco. L'utente non pud vendere, affittare, concedere in licenza o dare in
leasing Ve BV, né convertirliin una WV convertibile. La VV @ | BV non possono essere usati per chiedere somme di denaro, valori monetari o ltri beni dal Licenziante
o da qualunque altra persona o entita, salvo laddove diver il o laddove altrimenti disposto dalla normativa applicabile. La VV
1BV non posseggono un controvalore in denaro e né il Licenziante né qualsiasi altra persone o entita possono essere obbligatia dare in cambio di VW o BV oggetti o




servizi divalore, come, per esempio, valuta reale.
NON RIMBORSABILITA: tutti gli acquisti di VV e BV sono definitivi e in nessun caso potranno essere risarcibili, trasfer\hlll 0 cambiabili. Salvo nei casi in cui la legge

applicabile Lo proibisca, il Licenziante haiil diritto assoluto di gestire, regolar  modificare, sospendere La WV e/0iBV nelmodo che, a propria
esclusiva discrezione, ritiene corretto, senza dover di cio rispondere allutenteo qualunque altra persona.
NONTI ITA: qualsiasi { , io, vendita o scambio di VV o BV, che non avvenga nelle modalita previste dal Licenziante nell'ambito del
giocoetramiteilSoftware (* joni izzate”), iutentidel Software, izzato dal Li
dirittodii P ificareapropr 'Account utente, La VWV e BV dell utente cheduvessepar!ecmare
richiedere tali T i izzate. Gli utenti che p jattivita o faranno aproprior

dimanlevarlo,insiemeai suoisoch licenziant, afilat, i, funzionari, dirigenti, q idanno, perd

taliazioni. L' ichi iodiapplicazioniril i per risolvere, non dar seguito

autorizzata, ,a dovraavvenire
B B BN one e ore<ente Acoordo: i viaLaziagRt] qualslas\ altralegge 0 normativa applicabile o di atti intenzionali mirati a interferire o
chein qualsiasi modo interferiscano o possanointerferire con Le normali operazioni del Software. Lutente inoltre accetta che, qualorail Licenziante ritenesse o abbia
motivodi he Uutente sia autorizzata, esso potr3, apropria limitare U lla WV e ai BV del suo
Account utente o chi p UAccount gni diritto dell'utente relativo alla VV, ai BV e a qualsiasi altro elemento associato al suo Account utente.

LOCALITA: La WV & disponibile solo i clienti residenti in certe localita. Non & possibile acquistare o usare VV da parte di chi non risiede nelle localita approvate.
TERMINI DEL NEGOZIO DI APPLICAZIONI
ILprese

Accordoela fornitura del Software tramite un qualsiasi Negozio diapplicazioni (v compreso U acquisto di VV 0 BY) iai termini e alle condizi
aliter iuntivi poratii ILLi

od obbligato nei cunlronll dell'utente per eventuali spese relative a carte di credito od operazioni bancarie o per altri costi o spese relativi alle transazioni dell'utente

effettuate nell'ambito del Software o tramite un Negozio di applicazioni. Tali transazioni sono amministrate dal Negozio di applicazioni e non dal Licenziante. Il

Licenziante declina qualsiasi a per tali ioni e l'utente accetta che qualsiasi ricorso relativo a tali transazioni verra indirizzato a
otramite l Negoziodi applicazion.
ILpresente Uutenteeil L iguardaiN : i iLfatto che LN

Software.Ci i i
iL Negozio di applicazioni non & onbugato afornire alcun altro tipo di garanzia in relazione al Software. Le pretese al Software relative alla responsabilita sui prodotti
difettosi o allanon cunformlla a regolamenti o ala legge e le pretese derivanti da una violazione dei diriti dei consumator o di dirtt i propriea inellettuale sono
il ttareiTe

politica o condizione posti dal Negozlo di applicazioni: L licenza allutllszo dl Software & una lloenza non trasferibil all utilizzo del Software solo o un dispostivo
autorizzato di cui lutente abbia il possesso e il controllo, L'utente dichiara di non risiedere in un paese o comunque in un'area geopolitica affetti da embargo da parte
degliStati Uniti e di non essere BERE nelletenco “Specially Designated Nationals” del Dipartimento del Tesoro degli USA e i quelli “Denied Person" e “Denied
Entity” del Diparti & un terzo beneficiario del presente Accordo e pud quindi farlo valere nei confronti dell'utente.
RACCOLTA E UTILIZZO DELLE INFORMAZIONI

Installando e utilizzando il Software, Uutente accetta i termini dell'acquisizione e dellutilizzo delle informazioni fissati in questa sezione e la Politica sulla privacy del
Licenziante, compresi (laddove applicabil, quellirelativi a () Uinvio dei dati personali e i altri dati al Licenziante, ai suol affilati, fornitor e partner e a determinate

partiterze, comeperesempmLeautor\tagovernatwe, negliUSA einaltriPaesi p dell'utente, compresi dei Paesi che potrebbero
avvaler: ivacy i; i) L i identifi dall'utenteo
unteggi classifiche, objetthie atr dati di gtoco Susiti sou alire piattaforme; (i) L i i datidi gi produttoridihardware, i gestori delle

piattaforme e  partner di marketing del Licenziante; e (iv) gli ltri usi e Le altre modalita di mvulgazmne dei dati persunall dell tiente o el alfre nfortazion) specifcatl
nella Politica sulla privacy summenzionata nella sua versione pil recente. Se L'utente non accetta la condivisione e U'uso dei propri dati nei modi summenzionati,
alloranon deve usare L Software.

i i iltrasferi idati ie dialtridati, ti ivacy,
consultabile nella sua versione pitt aggmrnata alla paglnawwuﬂ ke2 ivacy pr quelle del presente Accordo.
GARANZIA

LIMITATA: L Li i 'utente I i Software, i i egistrato
e ladocumentazione a esso allegata dall'acquvrenle originale), per 90 glorm dalla data d'acquisto, che il supporto di stoccaggio originale del Software non presenta
difetti di materiali o mano d'opera, premesso che sia utilizzato in modo normale e ne sia garantita la manutenzione. ll Licenziante garantisce che questo Software &
compatibile con un personal computer che soddisfi i requisiti minimi di sistema elencati nella documentazione del Software o che & stato certificato, dal produttore
dell'unita di gioco, come compatibile con L'unita di gioco per cui & stato pubblicato. Tuttavia, a causa delle variazioni hardware, software, nel collegamento a Internet
e nell'utilizzo individuale, il Licenziante non lap di questo Soft Lvostro sp: puter o unita di gioco. Il Licenziante non garantisce
contro le interferenze nel vostro godimento del Software; che il Software soddisfera le vostre necessi he il funzionamento del Software sara ininterrotto o libero
da errori, che il Software sara compatibile con software o hardware di terze parti e che eventuali errori nel Software verranno corretti. Nessun consiglio orale o
soritto, da parte del Licenziante o di qualsiasi rappresentante autorizzato, costituira garanzia dialun tipo. Dato che alcune giurisdizioni non permettono
olali di garanzie i la dei di alcune o tutte Le suddette esclusioni o limitazioni potrebbero non essere applicabili.
Qualora, per qualsivoglia motivo, durante il periodo di garanzia, Lutente riscontri dei difetti nel supporto di memorizzazione o nel Software, it Llcenz\ante accetta di
sostituire,a purchéil icenziante
stesso. Qualorail Software ia pit di ibile, il Li i iriservail dirittodi i imilare, di pari dival i L
garanzia & limitata al supporto di memorizzazione e al Software, cosi come originariamente forniti dal Licenziante, e non & applicabile in caso di normale usura. La
presente garanzia non sara applicabile e sara considerata nulla qualora il difetto si verificasse a causa di abuso, utilizzo inadeguato o negligenza. Qualsiasi garanzia
implicita stabilita legalmente & espressamente limitata al periodo di 90 giorni summenzionato.

Fatto salvo quanto sopra stabilito, la presente garanzia sostituisce qualsiasi altra garanzia, verbale e scritta, espressa o tacita, ivi inclusa qualsiasi altra garanzia di
mmerciabilita, di a po o di non violazione e l Licenziante non sara vincolato da nessun‘altra dichiarazione o garanzia di alcun tipo.

Alla restituzione del Software oggetto della suddetta garanzia limitata, si raccomanda di spedire solo il Software originale all'indirizzo del Licenziante di seguito

specificato, e di includere: il proprio nome e lindirizzo postale, una fotocopia della ricevuta d'acquisto con apposizione della data e una breve notain cui si descriva il

difetto eil sistema su cui si utilizza il Software.

INDENNITA

licenzianti, affiliati i, funzionari, dirigenti,
issioni i utili oftware, i ita ai termini del pre te Accordo.
IN NESSUN CASO IL LICENZIANTE SARA RITENUTO RESPONSABILE DI DANNI SPECIALI, INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI DERIVANTI DAL POSSESSO,
DALL'UTILIZZO O DAL MALFUNZIONAMENTO DEL SOFTWARE, IVI COMPRESI, A MERO TITOLO ESEMPLIFICATIVO, DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PERDITE
NEL VALORE DI AVVIAMENTO, GUASTI O MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTERE, NEILIMITI CONSENTITI DALLA LEGGE, DANNIPER INFORTUNI PERSONALI, PER
DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PER MANCATI GUADAGNI O DANNI PUNITIVI DERIVANTI DA CAUSE SORTE PER VIA O RELATIVE AL PRESENTE ACCORDO O AL
SOFTWARE, SIA NELL'AMBITO DELLA RESPONSABILITA EXTRACONTRATTUALE (INCLUSA LA NEGLIGENZA), CHE IN QUELLA CONTRATTUALE O LEGALE O DI




QUALSIASIALTRO TIPO, ANCHE QUALORA IL LICENZIANTE FOSSE STATO INFORMATO DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI. INNESSUN CASO LA RESPONSABILITA
DEL LICENZIANTE PER QUALSIASI DANNO SUPERERA (SALVO OVE DIVERSAMENTE PRESCRITTO DALLE NORME APPLICABILI) IL PREZZO EFFETTIVAMENTE
PAGATO A FRONTE DELL'UTILIZZO DEL SOFTWARE.
IN NESSUN CASO LA RESPONSABILIIA COMPLESSIVA DEL LICENZIANTE PER QUALSIAS| PRETESA AVANZATA DALL'UTENTE (INDIPENDENTEMENTE DALLA
FORMA 0 DAL TIPO DI AZIONE) POTRA MAI SUPERARE LA CIFRA PIU ELEVATA TRA LE SOMME PAGATE DALL'UTENTE STESSO AL LICENZIANTE NEIPRECEDENT!
DODICI (12) MESI PER QUALSIASI MOTIVO LEGATO AL SOFTWARE E IN OGNI CASO NON POTRA ESSERE SUPERIORE A 200 $.
POICHE IN ALCUNI STATI/PAESI NON E CONSENTITO PORRE LIMITI ALLA DURATA DELLE GARANZIE IMPLICITE E/O ALL'ESCLUSIONE O ALLA LIMITAZIONE DI
RESPONSABILITA PER DANNI INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI O IN CASO DI MORTE O INFORTUNIO DOVUTI A NEGLIGENZA, FRODE O CONDOTTA ILLECITA
INTENZIONALE, LE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONI O LIMITAZIONI DI RESPONSABILITA SUMMENZIONATE POTREBBERO NON ESSERE APPLICABILI.LAPRESENTE
GARANZIA NON SARA APPLICABILE LIMITATAMENTE ALLE SPECIFICHE CLAUSOLE CHE SIANO PROIBITE DA LEGGI FEDERALI, STATALI O MUNICIPALI
INDEROGABILI.LAPRESENTE GARANZIA ASSEGNA SPECIFICI DIRITTILEGALIALL'UTENTE, CHE POTREBBE GODERE DIULTERIORIDIRITTIVARIABILIASECONDA
DELLA GIURISDIZIONE.
NOI NON CONTROLLIAMO, NE POSSIAMO CONTROLLARE, IL FLUSSO DI DATI DA E VERSO LA NOSTRA RETE O ALTRE PORZIONI DI INTERNET, RETI WIRELESS O
ALTRE RETI DI TERZE PARTI. TALE FLUSSO DIPENDE IN GRAN PARTE DALLE PRESTAZIONI DI INTERNET E DEI SERVIZI WIRELESS FORNITI O CONTROLLATI DA
TERZE PARTI. A VOLTE, LATTIVITA O L'INATTIVITA DI TALI TERZE PARTI PUO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DA PARTE DELL'UTENTE A INTERNET
E Al SERVIZI WIRELESS IN TUTTO O IN PARTE. NOI NON POSSIAMO GARANTIRE CHE TALI EVENTI NON SI VERIFICHERANNO. DI CONSEGUENZA, NEGHIAMO
QUALSIASIRESPONSABILITA DERIVANTE DA O COLLEGATA ALL'ATTIVITA O INATTIVITA DI TERZE PARTI CHE POSSANO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE
DELL'UTENTE A INTERNET E Al SERVIZI WIRELESS (IN TUTTO O IN PARTE) O L'USO DEL SOFTWARE E DEI SERVIZI E PRODOTTI A ESSO CORRELATI.
RISOLUZIONE
18 presenle Accordo ¢ efficace fino alla sua risoluzione da parte dell'utente o del Licenziante. IL presente Accordo si risolve aulumatlcamsnte quando il Licenziante
il

er del Software (per ei tedellutente
sia 0 possa essere legato a frodi,riciclaggio di iasi altra attivita iLleci Uutente non rispettaiterminie le condizioni dellAccordo, comprese, amero
titolo esemplificativo, le Condizioni della licenza di cui sopra. L'utente pud risolvere IAccordo in qualsiasi momento (i) richi al Licenziante, nei modiindicati dai
Termini diservizio,di chiudere ed eliminare UAccount utente utilizzato per accedere a o usare l Soft (il distruggendo e/o ogni copia del Software

in suo possesso, custodia e controllo. La rimozi propria Pi digioco non comportaa cancellazione dei dati collegatial proprio Account
utente, iviinclusi a VV e BV a esso associati. Reinstallando il Software utilizzando Lo stesso Account utente, si torna ad avere accesso ai medesimi dati i prima, ivi
inclusila VW e BV associati allAccount utente. Tuttavia, salvo nei casi proibiti dalla legge applicabile, se l/Account utente viene cancellato a seguito dellarisoluzione
del presente Accordo per un qualsiasi motivo, ogni VV e BV a esso associati saranno anch'essi cancellati e non potranno pis essere utilizzati nell'ambito del Software.
Se UAccordo viene risolto per violazione dell’Accordo stesso da parte dell'utente, il Licenziante pud proibire La ri-registrazione e il ri-accesso al Software. In seguito
alla risoluzione dell'Accordo, Uutente deve distruggere o resifles 1 copia fisica del Software al Licenziante, oltre che i distruggere permanentemente ttte le copie

del Software e dei materiali e della allegate jin proprio possesso o sottoil proprio controllo (per esempio, quelle presenti sui
server client o sui computer, unita di gi i sulquall era stato installato). A seguitodellarisoluzione del'Accordo, Uutente perderaimmediatamente
il diritto a usare il Software, compresi la VV e i BV associati al suo Account utente, e L' gni utilizzo del Software. La i i dell’Accordo non

ha alcun effetto sui nostri diritti o sugli obblighi dell'utente derivanti dall’Accordo stesso.

DIRITTI LIMITATI DEL GOVERNO USA

It Software e la sono stati iluppati a proprie spese e sono forniti come “Software commerciale per computer” o “software limitato
per computer”. L'utilizzo, la duplicazione o la divulgazione da parte del Governo USA o di un subappaltatore del Governo USA sono soggetti alle limitazioni di cui al
sottoparagrafo (c)(1)(ii) delle clausole sui Diritti in relazione ai dati tecnici e ai soﬂware per computer (Rights in Technical Date and Computer Software) di DFARS
252.227-7013 o di cuiai sottoparagrafi (c)(1)  (2) delle clausole dei Dirittilimit: i per computer (C Computer Software
Restricted Rights) di FAR 52.227-19, nella misura in cui sono applicabili. LAppaltalore/Produllore corrisponde al Licenziante nell'ubicazione di seguito elencata.
RIMEDI EQUITATIVI

Con il presente documento, l'utente conferma di essere a conoscenza che, qualora i termini del presente Accordo non venissero specificatamente fatti valere, il
Licenziante subirebbe danni irreparabili e quindi accetta che il Licenziante sia autorizzato, senza vincolo, garanzia o prova di danni alcunl a ricorrere agli appropriati
rimedi equitativi in conformita al presente Accordo, compresi i decreti ingiuntivi cautelari o definitivi, oltre a qualsiasi altro rimedio di

TASSE E SPESE

L'utente & responsabile per e dovra pagare, indennizzare e tenere indenne il Licenziante e qualsiasi suo affiliato, funzionario, dirigente e impiegato da qualsiasi tassa,
imposta e tributo imposti da qualsiasi entita governativa sulle transazioni contemplate nel presente Accordo, ivi inclusi gli interessi  Le sanzioni (fatte salve le tasse
applicabili sui guadagnl del Llcer\zlanteb a presclndere che siano inclusi o meno nelle 'atture \nvlate dal Licenziante all'utente. Se ' utente ha dlrlttoa un'esenzione,
dovrafornire al Li ttestino. Inoltre, L i affrontati dall' i di itte
sono di esclusiva spettanza dell'utente. L'utente non ha diritto a rimborsi da parte del Licenziante per nessun tipo di spesa, dovendolo anzi tenere indenne da esse.
TERMINI DI SERVIZIO

Ogni accesso e utlllzm del Su(tware & soggetto al presente Accord alla relativa documentazione del Software, ai Termini di servizio del Licenziante e alla Politica
sullaprivacy tuttii poratinel presente Accordo. L' dirapp

b A i

‘utenteeilLi
accordo, sritto o orale, tra le medesime parti. In caso di conlitto trail presente Accordo e  Termini di servizio, prevale L primo.

VARIE

Q Isiasi presente ia consi per imoti icabil 3 oloperl
arenderla applicabile, mentre Le restanti clausole del presente Accordo resteranno invariate.

DI TO
ILpresente i iNew York,
cosi come appllcablle agli accordi tra residenti dello Stato di New York stipulati ed esegum nello StammNeonrk ad eccezione di quanto stabilito dalla Legislazi
federale. Qualor itta daparte el Li '

giurisdizione e la sede processuale sarannole corti statali e federalisituate nella pnnmpale Sedetictroil Licenziante (Contea diNew York, New York, USA). Uutente
eil L ditalicorti pr

o come altrimenti consentito dalla legge dello stato di New York o dalla legge federale, Le parti convengono ch ta convenzione delle Nazioni Unite sui contratti per La
vendita internazionale di beni (Vienna, 1980) non si applica al presente Accordo né a qualunque disputa o transazione derivanti da esso.
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DISPONIBILE NEL NEGOZIO Il mio GIOCATORE DI NBA 2K15 0 DA RIVENDITORI SELEZIONATI
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E richiesto un account online 2K (solo per maggiori di anni 13). Per dettagli e limitazioni vai su www.take2games.com/eula e www.take2games.com/legal. Sono
richiesti una connessione Internet a banda larga (venduta separatamente) e un disco rigido o unita di memoria (venduti separatamente). © 2005-2014 Take-Two
Interactive Software e le sue consociate. 2K Sports, il logo 2K Sports, e il logo Take-Two Interactive Software sono tutti marchi commerciali e/0 marchi commerciali
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