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A WAARSCHUWING Lees de handleiding bij het Xbox One™-systeem en andere

1 i handleidingen voor belangrijke informatie over veiligheid en gezondheid voordat je deze
. game speelt. www.xbox.com/support.
e
"l
Belangrijke gezondheidswaarschuwing: lichtgevoelige aanvallen
-

Bij een zeer klein percentage personen kan een aanval optreden wanneer zij worden
blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtflitsen of bepaalde patronen
e _’ die in videogames kunnen voorkomen. Ook bij mensen die geen ziektegeschiedenis
,‘ - = — hebben van dergelijke aandoeningen of van epilepsie kan een lichte aandoening
optreden waardoor zij “lichtgevoelige epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken
van videogames. Deze aanvallen kunnen gepaard gaan met een licht gevoel in het
hoofd, verminderend gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht of de ogen,
! i trillen van armen of benen, desoriéntatie, verwarring, tijdelijk verlies van bewustzijn en
PRODUCTONDERSTEUNING 4 | bewusteloosheid of stuiptrekkingen waarvan verwondingen als gevolg van vallen of het
in aanraking komen met nabije objecten het gevolg kunnen zijn. Bij het ondervinden

GAMEBESTURING van een van deze symptomen, moet de game onmiddelijk worden gestopt en een
arts worden geraadpleegd. Ouders moeten letten op deze symptomen of hun kinderen
BESTURING ernaar vragen - deze aanvallen treden vaker op bij kinderen en tieners. Het risico kan

worden verminderd door verder van het scherm af te gaan zitten; een kleiner scherm te
gebruiken; in een goed verlichte kamer te spelen en niet te spelen indien slaperig of moe.
Wanneer bij jezelf of bij familieleden een ziektegeschiedenis van epilepsie bestaat, dient
voor het spelen een arts te worden geraadpleegd.

AANVAL - BASIS
VERDEDIGING - BASIS
AANVAL - GEVORDERD
VERDEDIGING - GEVORDERD
PRO STICK™: SCHIETEN
PRO STICK™: DRIBBELEN
POST-MOVES
POST-SCHOTEN
BESTURING VERDEDIGING

STEMINSTRUCTIES MET KINECT
NBA 2K15 GAMECREDITS

i .
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Ga voor technische ondersteuning en de klantenservice naar de website van 2K op
http://support.2k.com. Hier vind je de kennisdatabase met de FAQ.
Alsdeoplossingvoor je probleem hier niettussen staat, kunje jevraagaanonsvoorleggen
door op hettabblad “EEN AANVRAAG INDIENEN" te klikken.

% PRODUCTONDERSTEUNING:
b

- Opmerking: de online functies van NBA 2K15 zullen beschikbaar zijn tot november 2015.
LIMITED SOFTWARE WARRANTY, LICENSE 3 J < het 1 ; : ! ;
We behouden ons het recht voor om online functies aan te passen of te annuleren.
AGREEMENT & INFORMATION USE Eventuele wijzigingen zullen 30 dagen van tevoren worden aangekondigd.

DISCLOSURES Ga naar www.2ksports.com/serverstatus voor meer informatie.




BESTURING

Xbox One draadloze controller

m Sprinten

§m Icoontjespass / icoontjeswissel

m Pass aanpassen / intensief verdedigen

Aanvalsspel | %
Ny
gft;-::r:t‘elam_eﬂ ‘b‘ﬁ‘ . Post-up /
i f o§ blocken / rebounden
Y' 2 ° Schijnbeweging /
& - X b N hop-step (kor_t
@ 1 drukken) Schieten
, Speler A (drukken) / steal
| verplaatsen e Pick-besturing /
' aanvallende fout
forceren
L . Pass / touchpass
@ View-knop @ Andere speler
PRO STICK™: (dichtste bij de bal)
+ Dribbelen / schieten e Menuk
Gameplay-scherm / passen Shumon
Aandachtspunt g::::( Step /h g
len omho
Aanvals-/ =
verdedigingsstrategie OTFC ';‘ Xbox-knop
Wissels OTFC

—2—.

L

XBOX ONE DRAADLOZE CONTROLLER

Aanval - basis Besturing | Verdediging - basis
Speler verplaatsen (L) Speler verplaatsen

::;)s::ICK‘": Dribbelen / schieten / Quick Step / handen omhoog
Pass aanpassen ﬂ Intensief verdedigen

Sprinten (w7} Sprinten

Aanvalsspel afroepen (1] Double-team

Icoontjespass @ Icoontjeswissel

Pass / touchpass (] Andere speler (dichtste bij de bal)
Pick-besturing (=) Doordringen forceren

Schieten (drukken)

Fomptake © | Opsettelike fout (ngedrukt houden)
Post-up (] Block / rebound
Gameplay-scherm 6 Gameplay-scherm
Aandachtspunt O Aandachtspunt

Snelle acties / aanvalsstrategie OTFC © Defensieve sets OTFC

Wissels OTFC @ Wissels OTFC




AANVAL - GEVORDERD

Actie

Besturing

Positionele acties

Druk kort op @8, druk kort op het icoontje van de gewenste speler
en kies de actie in het menu

2K Smart Play

Houd M ingedrukt

Ploeggenoot laten insnijden

Druk kort op @8, druk kort op het icoontje van de gewenste
speler en beweeg @ in de richting waarin hij moet lopen

Pick-besturing

Houd @ ingedrukt (lengte van het ingedrukt houden bepaalt roll
of fade. Druk nogmaals op @ om het screen te slippen)

Bouncepass D+O
Overhead-/lobpass D@
Flitsende pass DO
Fakepass 0+0
Alley-oop B:© (@ om de ontvangende speler te kiezen,

op basket richten om zelf de Alley-Oop uit te voeren)

Alley-Oop via bord

E + 0, als een ploeggenoot meeloopt

Give & Go

Houd @ ingedrukt om de passer te blijven besturen.
Laat @ los om de bal naar hem terug te passen

Putback-dunk / lay-up
Alley-Oop afmaken (als je de
ontvangende speler bestuurt)

Houd @ ingedrukt

PRO STICK™ Pass

b:o

Om time-out vragen

Houd M + €A ingedrukt

W S

L

e
-
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VERDEDIGING - GEVORDERD

Actie

Besturing

Verplaatsen

Quick-step beweging

Druk @ kort in de richting waarin je de verdediger wilt laten

stappen
Fast Shuffle i )
Steal Druk kort op (]
Block o
Rebound @ (bal in de lucht)
Doordringen forceren (=)
Zich laten vallen Druk 2x kort op @

Crowd Dribbler

Houd B ingedrukt

Handen omhoog

Houd @ ingedrukt

Hand uitsteken om speler af te
schermen

Houd @ ingedrukt (bij verdedigen van speler zonder bal)

Double-team

Houd @ ingedrukt

Icoontje double-team

Druk kort op M en houd daarna de actieknop ingedrukt van de

gewenste double-teamer




PRO STICK™

Met de PRO STICK™ heb je meer dan ooit de controle over je aanvallende moves.

PRO STICK™: SCHIETEN

W

' PRO STICK™: DRIBBELEN

Actie

Besturing

Context

Triple Threat Jabstep

Tik © kort links/rechts/naar voren

Triple Threat

Triple Threat Spinout

Draai @ en keer snel terug naar neutraal

Triple Threat

Actie Besturing
Jumpshot Houd @ in een richting (naar basket voor schot via bord)
Pompfake Zet een jumpshot in en laat dan @ snel los

Triple Threat Stepback

@ + kort tikje met @ van de basket af

Triple Threat

Karakteristieke

SizeN T Tik kort op @ richting basket Dribbelen
Runner / floater Houd @ weg van de basket (tijdens een mid-range drive)
Inhouden (snel) Kort tikie met @ naar de hand met de bal Dribbelen
Stepback-jumpshot Houd @ weg van de basket (tijdens zijdelingse drive)
Inhouden (escape) @ + kort tikje met @ naar de hand met de bal Dribbelen
d Druk kort op @ bij stilstaan of tijdens het dribbelen
Hop-gather (bepaal de richting van de hop met @)
epaal de richting van de hop mef Inand Out @ + kort tikje op @ richting basket Dribbelen
Spin-gather Druk 2x kort op @ bij stilstaan of tijdens het dribbelen
Crossover (voorlangs) Kort tikje met @ naar de hand zonder de bal Dribbelen
Normale lay-up Houd @ richting basket (bij drive naar basket) Crocceiey Tik kort op © tussen de hand zonder bal en de "
® (tussen benen door) rug van de speler gaizhgien’
Euro Step-layup Houd @ weg links/rechts (bij drive naar basket) L
Crossover (escape) @ + kort tikje met @ naar de hand zonder bal en Dribbelen
snel loslaten
Hop-step layup @ + houd @ links/rechts (bij drive naar basket)
Achter de rug langs Kort tikje met @ van basket af Dribbelen
Reverse-layup Houd @ richting achterlijn (bij drive langs achterlijn) Spin Draai © van de hand met de bal om de rug van R e
de speler heen en keer snel terug naar neutraal
R = unks @ + houd @ richting basket (bij drive naar basket) == ax Half-Spin Draai @ in een kwart cirkel van de hand met de bal | pibpeien
naar de basket en keer snel terug naar neutraal
Flitsende dunks @ + houd @ weg van basket (bij drive naar basket) 4
Stepback @ + kort tikje met @ van de basket af Dribbelen

Schot veranderen
(in de lucht)

Zet de dunk/layup in, @ in willekeurige richting terwijl in de lucht

Step-through

Pompfake, houd daarna @ nogmaals voordat de pompfake eindigt




POST-MOVES (DRUK OP @ VOOR POST-UP)

Actie

Besturing

Post-moves

Houd @ ingedrukt

Faceup-drive (uit stilstand)

@ richting bucket of achterlijn + @

Stoppen met drive
(vanuit dribbel)

@ richting achterlijn + @

Agressieve backdown

0 richting basket

Drive naar bucket @ + @ richting bucket

Drive naar achterlijn d+0 richting achterlijn

Quick-spin Draai @ richting buitenste schouder

Hoek-drive Draai @ richting binnenste schouder

Fakes Kort tikje met @in een richting, maar van basket af

Post-hop Houd @ naar links of rechts van basket af, druk dan kort op (]

Post-stepback

Houd @ van basket af, druk dan kort op @

Drop-step

Houd @ naar links of rechts richting basket, druk dan kort op o

L

POST-SCHOTEN

"\.)"k?r ¢ &

Actie

Besturing

Post hoekshot (korte afstand)

Houd @ links of rechts richting basket (met @ in neutrale stand)

Post-fade
(voorbij korte afstand)

Houd @ links of rechts van de basket af

Post-layup

Houd @ links of rechts richting de basket
(en houd @ ondertussen richting de basket)

Shimmy-schot

@ + houd @ links of rechts van basket af

Pompfake

Start een schot zoals hierboven genoemd en beweeg @ dan naar
neutrale positie

Up & under / Step-through

Pompfake, daarna nogmaals @ voordat pompfake eindigt

BESTURING VERDEDIGING

Actie Besturing Context

Verplaatsen (V) Altijd

Fast Shuffle @+:D+0 Altijd

Steal Druk kort op @ Altijd

Block o Altijd

Rebound © (bal in lucht) Altijd

Doordringen forceren (&) Altijd

Zich laten vallen 2x kort drukken @ Verdedigen van speler met bal
Intensief verdedigen ﬁ Verdedigen van speler met bal




Actie

Besturing Context

Crowd Dribbler

Houd B ingedrukt Verdedigen van speler met bal

Handen omhoog

Houd ingedrukt@ Verdedigen van speler met bal

Houd @ ingedrukt in buurt van

Speler afschermen \I:e[dedlgen van speler zonder
tegenstander a
Double-team Houd @ ingedrukt Altijd

STEMINSTRUCTIES MET KINECT

Tijdens de game kun je voor diverse acties Kinect-steminstructies gebruiken.

Steminstructies

Actie

Altijd actief

“Time Out”
“Call Time Out”

Time-out aanvragen

| “Switch Camera”

Wisselt naar volgende camerapositie

Aanval

“Isolation”
“Post play”
“Pick and Roll”
“Three Point”

Aanvalsspellen

“Quick Isolation”
“Quick Iso”
“Clear Out”

“Pick and Roll”
“Quick Post Up”

= “Quick Spot Up Three”

Snel aanvalssituaties aansturen

“Set a Screen for me”
“Set a Pick for me”

Kortstondig screen

Il

e

4'\.)"3 " ¥

Verdediging

“Double Team”

Twee AI-spelers laten double-teamen

“Help Me"

Hulp inroepen van je team

“Intentional Foul”

Opzettelijke fout laten maken

“Pick up ball”

Dichtstbijzijnde AI-speler dribbelaar laten
verdedigen, als hij die niet al verdedigde

“Bring in — Bench player [achternaam speler]/
[volledige naam speler]”

Maak een wissel met een bepaalde speler

“Man to Man”
“Zone 2-3", “Zone 3-2"

“Fullcourt Press”, “Fullcourt Trap”

Verdedigingsset afroepen

MyCAREER

"Pass me the ball"
"Pass the ball to me

Om de bal vragen

“Alley oop”
“Throw the alley”

Om een alley-oop vragen

“Shoot the Ball!”
“Shoot that Shot”
MELCRUEIR
“Shoot that!”
“Shoot it"

Al-speler laten schieten




HOOFD TECHNIEK
Andrew Marrinson

ARTDIRECTOR
Joseph Clark

TECHNIEK

AI-TECHNICI

Shawn Lee

Eddie Park

Gordon Read

Ben Hester

Andrew Brown

Karthik Krishnamurthy

TECHNICI

Tim Meekins
Johnnie Yang
Matt Hamre
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones
Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha
Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka
Brian Townsend
Harlan Young
Paul Hale

Brad Jones
Barry LaVergne
Bryan Austin
Qiong Wang
Cort Keefer
Anthony Lundquist
Blaine “Jack” Myers
Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand

—ar
Scott Kohn
Srikkanth Jagannathan
Katherine Hayton
Wen Chi Gu
David Yu
Bihua Qiu
Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Yang Li
Ariel Bernardo
Utku Akay
Yu Gu
Bo Liang
Arvind Gopalakrishnan
Kefei Lei
Doug Brown
Ivan Gusev
Michael Sharpe
Nathan Ike Jose
Goksu Ugur
Heem Patel
Doug Marien
DATABASE-ADMINISTRATOR
Chris McGrail

TECH-GROEP

DIRECTEUR TECHNOLOGIE
Tim Walter

HOOFD LIBRARYTECHNICUS
Ivar Olsen

HOOFD TOOLS-LIBRARYTECHNICUS
Jason Dorie

Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

SENIOR TOOLS-
SOFTWARETECHNICUS
Sivanny Selvakumar

TOOLS-SOFTWARETECHNICUS
Jeffrey Sass

NBA 2K15 GAMECREDITS

PRODUCTIE

UITVOEREND PRODUCENT
Jeff Thomas

PRODUCENTEN
Asif Chaudhri
Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop

Rob Jones

DIRECTEUR GAMEPLAY
Mike Wang

PRODUCTIE & ONTWERP
Kyle Lai-Fatt
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Dion Peete

Ocie Henderson
Jay Iwahashi
Jason Souza

Dan Indra

Joe Levesque
Abe Navarro

Jon Corl

Kelly Wilson

Eric Dillard

Dan Bickley
Jesse Bean

Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Ariel Bernardo
Kurtis Hon

Erik O'Keady
Michael Stauffer
Nino Samuel
Scott 0'Gallagher

VORMGEVINGSTEAM

ARTDIRECTOR PERSONAGES
Heather Marshall

W e

VORMGEVING PERSONAGES
Tyler Bronis

Winnie Hsieh

Tim Auer

Omar Sancristobal
Jeongcheol Shin

Chris Darroca

Yuki Yamamura

HOOFD KLEDING
Stephanie Morgan

HOOFD TECHNISCHE VORMGEVING
Pascal Hang

TECHNISCHE VORMGEVING
David Dame

Emre Yilmaz

Jesse Capper-Ream

HOOFD OMGEVINGEN
John Lee

VORMGEVING OMGEVINGEN
Tim Loucks

Tim Doonan

Ray Wong

STUDIO ARTDIRECTOR
Matt Crysdale
Anton Dawson

ARTPRODUCER
Karen Huang

ARTDIRECTOR
GEBRUIKERSINTERFACE
Herman Fok

ARTDESIGN GEBRUIKERSINTERFACE
Anthony Yau
Justin Cook

GEBRUIKERSINTERFACE
Ian Cofino

Quinn Kaneko

Carrie Michelle Dinitz Parecki
PACLREN]

Spencer Kopach

Rob Simmons

Myra Shadle

David Lee

Thomas Stracke
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MET DANK AAN
Matt Chalwell
Hectic Studio
G-Edge

DIRECTEUR ANIMATIE
Roy Tse

HOOFD GAMEPLAYANIMATIE
Elias Figueroa

ANIMATIE

Eric Perrier
Chris DePriest
Derrik McGinnis
Wilster Phung

AANVULLENDE ANIMATIE
Ben Anderson
SiTran

HOOFD FILMPJESANIMATIE
Mike Dacko

HOOFD ANIMATIE
Derek Kurimoto

ANIMATIE
Jonathan Lyons
Joel Flory

Jean Lin

VERWERKING

GEZICHTSANIMATIE 2K

TEAM

HOOFD ANIMATIE
Paul Lee

ANIMATIE
Aaron Hwang
Alex Bittner
Alvin Geno

Bo Hwang
Brian Chow
Chris Harada
Dan Bransfield
Danny Clark
Faith Mun
Henry Sanchez

Jae Lee

Jeffrey Hoover
Jonathan Marshall
Joy Yun

Mark Kim

Mike Shahan
Mooly Segal
Samantha Montejo
Sophie Evans
Tyler Clapp

AANVULLENDE
GEZICHTSVERWERKING
Counter Punch Studios
Technicolor

Animatrix

VC GELUIDSTEAM

AUDIOREGIE
Joel Simmons

SENIOR GELUIDSTECHNICUS
& AUDIOTOOLS
Daniel Gardopee

SENIOR GELUIDSTECHNICUS
Todd Gunnerson
Randy Rivas

SCRIPTSCHRIJVERS
Tor Unsworth
Rhys Jones

AANVULLEND GELUID
John Crysdale

AANVULLENDE ONDERSTEUNING
GELUIDSPRODUCTIE
Brian Buel

AANVULLENDE
GELUIDSNABEWERKING
J. Mateo Baker

AANVULLENDE SCRIPTSCHRIJVERS
Kevin Asseo
Sean Sullivan




VERSLAGGEVERS EN
STEMACTEURS

PLAY-BY-PLAY-VERSLAGGEVER
Kevin Harlan

ACHTERGRONDANALYSES
Clark Kellogg
Steve Kerr

VERSLAGGEVER LANGS DE LIJN
Doris Burke

STUDIO-VERSLAGGEVER
Damon Bruce

PA-OMROEPER
Peter Barto

PROMO-OMROEPER
Jay Styne

OMROEPER BUITEN
CJ Norde

SPAANSE OMROEPERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

MYCAREER CAST

REGIE
Chris Papierniak

MYPLAYER
Sheldon Bailey

COACH/ASSISTENT-COACH
Anthony Winters

NBA-SPELERS
Akeem Smith

AGENT
Tom Christensen

GM

Roy Werner
Jackson Ellis
Will Blagrove
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DIRECTEUR PR
Gwendolyn Edwards

HIGH-SCHOOL COACH
Matondo Kiantandu

VERSLAGGEVERS
Akeem Smith

Ben Knoll

Eric Wheeler
Lucas Hatton

AANVULLENDE MYPLAYER-STEM
Mark Middleton

FIGURANTEN
Brandon Miller
Christian Cavanaugh
Jake Bohigian

Jawon Mack

Jerald Pruitt

Jimmy Allen

Joel Ferreira-Clifton
Joe Mitchell

Lloyd Cook

Ray Carbonel

Dennis Ruel

Doc Rivers als zichzelf
Pharrell Williams als zichzelf

NBA-SPELERS
Al Horford

Al Jefferson
Andre Drummond
Andre Iguodala
Arron Afflalo
Bradley Beal
Brandan Wright
Brandon Knight
Brook Lopez
Channing Frye
Corey Brewer
Danny Green
Dante Exum
DeMarcus Cousins
Dion Waiters

Ed Davis

Eric Gordon
Gerald Wallace
James Harden
Jimmy Butler

JJ Redick
Kendall Marshall

Kevin Durant
Mike Conley
Paul George
Robin Lopez
Roy Hibbert
Terrence Ross
Thaddeus Young
Trey Burke

Ty Lawson
Tyson Chandler
Udonis Haslem

CASTING
Meghan Lennox

SCRIPT
Pat Hegarty

AANVULLEND SCRIPT
Ben Bishop
Chris Papierniak

MOTION-CAPTURE-
AFDELING

SUPERVISOR
David Washburn

SPECIALIST DIGITALE MEDIA
J. Mateo Baker

COORDINATOR
Steve Park

HOOFD INTEGRATIE
Anthony Tominia

SENIOR SPECIALIST
Jose Gutierrez

SPECIALISTEN
Gil Espanto

Jen Antonio
Emma Castles
Jeremy Schichtel
Ryan Girard
Tiago Washburn

SYSTEEMTECHNICUS
Nick Bishop

CAMERABEDIENING
Alan Ricardez
Michael Montoya
David Baldini
Rebecca Ballard
Jamil Wallace

2K SPORTS THEMA
MUZIEK

The Contest en Network Sports
Tonight geschreven, bewerkt, en
geproduceerd door Bill Kole

The Comeback, The Rivalry en The
Breakdown geschreven door Joel
Simmons. Bewerkt en geproduceerd
door Bill Kole

2K Themes uitgevoerd door
CosmoSquad Arena

Orgel, beats, muziek en aanvullende
MyCAREER-soundtrackmuziek
Casey Cameron

MET DANK AAN
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
EETC)

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack
California Aggie
Fanfare

SPELERSGEROEZEMOES
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner

Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

~

Eric White

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Stephen Bernad
Justin Balague
Joshua Balague
Ryanson S. Aspiras
Nathan Runner
Eric Distad

Francis Sameon
Ken Sameon
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Yusuf Hansia
Jason Arnold
Jordan Carson
Byron Deme
Thomas Brewer
Michael McCoy
Rebecca Friedman
Savon Cleveland
Andrew Dragos
Colety Kaltschmidt
Daniel Stafford
Megan Knapp
Eliott Whitehurst
Dustin Ragozzino
Guido Sontori

Billy Harris

Leslie Peacock
Paulette Trinh

DIRECTEUR
Christoph Hartmann

UITVOEREND DIRECTEUR
David Ismailer

SENIOR VICE-PRESIDENT
SPORTONTWIKKELING
Greg Thomas

SENIOR VICE-PRESIDENT
SPORTACTIVITEITEN
Jason Argent

2K CREATIEVE ONTWIKKELING

ONDERDIRECTEUR
CREATIEVE ONTWIKKELING
Josh Atkins

CREATIEF DIRECTEUR
Eric Simonich

DIRECTEUR CREATIEVE PRODUCTIE
Jack Scalici

DIRECTEUR
ONDERZOEK EN PLANNING
Mike Salmon

SENIOR MARKTONDERZOEKER
David Rees

MANAGER CREATIEVE PRODUCTIE
Josh Orellana

COORDINATOR
CREATIEVE PRODUCTIE
Kaitlin Bleier

ASSISTENTEN
CREATIEVE PRODUCTIE
William Gale

Megan Rohr

COORDINATOR GEBRUIKERSTESTS
Jordan Limor

2K-MARKETINGTEAM
SENIOR VICE-PRESIDENT

MARKETING
Sarah Anderson

VICE-PRESIDENT INTERNATIONALE
MARKETING
Matthias Wehner




VICE-PRESIDENT MARKETING
Alfie Brody

SENIOR MERKMANAGER
Mike Rhinehart

ONDERSTEUNEND MERKMANAGER
Philip McDaniel

COORDINATOR MARKETING
Michael Howard

SENIOR COMMUNICATIEDIRECTEUR,
NOORD- EN ZUID-AMERIKA
Ryan Jones

SENIOR PR-MANAGER
Ryan Peters

SENIOR DIRECTEUR,
MARKETINGPRODUCTIE
Jackie Truong

ONDERSTEUNEND MANAGER
MARKETINGPRODUCTIE
Ham Nguyen

PRODUCTASSISTENT MARKETING
Nelson Chao

COORDINATOR MARKETING ASSETS
Jeneane Wagner

MANAGER VIDEOPRODUCTIE

Kenny Crosbie

VIDEOBEWERKER
Michael Regelean

ASSISTENTEN BEELDBEWERKING
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

SENIOR DIRECTEUR, WEB
Gabe Abarcar

WEBONTWERPER
Keith Echevarria

WEBONTWIKKELAAR
Alex Beuscher

WEBPRODUCENT
Tiffany Nelson

DIRECTEUR, MARKETINGEVENTS
& HANDELSBEURZEN
Lesley Zinn Abarcar

SENIOR GRAFISCH ONTWERPER
Christopher Maas

CHANNELMARKETING-MANAGER
Anna Nguyen

ONDERSTEUNEND
MARKETINGMANAGER
KANALEN

Marc McCurdy

SENIOR MANAGER, COMMUNITY
EN SOCIALE MEDIA
Ronnie Singh

COORDINATOR COMMUNITY EN
SOCIALE MEDIA
Chris Manning

DIRECTEUR COMMUNITY EN
KLANTRELATIEBEHEER
Stephen Reid

SENIOR MANAGER
KLANTENSERVICE
Ima Somers

MANAGER KLANTENSERVICE
David Eggers

DIRECTEUR ZAKELIJKE PARTNERS
& LICENTIES
Richelle Ragsdell

SENIOR MANAGER ZAKELIJKE
PARTNERS & LICENTIES
Jessica Hopp

MARKETINGMANAGER, ZAKELIJKE
RELATIES
Dawn Earp

COORDINATOR DIGITALE
MARKETING
Ashley Landry

ASSISTENT MARKETING
Kenya Sancristobal
Jessica Perez

2K UITVOERENDE
WERKZAAMHEDEN

VICE-PRESIDENT
STUDIOWERKZAAMHEDEN
Kate Kellogg

VICE-PRESIDENT JURIDISCHE
ZAKEN
Peter Welch

VICE-PRESIDENT ZAKELIJKE
ONTWIKKELING
Steve Lux

UITVOEREND DIRECTEUR
Dorian Rehfield

SPECIALIST LICENTIES/UITVOERING
Xenia Mul

UITVOEREND MANAGER
BASISTECHNOLOGIE

Ben Kvalo

COORDINATOR BEDRIJFSVOERING
Peter Driscoll
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BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE EN LICENTIEOVEREENKOMST

D kte garanti (deze“Overeenkomst") kanvantijd tottijd wor j kt.D versiewordt geplaatst

op www.take2games.com/eula. Als je deze Software blijft gebruiken nadat een herziene Overeenkomst is gepubliceerd, geef je aan akkoord te gaan met de

gewijzigde bepalingen

DE "SOFTWARE" OMVAT ALLE SOFTWARE BIJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN

BESTANDEN, ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, EN ENIGE EN ALLE KOPIEEN VAN DEZE SOF TWARE EN DE MATERIALEN.

DE SOFTWARE WORDT IN LICENTIE AAN JE VERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BlJ DE

SOFTWARE TE OPENEN, DOWNLOADEN INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN DEZE

OVEREENKOMST MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENTIEGEVER"), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID OP www.take2games.com/privacy

EN DE SERVICEVOORWAARDEN OP www.take2games.com/legal.

LEES DEZE OVEREENKOMST GOED DOOR. ALS JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST NIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARE NIET OPENEN,

INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.

LICENTIE

Conformdeze0 enhaar bepalingenverleentLi niet-overdraagbare, beperkte en onherroepelijke rechten
i jet- aagbare, beper van de Softwarete gebruiken voor persoonlijk, niet-commercieel

T RS NS e o SRS WSS SURRNEP: o o 651003012} 2] Anders s vastgalad In de cooumentatie varas

Software. Je licentierechten zijn onderworpen aan je naleving van deze Overeenkomst. De Looptijd van je licentie onder deze Overeenkomst gaat in op de dag

datje de Software nstalleert of anderszins gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doet van de Software of, als dit eerder is, op de dag dat de Licentiegever

deze Overeenkomst begindigt (zie hieronder).

De Software wordtaanjoun licentie gegeven, nietverkocht,en e erkent herbij dat er geen aanspraak of eigendomsrechtop de Software wordt overgedragen of

et moetwor deverkoop o ftware. Li behoudt p

inde Software, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, alle auteursrechten, ken, i , patenten,

titels, computercodes, audiovisuele effecten, thema's, personages, namen van personages, verhalen, dialogen, amgevingen illustraties, geluidseffecten,
i biedvanauteursr ken

e hierbijhetniet

twarewordtbeschermd door
en ijd door ij en door ijde verdragen. Het s niet toegestaan de Software te kcpleren vermenigvuldigen of distribueren,
op enige wijze of op enig medium, geheel of ijk, zonder voorafgaande schriftelijke van Li ledereen die de Software geheel
of gedeeltelijk, op enige wijze of op enig medium, kopieert, vermenigvuldigt of distribueert, schendt willens en wetens de auteursrechtwetten en kan civiel- en
strafrechtelijk worden vervolgd in de Verenigde Staten of eigen land. Overtredingen van het Amerikaanse auteursrecht kunnen worden bestraft met boetes
van maximaal US$ 150.000 per overtreding. De Software bevat in licentie verstrekt materiaal en ook de Li van Licenti kunnen aanspi
maken op hun rechten in het geval van schending van deze Overeenkomst. Alle rechten die in deze Overeenkomst niet nadrukkelijk aan jou worden verleend,
blijven voorbehouden aan Licentiegever.

VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE

Je stemtermee in het volgende niet te doen:

de Software commercieel exploiteren;

e,distribueren, leasen,i verkopen, verhur
voorafgaande schriftelijke ing van Licenti of zoals ui in deze Over

toewijzen, zonder de uitdrukkelijke,

eenkopie mal MBS

fvan enig deel van dt ftware (anders dan hierin uiteengezet);

een kopit deze Software tellen via een netwerk voor het gebruik of het downloaden ervan door meerdere gebruikers;

behalve waar dit door de Software of in deze Overeenkomst expliciet anders wordt aangegeven, de Software gebruiken of installeren (of anderen hiertoe
verlenen) op een netwerk, voor online gebruik, of op meer dan één computer of game-eenheid tegelijkertijd;

de Software kopigren naar een vaste schijf of ander opslagapparaat ter omzeiling van de vereiste dat de Software wordt uitgevoerd vanaf de meegeleverde H
cd-rom of dvd-rom (dit verbod is niet van toepassing op kopie&n, geheel of gedeeltelijk, die door de Software tijdens de installatie zelf zijn gemaakt om de L]
prestaties te verbeteren);

de Software gebruiken op of kopiéren naar een centrum of een andere commerciéle locatie voor het spelen van games, met dien verstande dat Licentiegever je

eenaparte licenti kan oor het ikbaar stellen van de Software voor commercieel gebruik;

deSoff ijkrever en, weergeven, vertonen, kenvervaardi
ofgedeelteluke Software, of de Software anderszins geheel of gedeeltelijk wijzigen;
betr merken of labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;

eenandere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genotvan onlinefuncties van de Software;
vals spelen of gebruikmaken van een onrechtmatige robot,spider o ander programain verband met enige olinefuncties van de Software;
enige voorwaarden,

de Software vervoeren, exporteren of herexporteren (direot of indirect) naar enig land dat dergelijke Software niet mag ontvangen volgens Amerikaanse
exportwetten of of Amerikaanse sancties, of op andere wijze dergelijke wetten of regelgeving of de wetten van het Land waarin de
Software is verkregen, schenden, hetgeen regelmatig kan worden aangepast.

TOEGANG TOT SPECIALE FUNCTIES EN/OF ANDERE DIENSTEN, INCLUSIEF DIGITALE KOPIEEN: download van de Software, gebruik van een unieke P

licenties of oor vande Software of




code, registratie van de Software, lidmaatschap van diensten van derden en/of lidmaatschap van een dienst van de Licentiegever (inclusief acceptatie van de
bilbehorende voorwaarden en beleidsbepalingen) zijnmogelijk vereistom de Software te activeren, toegang te krijgen tot digitale exemplaren van de Software,
ofbep ijte spelen, , online-of andere sp functies de “Speciale functies”) te openen. Toegang tot
Speciale functies s beperkt tot één Gebruikersaccount (zoals hieronder gedefinieerd) per code, Het s niet toegestaan om de toegang tot Speciale functies over
tedragen, te verkopen, in lease te verstrekken, te verhuren, om te wisselen naar omwisselbare virtuele munten of opnieuw te laten registreren door een andere
gebruiker,tenzi dit expliciet wordt vermeld.Ingeval van conflict et andere bepalingenin deze Overeenkomstzijn de voorwaardenin deze paragraaf bindend.
OVERDRACHTVANLICENTIEVOOREXEMPLA JF:jehebthetrechthetvolledigef

tedr per: j dt (meti ipvanarchiverings-enreser
documentatie of enig deel of enige component van de Software en de begeleidende documentatie, en zolang de ontvanger instemt met de bepalingen van
deze Overeenkomst. Voor de overdracht van de licentie voor een exemplaar op schijf moet je mogelijk specifieke stappen ondernemen, zoals uiteengezet in
de documentatie bij de Software. Het is niet toegestaan om virtuele munten over te dragen, te verkopen, in lease te geven, te verhuren of om te wisselen naar
omwisselbare virtuele munten of virtuele items, tenzij zoals nadrukkelijk s ui in deze O of met o schriftelijke
van Licentiegever. Speciale functies, inclusief content die uitsluitend beschikbaar is met een code voor één gebruiker, mogen onder geen enkele voorwaarde
worden overgedragen aan een andere persoon. Het is mogelijk dat Speciale functies niet meer functioneren als de oorspronkelijke installatie van de Software
is verwijderd of het exemplaar op schijf niet meer beschikbaar is voor de gebruiker. De Software is alleen bestemd voor privégebruik. ONVERMINDERD HET
VOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-RELEASEVERSIES VAN DE SOFTWARE OVER TE DRAGEN.
TECHNISCHE BEVEILIGING: de Software kan zijn voorzien van maatregelen die de toegang tot de Software controleren, de toegang tot bepaalde functies
of content controleren, het maken van onrechtmatige kopieén verhinderen of anderszins proberen te voorkomen dat iemand de beperkte rechten en licenties

overschrijdt die worden onder de Over . Dergelijke kunnen de integratie van licentiebeheer, productactivering en andere
iligi iein de Soft Lsmede het ing van het gebruik omvatten, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, tijd, datum, toegang of andere
contr tellers, serienu rsen/of iligi die zij { i

enigdeelof iervantevoorkomen, L i behoudtzichhetrechtvooromhetgebruikvan
deSoftwars Heti i omtep gelijk

beveiligingsfuncties uit te schakelen of te omzeilen. Als je de iligi g i ofander. ilt, i tde Software

niet correct. Als de Software toegang geeft tot Speciale functies, mag per keer slechts één van de Soft d functies . Mogelijk zijn

tjejeregi tekrijgentot i i

Aueen Software met een geldige licentie kan worden gebruikt voor het gebruik van onlineservices, waaronder het downloaden van updates en patches. Tenzij

erboden volgen KanLi de onder deze Overeenkomst verstrekte licentieen de toegang tot de Software

P py: tenofbeéil gripvan, maarnietbeperkttot, gerelateerde servicesenproducten.

DOOR DE GEBRUIKER GEMAAKTE INHOUD: met de Software kun je mogelijk inhoud maken, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, een plattegrond, een
scenario, een screenshot, een auto-ontwerp, een FRRG) of eenvideo van je gameplay. In rwl voor het gebruik van de Software, en voor zover je bijdragen via

gebruik pelijk, volledig

rdraagbaar eni e te geve ij TR pers roepelijke, volled o in sublicentie te geven
wereldwijde licentie voor het gebruik van je bijdragen op enige wijze en voor enig doeleinde met betrekking tot de Soft verwante zaken en di , met
inbegrip van, maar niet beperk tot, de rechten om je bijdragen te reproduceren, te vermenigvuldigen, azn te passen, te wijzigen, it te voeren, te vertonen, te
pubuceren uitte zenden, te verzenden of anderszin icerenaanh p enig ijze, en te distribueren zonder enige

door tospasshliReWeHEnEAIntenatohela erdrabens doet hierbij afstand van enige morele rechten op auteurschap, publicatie, reputatie of toeschrijving

VM'senVI i dein ‘s en fungeren nietals vervanging voor echte valuta's. Je erkent en stemt ermee n dat Licentiegever
op elk gewenst moment maatregelen kan herzien of nemen die van invloed zijn op de waargenomen waarde of de ijs van VM’s en/of VI's, tenzij zoals
verbodenis volgens toepasselijke wetgeving. ALs je VM's en VI's niet gebruikt, worden hiervoor geen kosten in rekening gebracht, met dien verstande echter dat
de onder deze Overeenkomst verleende licentie voor VM's en VI's wordt bei vaarden van deze Overeenkomst ende documentatie

r topzetof deze Over ander Li behoudtzichnaarei
hetreehtvooramkosteninrekening te brengenvaor hetrecht op toegang totof gebrulk van VM'sof VI's enfof met of zonder kosten VM's of V's kandistribueren.
VIRTUELE MUNTENENVIRTUELE ITEMS A :jehebtd VM's aante schaffen of bij Licentiegever te verdienen

0o iesinde Software. L jvoorbeeld VM's of VI's verstrekken nadati
hebtvaltoold, zols het bereiken van een nieuw Levl, het valtooen van een taak of het maken van gebruikerscontent, Nadat ja VMis enfof VI's heb verkregen,
wordenze bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Je kunt VM's en VI's alleen aanschaffen binnen de Software of via een platform waaraan een webwinkel van
derden,een eofeenanderedoor geautoriseer er
Het aanschaf en gebruik van items of munten via een Softwarewinkel zijn gebonden aan de toepasselijke documenten van de Softwarewinkel, met inbegrip
van, maar niet beperkt tot, de servicevoorwaarden en gebruikersovereenkomst. Deze onlineservice is in sublicentie aan je verstrekt door de Softwarewinkel.
Licentiegever kan kortingen of speciale acties aanbieden bij de aanschaf van VM's. Dergelijke kortingen en speciale acties kunnen op elk gewenst momenten
onder topgezetdoor Li Nadatj iscer VWVineen tore hebtvoltooid, wordt
het bedrag van aangeschafte VM's bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Licenti zal een maxi dat je per e en/of dag
B R AR RN U | S SV SNRS NS TORRRIORA . o croiTe SErareMlicent e gever Raoar eigennzicht aanvullenda
limieten instellen voor het VM-bedrag dat je kunt aanschaffen of gebruiken, hoe je VM's kunt gebruiken en het maximale VM-saldo dat op je Gebruikersaccount

kanworden bijgeschreven. Jebentvolledig verantwoordeljkvooralleVM-aankopenvis e Gebruikersaccount, jedezeal danni iseerd.
SAL i M'senVI' ikersaccountnadatjeje hierbij Licenti behoudtzich
hetrechtvooromnaar eigeninzi i 'senVI'sinjeGebruiker: uittevoer i Li ich
hetrechtvoor, naar eigeninzicht,om hoeveel VM's op worden vanje Gebruikersaccountinver

van VM's of voor andere doeleinden. Hoewel Licentiegever ernaar streeft om dergelijke berekeningen op een consistente, redelijke basis uit te voeren, erken je
hierbij en stem je ermee in dat de beslissing van Licenti over de ikbare VM's en VI's in je Gebruikersaccount definitief is, tenzij je aan Licentiegever
documentatie kunt overleggen dat deze berekening doelbewust onjuist was of is.

GEBRUIK VAN VIRTUELE MUNTEN ENVIRTUELEI‘"M" U Virtuele Virtueleitemsinde g door speler:

de gameplay worden verbruikt of verloren over gels dievan zijn op munten en items. Deze regels kunnen variéren afhankelijk
van de aanverwante Software. VM's en VI's kunnen alleen bmnen de Software worden gebruikt en Licentiegever kan naar eigen inzicht het gebruik van VM's en
VI's tot één game beperken. De geautoriseerde en van VM's en VI's kunnen op elk gewenst moment worden gewijzigd. Je beschikbare
VM'sen/ofVI's zoals weergegeveninje Gebruikersaccount worden telkens verlaagd wanneer je VM's en/of VI's binnen de Software gebruikt. Alsje VM's en/of VI's
gebruikt, verzoek je erom datd rden vanje saldoin je Gebruikersaccount. Je moet over voldoende beschikbare VM's en/of VI's
inj een ie bi ftware te voltooien. VM's en/of VI'sinj kunnen zonder orden

rminderd i ijvoorbeeldVM's of VI's ver
verloren of je personage sterft. Je bentverantwoordelijkvoor alle gebruikvan VM's en/of VI's via je Gebruikersaccount, ongeacht ofje dlthehtgeaumrlseerd Je
dient Licentiegever direct op de hoogte te stellen wanneer je ontdekt dat VM's en/of VI's zonder je toestemming zijn gebruikt via je Gebruikersaccount door een
in te dienen bij ww 2 s

NIETINWISSELBAAR: VM's en VI's ki i voori dienstenin de game. Je mag VM's of VI's niet verkopen, in lease of Licentie
verstrekken of verhuren en je kunt deze niet omwisselen in omwisselbare VM's. VM's en VI's kunnen alleen worden omgewisseld voor items of diensten in de
game, dus niet voor geld, iets van geldelijke waarde of andere items van Licentiegever of enige andere persoon op enig moment, behalve zoals nadrukkelijk
in deze Overeenkomst is beschreven of anderszins vereist is volgens toepasselijke wetgeving. VM's en VI's hebben geen contante waarde. Licentiegever of
enige andere persoon of entiteitis niet verplicht om je VM's of VI's in te wisselen voor iets van waarde, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, echte valuta's.

GEEN TERUGBETALING: alle aankopen van VM's en VI's zijn definitief en in geen geval kunnen dergelijke aankopen worden terugbetaald, overgedragen of

met betrekking tot het gebruik en de ing van Li of andere spelers van dergelijke zaken in elatie met de Software en verwante goederen en
ten. Deze aan Licenti er i ing vanenige ele
rechten bljven van kracht na begindiging van deze Overeenkomst.
INTERNET netver en,de Softwareteverifiérenofanderefunatiesuittevoeren.
GEBRUIKERSACCOUNTS: voor hetgebruik eensof deelofvoor de correcte werkingvan de So di
en actieve gebruikersaccount voor een onlineservice hebben en onderhouden, z0als een gameplatform van derden of een account voor een sociaal netwerk
(*Accountvan derden’), of een account bij Li of onderneming van Li zoalsi bij de Software.
Alsjeder werk ijkniet, of niet meer, correct. Voor de Software moetje mogelijk
ookeen iek gebruiker bijl of ndernemingvanLi (“Gebruikersaccount”) om de Software en
de functionali len te openen. De. i vanje Gebruikersaccount kunnen worden gekoppeld aan een Account van derden. Je bet
verantwuomeu,kvomauegebr i j uiker jegebruikt enengebruiken.

Virtuele munten en Virtuele items

twaredoor icenti Vir

VIRTUELEMUNTENENVIRTUELEITEMS: met uikers () fictievevir i ief ruilmiddel bi
(*Virtuele munten” of “VM's") en (ii) toegang krijgen tot virtuele items (en bepaalde beperkte gebruiksrechten) binnen de Software (*Virtuele items” of *VI's").
Ongeacht de gebruikte terminologie vertegenwoordigen VM's en VI's een beperkt licentierecht dat onder deze Overeenkomst valt. Conform de voorwaarden

en jouw naleving van deze Overeenkomst verleent Licenti jehet niet-overdraagbare, nietin erstrekbare, beperkte recht en
de niet-exclusieve, niet-overdraagbare, niet in sublicentie verstrekbare, beperkte licentie om exclusief binnen de Software door jou verkregen VM's en VI's te
gebruiken voor je persoonlijke, niet: Tenzij zoal is verboden volgen ijk recht, worden de door jou verkregen VM's

enVI'sin licentie aan je verstrekt. Je stemt ermee in dat onder deze Overeenkomst geen aanspraak of eigendomsrecht op VM's of VI's wordt overgedragen of
Deze Over dient niet te worden geinterpreteerd als verkoop van enige rechten op VM's en VI's.

Tenzij zoals verbodenis volgen: heeftLi hetvolste rechtom deze VM's en/of VI's te beheren, te reguleren, te
controleren, te wijzigen, op te schorten en/of te elimineren wanneer Licentiegever dit naar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet aansprakelijk jegens
jou of iemand anders wegens het uitoefenen van dergelijke rechten.

GEEN OVERDRACHTEN: hetis ten strengste verboden om VM's of VI's over te brengen NEELR teverhandelen met, te verkopen Eal of uitte wisselen metiemand,
(“Or

behalvetijdens de gameplay via de Software zoals nadrukkelijk s doorLi iseerde ) metinbegrip van, maar niet
beperkt tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalve ook niet d door Licenti - Li behoudt zich het
recht voor, naar eigen inzicht, om je Gebruikersaccount en je VM's en VI's te begindigen, op te schorten of te wijzigen en deze Overeenkomst te begindigen als je
je schuldig maaktaan, helpt bij of verzoekt om Ongeautoriseerde transacties. Alle gebruikers aan dergelijke activiteiten, doen dit op eigen risico
en stemmen hierbij ermee inom Licenti ende partners, licenti i i managers, directeuren, medewerkers en
rij i irectofindirectvoor jkeacti icenti

mkanver ! iseerdetr i ten, tebeéindi i uiktestellenofterugte
draaien, anneer deze iseerdetr i fzal i Li er ijsheeftvan
fraude, i ing, of ingdie eropis gerichtom de werking
van de Software belemmert of anderszins het effect heeft of kan hebben dat de werking van de Sof p enigerlei wijze wor d. mening
zijn of reden hebben om aan te nemen dat je je schuldig hebt gemaakt aan een O iseerde ie, stem je ien ermee in dat Licenti naar

eigen inzicht je toegang tot beschikbare VM's en VI' s in je Gebruikersaccount kan beperken of je Gebruikersaccount en je rechten op enige VM's, VI's en andere
items in verband met je Gebruikersaccount kan beéindigen of opschorten.




LOCATIE: VM's zijn alleen beschikbaar voor klanten op bepaalde locaties. Je kunt VM's niet aanschaffen of gebruiken als je je niet op een goedgekeurde locatie
bevindt.

VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL
Deze Overeenkomst en de levering van de Software via een Softwarewmkel (waaronder de aanschaf van VM's of VI's) valt onder de aanvullende voorwaarden

die zijn uiteengezet op of in of worden vereist door de ftwarewinkel. Al deze ijke voorwaarden zijn bij verwijzing opgenomen in deze
Overeenkomst. Licentiegever is niet verantwoordelik of aansprakelij jegens jou voor enige kredietbank- of bankgerelateerde kosten of andere kosten of
heffingeni fviaeen inkel. Aldezetr inkel,niet
Licenti Licenti doetnadrukkelij i al, j ermeeindatjeenig i

met ing totalle ies bij of via de Sof inkeli

DezeOver i ennietmet inkel.J i erplichtisomj houds-of
nder . Onvermii 0org over j ing, heeftde

g . Elkevorderi .nver

hetonver telijke ofjuridi i ,vorderi i ing,ofinbreuk
op intellectuele eigendom vallen onder deze Over . De is niet delijk voor dergelijke vorderingen. Je moet je houden aan

de servicevoorwaarden en andere toepasselijke regels of beleidslijnen van de Softwarewinkel. De licentie voor de Software is een niet-overdraagbare licentie
om de Software alleen te gebruiken op een toepasselijk apparaat dat je bezit of beheert. Je verklaart dat e niet woont in een Land of andere geografische regio
waartegen de VS een embargo heeft ingesteld, of dat je voorkomt op de lijst Specially Designated Nationals van het Amerikaanse ministerie van Financién of op
de lijst Commerce Denied Person of de lijst met entiteiten van het Amerikaanse ministerie van Handel. De Softwarewinkel is een derde begunstigde voor deze
Overeenkomst en kan deze Overeenkomst bij je afdwingen.

VERZAMELING EN GEBRUIK VAN INFORMATIE

Door de Software te installeren en te gebruiken, stem je in met de bepalingen voor het verzamelen en gebruiken van informatie zoals uiteengezet in deze

paragraaf en het pri id van Licenti . inclusief (waar van (i) overdrachtvan per informatie aan Li
dochterondernemi i tners ennaar derden, zoalsover iteiten, ind i ropaot
je thuisland, waaronder landen met lagere standaarden op het gebied van pri ming; (i) de op: zoals d
Van|ezelfgemaskte Inhdudbfcelveeratve vARIEEEDes, klasseFing, pretaties en anderegarieregevehs opwebsltss e andere platforms; i) hetdelen vanje
hardwarepi platfors marketingpartners vanL ;en (iv) andere makingenvan
jeper andereinformatie dieis vermeldin hetvoornoemde pri oals ditvan tijd tot tijd wor jzigd. Als jenietwiltdatje gegevens

op deze wijze worden gedeeld, moet je de Software niet gebruiken.
Voor de doeleinden van alle kwesties op het gebied van gegevenspnvacy, inclusief de verzameling, het gebruik, de openbaarmaking en de overdracht van je
persoonsgegevens en andere gegevens, heeft het pri op www.take2 privacy, zoals dit wordt gewijzigd, voorrang op enige
andere verklaring in deze overeenkomst.

GARANTIE

BEPERKTE GARANTIE: Licentiegever garandeert je (als je de eerste en oorspronkelijke koper van de Software bent, maar niet als je het exemplaar op schijf
van de Software en de begeleide documentatie hebt verkregen als overdracht van de oorspronkelijke koper) dat het originele opslagmedium met de Software

bijnormasal gebruik en onderhoud vrjis van defectenin materiaal of werking tot negentig (90) Licenti garandeertje datdeze
Soff ibelismet computerdi i i tware, of
datd e door de producentvand heidi tificeerd ibel metde g; id waarvoor de Sof i iceerd. Vanwege
variaties in hardware, software, internetverbindingen en individueel gebruik staat Licentiegever echter niet garant voor de prestaties van deze Software op
jouw ieke computer of g heid. Licenti geeft geen garantie dat je de software ongestoord kunt gebruiken, dat de Software voldoet aan je
vereisten, dat de werking van de software ononderbroken en zonder fouten zal zin, dat de Software compatibel is met software of hardware van derden of dat

lenwordengecorrigeer Li ofenige

geautoriseerde vertegenwoordiger, kan worden opgevatals een garantie. Omdat bepaalde rechtsgebieden de uitsluiting of beperking van impliciete garanties
of de beperking van de toepasselijke wettelijke rechten van een consument niet toestaan, zijn sommige of alle bovengenoemde uitsluitingen en beperkingen
mogelijk niet op jou van toepassing.

Als jetijdens de garantieperi

ige reden indtin of de Software, stemt Licenti ermeeinalle Software die tijdens de

garantieper dtgepr
is, behoudt Licenti het recht de Software te vervangen door Software van gelijke of grotere waarde. Deze garantie is beperkt tot het opslagmedium en de
Software zoals deze oorspronkelijk is geleverd door Licentiegever, en geldt niet voor normale slijtage. Deze garantie is niet van toepassing en s nietig als het
defect voortvloeit uit verkeerd gebruik, slechte behandeling of nalatigheid. Impliciete garanties die bij wet zijn voorgeschreven, worden uitdrukkelijk beperkt
totvoornoemde periode van 90 dagen.

Met uitzondering van wat hierboven is uiteengezet, treedt deze garantie in plaats van alle andere garanties, mondeling of schriftelijk, uitdrukkelijk of impliciet,
metinbegrip van enige andere garantie van verkoopbaarheid, geschiktheid voor een bepaald doel of niet-inbreuk. Geen enkele andere verklaring of garantie van
welke aard dan ook zal bindend zijn voor Licentiegever.

Als je de Software volgens de hierboven beschreven beperkte garantie retourneert, stuur de originele Software dan alleen naar het onderstaande adres van
Licentiegever. Vermeld je naam en retouradres, voeg een kopie bij van je gedateerde aankoopbewijs en beschrijf kort het defect en het systeem waarop je de
Software uitvoert.

VRIJWARING
Je gaat ermee akkoord Licenti en de partners, i  dochteronder contractanten, managers, directeuren, medewerkers en
er igersvan Licenti tevrijwaren, oor verliezenen} diedirectofindirectvoortvloeien

uitalles watje doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de bepalingen van de Overeenkomst.
IN GEEN GEVAL IS LICENTIEGEVER AANSPRAKELIJK VOOR SPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE DIE VOORTVLOEIT UIT EIGENDOM, GEBRUIK OF
STORING VAN DE SOFTWARE, MET INBEGRIP VAN, MAAR NIET BEPERKT TOT, SCHADE AAN EIGENDOM, VERLIES VAN GOODWILL, COMPUTERFOUTEN
OF -STORING EN, VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN, SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL, SCHADE AAN EIGENDOMMEN, WINSTDERVING OF
SCHADELOOSSTELLING DOOR ENIGE 0ORZAAK OF ACTIE DIE HET GEVOLG IS VAN OF VERBAND HOUDT MET DEZE OVEREENKOMST OF DE SOFTWARE,
VOORTVLOEIEND UIT EEN ONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDER NALATIGHEID), EEN CONTRACT, STRIKTE AANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS,
ONGEACHTOF LICENTIEGEVEROP DEHOOGTE IS GESTELDVAN DEMOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE. INGEEN GEVAL ZAL DE AANSPRAKELIJKHEID
VAN LICENTIEGEVER VOOR ALLE SCHADE (BEHALVE ALS DIT IS VEREIST DOOR TOEPASSELIJKE WETGEVING) DE PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT
BETAALD VOORHET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.

INGEEN GEVAL ZAL DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ENIGE EN ALLE VORDERINGEN ONDER DEZE OVEREENKOMST JEGENS
JOU,ONGEACHT WELKE JURIDISCHE STAPPEN WORDEN ONDERNOMEN, HOGER ZIJN DAN DE KOSTEN DIE JE AANLICENTIEGEVERHEBT BETAALDVOOR
DE VOORGAANDE TWAALF (12) MAANDEN VOOR ALLES WAT VERBAND HOUDT MET DE SOFTWARE OF, ALS DIT BEDRAG HOGER IS, US$ 200.

OMDATIN SOMMIGE STATEN/LANDEN BEPERKINGEN VAN DE DUURVAN IMPLICIETE GARANTIES EN/OF DE UITSLUITING OF BEPERKING VANINCIDENTELE
SCHADE OF GEVOLGSCHADE, OVERLIJDEN OF PERSOONLIJK LETSEL TEN GEVOLGE VAN NALATIGHEID, FRAUDE OF MOEDWILLIG WANGEDRAG NIET
ZIJN TOEGESTAAN, ZIJN DEZE BEPERKINGEN EN/OF UITSLUITINGEN OF ENIGE BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID DIE VOORTVLOEIT UIT DE
BOVENSTAANDE VRIJWARING, MOGELIJK NIET OP JOU VAN TOEPASSING. ALS ENIGE BEPALING VAN DEZE GARANTIE IN STRIJD IS MET WETGEVING OP
FEDERAAL, STAATS- OF GEMEENTELIJK NIVEAU EN NIET KAN WORDEN TOEGEPAST, BLIJVEN DE OVERIGE BEPALINGEN ONVERMINDERD VAN KRACHT.
DEZE GARANTIE GEEFT JE SPECIFIEKE WETTELIJKE RECHTEN, EN JE KUNT DAARNAAST ANDERE RECHTEN HEBBEN DIE VAN RECHTSGEBIED TOT
RECHTSGEBIED KUNNEN VERSCHILLEN.

WE CONTROLEREN DE GEGEVENSSTROOM NAAR OF VAN ONS NETWERK EN ANDERE DELEN VAN INTERNET, DRAADLOZE NETWERKEN OF ANDERE
NETWERKENVANDERDENNIETENKUNNEN DEZE GEGEVENSSTROOMOOK NIET CONTROLEREN. DEZE STROOMIS GROTENDEELS AFHANKELIJKVANDE
PRESTATIES VAN INTERNET EN DE DRAADLOZE DIENSTEN DIE WORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOOR DERDEN. WANNEER DEZE DERDEN [ETS
DOEN OF NALATEN, KAN JE VERBINDING MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN SOMS WORDEN BELEMMERD OF ONDERBROKEN.
WE GARANDEREN NIET DAT DERGELIJKE GEBEURTENISSEN ZICH NIET VOORDOEN. DIENOVEREENKOMSTIG DOEN WE AFSTAND VAN ENIGE EN ALLE
AANSPRAKELIJKHEID TEN GEVOLGE VAN OF IN VERBAND MET ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE VERBINDING MET INTERNET,
DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTEN EN PRODUCTEN WORDT BELEMMERD
OF ONDERBROKEN.

BEEINDIGING
De0 is van kracht deze door jou of door Licenti wordtbegindigd. Deze Overeenkomst wordt ischbegindigd als Licentiegever
stoptmet het beheer van de Softwareservers (voor games die uitsLuitend online worden geéxploiteerd, als L besluit of van meningis dat je gebruik
vande Software kan hebben op i ijken of eenanderei tiviteitof als je niet voldoet aan de voorwaarden van deze
Overeenkomst, inclusief, maar niet beperkt tot, de bovenstaande licentievoorwaarden. Je kunt deze Overeenkomst op elk gewenst moment begindigen door
(i) Licenti te omje Gebrulkersaccalint voar toegang tot of Gebruik van de Softwars te beéindigen en verwilderen volgens demethode i n de
ervicevoorwaar j i jouwtoezichtofonderj tevernieti erwijderen.
j ijdert rm, wordenni i bruikersaccountverwijderd, VM'senVI'sinverband
metjeGebrui j i i j j ijdtoegang totdeeer
je Gebrulkersaccount,waaronder VM's enVI's nver je Gebrui Behal 1 rbodenis volgens i ing, worden
echter 'sen/ofVI'sinver jeGebruiker ntverwij j i ordtverwij deze0 omenigerlei
rdtbedi Jekunt VM'sofVI'sinver jeGebruil dannietmeer gebruiken. Als deze Overeenkomstwordt begindigd
doordat je deze O hebt verbiedtL Je.om de Software opnieuw te registreren of openen. Wanneer de Overeenkomst wordt

begindigd, dien e het /an Software, aanver enalle onderdelenin jouw bezitof onder jouw beheer permanent te vernietigen,
waaronder alle clientservers, computers, game-eenheden of mobiele apparaten waarop de Software is geinstalleerd. Wanneer deze Overeenkomst wordt
begindigd, worden je gebruiksrechten voor de Software, waaronder VM's en VI's in verband met je Gebr , direct beéindigd i maetje alle
gebruik van de Software staken. De begindiging van deze Overeenkomstis niet van invioed op onze rechten of jouw ve onder deze O

BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERI|

De ontwikkeling van de Software en ieis il d met particuliere middelen en de Software en documentatie worden geleverd aLs
“C reial C Software” (commer “Restri oftware” (beper e).Gebruik,
of openbaarmaking door de Amerikaanse regering of een subcontractant van de Amerikaanse regering is onderworpen aan de beperkingen die zijn uiteengezet
in subparagraaf (c)(1)(ii) van de bepalingen betreffende Rights in Technical Data and Computer Software (rechten op technische data en computersoftware)
in DFARS 252.227-7013, of zoals uiteengezet in subparagraaf (c)(1) en (2) van de bepalingen betreffende Commercial Computer Software Restricted Rights

(beper )in FAR52.227-19, voor zover van De contractant/producentisdeLi
VERHAALSMOGELIJKHEDEN

JestemterhierbijmeeindatLicenti als i

Derhalve stem je ermee in dat Licenti recht heeft, zonder ing, andere waarborg of bewijs van schade, op een passende schadeloosstelling met

gtotdeze O per elijke schadevergoeding, naast




BELASTINGEN EN ONKOSTEN

Je bentverantwoordelijk voor, dient de betaling te verrichten voor en zal L enalledochteronder , managers, directeuren en medewerkers

vanl rijwar niger accijns enheffing diedooreenover opgelegdinver transacties

zoals bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve ingen over de nett van Licenti ), ongeacht of deze

kosten zijn opgenomen op een factuur die je op enig momentis toegestuurd door Licentiegever. Je dient kopieén vanalle vrijstellingsverklaringen te overleggen

aan Licentiegever als je recht hebt op vrijstelling. Al jouw itgaven en kosten in verband met iten onder deze Over indien van zijn

volledig jouw verantwoordelijkheid. Je hebt geen recht op ter van enige onk doorL envrijwaart Licenti hiervoor.

SERVICEVOORWAARDEN

Aue toegang tot en gebruik van de Suflware vallen onder deze Overt de i ie bij de Software, de servicevoorwaarden van
pr Allevoor i ier bijbij ver

Dezeu er er digen de volledige tussen jouen L in verband met je gebruik van de Software en e

diensten en producten en vervangen alle eerdere zowel schrmeluke als tussen jouen L Als deze Overeenkomst in

strijd is met de servicevoorwaarden, geldt deze O

OVERIGE

Alsenige bepaling in deze Overeenkomst om enige reden nietkan worden toegepast, zal een dergelijke bepaling worden bijgesteld, maar alleen voor zover nodig

is om de bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige van deze Overeenkomst blij minderd van kracht.

TOEPASSELIJK RECHT

Deze Overeenkomst dient te worden geinterpreteerd (zonder inachtneming van wettelijke bepalingen die hiermee strijdig zijn) volgens de wetgeving van de
Staat New York, V'S, zoals deze wetgeving wordt toegepast op overeenkomsten tussen inwoners van New York die worden ondertekend en uitgevoerd in New
York, met uitzondering van gevallen waarop federale wetgeving van toepassing is. Zonder nadrukKelijke schriftelijke verklaring van afstand van Licentiegever
voor een specifiek geval of tenzij in strijd met lokale wetgeving, zal het enige en exclusieve rechtsgebied en de enige en exclusieve plaats van handeling met
betrekking tot de inhoud van deze Overeenkomst de rechtbanken en de federale rechtbanken van de staat die zjn gevestigd in e plaats waar de hoofdvestiging
vanLicentiegever zich bevindt (New York County, New York, VS). Jij en Licentiegever gaan akkoord metde i enk een
dat een exploot mag worden betekend op de wijze zoals in deze Overeenkomt is uiteengezet voor het doen van aanzeggingen of anderszins zoals toegestaan
krachtens de wetgeving van de staat New York of de federale vande VS. JijenlL gaan ermee akkoord dat de Internationale Conventie
van de VN over contracten voor de internationale verkoop van goederen (Wenen, 1980) niet van toepassing zal zijn op deze Overeenkomst of op geschillen of
transacties die voortvloeien uit deze Overeenkomst.

ALS JEVRAGENHEBT OVERDEZE LICENTIE, KUN JE SCHRIFTELIJK CONTACT OPNEMEN MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY,
NEW YORK, NY 10012, VERENIGDE STATEN.

©2005-2014 Take-Two Interactive Software en haar dochterondernemingen. Alle rechten voorbehouden. 2K, het 2K-logo en Take-Two Interactive Software

zijnalle handelsmerken en/of geregistreerde handelsmerken van Take-Two Interactive Software, Inc. D: die
op ofindit product worden gebruikt, zijn ken, bescher pen en andere vormen van intellectueel eigendom van NBA Properties, Inc. en de
betreffende NBA-teams, en mogen niet worden gebruikt, geheel noch zonder voorafgaande schriftelijke ing van NBA Properties, Inc. ©
2014 NBA Properties, Inc. Alle rechtenvoorl lleoverige kenzijn het eigendom van de betreffende eigenaars. Alle rechten voorbehouden.
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UPGRADE VANDAAG NOG JE MyPLAYER MET VIRTUAL CURRENCY!

i

BESCHIKBAAR IN NBA 2K15 IN DE MyPLAYER STORE OF BIJ BEPAALDE WINKELS

2K Online Account vereist (13+). Ga naar www.take2games.com/eula en www.take2games.com/legal voor nadere details en beperkingen. Breedband-
internet (apart aan te schaffen) en harddisk of geheugenkaart (los verkrijgbaar) vereist. ©2005-2014 Take-Two Interactive Software en haar dochter-

ondernemingen. 2K, het 2K logo en Take-Two Interactive Software zijn alle har en/of geregi ken van Take-Two
Software, Inc. De beeltenissen van de NBA en NBA-teams het intellectueel eigendom van NBA Properties, Inc. en de betreffende NBA-teams. © 2014 NBA
Properties, Inc. Alle rechten voorbehouden. Alle overige zijn het ei van de betreffende eigenaars.
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