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Y Consultez les avertissements
de santé et de sécurité dans le
menu Parametres.

Systeme PlayStation®4

Démarrer : avant de jouer, prenez soin de lire attentivement les instructions fournies avec le
systeme de loisir interactif PS4"C. Vous y trouverez des renseignements sur 'installation et
I'utilisation du systeme, ainsi que des renseignements importants relatifs a la sécurité.

Touchez le bouton [power] du systeme PS4"¢ pour mettre la console sous tension. Le voyant
d'alimentation clignote en bleu, puis s'allume en blanc. Insérez le disque NBA 2K15 dans la
fente pour disque, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu apparait dans la zone de contenu de

. I'écran d'accueil. Sélectionnez le titre du logiciel depuis I'écran d'accueil du systeme PS4MC,
~  puis appuyez sur la touche €. Consultez ce manuel pour obtenir des informations sur

—— lutilisation de ce logiciel.

pry—

Quitter un jeu : appuyez sur la touche @ et maintenez-la enfoncée, puis sélectionnez
(Fermer application) sur I'écran qui s'affiche.

Retour a I'écran d'accueil depuis un jeu : pour revenir a I'écran d'accueil sans
quitter un jeu, appuyez sur la touche @. Pour reprendre la partie, sélectionnez le jeu depuis la
zone de contenu.

Retirer un disque : touchez le bouton (eject) aprés avoir quitté le jeu.

Trophées : gagnez, comparez et partagez les trophées que vous gagnez en accomplissant
certains défis du jeu. Compte Sony Entertainment Network obligatoire pour I'accés aux trophées.
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* Commandes par défaut :
! @ Déplacer le joueur. joystick gauche
@ Sprinter touche =@ =
(3 Passe icone ou Interchanger icone touche xR A
@ Modificateur de passe ou Défense intensive touche —
. ® Au poste ou Bloquer/Rebond touche A
® Technigues de dribble / Tir / Passer ou Mains en |'air / « Shade » / Lutte joystick droit
L @ N/A touche <&
Commande Ecran ou Prendre le controle touche O
= © Passer / Passe-touche ou Interchanger joueur (le plus proche du ballon) touche X
Appliquer stratégies ou Prise a deux touche
@ Vérification rythme Cliquer pavé tactile

@ Pause touche OPTIONS




% Soutien au produit :
A3 http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K15 devraient étre disponibles jusqu'en

novembre 2015, toutefois nous nous réservons le droit de modifier ou d'abandonner des caractéristiques
en ligne sur avis de 30 jours. Allez a www.2ksports.com/serverstatus pour les détails.
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.. COMMANDES
~ MANETTE SANS FIL DUALSHOCK’4

Attaque de base Controle Défense de base
< : Joystick < .
Déplacer le joueur gauche Déplacer le joueur
PRO STICK™ : Techniques de dribble : . . . i
/ Tir | Passe Joystick droit | Pas rapide / Mains en l'air
Modificateur de passe Défense intensive
Sprinter [ R2 | Sprinter
=1
| Appliquer stratégies Prise a deux
Passe icone Interchanger icone
-} y Interchanger joueur (le plus proche
] Passer / Passe-touche (}] du ballon)
== | Commande Ecran (O] Prendre le contréle §
y: | Tirer (appuyer) / Feinte de tir /
= Enjambée (appui bref) / Préparation ® ZIII:ntetrc_e|:te;_le ballllon (ap_p:lye_r )
| | rotation (deux appuis brefs) aute intentionnelle (maintenir)
m Au poste (A} Contrer / Rebondir
ATH Jeu 1 ATH Gameplay
Points d'intensité - Points d'intensité
Conseil pendant 'action - Jeux - Conseil pendant l'action - Jeux B
rapides / Stratégies offensives défensifs
Conseil pendant 'action - 3 Conseil pendant l'action -
Remplacements Remplacements ==




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur W, appui bref sur l'icéne de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Tactique intelligente 2K

Maintenir IIKH

Indiquer au coéquipier de
couper

Appm bref sur , appui bref sur l'icone de joueur du
coequipier, orlenter le joystick droit dans la direction souhaitée.

Commande Ecran

Maintenir @ (la durée de maintien détermine roulade ou fade.
Appuyez de nouveau sur © pour un écran rapide.)

Passe Rebond

[ L2 BX)

Passe au-dessus de la

téte/Lob L8
Passe flashy +@©
Feinte de passe @+6Q

Alley-Oop

+@® (le joystick gauche permet de choisir le receveur,
orienter vers l'anneau pour s’envoyer le ballon)

Alley-oop sur la planche

+@, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrdle du passeur, reldcher &
pour lui repasser la balle

Dunk Putback/Alley-oop
avec tir déposé (lorsque
vous controlez le receveur)

Maintenir @

Passe PRO STICK™ + joystick droit
DEFENSE AVANCEE

Action Entrée

Se déplacer Joystick gauche

Déplacement “Pas rapide”

Orienter rapidement le joystick droit dans la direction désirée (direction
dans laquelle vous souhaitez que le défenseur fasse un pas)

Attaque en permutation

R A+ + joystick gauche
Intercepter le ballon Appui bref sur @

Bloquer (A)

Rebond ® (ballon dans les airs)
Prendre le contréle [©)

Flop Deux appuis brefs sur ®

Refuser le ballon

Maintenir (en étant & c6té de l'adversaire)

Défense intensive

Dribbler dans la foule

Maintenir

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)




Action

Entrée

Prise a deux

Maintenir

Icone Prise a deux

Appuyer briévement sur puis maintenir licéne du
coéquipier souhaité

PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"¢: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir le joystick droit dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcez un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Saut avec pas arriére
(Pénétration en dribble
latérale)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l'enjambée)

Préparation rotation

Deux appuis brefs sur @ quand le joueur est debout ou effectue
une pénétration en dribble

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir le joystick droit vers le panier

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée (gauche/
droite)

Enjambée (tir déposé)
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IEEA + Maintenir le joystick droit vers la gauche/droite

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de fond)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de fond

Dunks normaux
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IEEA + Maintenir le joystick droit vers le panier

Dunks extravagants
(Pénétration en dribble vers

le panier)

IGEB + Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier
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Action

Entrée

Changement de tir dans
les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

PRO STICK"C: DRIBBLER

Action

Entrée Entrée

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement le joystick droit vers

la gauche/la droite/l’avant Triple menace

Renversement Triple menace

Faire pivoter le joystick droit puis revenir

rapidement a la position neutre Triple menace

Pas arriére Triple menace

IEEA + orienter rapidement le joystick

droit dans la direction opposée au panier VAT LERETE

Orienter rapidement le joystick droit vers

Dribble Sizeup personnel le panier Dribbler
. 1 Orienter rapidement le joystick droit vers :
Hésitation (rapide) la main qui tient Le ballon Dribbler
Bl ) G b A + orienter rapidement le joystick :
Hesitation (échapper}) droit vers la main qui tient le ballon gibien
Entrée et sortie IEEA + Orienter rapidement le joystick Dribbler

droit vers le panier

Cross-over (avant)

Orienter rapidement le joystick droit vers a
la main libre Dribbler

Cross-over (entre les jambes)

Orienter rapidement le joystick droit :
entre la main libre et le dos du joueur Dribbler

Crossover (échapper)

IEE + orienter rapidement le joystick
droit vers la main libre, puis relacher Dribbler
rapidement

Derriére le dos

Orienter rapidement le joystick droit dans -
la direction opposée au panier Dribbler
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Action

Entrée Entrée

Renversement

Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos
du joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de
cercle, depuis la main tenant le ballon
vers le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre

Dribbler

Pas arriere

IEA + orienter rapidement le joystick

droit dans la direction opposée au panier Rribbler

TIRS AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte
portée)

Joystick droit vers le panier (avec le joystick gauche en position
neutre)

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

Joystick droit vers la gauche/droite dans la direction opposée
au panier

Tir déposé « Step Through »

Joystick droit vers le panier (tout en maintenant le joystick
gauche vers le panier)

Mouvement inversé
« Shimmy »

+ orienter le joystick droit vers la gauche ou la droite dans
la direction opposée au panier

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le joystick
droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR ® POUR VOUS POSITIONNER AU

POSTE)

Action

Entrée

Déplacements au poste

Maintenir le joystick gauche

Percée droit devant (depuis
immobile)

joystick gauche vers la raquette ou la ligne de base + ®
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Action

Entrée

Pénétration (libérer)
(depuis dribble)

joystick gauche vers la ligne de base + ®

Retrait agressif

A + joystick gauche vers le panier

Percée vers raquette

IEEA + joystick gauche vers la raquette

Percée vers la ligne de
base

IEBEA + joystick gauche vers la ligne de base

Renversement rapide

Faire pivoter le joystick droit vers L'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement le joystick droit dans n'importe quelle
direction, mais dans la direction opposée au panier

Enjambée (poste)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, dans la
direction opposée au panier, puis appui bref sur

Pas arriére (poste)

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée au panier,
puis appui bref sur @

Enjambée arriere

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, vers le
panier, puis appui bref sur @

! COMMANDES DEFENSIVES

i
Action Entrée Contexte
Se déplacer Joystick gauche Tous

Déplacement latéral rapide

[ R2 F3 + joystick gauche | Tous

Intercepter le ballon Appui bref sur @ Tous
Bloquer (A) Tous
Rebond O (ballon dans les airs) Tous




Action

Entrée

Contexte

Prendre le contréle

®

Tous

Flop

Deux appuis brefs sur ®

Défense sur porteur

Défense intensive

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule

Maintenir

Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Défense sur porteur

Empécher passe

Maintenir le joystick droit

Défense sans ballon

Prise a deux Tous

COMMANDES VOCALES PS4

Vous pouvez utiliser les commandes vocales de PS4 pour exécuter diverses actions pendant le jeu.
Commandes vocales Action

Toujours actif

« Demander un temps mort »
« Temps mort »

Demander un temps mort

« Changer de caméra »

Accéder a la caméra suivante

Offensive

« Isolement »
« Jeu au poste »
« Pick and Roll »

«Tir a 3 points »

Types de jeu

!
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« Isolement rapide »

« Iso rapide »

« Libérer le couloir »

« Pick and Roll »

« Jeu rapide au poste »

« Jeu rapide a trois points »

Contréle jeu rapide

Défensive

« Prise a deux »

Demander Prise a deux I.A.

« Faute intentionnelle »

Demander une faute intentionnelle

« Géner le porteur »

Demander au joueur I.A. le plus proche de
basculer sur le porteur du ballon s'il ne l'a pas
déja fait.

«Homme a homme »

« Zone 2-3 »

«Zone 3-2 »

« Marquage demi-terrain »

« Marquage terrain complet »

Demander une stratégie défensive

MyCAREER

« Passe le ballon »
« Passe-moi le ballon »

Demander le ballon

« Claquette »
« Fais-moi un alley-oop »

Demander une passe d'alley oop

«Tirer le ballon! »

« Tirer ce tir »

« Tenter ce tir »

« Tirer maintenant! »
«Tirer le »

Démander un tir L.A.
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COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

MANAGER RP SENIOR
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR, PRODUCTION
MARKETING
Jackie Truong

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
MARKETING
Ham Nguyen

ASSISTANT, PRODUCTION
MARKETING
Nelson Chao

COORDINATRICE, RESSOURCES
MARKETING
Jeneane Wagner

MANAGER, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEUR VIDEO
Michael Regelean

MONTEURS VIDEO EN SECOND
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR SENIOR, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Alex Beuscher

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

DIRECTRICE, EVENEMENTS
MARKETING ET EXPOSITIONS
Lesley Zinn Abarcar

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

MANAGER, CANAUX DE VENTE
Anna Nguyen

MANAGER ASSOCIE, CANAUX DE
VENTE
Marc McCurdy

MANAGER SENIOR, COMMUNAUTE ET
MEDIA SOCIAL
Ronnie Singh

COORDINATEUR, COMMUNAUTE ET
MEDIA SOCIAL
Chris Manning

DIRECTEUR, CDMML\INAUTE’ ET
RELATIONS CLIENTELES
Stephen Reid

MANAGER SENIOR, SERVICE
CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

DIRECTRICE, PARTENARIATS ET
LICENCES
Richelle Ragsdell

MANAGER SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Jessica Hopp

MANAGER MARKETING, RELATIONS
PARTENAIRES
Dawn Earp

COORDINATRICE, MARKETING
NUMERIQUE
Ashley Landry

ASSISTANTS, MARKETING
Kenya Sancristobal
Jessica Perez




OPERATIONS 2K

V.-P., OPERATIONS DU STUDIO
Kate Kellogg

V.-P., SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

V.-P., DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL
Steve Lux

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

MANAGER, OPERATIONS
TECHNOLOGIE PRINCIPALE
Ben Kvalo

COORDINATEUR DES OPERATIONS
Peter Driscoll

DIRECTEUR GENERAL
Neil Ralley

DIRECTEUR, MARKETING
INTERNATIONAL
Sian Evans

MANAGER, PRODUIT INTERNATIONAL
Andrew Blumberg

DIRECTEUR SENIOR, RP
INTERNATIONALES
Markus Wilding

MANAGERS, RP INTERNATIONALES
Sam Woodward
Megan Rex

MANAGER, MARKETING SOCIAL
INTERNATIONAL
Chiara Woolford

DIRECTEURS, MARKETING SOCIAL
INTERNATIONAL

Mitko Lambov

Ibrahim Bhatti

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Jean-Sebastien Ferey

DIRECTRICE, LOCALISATION
Nathalie Mathews

DIRECTEURS ASSISTANTS,
LOCALISATION

Arsenio Formoso

Adele Dalena

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
Around the Word

La Marque Rose

Synthesis International Srl

Synthesis Iberia

Code Entertainment GmbH

EQUIPE DE CONCEPTION
James Crocker
Tom Baker

2K INTERNATIONAL - EQUIPE
Agnes Rosique
Alan Moore

Ben Lawrence

Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Catherine Vandier
Caroline Rajcom
Dan Cooke

Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning

Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jes's Sotillo

Lieke Mandemakers
Maria Martinez

Matt Roche

Natalie Gausden
Oliver Keller

Olivier Troit

Richie Churchill
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS
Anthony Dodd

OPERATIONS INTERNATIONALES
Martin Alway

Rickin Martin

Nisha Verma

Phil Anderton

Robert Willis

DIRECTRICE, MARKETING (ASIE)
MELERED]

MANAGER, PRODUIT (ASIE)
Chris Jennings

MANAGER SENIOR, MARQUE
REGIONALE
Tracy Chua

MANAGER, MARKETING (JAPON)
Takahiro Morita

MANAGER - LOCALISATION
Yosuke Yano

TAKE-TWO - OPERATIONS ASIE
Eileen Chong

Veron Khuan

Chermine Tan

TAKE-TWO ASIA - DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL

Julian Corbett

Andrew Donovan

Ellen Hsu

Henry Park

Satoshi Kashiwazaki

V.-P., ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

MANAGERS, TESTS ASSURANCE
QUALITE - EQUIPE D'ASSISTANCE
David Arnspiger

Alexis McMullen

RESPONSABLE DE PROJET SENIOR
Jeremy Ford

MANAGER SENIOR DU PROJET,
ASSISTANCE TECHNIQUE
Scott Sanford

RESPONSABLE DE PROJET
Shane Coffin

TESTEURS PRINCIPAUX - EQUIPE
D’ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Josh Lagerson

Corey Lay

TESTEURS SENIOR

Alex Coffin

Phylicia Fletcher

Ruben Gonzalez

Bill Lanker

Luis Nieves

Michael Sobyak

Dewayne Roberto Wilbert Jr.




EQUIPE, ASSURANCE QUALITE
Pele Henderson
Johnny Lak

Joe Nelms

Jeff Schrader
Raquel Treichel
Adam Junior
Alexis White

Ana Garza
Andrew Garrett
Anthony Bertoli
Anthony H. Wair
Anthony Zaragoza
Bar Peretz

Brian Crew

Brian Reiss

Chad Roof
Christopher Johnson
Corey Bradley
Cory Waterman
Danny Smyth
David Drake
David Lotruglio
Dolores Reynolds
Dom A. Villas
DiJon Ross
Enrique Meza
Greg Jefferson
Hugh Cortney

Ian Crawford

Jae Maidman
Jake Merryman
Jan Patrick Flugum
Jemel Jordan-Butler
Jennifer Kosh
John Spatafora
Jonathan Williams
Jordan Wineinger
Josh Ray

Joshua Hull
Joshua Manes
Justin Wolf

Kent Benson
Kristine Romine
Kyle Bellas

Kyle Cobos

Lane Weatherson
Marci Sousa

Matt Dingus

Max Rohrer
Nicole Millette
Oliver Allen
Osvaldo Ozzy Carrillo-Ureno
Philip Lui

Raechel Pedroza
Richard Heath
Rob Marrazzo
Stephen Walter
Steven Johnson
Tanner Gonzales
REECELR GITT
Theadore Mills
Timothy Smith

Timothy Thompson
Travis Allen

Travis Van Essen
Wash Thompson
Zach Griffin
Zachory Judd

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Chris Jones
Todd Ingram
Eric Chung

Juan Corral
Leslie Cullum
Alex Fairchild
Joe Bettis

Louis Napolitano
David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
LAELRYL LN

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Fabrizio Mariani

RESPONSABLE AQ, LOCALISATION
Oscar Pereira

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Karim Cherif

Elmar Schubert

Florian Genthon

TECHNICIENS SENIOR AQ,
LOCALISATION

Alba Loureiro

Christopher Funke

Cristina La Mura

Enrico Sette

Harald Raschen

Jose Olivares
TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
David Swan

Denis Stankus

Etienne Dumont

Gabriel Uriarte

Iris Loison

Javier Vidal

Jihye Kim

Johanna Cohen

Luca Magni
Manuel Aguayo
Martin Sch cker
Melissa Bordonado
Namer Merli
Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Pierre Tissot
Roland Habersack
Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Stefan Rossi

Timur Khorev

DIRECTEUR, QA
Zhang Xi Kun

SUPERVISEUR LOCALISATION
Steve Manners

RESPONSABLES, LOCALISATION
Li Sheng Qiang
Zhu Jian

RESPONSABLES PROJET AQ,
LOCALISATION

Shen Wei

Chu Jin Dan

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Qin Qi

Ning Xu
Wang Yi Min
Yu Lei

Kan Liang
Sun Fu Dong
Mao Ling Jie
Wei Xin

Wu Heng
Tang Shu

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

V.-P. SENIOR, LICENCE ET AFFAIRES
COMMERCIALES
Vicky Picca




VICE-PRESIDENT,
PARTENARIATS
MARKETING
INTERNATIONAUX
Brian Oliver

DIRECTEUR SENIOR,
LICENCE PRODUITS DE
DIVERTISSEMENT
Matthew Holt

COORDINATEURS SENIOR,
LICENCE PRODUITS DE
DIVERTISSEMENT
Brandon Eddy

Greg Brownstein

COORDINATRICE,
LICENCE PRODUITS DE
DIVERTISSEMENT
Wonnie Song

MANAGERS SENIOR,
PARTENARIATS
MARKETING
INTERNATIONAUX
Rachel Henley

Kara Stetler

REMERCIEMENTS
SPECIAUX

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Seth Krauss

Jordan Katz

David Cox

Scott Patterson

Equipe de ventes Take-Two
Equipe des ventes
numériques Take-Two
Equipe des canaux de vente
Take-Two

Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Equipe 2K ST

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Jonathan Washburn

Naty Hoffman

David Boutry

Barry Charleton

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Christina Vu

Sotika Nou

Chris Bigelow

Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton

Aly Fidiam-Smith
Betsy Ross

Oliver Hall

Charles Williams
Dylan Foster
James Nathan
Mark Little

Access Communications
ModCo

Operation Sports
Steve Smith

Zsolt Mathe

David Cook
Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke

Joe Waters

Aditya Toney

Tracy Hackney
Sandra Smith Congdon
Mark Rabold

Dan Black

The Lee Family

The Cardona Family

JOUEURS DE LA NBA
Josh Akognon
Harrison Barnes
Kent Bazemore
Trey Burke

Isaiah Canaan
Brandon Davies
Dante Exum

Chris Johnson
Orlando Johnson
Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Kammron Taylor
Malcolm Thomas
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE
BASKETBALL
K.K. Alexander
Doug Anderson
Allen Aragbaye
Gene Barnes
Bilal Benn
Alex Blalock
Michael Blue

Mike Bowen

Kenny Caraway
Will Cherry

Joel Clifton

Matt Cousins
Joell Crawford
John Dickson
Darnell Gant

Roy Lee Giles
Brian Goins
Stephen Holt
DeAngelo Jackson
Stevie Johnson
Omar Krayem
Jawon Mack

Phil Martin

Oliver McNally
Xander McNally
Brandon Miller
Aalim Moor
Bennie Murray
Lavar Neufville
Adrian Oliver

Mac Peterson
Jerald J.P.Pruitt
Patrick Pat The Roc
Robinson

Franklin Session
John Sharper
Gary G Smith
Carlos Los Smothers
Chris Hoopstar Staples
Zach Sweeney
Will Tashman
Jonathon Williams
Elliot Woods

ACTEURS, EXPRESSIONS
FACIALES

Jonathan Grebe

Kavan Manson

Chris Marsol

Chido Nwokocha

David Kid

David Shreibman

BREAKDANCERS
Tony Ly

SACRAMENTO KINGS
DANCERS

Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

REMERCIEMENT
SPECIAUX
Grayson The Professor

Boucher

Myree Reemix Bowden
Jesse Byrd

Rahshon Clark

Billy Dunkademics Doran
Darren Moore

Frank Otis

Tim Parham

Jennifer Santich
Conor Sammartin
Priority Sports &
Entertainment

Ben Pensack

Pensack Sports
Management Group

Toutes les marques
appartiennent  leurs
propriétaires respectifs. Les
noms et logos de toutes les
arénes sont des marques
commerciales de leurs
propriétaires respectifs et

sont utilisés avec autorisation.
Certaines marques
commerciales appartiennent a
American Airlines, Inc. et sont
utilisées sous licence de 2K
Sports. Tous droits réservés.
Copyright 2014 de STATS LLC.
Toute distribution ou utilisation
commerciale du contenu sous
licence sans l'autorisation écrite
expresse de STATS LLC est
strictement interdite.
Equipement de basketball fourni
par Gared Sports, fournisseur
exclusif des tableaux et des
arceaux des arénes de la NBA.
Ce logiciel est en partie basé sur
le travail d'Independent JPEG
Group. Outils de localisation et
assistance fournis par XLOC Inc.
Bankers Life Fieldhouse et le
logo Bankers Life Fieldhouse
sont des marques commeciales
appartenant 8 CNO Financial
Group, Inc. etsont utilisés avec
autorisation.

Sprite, e design du logo Sprite,
Lymon et Sprite Dimple Bottle
sont des marques commercilaes
de The Coca-Cola Company.
Tous droits réservés.

Utilise Simplygon (TM),
Copyright (c) 2014 Donya(TM)
Labs AB

Les identifications de la NBA et
des équipes membres de laNBA
sont la propriété intellectuelle
de la NBA Properties, Inc.et des
équipes respectives de la NBA.
Copyright 2014 NBA Properties,
Inc. Tous droits réservés.
Remerciements spéciaux a
Matthew Holt, Brandon Eddy,
Greg Brownstein, Joe Amati,
Brian Choi et Wonnie Song de
NBA Entertainment, Inc.

!
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I FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET A DES SERVICES SANS FIL, 0U A DES PARTIES DE

CEUX-CL, NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS' EVENEMENTS NESE PRODUIRONT PAS,CEST POURGUOLNOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION

DETIERS QUI NUISENT A OU 0U A DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES. \




RESILIATION

Le présent asaré jous ou par le Donneur Cet. ogiciel (pour les j
sile Domeur é a ogiciel éne ésent Accord,y S
) us pouvez résiler a ésile et supprimer ervant 3 acoéder au Logiciel ou 3 Uutliser
2 ogiciel ol ogicie
o 5 § ogiciel  aide du méme C
it Y Cependant, i Uinterdit sivotre est
ccord pour seront & le Logicielnila
és Sile présent, § de licence peut ogiciel. En
rd, 6 ogiciel g giciel, él 't toutes o
y compris sur tous rinateurs lesauelsila té nstale Alaé Acoord, ogicel
silié: giciel. L érés
per cet Accord.
AMERICAIN. Le Logiciel et été entié 3 privés et sont ogiciel ou «LogicieL informatique
restreint ». Luiisation, é un sous-traitant du go ' paragrap ,
FARS 252.227-701
mputer i 22718 1 héant.L Le Donneur de licence sur 8 ci-d
EQUITE. Par la présente, ésent Accord ne " & é é 2 de licence.
soit habilité, sans obligation, éj é i
disporibles
‘TAXES ET DEPENSES. devrez payer et indemniser et tenir & de licence et és, cadres, directeurs et employe: o pon és parun
é 2 £ éréf énalité: 0 quiils aient été
été le Donneur de licence.
le cas échéant, sont
Tout accds au Logiciel et ésent Accord, 3 ogicel, 1 3 3 de
licence, et i és é ér L' lintégralité de '
ogiiel et des servies et produts é Griur entre vous et le Doneur éeritou verbal. ' jons dut fest
cet Accord quiprévaut.
DIVERS. L d
ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE Cet Accord estrégi par es os e (Etatde New York,
s York, New York, USA). Vous et le Donneur de ala i P é tout
N\ é é i York. Vous et le Donneur vention des Nati ¥
ousnimporte quel itge o transacion provenant de cet acoord.
d STVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK. NY 10012, 0910201341
— ©2005-2014 Take-Two sesfilales. éservés. 2K lelogo 2K et Take-Two éposces de Take-Two 0 Tnc Le:
| : - tégés par drois d auteur ¢t perties, nc. et des équipes
en Properties In, © 2014 NBA Propertes, In. Tous droits réservés, « PlayStation»,« DUALSHOCK » et « STXAXIS » sont des

«PS4 etlelog mputer Entr Tne.L
marques et S ertal y "
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COTE en ATTENTE

May contain content
inappropriate for children. Visit
esrb.org for rating information.

? Peut contenir du contenu inapproprié
. aux enfants. Visiter esrb.org
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noms des partici images, photos, app , slogans, de

catch, marques de commerce, logos et droits d'auteur) sont la propriété sxcluslve de laWWE et de ses filiales. © 2014 WWE. Tous droits réservés. « PlayStation » et le logo
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déposées de I'Entertainment Software Association. Toutes les autres marques et marques

aleurs iétaires respectifs. Tous droits réservés.




