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SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,

wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,

wenn sie besti 1 Lichtfr en, flackernden Lick llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte

Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall

auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie

das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
kelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN

Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.

PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:
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Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhallssymbole:
FWORTER c

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjahrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ

Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese kdnnen Sie fiir das

PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die

eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstuf bole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der

Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lander, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:
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ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahre 12 Jahre 6 Jahre

Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigabesysteme in den verschiedenen Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in
seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes hoher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie missen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu erméglichen.

Ohne
Altersbeschrénkung

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.
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NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen an ystemen lizenziert. Jeder Zugriff, und jegliche unberechtigte Nutzung oder
Weitergabe des Produktes oder der ihm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen ist untersagt. Filr alle Nutzungsrechte siehe eu.playstation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND
DIE VERMIETUNG der Library programs ©1997-2011 Sony Computer Entertainment nc., firdie Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) eine Eklusivizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN
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milssen 7 Jahre oder ter sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis ihrer Eitern. Nur fir den Verkauf in Europa, dem mittleren Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen

“4", “PlayStation”, “PS3", *AOXD", “SIXAXIS” and “#" are trademarks or registered of Sony Computer Inc. “—J~ 33" is a trademark of the same
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Made in Austria. Al rights reserved.
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BEVOR ES LOSGEHT

Richte dein PlayStation®3-System wie in der Bedienungsanleitung des Gerates
beschrieben ein Zu Beginn leuchtet die Power-Kontroll-Leuchte rot, um anzuzeigen, dass
sich das PlayStation®3-System im Standby-Modus befindet. Driicke die Power-Taste,
worauf die Power-Kontroll-Leuchte griin leuchtet.

Schiebe die Top Spin 4-Disc mit der etikettierten Seite nach oben in den Disc-Einschub.
Wihle im XMB™ (XrossMediaBar)-Men(i das #-Symbol und driicke die @—Taste, um
fortzufahren. Vergewissere dich vor Spielbeginn, dass auf dem Festplattenlaufwerk
(HDD) ausreichend freier Speicherplatz zur Verfligung steht. Es wird empfohlen, nach
dem Einschalten des Systems keine Zusatzgerate mehr anzuschlie3en oder zu entfernen.
Informationen tber die Einrichtung und das Wiederaufladen eines Wireless-Controllers
findest du in der Bedienungsanleitung deines PlayStation®3-Systems.

HINWEIS: Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen waren zum Zeitpunkt
der Drucklegung korrekt. Im weiteren Entwicklungsverlauf kénnen jedoch noch kleinere
Anderungen vorgenommen worden sein. Sémtliche Bildschirmfotos in diesem Handbuch
wurden der englischen Version des Produkts entnommen.

Bitte vor Beginn des Spiels die bevorzugte Sprache in den System-Einstellungen
auswahlen.

Dieser Titel kann automatisch laden und speichern. Das bedeutet, dass Daten an

bestimmten Punkten im Spiel automatisch gespeichert werden. Zuvor gespeicherte
Daten werden beim Booten des Spiels automatisch geladen. Bitte das System nicht
ausschalten oder zurilicksetzen, wahrend die Festplatten-Kontroll-Leuchte leuchtet.

3D-MODUS

Schalte die 3D-Option deines Fernsehers ein, bevor du das Spiel startest. Wahle im
Top Spin 4-Hauptment In 3D-Modus wechseln aus. Der 3D-Modus von Top Spin 4
enthalt eine 3D-Kamera, die speziell Einzel unterstiitzt. Bewege unter Trainingsplatz
& Optionen den Schieber, um den 3D-Verzerrungsgrad anzupassen. Dadurch kannst du
sichtbares Ghosting vermindern und den 3D-Effekt an deine Vorlieben anpassen.
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UBERSICHT

Top Spin 4l4sst dich Tennis vollig neu erleben. Die intuitive Steuerung macht das
Gameplay sofort zugénglich, aber zugleich tiefgehend und belohnend fir Tennisexperten,
die ihre Strategie planen, die Schwéchen ihrer Gegner ins Visier nehmen und eine
unaufhaltsame Macht auf dem Platz werden wollen.

Ausgestattet mit den meisten Features der Top Spin-Reihe ldsst dich Top Spin 4 Tennis
erleben wie ein Profi.

+ Bisher umfangreichste Spielerliste mit 2Ks Signature Style.

STEUERUNG:
PlayStation®Move

+ Erweiterter Spieler-Editor mit NEUEN Trainer- und Entwicklungssystemen.

+ Unglaublich umfassender Karriere-Modus.

° Brar]dneue, fantastisch anzusehende Prasentationselemente im Stil von
TV-Ubertragungen.

» Umfassender Online-World-Tour-Modus.

Hast du das Zeug dazu, die Konkurrenz zu tberfltigeln und die Nummer 1 der Welt zu
werden?

SPIELHILFE

Fir ein besseres Spielerlebnis und mehr Spielfreude, gibt Top Spin 4 fortlaufend

Riickmeldung und Spielhilfen.

+ Tutorials erklaren zu Beginn jedes Spielmodus' die jeweiligen Besonderheiten und
Optionen.

«  Spezielle Steuerbefehle fiir den aktuellen Bildschirm werden unten am Bildschirm
angezeigt.

»  Drlcke die @-Taste (wenn verftgbar), um die Hilfsbildschirme anzusehen.

M4 < 4

Kugel
O -Taste
A -Taste
T-Taste START-Taste
O -Taste
SELECT -Taste X -Taste
PS-Taste

Status-Kontroll-Leuchte

Die Steuerung in diesem Abschnitt ist fiir Rechtshénder gedacht.

AUFSCHLAG

1. Schwinge den PlayStation®Move-Motion-Controller nach eben, um den Ball zu
werfen. Die Richtung, in die du nach oben schwingst, bestimmt deine Schlagvariante.

2. Wenn der Ball am hdchsten ist, schwinge den PlayStation®Move-Motion-Controller
nach unten, um den Ball zu treffen. Das Timing des Schwingens nach unten
bestimmt Harte und Préazision des Aufschlags.

STANDARDAUFSCHLAGE

Spieler bewegen / Zielen| Linker Stick auf Navigationscontroller

Motion-Controller zuerst nach oben und dann nach unten

Flat-Aufschlag schwingen

Motion-Controller nach rechts oben und dann nach unten

Slice-Aufschlag schwingen
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Topspin-Aufschlag

Verbesserter Aufschlag

Motion-Controller nach links oben und dann nach unten
schwingen.

VERBESSERTER AUFSCHLAG

Fuhre einen Aufschlag aus und driicke dabei die Move-Taste.

HINWEIS Das Timing spielt bei der Qualitét von verbesserten Aufschldgen eine grof3e

Rolle.

GRUNDLINIENSCHLAGE

Grundlinienschlége erfolgen in zwei Schritten:
1. VORBEREITEN Bewege den Motion-Controller von vorne nach hinten.

2. SCHWINGEN Bewege den Motion-Controller von hinten nach vorne.

Power-Schlag

Eine schnelle Bewegung fuhrt zu harteren Schlagen

Platzierter Schlag Eine kurze Bewegung flhrt zu praziseren Schléagen
Fiihre mit dem Motion-Controller eine Vorhand- oder
Riickhandbewegung aus und zwinge deinen Gegner zu einem
Inside-out Vorhand- oder Riickhandschlag. Kommt der Ball beispielsweise

auf die linke Seite deiner Spielers und du flihrst einen Schlag auf
deiner rechten Seite aus, spielt dein Spieler einen Inside-out.

STEUERUNG:

DUALSHOCK®3 WIRELESS-CONTROLLER

Bewegung und Geschwindigkeit deines Schlags bestimmen die verschiedenen

Schlagarten.

Der Augenblick, in dem du schwingst, bestimmt das Schlag-Timing.

GRUNDSCHLAGE

Spieler bewegen / Zielen

Linker Stick auf Navigationscontroller

Durch Bewegung nach hinten und unten vorbereiten, dann

Topspin gleichzeitig nach vorne und oben schwingen.

Flat Durch Bewegung nach hinten vorbereiten, dann nach vorne vor
den Kérper schwingen.

Slice Durch Bewegung nach hinten mit gedriickter T-Taste

vorbereiten, dann gleichzeitig nach vorne und unten schwingen.

WEITERE SCHLAGE UND BEWEGUNGEN

Stopp Halte die Move-Taste bei einem Slice gedriickt
Lob Halte die [ L2 J-Taste beim Schwingen gedriickt
Netzvorsto3 Halte die -Taste gedriickt und bewege den linken Stick

nach VORNE

4 ¢

-Taste
-Taste

Richtungstasten

linker Stick/ @ -Taste

™' -Taste

IEA -Taste
XN -Taste

A -Taste
O -Taste
X -Taste
[ -Taste
rechter Stick/ G -Taste

¥ -Taste

@ -Taste

Spieler bewegen / Zielen

AGEN

linker Stick

Netzvorsto3 -Taste + linker Stick (zum Netz)
Aufschlag / Flat X)-Taste
Aufschlag / Topspin @-Taste
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Aufschlag / Slice @-Taste

-Taste + ® @ oder @ -Taste

Serve-and-Volley

Schnelle Positionierung -Taste + linker Stick
Lob / Wiederholung @)-Taste
Inside-out-Modifikator -Taste

-Taste + @-Taste + linker Stick

Sto|
PP weg vom Netz

Pause im Spiel / Spiel fortsetzen START-Taste

VERBESSERTER AUFSCHLAG

Bewege den rechten Stick nach unten und dann nach vorne, um den Ball zu schlagen,
wenn er nach dem Wurf am héchsten ist. Fur einen Topspin-Aufschlag nach links oben
bewegen; fiir einen Slice-Aufschlag nach rechts oben bewegen.

AUFSCHLAGGRUNDLAGEN

Wirf den Ball in die Luft, indem du die ®-Taste (Flat-Aufschlag), die @-Taste (Topspin-
Aufschlag) oder die O-Taste (Slice-Aufschlag) driickst, abhéngig davon, welchen
Aufschlag du spielen mochtest. Je langer du die Taste gedrtickt haltst, desto harter wird
der Schlag. Lass die Taste los, um den Aufschlag zu spielen.

NORMALER AUFSCHLAG Taste kurz oder mittellang driicken.

POWER-AUFSCHLAG Taste lang gedrtickt halten.

Spiele mit dem linken Stick einen gezielten Aufschlag. Lerne abzuschatzen, wie lange
du den linken Stick in die Zielrichtung bewegen musst, damit der Ball nicht ins Aus oder
ins Netz fliegt.

4 ¢ 8

Aufschlag-Timing-Anzeige

AUFSCHLAG-TIMING-ANZEIGE

Wenn du einen Power-Aufschlag oder einen verbesserten Aufschlag spielst, ist das
Timing fir das Loslassen der Taste sehr wichtig. Das perfekte Timing ist, wenn sich der
Ball an der hochsten Stelle seiner Flugbahn befindet. Die Timing-Anzeige hilft dir dabei,
prazise Aufschlage durchzufiihren. Ist die Anzeige aktiviert, erscheint sie nach dem
Aufschlag und benotet deinen Schlag. Sieh dir die Note nach dem Aufschlag an, damit du
ein Geflihl dafir bekommst, welches Timing fur einen perfekten Aufschlag nétig ist.

Um die Timing-Anzeige zu aktivieren, wéhle im Optionen-Ment des Hauptments
Spiel-Helfer aus und setze die Option Timing-Anzeige auf Aktivieren .
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SCHLAGGRUNDLAGEN

SCHLAGARTEN

GRUNDLINIENSCHLAGE
FLAT Setze Flats fur harte, gerade Schlédge ein. Probiere es aus und halte
die (X)-Taste gedrtickt, um die Power-Anzeige maximal zu ftllen.

TOPSPIN Bei einem Topspin kannst du den Ball sehr gezielt und trotzdem noch
sehr schnell spielen. Der Vorwarts-Spin des Balls bedeutet, dass er
schneller als ein Flat auf den Boden trifft und auch héher abspringt.
Ein Topspin eignet sich am besten fiir Cross-Schlage, wahrend du
angreifst. Ein Topspin kann auch als Defensivschlag eingesetzt
werden, da er hoch abspringt und dein Gegner den Ball dadurch nur
schwer retournieren kann.

SLICE Ein Slice ist das Gegenteil von einem Topspin. Der Ruickwérts-Spin
bewirkt, dass der Ball flach tiber das Netz fliegt und sehr flach
abspringt. Da der Ball bei einem Slice nur ein geringes Tempo hat,
eignet er sich gut als Defensivschlag. Du hast so gentigend Zeit,
dich in Position zu bringen, bevor der Gegner den Ball retourniert.
Du kannst den Slice aber auch offensiv spielen, um zum Netz
vorzustoBen, da du dich in Position bringen kannst und fiir Volleys

bereit bist.
SPEZIALSCHLAGE
LOB Steht dein Gegner am Netz, spiele einen Lob, um den Ball Uiber seinen

Kopf zu spielen. Aber sei vorsichtig, dein Gegner konnte hinter diesen
Ball gelangen und ihn als Schmetterball zurtickbringen.

STOPP Beim Stopp landet der Ball kurz hinter dem Netz, sodass dein Gegner
von der Grundlinie nach vorne laufen muss, um ihn zu retournieren.

4 ¢ 10

PROFI-TIPP Hier eine gute Strategie fiir einen Netzvorstof: Halte die [R1 )-Taste
gedriickt, halte gleichzeitig die L)-Taste gedriickt, um einen Slice vorzubereiten, ziele
mit dem linken Stick und lass dann die é)-Taste los. Dein Slice verschafft dir gentigend
Zeit, dich in Position zu bringen, und mit der -Taste kannst du dich schnell zum
Netz bewegen, um auf den Return deines Gegners zu warten.

SCHLAGEN

Einen Schlag mit dem PlayStation®Move-Motion-Controller ausfiihren:

1. Bringe deinen Spieler fiir den Schlag in Position und schwinge den Motion-Controller
von vorne nach hinten, um den Schlag vorzubereiten.

3. Bewege den Motion-Controller von hinten nach vorne, um zu schlagen.

Einen Schlag mit dem DUALSHOCK®3 Wireless-Controller ausfiihren:

1. Bringe deinen Spieler fur den Schlag in Position und halte eine Schlag-Taste gedriickt.

2. Lass die Taste fur den Schlag wieder los, wahrend du mit dem linken Stick zielst.

Je langer du die Taste gedrlickt haltst, desto harter wird der Schlag:

NORMLER SCHLAG Normale Schlége sind die Grundschlége der Spieler. Sie sind
weder besonders hart noch besonders schwach.

PLATZIERTER SCHLAG Um einen Schlag prézise zu spielen, tippe eine Schlag-Taste
an. Schlaghérte geht auf Kosten von Prazision.

POWER-SCHLAG Wenn du eine Taste lange gedrickt haltst, spielst du einen
harten Schlag. Dieser Schlag kann bei schlechtem Timing

leicht ins Aus oder ins Netz gehen.

PROFI-TIPP Haltst du die Taste fur den Schlag gedriickt, lass die Schlag-Taste in
dem Augenblick los, in dem dein Spieler mit dem Schlag beginnen sollte, um das
bestmdgliche Timing zu erreichen. Zu friih ist immer besser als zu spét!
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VOLLEY PROFI-TIPPS

Versuche die Schlag-Taste loszulassen, wenn der Ball auf deiner Seite des Platzes

Ein Volley funktioniert folgendermafen: 4 ey e o
aufspringt. Das ist ein guter Anfang, um richtiges Timing zu lernen.

1. Schlag zielen.
e +  Auf dem Trainingsplatz kannst du dein Schlag-Timing trainieren, indem du in deinem

2a. Controller schnell schwingen oder eigenen Tempo gegen die Ballmaschine spielst.

2b. Kurz dieé)chlag-Taste driicken und dan(n@wieder loslassen: ®-Taste (normaler
Volley), ©)-Taste (Power-Volley) oder U-Taste (platzierter Volley). Beim Volley
kommt es nicht darauf an, wie lange die Taste gedriickt wird, sondern nur das S PI E I. B I I. DSC H l RM
Timing zahlt.

Aufschlagmarkierung

Spielernamen

Gewonnene Spiele in CPU-Spieler
aktuellem Satz

-L'-]ll**i‘— 'ﬂ;ﬂ ST anx

Schlag-Timing-Anzeige

SCHLAG-TIMING-ANZEIGE

Die Qualitat des Schlags hangt davon ab, wann die Taste losgelassen wird. Wenn du zu

lange wartest, bis du die Taste loslasst, leidet die Qualitat des Schlags darunter. Ist die Punkie-

'Cli'il_nings-A:lzeige aktiviert, erscheint sie beim Driicken der Schlagtaste und bewertet anzeige Ermiidungsanzeige
einen Schlag. . . _

Sieh dir die Timing-Anzeige an, damit du das richtige Timing flr perfekte Schlage lernst. gewonner]e Spiele Menschlicher Spieler

Es ist immer sicherer, eine Schlag-Taste zu friih loszulassen als zu spét! im vorherigen Satz (81, 52, 83, S4)

Gewonnene Punkte
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ELEMENTE DES SPIELBILDSCHIRMS SCHLAGHELFER*

Diese Symbole erscheinen, um die Schlagart zu bestimmen und zu bewerten.

SPIELERNAMEN POWER-SCHLAG-SYMBOL  Der weiBe Ring fillt sich, wahrend du eine Schlag-Taste
Namen der aktuellen Profis und erstellten Spieler auf dem Platz. gedriickt haltst. Ist der Ring voll, erscheint in der Mitte

eine rote Kugel, um anzuzeigen, dass dein Power-Schlag
AUFSCHLAGSMARKIERUNG bereit ist.

Einfarbiger Punkt neben dem Namen kennzeichnet den aufschlagenden Spieler.

iwkn

*Elemente auf dem Bildschirm, die mit
Helfer aktiviert / deaktiviert werden.

PLATZIERTER Es erscheint ein Zielmarker-Symbol, wenn du schnell auf
MENSCHLICHER SPIELER SCHLAG-SYMBOL eine.Schlag-Tgste tippst. Dadurc_lj kannst du sehen, dass
du einen platzierten Schlag ausfihrst.

CPU-SPIELER gekennzeichnet sind, kénnen unter Spiel-

CPU kennzeichnet einen computergesteuerten KI-Spieler.

S1, S2, S3 oder S4 kennzeichnet einen menschlichen Spieler und zeigt an, welchen
Controller er benutzt.

PUNKTEANZEIGE

Zeigt das laufende Spiel und den aktuellen Satz an. Gewonnene Punkte zeigt den
aktuellen Punktestand an. Gewonnene Spiele im aktuellen Satz zeigt an, wie
viele Spiele ein Spieler bisher in diesem Satz gewonnen hat. Gewonnene Spiele in
vorherigem Satz zeigt die Gesamtpunkte aller vorherigen Satze an.

TIMING-ANZEIGE*

Die Timing-Anzeige benotet das Timing jedes Schlags, damit du lernst, prazise
Aufschlage und Schlage auszufihren.

ERMUDUNGSANZEIGE*

Unter jedem Spieler erscheint eine Ermiidungsanzeige. Wenn die Ausdauer eines Spielers
zunimmt, ermudet er langsamer.

GRUN Spieler ist stark.

GELB Spieler ist leicht auBer Atem.

ORANGE Spieler ist schwer auBBer Atem.

ROT Spieler ist fast véllig ermidet. Aufsprung-Helfer
PROFI-TIPP Steigere den Ermiidungsgrad des Gegners, indem du ihn tber den Platz AUFSPRUNG-HELEER*

jagst, um deine Schlége zu retournieren. Zeigt an, wo der Ball auf deiner Seite zuerst aufkommen wird.
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AUFSCHLAGTEMPO
Zeigt die Geschwindigkeit des aufgeschlagenen Balls in MPH oder KMH an. Du kannst die
angezeigten Einheiten im Optionen-Men( &ndern.

WIEDERHOLUNGSSYMBOL

Wenn dieses Symbol erscheint, kannst du die @)-Taste driicken, um die Wiederholung
des letzten Punktes zu sehen.

HAUPTMENU

Top Spin 4. Finde heraus, was du erhalten hast und was
du brauchst, um noch nicht freigeschaltete Belohnungen
zu erhalten.

OPTIONEN Hier kannst du die Einstellungen deiner Spieloptionen
ansehen und dndern.

IN 3D-MODUS WECHSELN  Spiele Top Spin 4 im 3D-Modus.

SCHAUKAMPF

Im Hauptmenti gelangst du in alle Spielmodi und Features von Top Spin 4.

HINWEIS Wenn du vom Titelbildschirm aus startest, gelangst du zunéchst zum
Trainingsplatz. Hier kannst du die START-Taste driicken, um das Hauptmen zu 6ffnen.

HAUPTMENU-OPTIONEN

SPIELMODI Wahle im Menu einen Top Spin 4-Spielmodus aus.

+ Schaukampf Hier kannst du sofort einen Schaukampf spielen!

Erfordert nur wenig Vorbereitung (1-4 Spieler).

+ Karriere Werde zu einer Tennislegende. Verwalte die Karrieren
deiner erstellen Spieler. Verpflichte immer mehr
Profi-Trainer, um deine Schutzlinge an die Spitze der
Tenniswelt zu flihren.

Beherrsche den Platz! Spiele schnelle Ausscheidungs-

Matches mit bis zu 3 Freunden (1-4 Spieler).

+ Top Spin-Akademie Hier lernst du die grundlegende Spielsteuerung und
fortgeschrittenen Fahigkeiten von Top Spin 4 (1 Spieler).

+ Tenniskonig

ZUSATZLICHE STEUERUNG

Position auf Platz zuweisen linker Stick

Zufalligen Profi-Spieler / Spielort wahlen O-Taste

Zwischen Spieler-Attributen und Fahigkeiten wechseln
/ Platzbelag wechseln -Taste / -Taste

Spieler-Outfit wechseln -Taste

PlayStation®Network Gehe Uber das PlayStation®Network online, um
an Tennis-Herausforderungen flir mehrere Spieler
teilzunehmen und einen Blick auf die weltweit besten

Spieler der Rangliste zu werfen.

SPIELERZONE Erstelle einen eigenen Profi fiir den Karriere- und World
Tour-Modus, verwalte deine bereits bestehenden Spieler
und wahle aus, welcher Spieler auf dem Trainingsplatz

Uben soll.

FREISCHALTUNGSLISTE Hier siehst du die Liste der Freischaltungen von
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HINWEIS Abgesehen von Controller-Aktivierung, Platzzuweisung und Spielerauswahl
werden alle Befehle vom Spieler mit dem Fihrungsprofil ausgeftihrt.

IM SCHAUKAMPF-MODUS SPIELEN

Im Schaukampf-Modus kann man Top Spin 4 am schnellsten starten. Stiirze dich nach
ein paar schnellen Grundeinstellungen sofort ins Spiel.

1. Wahle fir den Schaukampf Einzel (1-2 Spieler) oder Doppel (1-4 Spieler).

2. Spieler 2, 3 und 4 (falls sie mitspielen) dricken jetzt die START-Taste, um ihre
Controller zu aktivieren.

3. Alle Spieler wahlen nacheinander eine Position auf dem Platz (von 1 bis 4). Nur
jeweils ein Spieler kann auf jeder Position spielen.
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4. Alle Spieler mussen einen Spielercharakter wéhlen. Bewege im Spielerauswahl-
Bildschirm den Cursor, um unterschiedliche Spieler zu markieren; drticke die
-Taste / -Taste, um Attribute / Fahigkeiten anzusehen. Driicke die ®-Taste,
um einen Profi-Spieler oder erstellten Spieler auszuwahlen; driicke die W-Taste, um
einen Spieler zuféllig auszuwahlen. Der Flihrungsspieler wahlt seinen Spieler und die
KI-Spieler des Computers aus. Die anderen menschlichen Spieler treffen mit ihren
jeweiligen Controllern eine Auswahl.

KARRIERE

5. Wahle den Schwierigkeitsgrad der CPU-Spieler. Jeder CPU-Spieler kann einen
anderen Schwierigkeitsgrad haben.

6. Der Fuihrungsspieler wahlt einen bestimmten Spielort aus, indem er nach links /
rechts scrollt oder einen zufalligen Spielort, indem er die (L)-Taste drtickt.

7. Entscheide dich flr das Punktesystem im Spiel; die Anzahl der S&tze pro Match; die
Anzahl Spiele pro Satz und ob es einen Super-Tiebreak geben soll (Entscheidung
durch 10-Punkte-Tiebreak).

8. Match spielen.

9. Ein Schaukampf-Bildschirm zeigt die gewonnenen Punkte jedes Spielers an. In
diesem Bildschirm kannst du auswahlen, ob du eine Revanche mit denselben
Einstellungen und Spielern spielen oder das Match Abbrechen mochtest.

SCHAUKAMPF-PUNKTESYSTEM

Das Punktesystem ist ein einzigartiges und brandneues Feature von Top Spin 4. Belebe
deinen Schaukampf mit verschiedenen Optionen zum Punkten:

KLASSISCHES TENNIS Die normale Art, im Tennis Punkte zu zahlen. Fiir dieses
Punktesystem kannst du die Anzahl der Satze Pro Match
bzw. Spiele pro Satz festlegen und ob die Regel fur den

Super-Tiebreak gilt.

PROZENTTENNIS Ein Punkt flir jeden Winner oder jedes Ass und einen

Punkt Abzug fir jeden Fehler.

SERVE-AND-SCORE Die Punkte des Spielers erhohen sich beim Aufschlagen
um eins. Ist dies nicht der Fall, schlagt der Spieler beim

nachsten Punkt auf.
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Erschaffe eine Legende! Erstelle deine eigenen Spieler (bis zu 4) und begleite sie vom
kleinen Newcomer zur gro3en Legende und lass sie dabei gegen die weltbesten Spieler
der Tennisgeschichte antreten. Deine Spieler sammeln Erfahrung (EP) bei allem, was sie
tun: Training, Wettkampfe, Teilnahme an besonderen Events und Aufbau einer gro3en
Fangemeinde. Die gesammelten EP deines Spielers kannst du im Spielerentwicklungs-
Bildschirm ausgeben, um dessen Fahigkeiten in der ausgewahlten Strategie zu
verbessern.

HINWEIS 1In der Spielerzone kannst du eigene Spieler erstellen. Erstellte Spieler
kénnen unter Karriere, Spielerzone und World Tour bearbeitet werden.

KARRIERE-OPTIONEN

Erstellten Spieler lschen. O-Taste

SPIELEN Hier kannst du Events aus einem 12-Monatskalender
wahlen, um die Karriere deines Spielers voranzubringen.

MEIN SPIELER Hier kannst du deinen erstellten Spieler bearbeiten und
verbessern.

MAIL In deiner Mail findest du Einladungen und Angebote von
bekannten TennisgréBen, die dich um deine Unterstiitzung
und Teilnahme bitten.

RANGLISTEN Hier kannst du dir die Ranglisten der Spitzenspieler
ansehen.

OPTIONEN Andere deine Karriere-Einstellungen.

SPEICHERN / BEENDEN  Speicher den Karrierefortschritt deines erstellten Spielers
und/oder beende die aktuelle Karriere-Sitzung.
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KARRIERE-KONFIGURATION

Am Anfang einer neuen Karriere bestimmst du eine Karriere-Konfiguration fiir den
erstellten Spieler. Bitte beachte, dass du das Matchformat NICHT mehr &ndern kannst,
sobald du eine Karriere gestartet hast.

Fir die Karriere-Konfiguration stehen folgende Optionen zur Verfligung:
SCHWIERIGKEIT Wahle die Schwierigkeit gegnerischer KI-Spieler.

KARRIERE AUTOMATISCH Wahle JA, um den Karrierefortschritt eines Spielers

SPEICHERN nach jedem Match zu speichern.

MATCHFORMAT

* Normal Unterschiedliche Wettkédmpfe in der Karriere eines Spielers
haben unterschiedliche Formate.

» Top Spin Alle Matches gehen Uber 3 Sétze mit jeweils 3 Spielen. Der

letzte Satz wird im Super-Tiebreak entschieden.

* Reales Tennis Spiele 3 oder 5 S&atze mit jeweils 6 Spielen.

SPIELERAKTE

In der Spielerkarte deines erstellten Spielers findest du folgende wichtige
Informationen:

SAISONPUNKTE Seit dem 1. Jan. erhaltene Punkte.

SAISON-RANGLISTE Eine Rangliste, die auf den Saisonpunkten basiert (hier sind

die besten Spieler der Saison aufgefiihrt).

TOP SPIN-PUNKTE Punkte, die in den letzten 12 Monaten gesammelt wurden.

TOP SPIN-RANG Rangliste, die auf den Top Spin-Punkten basiert (die
wichtigste Rangliste; die Nummer 1 der Top Spin-Rangliste

ist die Nummer 1 der Liga).

STUFE Die Stufen reichen von O bis 20. Steigere die Stufe
eines Spielers, indem du die erhaltenen EP unter
Spielerentwicklung ausgibst, um die Attribute des
Spielers zu verbessern.

KARRIERESTATUS Dein Spieler beginnt als Newcomer. Du kannst den Status
erhohen, indem du Ziele erfillst. Die hochste Statusstufe

ist Legende.
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FAHIGKEITEN Du erhéltst spezielle Féhigkeiten, indem du die Ziele deines

Trainers erfullst.

FANS Steigere die Beliebtheit deines Spielers, wéhrend du ihn als
Profi aufbaust.

SPONSORENVERTRAG Spiele gesponserte Turniere, um Sponsoren zu gewinnen
und weitere Sportkleidung zu erhalten.

SPIELEN

Im Spiel-Bildschirm wird ein Kalender mit Aktivitaten angezeigt, die in Vorbereitungs-
Events und Turniere aufgeteilt sind. Einmal im Monat kannst du an einem Vorbereitungs-
Event und einem Turnier teilnehmen. Sieh dir den Kalender an und entscheide dann,
welche Aktivitdten in welchem Monat deine Karriere am besten voranbringen.

EVENTS

Wahle entweder unter Sparringpartner-Training oder Spezialevents ein Vorbereitungs-
Event pro Monat. Wenn du ein Event ausgewahlt hast, sind alle anderen gesperrt.

SPARRINGPARTNER Spiele mit einem Sparringpartner. Du erhaltst EP fur

TRAINING Trainingsmatches und sammelst dabei wertvolle
Erfahrung.
SPEZIALEVENTS Spezialevents umfassen Schaukédmpfe, Traumspiele

gegen legendére Spieler, Sponsoren-Herausforderungen,
Muskelaufbautraining und Partys. Spezialevents
vergroBern deine Fangemeinde und steigern deine EP.
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TURNIERE RANGLISTE

Verbessere und teste die Techniken deines Spielers in unterschiedlichen Turnier-Serien.
Durch die Leistung deines Spielers in jedem Turnier kannst du Bonus-EP und weitere ZUSATZLICHE STEUERUNG

Fans gewinnen; je hoher dein Rang bei einem Turnier ist, desto mehr EP erhaltst du.
Top Spin 4 bietet einige der prestigetrachtigsten Wettkdmpfe der Tennisgeschichte, Spieler-Rangliste ansehen O-Taste
darunter:

Blattern [L1)- /[ R1 -
ALL-STARS-TURNIER Verfugbar fur die 8 beliebtesten Spieler. (L1} Taste /[R1 }-Taste
BARCLAYS ATP WORLD TOUR FINAL Nur far Herren / Durch Ranglisten-Kategorien scrollen (L2 )-Taste/ [ R2 J-Taste
oder TOP SPIN FINALS nur fiir Damen.

: . ;i : = Spieler-Ranglisten vergleichen. Verbessere deine Platzierung wahrend einer Sitzung,
TENNIS WORLD FINAL Hier reprasentierst du dein Heimatland. indem du Turniere gewinnst und Saisonpunkte erhaltst. Verfiigbare Ranglisten:
und CONTINENTAL CUP

TOP SPIN-RANG Rangliste, die auf den Top Spin-Punkten basiert (die
MASTERS und GRAND SLAMS wichtigste Rangliste; die Nummer 1 der Top Spin-
ZUSATZLICHE MAJOR- Rangliste ist die Nummer 1 der Liga).
und MINOR-TURNIERE SAISON-RANGLISTE Rangliste, die auf den Saisonpunkten basiert (hier sind die
besten Spieler der Saison aufgefiihrt).

HINWEIS Manche Turniere sind am Anfang nicht verflighar, werden aber freigeschaltet,
wenn dein Status steigt. Bei anderen Events miissen zum Freischalten spezielle
Bedingungen erfullt werden.

SERIEN-RANGLISTEN Ranglisten, die auf der Anzahl der Match-Siege in
Turnieren der entsprechenden Serien basieren.

FANCLUB-MITGLIEDER Die bestplatzierten Spieler der Rangliste treten im All-

MEIN SPIELER Stars Turnier an.
In diesem Bildschirm kannst du deinen erstellten Spieler anpassen und verbessern. OPTIONEN
Erstellte Spieler lassen sich auch unter Mein Spieler bearbeiten und verbessern,
wenn von der Spielerzone oder der PlayStation Network World Tour aus darauf Hier kannst du die unter Karriere-Konfiguration eingestellten Optionen bearbeiten und
zugegriffen wird. ansehen.
MAIL SPEICHERN/BEENDEN
Wenn du deine Mails im Blick behiltst, kannst du die Karriere deines Spielers optimal Hier kannst du das Spiel speichern, bevor du die aktuelle Karriere-Sitzung beendest,
N damlF die neuen Karrlered_aten und Ande_rungen n_lcht verloren gehen. Sphalte unter
Das Mail-Symbol blinkt, wenn du neue Nachrichten erhalten hast, wie beispielsweise: Karriere-Optionen Karriere automatisch speichern EIN, um nach jedem Match
automatisch zu speichern.
ANGEBOTE Trainer- und Sponsorenangebote
NACHRICHTEN Besondere Turniere und internationale Wettkampfe, fur die sich dein
Spieler qualifiziert hat

AKTUELLES Aktuelle Nachrichten Uber die Fan-Rangliste deines Spielers
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DEINE FANS

VergroBere deine Fangemeinde, indem du an besonderen Events teilnimmst oder
Turniere gewinnst. Deine Fans verhelfen dir zwar nicht zum Sieg auf dem Platz , aber
deine Beliebtheit unter ihnen eréffnet dir neue Karrierechancen. Durch eine gro3e
Fanunterstiitzung erhaltst du unter Umstéanden einen Platz im All-Stars-Turnier — oder
du kannst exklusive Turnierevents freischalten.

TENNISKONIG

TOP SPIN-AKADEMIE

Tipps Uberspringen START-Taste

Tenniskonig ist ein schnelles Partyspiel. Bis zu 4 Spieler kénnen in schnellen Einzeln
gegeneinander antreten. Der Verlierer eines Matchs scheidet aus und macht Platz fiir
einen neuen Herausforderer, der Gewinner spielt erneut.

Du legst die Details fest: Anzahl der zu gewinnenden Matchs oder Anzahl der gespielten
Matches. Matchdauer ist 3, 5 oder 7 Punkte. Spiele einen der Top Spin 4-Profis oder
wahle einen deiner erstellten Spieler.

1. Wahle Spieler und Outfit. Spiele einen der Top Spin 4-Profis oder wahle einen deiner
erstellten Spieler.

2. Lege die Details fest: Match-Regel, Siegpunkte, KI-Schwierigkeit und
Siegbedingung.

3. Controller zuweisen.

4. Zwei Spieler spielen das erste Match. Nach dem ersten Match bleibt der Gewinner
im Spiel und tritt im zweiten Match gegen einen neuen Herausforderer an. Der
Spielertausch nach jedem Match geht weiter, bis die Siegbedingung erftillt ist.
Gewinne die meisten Matches, um Tenniskonig zu werden!
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Lerne richtig Tennispielen. Lerne die Grundlagen und konzentriere dich auf Lektionen,
die sich mit Spielstrategie auseinandersetzen. Beende eine Lektionskategorie, um die
nachste freizuschalten und erhalte dabei Tipps von einem Tennislehrer.

Es gibt folgende Lektionskategorien:

GRUNDLAGEN Erlerne die Grundlagen des Tennisspiels und wie lange
Ballwechsel funktionieren.
FORTGESCHRITTEN Lerne effektivere Schléage und wie man siegreich spielt.

GRUNDLINIE OFFENSIV Lerne, wie du deinen Gegner von der Grundlinie aus
bedrangst. Offensives Grundlinienspiel ist eine wichtige
Strategie bei Top Spin 4.

GRUNDLINIE DEFENSIV Lerne, wie du deinen Gegner durch gut platzierte
Grundlinienschlége Uiber den ganzen Platz schickst.
Defensives Grundlinienspiel ist eine wichtige Strategie bei
Top Spin 4.

SERVE-AND-VOLLEY Lerne das Spiel dicht am Netz. Serve-and-Volley ist eine

wichtige Strategie bei Top Spin 4.
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ONLINE-SPIEL

ONLINE-SPIEL-MODI

MITSPIELER-SUCHE

Schneller Online-Schaukampf. Beliebiger Spieler,
beliebiger Spielort, beliebige Regeln.

WORLD TOUR

Nimm mit einem erstellten Spieler an der World

Tour der Herren oder Damen teil. Die Turniere sind
geschlechtsspezifisch. Gewinne viele Punkte am Ende der
Saison, um einen hohen Platz in der Rangliste zu erhalten.

2K OPEN

Wahle einen Profi-Spieler, um einen Spitzenplatz in der
Rangliste in einer kurzen Saison zu erhalten. Die Siege
aller Spieler mit demselben Profi-Spieler werden fiir die
Rangliste kombiniert.

BESTENLISTE U.
RANGLISTE

Hier kannst du dir die globale Rangliste der besten
Online-Spieler der World Tour und 2K Open ansehen.

PlayStation®Store

Gehe zum PlayStation®Store flir Top Spin 4.

SPIELERZONE

Erstelle und verwalte einen einzigartigen Tennisspieler.

SPIELERZONE-OPTIONEN

SPIELER-EDITOR

Erstelle bis zu 4 eigene Spieler, die in Top Spin 4 antreten
werden.

MEIN SPIELER

Verwalte und bearbeite deine erstellten Spieler.

SPIELER AUF
TRAININGSPLATZ

Wahle aus, mit welchem Profi-Spieler oder erstellten
Spieler du auf dem Trainingsplatz tiben mochtest.

4 ¢
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SPIELER-EDITOR

ZUSATZLICHE STEUERUNG

Bild drehen / heben / senken rechter Stick

Charakterbild zoomen (L2 J-Taste /[ R2 J-Taste
Kamera zuriicksetzen SELECT-Taste

Attribut wahlen / bearbeiten &X)-Taste

HINWEIS Auf den Spieler-Editor kannst du auch unter Mein Spieler zugreifen.

Benutze den Spieler-Editor, um deine eigenen Spieler zu erstellen. Lege individuelle
Details fest, wie Herkunftsort, kdrperliche Eigenschaften, Spielstil, Verhalten und

Kleidung.

1. Wahle einen mannlichen oder weiblichen Charakter.

2. Entscheide dich, ob du Schnelle Spielererstellung Aktivieren mochtest, wodurch
dein erstellter Spieler sofort zu einem Spieler der Stufe 20 wird, ohne die ganze harte

Arbeit zuvor.

HINWEIS Diese Option ist erst verflighar, nachdem du mit einem erstellten Spieler
auf Stufe 20 ein Match gespielt hast.

3. Wahle eine Kategorie zum Bearbeiten aus:

ID-INFO Gib Uber eine virtuelle Tastatur biografische
Informationen ein (Steuerung ist auf der
nachsten Seite).

GESICHT Wabhle die Gesichtsart deines Spielers aus und

* Erweiterter Gesichtseditor

 Profi-Gesichtseditor

bearbeite es.

Passe weitere Details an, wie Hautfarbe, Form der
Augenbrauen und Augenfarbe. Driicke die ®-Taste
nach jeder Anpassung.

Nimm spezielle Anderungen im Gesicht vor
(Steuerung ist auf der nachsten Seite).

KORPERBAU

Bestimme die Proportionen deines Spielers.
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KABINE

Wiéhle eine Schlagermarke und Tenniskleidung und
andere die Frisur. Die in der Kabine verfligbaren
Objekte konnen jederzeit bei der Entwicklung deines
Spielers geédndert werden.

SPIELSTIL

Dein Spieler kann Rechtshénder oder Linkshander
sein mit einhandiger oder beidhéndiger Riickhand.

VERHALTEN

Lege das Verhalten deines Spielers auf dem Platz
fest, darunter auch Stéhnen und Reaktionen auf
Spielereignisse.

SPEICHERN / BEENDEN

Speichere deine Anderungen und verlasse den
Spieler-Editor.

STEUERUNG DER VIRTUELLEN TASTATUR IM SPIELER EDITOR

STEUERUNG

Cursor bewegen [ L1 J-Taste /[ R1 J-Taste
Zwischen GroB3- und Kleinschrift wechseln [R2 J-Taste

Wahlen X)-Taste

Zuriick ©-Taste

Rucktaste / Entfernen

@-Taste

Fertig

START-Taste

Mit der virtuellen Tastatur kannst du deinem Charakter einen Namen geben und seinen

aktuellen Wohnort eingeben.
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STEUERUNG DES PROFI-GESICHTSEDITORS IM SPIELER EDITOR

STEUERUNG

Wahle einen Punkt im Gesicht / Punkt bewegen linker Stick
Punkt bearbeiten ®-Taste
Anderungen ansehen -Taste

Zwischen Frontalansicht / Seitenansicht wechseln | [ R1 J-Taste

Bearbeitung riickgangig machen

SELECT-Taste

Mit dem Profi-Gesichtseditor kannst du winzige Verédnderungen im Gesicht deines
Charakters vornehmen. Erschaffe einen einzigartigen Look, sodass dein Spieler auffallt.

MEIN SPIELER

Wenn du einen Spieler erstellt hast, kannst du deinen Schitzling unter Mein Spieler
verwalten und anpassen. Dir stehen die folgenden Optionen zur Auswahl:

KABINE Hier kannst du Aussehen und Kleidung deines
Spielers andern.
SPIELERENTWICKLUNG Entwickle einen Karriereweg und verbessere die

Fahigkeiten deines Spielers mit EP.

TRAINERLISTE

Suche und engagiere Trainer, die deinen Spieler bei
seiner Entwicklung unterstutzen.

KARRIERE-STATISTIK

Hier kannst du dir die Karriere-Statistik deines
Spielers ansehen.

WORLD TOUR-STATISTIKEN

Hier kannst du dir die World Tour-Statistik deines
Spielers ansehen.
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SPIELERENTWICKLUNG

Setze EP ein, um die Fahigkeiten deines Spielers mit den folgenden Top Spin 4-
Spielstrategien zu verbessern:

GRUNDLINIE OFFENSIV Lerne, wie du deinen Gegner von der Grundlinie aus unter
Druck setzt.

GRUNDLINIE DEFENSIV Lerne, wie du deinen Gegner durch gut platzierte
Grundlinienschlége tiber den ganzen Platz schickst.

SERVE-AND-VOLLEY Lerne das Spiel dicht am Netz.

SPIELSTRATEGIEN

Jede Strategie basiert auf einer speziellen Kombination aus Attributen. Jede gewahlte
Strategie steigert die daftir bendtigten Attribute. Uberlege dir, was dein Charakter
erreichen soll, und verwende so viele EP wie mdglich, damit er dieses Ziel erreicht.

+ Die Werte aller Strategien werden kombiniert und bestimmen so die Stufe deines
Spielers. Die hochste Stufe ist 20.

» Dein erstellter Spieler kann in allen Spielmodi EP sammeln, indem er an
Schaukampfen, Turnieren und Spezialevents teilnimmt.

TRAINERLISTE

Wenn du eine Zeit lang spielst und dich gut entwickelst, werden Trainer auf dich
aufmerksam. Trainer stehen dir zur Verfligung, sobald du mit ihren bevorzugten Stilen
bestimmte Stufen erreicht hast. Wenn dir ein Trainer seine Hilfe anbietet, erscheint er in
der Trainerliste.

Es gibt drei Trainerstufen: Bronze, Silber und Gold. Am Anfang deiner Spielerkarriere
stehen dir nur Bronze-Trainer zur Auswahl. Wenn die Stufe deines Spielers steigt, bieten
dir auch Silber- und Gold-Trainer ihre Hilfe an.
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Nimm dir die Zeit und sieh dir einen Trainer in Ruhe an, bevor du ihn engagierst. Auf der
Trainer-Seite siehst du seine Spezialitaten und erkennst, was du von ihm lernen kannst.
Arbeite mit einem Trainer so lange zusammen, bis er oder sie dir nicht mehr weiterhelfen
kann. Wenn dein Spieler schon lange mit einem Trainer zusammenarbeitet oder wenn du
keine Fortschritte mehr erkennst, solltest du dich von ihm trennen.

Neben deinem Trainer erscheint in der Liste ein Pfeifen-Symbol. Um den Trainer zu
wechseln, wéhle einfach einen anderen aus der Liste aus.

HINWEIS Wenn du den Trainer wechselst, verlierst du die Fahigkeiten, die der bisherige
Trainer dir gebracht hat.

ELEMENTE DER TRAINER-SEITE

EFFIZIENZANZEIGE Schliee Trainerziele ab, um die Slots aufzufillen. Die Slots
entsprechen den Trainerzielen. SchlieBe die Ziele ab, dann
verleiht dir der Trainer die entsprechende Fahigkeit.

TRAINERSTRATEGIEN Trainer sind auf spezielle Strategien spezialisiert. Der eine
bevorzugt offensives Grundlinienspiel, wahrend der andere
Serve-and-Volley vorzieht. Ein Trainer spricht dich an, sobald
du in seinen bevorzugten Strategien so gut bist, dass du
seine Aufmerksamkeit erregst. Wenn du mit einem Trainer
zusammenarbeitest, zeigen dir die Strategie-Symbole, wie du
spielen musst.

TRAINERZIELE Jeder Trainer gibt dir Ziele vor, um dir zu helfen, die
Fahigkeiten deines Spielers zu verbessern. Fahigkeiten, EP-
Boni und Attributsboni werden freigeschaltet, je nachdem wie
viele kleine Rechtecke mit ihnen verbunden sind. Sie geben an,

wie viele Ziele du erflllen musst.
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TRAINER-FAHIGKEITEN

Dein erster Volley wahrend eines Ballwechsels ist

Experte fiir tiefe Volleys

Tiefe Volleys sind fiir dich kein Problem mehr.

Enorme Defensive

Spiele prazisere Balle und mache weniger Fehler, wenn
du im Spiel zurtickliegst.

Toller erster Volley effektiver.
Perfekter Vorbereiter Deine Vorbereitungsbélle sind kaum abzuwehren.
Brutaler Volley Deine Power-Volleys sind effektiver.

Experte fiir Passierbdlle

Spiele prazisere Bélle, wenn dein Gegner am Netz ist.

Knallharter Passierball

Spiele hartere Schléage, wenn dein Gegner am Netz ist.

Zwinge deinen Gegner mit flachen Slices zu ungenauen

Je langer ein Grundlinienduell dauert, desto praziser

Schlagwunder werden deine Power-Schlége.

Deine Returns werden in Riickschlagspielen immer
Returnwunder .

effektiver.
Aufschlagwunder Serviere bei deinen Aufschlagspielen immer effektivere

Aufschlége.

Giftige Slices Schlgen.
Schlage effektiver, wenn du dich in vollem Lauf nach
Krake )
einem Ball strecken musst.
Konter beim Return Nutze die Wught des gegnerischen Aufschlags, um mit
einem gut getimten Traum-Flat zu kontern.
Kénig der Halbvolleys Es bereitet dir keine Probleme mehr, einen Ball direkt

nach dem Aufspringen zu schlagen.

Meister der Stoppbidille

Du hast ein angeborenes Talent fiir Stoppbélle.

Spiele prazisere Bélle, wenn du auf die freie Seite des

Berserker beim Aufschlag

Du erhéltst mehr Prazision bei deinen harten
verbesserten Aufschlagen.

Nutze die Wucht des gegnerischen Aufschlags, um mit

Tédlicher Schlag Platzes zielst.

Intensiver Aufschlag Du fchl.agst bessere Aufschléage, wenn du im Spiel
zuriickliegst.

Leicht entziindlich Du l&ufst heil3, wenn du wahrend eines Satzes eine

Siegesserie von (mindestens) 4 Punkten erreichst.

Meister der Inside-outs

Spiele hértere Bélle, wenn du Inside-outs schlégst.

Rakete

Erreiche bei Power-Schlégen schneller deine maximale
Leistung.

Je ldnger, desto besser!

Je langer ein Ballwechsel dauert, desto praziser und
sicherer werden deine Schlage.

Konter einem gut getimten Traum-Flat zu kontern.

Invasion der Slices Je mehr Slice-Schlége du wahrend eines Duells
einstreust, desto gréBere Probleme hat dein Gegner.

Killerinstinkt Spiele effektivere Balle, wenn du Spielball hast.

Spektakuliire Volleys Eryve|tere dein Volley-Arsenal, um spektakulare Balle zu
spielen.

Aufschléiger mit Spin Schlage unerreichbare Spin-Aufschlage.

T T Je mehr Topspin-Schldge du wéhrend eines

Ballwechsels einsetzt, desto effektiver werden sie.

4 ¢
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Meister der Volleys

Deine normalen, platzierten und Volley-Stopps sind
effektiver.

OPTIONEN

Experte des falschen Fufes

Spiele effektivere Bélle, wenn du deinen Gegner auf dem
falschen FuB3 erwischst.

SPIELER AUF TRAININGSPLATZ

Wahle einen Profi-Spieler oder einen erstellten Spieler, den du auf dem Trainingsplatz

steuern mdéchtest.

4 ¢
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SPIELOPTIONEN
* Standard-CPU-Stufe

¢ Automatische
Wiederholungen

* Tempoeinheiten

* Kamera (Einzelspieler)

¢ Feste Kamera (Einzelspieler)

¢ Kamera (Mehrspieler)

Hier stellst du den Standard-Schwierigkeitsgrad
von CPU-Spielern ein.

Hier stellst du die Haufigkeit von
Wiederholungen wéhrend eines Matchs ein.
Hier stellst du die Einheit fur die
Aufschlaggeschwindigkeit ein.

Hier stellst du die Kameraentfernung fur
Einzelspieler-Matches ein.

Hier stellst du ein, ob die Kamera immer auf
derselben Seite des Platzes bleiben soll.
Hier stellst du die Kamera fuir Mehrspieler-
Spiele ein.

SPIEL-HELFER
+ Ermiidungsanzeige

+ Schlag-Symbol
+ Timing-Anzeige

* Aufsprung-Helfer

Hier stellst du ein, wann die Ermidungsanzeige
der Spieler erscheint.

Wenn Aktiviert, wird das Schlag-Symbol
eingeblendet.

Wenn Aktiviert, wird die Timing-Anzeige
eingeblendet.

Wenn Aktiviert, wird der Aufsprung-Helfer
eingeblendet.

AUDIO-OPTIONEN

Hier kannst du die Soundlautstarke des Spiels
einstellen.

DAS TEAM

Hier siehst du die Liste des Teams von
Top Spin 4.
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IN 3D-MODUS WECHSELN

Der 3D-Modus von Top Spin 4 enthélt eine 3D-Kamera, die speziell Einzel unterstitzt.
Die Kamera verwendet eine flir die meisten Benutzer angenehme standardmaéBige
3D-Verzerrung.

Mit dem Verzerrungsregler im Trainingsplatz oder Hauptmeni kannst du den Grad der
3D-Verzerrung anpassen. Dadurch kannst du sichtbares Ghosting vermindern und den
3D-Effekt regeln.

ACHTUNG Einige Personen kénnten Unbehagen (einschl. Belastung u. Ermiidung der Augen
od. Ubelkeit) beim Ansehen von 3D-Videobildern od. beim Spielen stereoskopischer 3D-Spiele
auf 3D-Fernsehern versptren. Wenn du solches Unbehagen versplrst, solltest du sofort
aufhdren, das Spiel anzusehen bzw. zu spielen, bis es nachlasst. Wir empfehlen Zuschauern
regelméBige Pausen, wenn sie 3D-Videos ansehen od. stereoskopische 3D-Spiele spielen. Die
Lange und Haufigkeit der ndtigen Pausen variiert v. Person zu Person. Lege Pausen ein, die lang
genug sind, dass jegliches Unbehagen nachlésst. Wenn du starkes Unbehagen oder Schmerzen
verspurst oder wenn die Symptome anhalten, hére sofort mit dem Spielen auf und suche einen
Arzt auf. Stelle sicher, dass du Sicherheitswarnungen und Anweisungen des 3D-Fernsehers
und der 3D-Brille tberprifst und einhaltst.
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PAUSENMENU

SPIEL FORTSETZEN Zum Spiel zurlckkehren.

STATISTIK Hier kannst du dir die Statistik des aktuellen Matchs
ansehen.

SPIELER-ATTRIBUTE Hier kannst du dir die Attribute und Fahigkeiten des

aktuellen Spielers ansehen.

SPIELOPTIONEN Hier kannst du Kamera und Schwierigkeitsgrad

einstellen.

SPIEL-HELFER Entspricht der Option Spiel-Helfer im Optionen-Mend.

REVANCHE Erneut mit denselben Spielern und Einstellungen des
letzten Matchs spielen.

TRAINERZIELE Hier kannst du dir ansehen, wie weit du die Ziele deines
Trainers abgeschlossen hast (verfligbar mit erstelltem

Spieler, der einen Trainer engagiert hat).

BEENDEN Das aktuelle Match beenden. Wenn du ein Match
beendest, verlierst du alle dabei gesammelten EP.

PROFI-TIPP Wenn du das Spiel lernst, aktiviere die Spiel-Helfer, um dein Training zu
beschleunigen.
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PROFI-SPIELER

ANDRE AGASSI

Fihigkeiten Returnwunder — Experte des falschen FuBes — Konter
Attribute VH 91 POW 68

RH 81 AUS T4

AUF 57 T™MP 70

VoL 39 REF 80
Wichtige Geboren 29. Apr. 1970, Las Vegas, NV, USA
Informationen Wohnort Las Vegas, NV, USA

Gr. / Gew. 1,80 m; 80 kg

Spielt mit rechts; zweihdndiger Rickhand

Profi geworden 1986

BORIS BECKER

Féhigkeiten Toller erster Volley — Aufschlagwunder — Spektakulare Volleys
Attribute VH 78 pPow 83
RH 68 AUS 63
AUF 79 T™MP 51
VoL 71 REF 62
Wichtige Geboren 11. Nov. 1967, Leimen, Deutschland
Informationen Wohnort Monte Carlo, Monaco
Gr. / Gew. 1,90 m; 85 kg
Spielt mit rechts; einhandiger Riickhand

Profi geworden1984

JAMES BLAKE

Fihigkeiten Intensiver Aufschlag — Knallharter Passierball — Todlicher Schlag
Attribute VH T4 POW 82
RH 59 AUS 70
AUF 79 T™MP 65
VOL 53 REF 68
Wichtige Geboren 28. Dez. 1979, Yonkers, NY, USA
Informationen Wohnort Tampa, FL, USA
Gr. / Gew. 1,85 m; 83 kg
Spielt mit rechts; einhandiger Ruckhand

Profi geworden 1999
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BJORN BORG

Féihigkeiten Invasion der Topspins — Killerinstinkt — Tddlicher Schlag
Attribute VH 80 POW 72

RH 80 AUS 80

AUF 57 TMP 75

VoL 39 REF 52
Wichtige Geboren 6. Juni 1956, Sodertalje, Schweden
Informationen Wohnort Monte Carlo, Monaco

Gr. / Gew. 1,80 m; 73 kg

Spielt mit rechts; zweihéndiger Riickhand

Profi geworden1973

MICHAEL CHANG

Féihigkeiten Je langer, desto besser! — Invasion der Slices — Meister der Stoppbélle
Attribute VH 82 POW 61
RH 62 AUS 80
AUF 52 TMP 92
VoL 44 REF 67
Wichtige Geboren 22. Feb. 1972, Hoboken, NJ, USA
Informationen Wohnort Mercer Island, WA, USA
Gr. / Gew. 1,75m; 73 kg
Spielt mit rechts; zweih&ndiger Rickhand

Profi geworden1988

JIM COURIER

Féhigkeiten Aufschlagwunder — Tédlicher Schlag — Rakete
Attribute VH 7 POW 76

RH 67 AUS 80

AUF 74 TMP 62

VoL 41 REF 63
Wichtige Geboren 17. Aug. 1970, Sanford, FL, USA
Informationen Wohnort Orlando, FL, USA

Gr. / Gew. 1,85 m; 83 kg

Spielt mit rechts; zweihéndiger Rickhand

Profi geworden1988
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NIKOLAY DAVYDENKO

Fdhigkeiten Schlagwunder — Tédlicher Schlag — Aufschlagwunder
Attribute VH 73 POW 73

RH 78 AUS 91

AUF 72 TMP 66

VoL 39 REF 63
Wichtige Geboren 2. Juni 1981, Severodonezk, Ukraine
Informationen Wohnort Wolgograd, Russland

Gr. / Gew. 1,78 m; 70 kg
Spielt mit rechts; zweihdndiger Riickhand
Profi geworden1999

NOVAK DJOKOVIC

Fihigkeiten Konter beim Return — Kénig der Halbvolleys — Leicht entziindlich
Attribute VH 83 pPoOW T4
RH 78 AUS 74
AUF 62 T™MP 67
VoL 40 REF 7
Wichtige Geboren 22. Mai 1987, Belgrad, Serbien
Informationen Wohnort Monte Carlo, Monaco

Gr./ Gew. 1,88 m; 80 kg
Spielt mit rechts; zweihdndiger Rickhand
Profi geworden 2003

ANA IVANOVIC

Fdhigkeiten Experte flr Passierbélle — Experte des falschen FuBes — Meister
der Inside-outs
Attribute VH 79 pow 73
RH 69 AUS 82
AUF 61 T™MP 74
VoL 43 REF 59
Wichtige Geboren 6. Nov. 1987, Belgrad, Serbien
Informationen Wohnort Basel, Schweiz

JELENA JANKOVIC

Gr. / Gew. 1,86 m; 69 kg
Spielt mit rechts; zweihédndiger Riickhand
Profi geworden 2003

Fdhigkeiten Krake — Je langer, desto besser! — Tédlicher Schlag
Attribute VH 79 pPowW 69

RH 84 AUS 79

AUF 57 TMP 82

VoL 43 REF 57
Wichtige Geboren 28. Feb. 1985, Belgrad, Serbien
Informationen Wohnort Dubai, Vereinigte Arabische Emirate

Gr. / Gew. 1,77 m; 59 kg
Spielt mit rechts; zweihéndiger Riickhand
Profi geworden 2000

ROGER FEDERER

Féihigkeiten Konter — Experte flr Passierbélle — Meister der Inside-outs
Attribute VH 93 POW 79
RH 63 AUS 74
AUF 60 TMP 65
VoL 64 REF 62
Wichtige Geboren 8. Aug. 1981, Basel, Schweiz
Informationen Wohnort Bottmingen, Schweiz
Gr. / Gew. 1,85m; 85 kg
Spielt mit rechts; einhandiger Riickhand
Profi geworden1998
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IVAN LENDL

Fdhigkeiten Perfekter Vorbereiter — Experte des falschen FuBBes
Attribute VH 81 POW 72

RH 61 AUS 78

AUF 64 T™MP 68

VoL 40 REF 55
Wichtige Geboren 3. Mérz 1960, Ostrava, Tschechien
Informationen Wohnort Goshen, CT, USA

Gr. / Gew. 1,88 m; 79 kg

Spielt mit rechts; einhandiger Riickhand

Profi geworden1978
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ANDY MURRAY

Fihigkeiten Krake — Experte des falschen FuBes — Giftige Slices
Attribute VH 84 POW 68

RH 74 AUS 71

AUF 55 T™MP 74

VOL 46 REF 83
Wichtige Geboren 15. Mai 1987, Dublane, Schottland
Informationen Wohnort London, England

Gr. / Gew. 1,90 m; 84 kg

Spielt mit rechts; zweihdndiger Rickhand

Profi geworden 2005

RAFAEL NADAL

Fihigkeiten Konter — Krake — Enorme Defensive
Attribute VH 82 POW 73

RH T4 AUS 92

AUF 61 TMP 83

VOL 40 REF 61
Wichtige. Geboren 3. Juni 1986, Manacor, Mallorca, Spanien
Informationen Wohnort Manacor, Mallorca, Spanien

Gr. / Gew. 1,85m; 85 kg

Spielt mit links; zweihandiger Riickhand

PATRICK RAFT

Profi geworden 2001

ER

‘

Fdhigkeiten Spektakulére Volleys — Experte fur tiefe Volleys — Perfekter
Vorbereiter
Attribute VH 60 POW 55
RH 60 AUS 60
AUF 81 TMP 61
VoL 89 REF 79
Wichtige Geboren 28. Dez. 1972, Mount Isa, QSLD, Australien
Informationen Wohnort Pembroke, Bermuda
Gr. / Gew. 1,85 m; 86 kg
Spielt mit rechts; einhandiger Ruckhand

Profi geworden1991
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ANDY RODDICK

Fiihigkeiten Intensiver Aufschlag — Returnwunder — Leicht entziindlich
Attribute VH 71 POW 91
RH 61 AUS 68
AUF 90 TMP 59
VoL 46 REF 54
Wichtige Geboren 3. Aug. 1982, Omaha, NE, USA
Informationen Wohnort Austin, TX, USA
Gr. / Gew. 1,88 m; 88 kg
Spielt mit rechts; zweihandiger Rickhand

Profi geworden 2000

DINARA SAFINA

PETE SAMPRA

Fdhigkeiten Berserker beim Aufschlag — Knallharter Passierball — Intensiver
Aufschlag
Attribute VH 70 POW 83
RH 60 AUS 72
AUF 79 TMP 51
VoL 46 REF 64
Wichtige Geboren 20. Apr. 1986, Moskau, Russland
Informationen Wohnort Bottmingen, Schweiz
Gr. / Gew. 1,82m; 70 kg
Spielt mit rechts; zweihéndiger Riickhand

Profi geworden2000

Fihigkeiten Spektakuldre Volleys — Perfekter Vorbereiter — Schlagwunder
Attribute VH T POW 71

RH 57 AUS 57

AUF 83 T™MP 56

VoL 90 REF 69
Wichtige Geboren 12. Aug. 1971, Washington D.C., USA
Informationen Wohnort Los Angeles, CA, USA

Gr. / Gew. 1,85m; 77 kg

Spielt mit rechts; einhandiger Riickhand

Profi geworden1988
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GILLES SIMON

SERENA WILLIAMS

Féhigkeiten Experte des falschen FuBes — Invasion der Slices —

Schlagwunder
Attribute VH 80 POW 66

RH 70 AUS 76

AUF 56 T™MP 72

VoL 50 REF 65
Wichtige Geboren 27. Dez. 1984, Nizza, Frankreich
Informationen Wohnort Neuchatel, Schweiz

Gr. / Gew. 1,83 m; 70 kg

Spielt mit rechts; zweihandiger Riickhand

Profi geworden2002

BERNARD TOMIC

Féihigkeiten Konter — Rakete — Aufschlagwunder
Attribute VH 75 POW 80
RH 75 AUS 76
AUF 80 T™MP 59
VoL 41 REF 69
Wichtige Geboren 26. Sep. 1981, Saginaw, MI, USA
Informationen Wohnort Palm Beach Gardens, FL, USA
Gr. / Gew. 1,75m; 68 kg
Spielt mit rechts; zweihé&ndiger Riickhand

Profi geworden1995

CAROLINE WOZNIACKI

Fdhigkeiten Aufschléger mit Spin — Berserker beim Aufschlag
Attribute VH 71 pPow 75

RH 61 AUS 70

AUF 74 TMP 50

VoL 40 REF 52
Wichtige Geboren 21. Okt. 1992, Stuttgart, Deutschland
Informationen Wohnort Gold Coast, Australien

Gr. / Gew. 1,93 m; 77 kg

Spielt mit rechts; zweihé&ndiger Rickhand

Profi geworden 2009

STANISLAS WAWRINKA

Féihigkeiten Je langer, desto besser! — Invasion der Slices — Returnwunder
Attribute VH 79 POW 69
RH T4 AUS 80
AUF 51 TMP 73
VoL 47 REF 72
Wichtige Geboren 11. Juli 1990, Odense, Ddnemark
Informationen Wohnort Monte Carlo, Monaco
Gr. / Gew. 1,77 m; 58 kg
Spielt mit rechts; zweihé&ndiger Riickhand

Profi geworden2005

VERA ZVONAREVA

Fihigkeiten Toller erster Volley — Returnwunder — Knallharter Passierball
Attribute VH 72 pPow 68
RH 7 AUS 7
AUF 67 T™MP 61
VoL 64 REF 54
Wichtige Geboren 28. Marz 1985, Lausanne, Schweiz
Informationen Wohnort St. Barthelemy, Schweiz
Gr. / Gew. 1,83 m; 79 kg
Spielt mit rechts; einhandiger Riickhand

Profi geworden 2002
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Féhigkeiten Giftige Slices — Experte des falschen FuBes — Tddlicher Schlag
Attribute VH 73 POW 67
RH 73 AUS 7
AUF 51 TMP 71
VoL 52 REF 71
Wichtige Geboren 7. Sep. 1984, Moskau, Russland
Informationen Wohnort Moskau, Russland
Gr. / Gew. 1,72 m; 59,1 kg
Spielt mit rechts; zweihé&ndiger Riickhand

Profi geworden2000
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Senior Manager of Creative Production Chad Rocco S {ona U AL 1a fsele
. 5 . i International Product Manager Warner Guinée
Manager, Music & Talent Licensing Lydia Jenner " , )
s International PR Manager Emily Britt
Consumer Engagement Manager Ronnie Singh : )
. h International PR Executive Matt Roche
VP Business Development Kris Severson Py PN — it Relbei
VP Sales & Licensing Steve Glickstein L/.CenSI'ng i lrect?r alr-e EO Sa
Strategic Sales & Licensing Director Paul Crockett l/‘l/cebnscfngt X(;C/\L/JI o J,;nntl-e '\ian
VP, Counsel Peter Welch A A S
Director of Licensing, Strategic Shelby Cox 2K INTERNATIONAL PRODUCT DEVELOPMENT
Partnerships & In-game Media -
R X X International Producer Mark Ward
Marketing Coordinator, Partner Relations Dawn Burnell e , .
N . i X Localisation Manager Jean-Sébastien Ferey
Director of Operations Dorian Rehfield i 7 )
X . X k X Assistant Localisation Manager Arsenio Formoso
Director of Analysis & Planning Phil Shpilberg o _ .
. ina/O . o -~ | External Localisation Teams Around the Word -« Effective Media *
Licensing/Operations Specialist FenlPML Synthesis International Srl « Synthesis Iberia
2K QUALITY ASSURANCE Localisation Tools & Support Provided by XLOC Inc.
VP of Quality Assurance Alex Plachowski 2K INTERNATIONAL QUAL'TY ASSURANCE
Quality Assurance Test Manager Grant Bryson QA Manager Ghulam Khan
Project.
{ ro.]ec 2 e Mastering Engineer Wayne Boyce
Quality Assurance Test Managers Alexis Ladd « Douglas Rothman i o )
Mastering Technician Alan Vincent
(Support Team) o )
Lead Tester Sara Lane Lead .QA-Tecthlan N Stefan ROSS.I . o
Serifier TS N Bl o Btk Selkrer Localisation QA Technicians Alba Lo.urelro * Jose Ml.nana * Lena Brenk * Luigi Di
Quality A T E Jack Erin Reill paul Carri ] Domenico ¢ Oscar Pereira « Andreas Strothmann «
uality Assurance Team van Jackson ¢ Erin Reilly « Paul Carrion ¢ Jerem ) .
Y Thompson  Ophir K|airi’man AT Seryio Anthony Busselier < Antonio Grasso * Elmar Schubert «
2 P & g Fabrizio Mariani ¢« Florian Genthon * Giovanni De Caro *
Sanchez « Matthew Lee « Christopher Valera ¢ Elvis Ha « Javier Vidal « Karim Cherif » Tirdad Nosrati
Earnest Williams « Michael Speiler « John Duong  Luke
Williams « Tanya Lee * Marc Perret « Andrew Garrett « DESIGN TEAM

Bill Lanker « Adamah Taylor
Staff James Crocker « Tom Baker
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2K INTERNATIONAL TEAM
Staff

Agnés Rosique * Ben Lawrence * Ben Seccombe « Dan
Cooke * David Halse * Jan Sturm ¢ Jean-Paul Hardy « Luis
De La Camara Burditt « Olivier Troit * Sandra Melero «
Simon Turner « Stefan Eder

TAKE-TWO INTERNATIONAL OPERATIONS

Staff Anthony Dodd « Martin Alway « Nisha Verma « Robert
Willis ¢ Denisa Polcerova

FOX STUDIOS

Staff Rick Fox ¢ Michael Weber ¢ Tim Schmidt « Cal Halter «
Keith Fox ¢ Dustin Smith * Joe Schmidt

SPECIAL THANKS

Denby Grace + Daniel Einzig « Christopher Fiumano ¢ Jenn Kolbe « David Boutry « Ryan Dixon * Michael
Lightner « Gail Hamrick * Sharon Hunter « Kate Ryan * Michele Shadid « 2K IS Team ¢ Jordan Katz + David
Gershik ¢ Take-Two Sales Team ¢+ Take-Two Channel Team « Seth Krauss * Take-Two Legal Team * Jonathan
Washburn « Alan Lewis * Meg Maise * Siobhan Boes « Joel Simmons « Randy Rivas « Merja Reed « Rick
Shawalker * Jana Kubanski * Mike Gilmore * Lori Durrant » Chris Jones « Eric Lane *« Madeleine St. Marie *
Todd Ingram « Hanshaw Ink & Image

MUSIC CREDITS

“Fancy Footwork”
“North American Scum”
“Da Funk”

“North American Scum”
“Fuzzy Fro”
“Trust Revenge”
“TPL Music”

“Free Air”

“Mr. Pamplinas”
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Performed by: Chromeo * Written by: Chromeo ¢« Courtesy of: Vice Music,
Inc and Atlantic Recording Corporation

Performed by LCD Soundsystem « Courtesy of DFA Records\EMI Records
Ltd. « Under license from EMI Film & Television Music

Performed by Daft Punk « Courtesy of Daft Life Ltd.\EMI Music France SA «
Under license from EMI Film & Television Music

Performed by LCD Soundsystem « Courtesy of DFA Records\EMI Records
Ltd. » Under license from EMI Film & Television Music

Performed by: Schpilkas ¢« Written by: Schpilkas / Casey Dunmore « Courtesy
of: Hello Music, LLC

Performed by: Light Alive « Written by: Light Alive / Christopher d'Artois *
Courtesy of: Hello Music, LLC

(ATP 20 and ATP Deep House) « Writers: Richard Boal/Robin Barter « Label:
OPM « Publisher: Original Production Music LLP

Weriters: Richard Parks/Joel Doran « Label: OPM « Publisher: Original
Production Music LLP

Performed by: RAMZI « Published by: Ramzi Shuaibi « Courtesy of: Ramzi
Shuaibi
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“It’s Your Town”

“Black Heart, Blue Eyes”

“Ticking Of Your Bicycle
“Isolated (With You)”
“Circles”

“Breakwall”

Performed by PURPL PoP « Published by PURPL PoP (STIM) « Courtesy
of Hello Music and PURPL Pop

Performed by Tigers That Talked « Published by Tigers That Talked (BMI) =
Courtesy of Hello Music and Tigers That Talked

Performed by Ben Talmi « Published by Ben Talmi (ASCAP) « Courtesy
of Hello Music and G-House

Performed by Gamble & Burke « Published by Sobiech Music (ASCAP),
Special Tie Music (BMI) » Courtesy of Hello Music and Gamble & Burke

Performed by Darko Saric « Published by Cyan Music Publishing (ASCAP) «
Courtesy of Hello Music and Darko Saric

Christian Larsen Music

51

44



GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN
UND GEBRAUCHSINFORMATION

Dieses Dokument wird in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert.

Die aktuell giiltige Version wird auf www. taketwogames.com/eula
verdffenlicht. Durch die Nutzung der Software fiir mehr als 30 Tage tiber
die Veroffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklaren Sie Ihr
Einversténdnis der aktualisierten Bedingungen.

DIESE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT.

INDEM SIE DIESE SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN)
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER SONSTWIE VERWENDEN,
ERKLAREN SIE SICH MIT DEN VORLIEGENDEN GA-RANTIE- UND
LIZENZBEDINGUNGEN (,VEREINBARUNG") EINVERSTANDEN.

DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND. ,SOFTWARE"
BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR
VERFUGUNG GESTELLTE SOFT-WARE, DAS ODER DIE BEGLEITENDEN
BENUTZERHANDBUCHER, VERPAC-KUNG UND ANDERE
SCHRIFTLICHE, GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE ODER ONLINE
ZUR VERFUGUNG GESTELLTE MATERTALIEN UND SAMTLICHE
KOPIEN DIESER SOFTWARE ODER DES BEGLEITMATE|

INDEM SIE DIESE SOFT-WARE OFFNEN, INSTALLIEREN UND/ODER
DIESE SOFTWARE O A BE-GLEITMATERIALB ZEN
AKZEPTIEREN SIE DIESE VEREINBARUNG MIT DER

INTERACTIVE SOFTWARE INC. (,LIZENZGEBER"). SIND SIE MIT DEN
BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG NICHT EINVERSTANDEN,
DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT INSTALLIEREN, KOPIEREN
ODER VERWENDEN.

I. LIZENZ

LIZENZ. Vor der weiteren 1 dieser Vereinbarung
erteilt der Lizenz-geber Thnen hiermit ein nicht ausschlieBliches,

nicht tbertragbares, eingeschranktes Recht, diese Software fiir Ihren
personlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch auf einem einzelnen
Computer oder einer Spielkonsole zum Computerspiel zu nutzen, es sei
denn, weitere Rechte werden explizit in der Programmdokumentation
verliehen. Die von Ihnen erworbenen Rechte sind abhéngig von der
Befolgung der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in
dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Datum, an dem
Sie die Software in-stallieren oder anderweitig benutzen und endet,
abhangig davon, was friiher eintritt, entweder wenn Sie diese Software
irgendwie weggegeben haben oder wenn der Lizenzgeber diese Ver-
einbarung beendet. Die eingerdumte Lizenz endet sofort und unmittelbar,
wenn Sie versuchen, technische Schutzvorrichtungen im Zusammenhang
mit der Software zu umgehen. Diese Software wird an Sie lizenziert und
Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software
(ibertragen werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an
Rechten an der Software auszulegen ist. Alle Rechte, die durch diese
Vereinbarung nicht explizit ein-gerdumt werden, verbleiben bei dem
Lizenzgeber bzw., soweit einschlégig, dessen Lizenzge-bern.
INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behlt alle Rechte
und Anspriiche in Bezug auf die Software, einschlieBlich aber nicht
beschrankt auf Urheberrechte, Marken, Ge-schaftsgeheimnisse,
Handelsbezeichnungen, Eigentumsrechte, Patente, Titel,
Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere,
Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-platze, kinstlerische
Darstellung, Soundeffekte, musikalische Werke und Urheberpersénlich-
keitsrechte. Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikanischen
Urheber- und Mar-kenrechts und den weltweit anwendbaren Gesetzen
und Vertragen. Die Software darf, abgese-hen von einer einzelnen
Sicherungskopie, in keiner Weise, ganz oder zum Teil, egal auf wel-che
Weise, kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden, wenn nicht die
vorherige schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt. Jeder,

der die Software in irgendeiner Weise ganz oder teilweise kopiert,
vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine vorsatzliche Verletzung der
Urheberrechte und kann méglicherweise in den USA oder in seinem
Heimatstaat zivil- und strafrechtlich zur Verantwortung gezogen werden
Nehmen Sie zur Kenntnis, dass in den USA Urheberrechtsverletzungen
Gegenstand gesetzlicher Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro Verletzung
sein konnen. Auch in Deutschland ist eine strafrechtliche Verfolgung
vorsatz-licher Urheberrechtsverletzungen maglich. Die Software enthéalt
bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers
konnen ebenfalls ihre Rechte im Fall jedweder Verlet-zung dieser
Vereinbarung geltend machen. Alle Rechte die Thnen hiermit nicht
ausdricklich eingeraumt werden, behélt sich der Lizenzgeber vor.
LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun:
(a) Die Software gewerblich zu nutzen; (b) die Software oder Kopien
davon zu verbreiten, vermieten, lizenzieren, verleihen oder sonst wie

2zu Ubertragen, wenn nicht die ausdrickliche schriftliche Zustimmung
des Lizenzgebers vorliegt oder es in dieser Vereinbarung vorgesehen

ist; (c) die Software oder Teile davon zu kopieren (es sei denn es ist in
dieser Vereinbarung gestattet, was namentlich fiir die Anfertigung einer
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einzelnen Sicherungskopie gilt); (d) die Software in einem Netzwerk zur
Verfligung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch
andere Nutzer ermdglicht; (e) die Software in anderer Weise als in dieser
Vereinbarung vorgesehen in einem Netz-werk, fir den Online-Gebrauch
oder auf mehr als einem Computer oder einer Spiel-konsole zur selben
Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben); (f) die
Software zum Zweck der Umgehung der Nutzungsvoraussetzungen, die
auf der beigefiigten CD-ROM oder DVD-ROM vorgesehen sind, auf ein
Festplattenlaufwerk oder andere Speichermedien zu kopieren, (dieses
Verbot bezieht sich nicht auf Kopi-en, die ganz oder zum Teil durch die
Software selbst als Teil des Installationsprozesses gefertigt werden, um
einen méglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten); (g) die Software in
einem gewerblichen Computerspielcenter oder einem anderen ortsge-
bundenen Platz zu nutzen oder zu kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber
raumt Ihnen eine spezifische ortsgebundene Lizenz ein, um die Software
auch gewerblich zu nut-zen; (h) die Software ganz oder teilweise
zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering) oder zu dekompilieren, es
sei denn ein gesetzlicher Ausnahmefall liegt vor, zu disassemblie-ren,
davon abgeleitete Werke herzustellen oder in sonstiger Weise die
Software zu veréandern; (i) Eigentumsvermerke, Marken oder Label
auf oder innerhalb der Software oder deren Verpackung zu entfernen
oder zu verandern; (j) die Software in ein Land zu transportieren,
exportieren oder re-exportieren (direkt oder indirekt), das nach den
US-amerikanischen Exportgesetzen oder den dazugehdrigen Regelungen
oder den anwendbaren nationalen und internationalen Exportgesetzen
und -regelungen derartige Software nicht erhalten darf oder in sonstiger
Weise diese Be-stimmungen und Regelungen, die sich von Zeit zu Zeit
‘:mdern konnen, zu verletzen.

IG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN
INKL DIG|TALER KOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien der
Software oder zu bestimmten freispielbaren, herunterladbaren Online-
oder sonstigen speziellen Inhalten, Diensten und/oder Funktionen
(zusammenfassend ,spezielle Inhalte" genannt) zu erhalten, kann es
nétig sein, Software her-unterzuladen, einzigartige Seriennummern
einzugeben, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von
Drittanbietern und/oder des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den
entspre-chenden Nutzungsbedingungen einverstanden zu erkléren).
Der Zugang zu speziellen Inhalten ist auf 1 Benutzerkonto pro
Seriennummer beschrénkt. Der Zugang zu speziellen Inhalten kann
nicht Ubertragen, verkauft oder von einem anderen Benutzer registriert
werden, es sei denn, dies wird ausdriicklich eingerdumt. Die Klauseln
dieses Paragraphen ersetzen jegliche etwaig anders lautende Klauseln
in dieser Vereinbarung.
UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind
berechtigt, die gesamte physische Kopie der Software und das
Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person zu tbertragen, wenn
Sie keine Kopien lich Archiv- oder Sicher der Soft-
ware und des Begleitmaterials oder von Teilen davon zuriickbehalten
und der Empfanger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung
einverstanden erklart. Spezielle Inhalte einschlieBlich an-sonsten nicht
verfligbare Inhalte ohne Seri zum eil brauch
sind unter keinen Umsténden auf andere Personen tbertragbar.
Spezielle Inhalt funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Kopie der
Originalinstallation geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie
dem Benutzer nicht zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich
zum privaten Gebrauch bestimmt. DESSEN UNGEACHTET DURFEN
SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE
UBERTRAGEN

SCHUT. Die Software beinhaltet
mmg licherweise Mittel, um den Zugang zu der Software und/oder zu
bestimmten Software-Bestandteilen oder Inhal-ten zu kontrollieren,
nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder in anderer Weise VerstsBe
gegen die in dieser Vereinbarung eingerdumten beschrénkten Rechte
und Lizenzen zu verhin-dern. Wenn die Software Zugang zu speziellen
Inhalten zulasst, kann lediglich ein Exemplar der Software zur gleichen
Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zusétzliche Vereinbarungen und eine
Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten
zu erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu
laden. Lediglich Software, die Gegenstand einer giiltigen Lizenz ist,
kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen.
Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches.
Sie diirfen in diese Zugangs-kontrollmittel nicht eingreifen oder
versuchen, diese SicherheitsmaBnahmen auBer Kraft zu setzen oder
zu umgehen. Wenn Sie die technischen SchutzmaBnahmen auBer Kraft
setzen oder sich in anderer Weise daran zu schaffen machen, wird die
Software nicht richtig funktio-nieren. Ein Eingriff in die technischen
SchutzmaBnahmen ist nur in dem Ausnahmefall gestat-tet, dass diese
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das ordnungsgemaBe Funktionieren der Software beeintréchtigen und
der Li-zenzgeber innerhalb von vier Wochen nach schriftlicher Meldung
ein ordnungsgemaBes Funktionieren nicht seinerseits erméglicht hat.
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software
ermdglicht Ihnen even-tuell, selber Inhalte zu schaffen, einschlieBlich
eines Spielplans, eines Szenarios, eines Screenshots, eines Autodesigns
oder eines Videos Ihres Spiels. Im Austausch gegen die Nut-zung
der Software und insoweit als dass Ihre Beitrage durch die Nutzung
der Software urhe-berrechtliche Anspriiche begriinden, erteilen Sie
hiermit dem Lizenzgeber das ausschlieBliche, zeitlich unbegrenzte,
unwiderrufbare, voll tibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite
Recht und die Lizenz, Ihre Beitrége in jedweder Weise und fiir
jedweden Zweck im Zusam-menhang mit der Software und verwandten
Waren und Dienstleistungen zu nutzen, ein-schlieBlich des Rechts
zu vervielfaltigen, zu kopieren, anzupassen, zu andern, vorzufiihren,
auszustellen, zu verdffentlichen, auszustrahlen, zu Ubertragen oder in
anderer Weise in der Offentlichkeit zu kommunizieren, unabhéngig ob
mit heute bekannten oder unbekannten Mit-teln und Ihre Beitrage ohne
Ankiindigung oder Vergiitung Ihnen gegentiber fir die gesamte Zeit des
Schutzes, der durch die anwendbaren Gesetze und Vertrége fir geistige
Eigentums-rechte gewahrt wird, zu verbreiten. Sie begeben sich hiermit
soweit nach dem anwendbaren Recht mdglich, jedweder Urheberrechte
sowohl in Bezug auf die Nutzung dieser Rechte durch den Lizenzgeber
als auch durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und
ver-wandten Waren und Dienstleistungen. Diese Lizenzeinraumung an
den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte
besteht tiber eine Beendigung dieser Vereinbarung hinaus fort.
INTERNETVERBINDUNG. Die Software bendtigt méglicherweise
eine Internetverbindung, um auf die Internet-basierten Features
zuzugreifen, die Software zu authentifizieren oder um andere Funktionen
durchzufiihren. Um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen
ordnungs-gemaB laufen, kann es notwendig sein, dass Sie (a) tber
eine hinreichende Internetverbmdung verfligen und/oder (b) einen
giiltigen und aktiven Account bei einem Online-Dienstleister, wie dies in
der Programmdokumentation vorgesehen ist, verfiigen, einschlieBlich
leplattfor-men von Drit ietern, dem Lizenzgeber oder einem
Tochterunternehmen des Lizenzgebers. Wenn Sie derartige Accounts
nicht unterhalten, ist es méglich, dass bestimmte Features der
Software jetzt oder in Zukunft ganz oder teilweise nicht ordnungsgeméan
funktionieren.
Il. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.
Durch das Installieren und Ver-wenden dieser Software erklaren
Sie Ihr Einverstandnis mit diesen Regelungen zur Erfassung und
Verwendung von Informationen, einschlieBlich (sofern zutreffend)
Weitergabe von Daten an den Lizenzgeber und mit ihm verbundene
Unternehmen in Landern auBerhalb der Européi-schen Union und der
Europaischen Wirtschaftsgemeinschaft. Wenn Sie eine Verbindung
mit dem Internet bei Nutzung der Software herstellen, sei dies tiber
eine Spieleplattform, ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann es
sein, dass der Lizenzgeber Informationen von Hardware Herstellern
oder tformbetreibern erhélt und isch bestimmte
In-formationen von Threm Computer oder Ihrer Spielkonsole sammelt.
Diese Information kann z.B. Benutzeridentifikationsmerkmale (so wie
Spielerbezeichnungen und Bildschirmnamen), Spielsténde, Spielerfolge,
Spielleistung, besuchte Orte, Freundelisten, Hardware MAC Adres-

fir jeden an-deren gesetzmaBigen Zweck verwendet werden. (Nur)
wenn Sie eine Einwilligungserklarung tber die entsprechende Nutzung
TIhrer personlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, er-klaren
Sie sich mit der Nutzung der relevanten Daten durch den Lizenzgeber
einverstanden, einschlieBlich der 6ffentlichen Zurschaustellung dieser
Daten, wie z.B. die Identifikation der durch Sie geschaffenen Inhalte
oder die Zurschaustellung Ihrer Spielstande, der Rangliste, Leistungen
und anderen Spieldaten.
I1l. GEWAHRLEISTUNG
BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG: Der Lizenzgeber haftet
bei Vorsatz, grober Fahr-lassigkeit, bei Anspriichen nach dem
Produkthaftungsgesetz sowie bei Verletzung von Leben, Kérper oder
der Gesundheit nach den gesetzlichen Vorschriften. Der Lizenzgeber
haftet nicht fir Leichte Fahrlassigkeit, es sei denn, der Lizenzgeber
hat eine wesentliche Vertragspflicht verletzt. In diesen Féllen ist die
Haftung des Lizenzgebers auf typische und vorhersehbare Schaden
beschrankt. Diese Gewahrleistung ist nicht anwendbar auf normale
VerschleiBer-scheinungen. Diese Gewahrleistung gilt ferner nicht, wenn
der Mangel auf missbrauchlicher oder fehlerhafter Bedienung oder
Nachlassigkeit beruht.
Es sein denn, dass sich aus dem Vorstehenden Gegenteiliges
ergibt, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer
Gewahrleistungen, ob miindlich oder schriftlich, ausdriicklich
Dder konkludent erteilt, einschlieBlich anderer Zusicherungen
llgemeiner Gebr T fur einen
bestimmten Zweck oder der Nlchtvertetzung von Rechten. Keine
ande-ren Gewshrleistungen jeglicher Art sollen firr den Lizenzgeber
verbindlich sein. Weder ein miindlicher noch ein schriftlicher Rat des
Li: oder eines Vertre-ters begriindet ein
Gewahrleistungsversprechen.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschriebenen beschrankten
Gewahrleistung zu-riicksenden, senden Sie die Original-Software bitte
nur an die unten ar Adresse des Li und geben
Sie folgendes an: Thren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie
des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das
System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.
BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der
Lizenzgeber davon zu-rlicktreten, und endet automatisch, wenn Sie
gegen die darin festgelegten Regelungen und Bedingungen verstoB3en.
In diesem Fall mussen Sie alle physischen Kopien der Software zer-
storen oder dem Lizenzgeber zurlickgeben sowie alle sonstigen Kopien
der Software, die da-zugehdrige Dokumentation, Begleitmaterialien
sowie samtliche Komponenten und Teile der Software dauerhaft
zerstoren, die sich in Threm Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt
befinden. In diesem Fall sind die genannten Kopien und Materialien
auch endgiiltig von jeglichem Ser-ver oder Computer zu entfernen und
zu ldschen, auf dem diese installiert worden sind.
VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollsténdige Regelung
dieser Lizenz zwi-schen den Parteien dar und verdrangt samtliche
vorhergehenden Vereinbarungen und Gewahr-leistungen zwischen den
Parteien. Die Abénderung dieser Vereinbarung bedarf der Schrift-form.
Sollte eine der Bestimmungen dieser Vereinbarung unwirksam sein oder
werden, wird die Wirksamkeit der tibrigen Bestimmungen dadurch nicht
beriihrt. Die Parteien verpflichten sich, die unwirksame Bestimmung
durch andere wirksame Bestimmungen zu ersetzen, die dem gewollten

se , Internetprotokoll-Adresse und Ihre Benutzung ver
Sp\elfeatures enthalten. Alle Information die der Lizenzgeber sammelt,
solle anonym sein und nicht Thre Identitét preisge-ben oder personliche
Information darstellen; sollten Sie jedoch persénliche Informationen
in Ihren Benutzeridentifikationsmerkmalen aufnehmen (wie z.B. Thr
richtiger Name), werden auch solche persénlichen Informationen
automatisch an den Lizenzgeber weitergegeben und wie hier
beschrieben genutzt.
Dle Informationen, die der leenzgeber sammelt, kénnen durch den

auf offent-lich zt Internetseiten eingestellt,
rmt Hardware-Herstellern, mit Plattformbetreibern und mit den
Marketingpartnern des Lizenzgebers geteilt oder vom Lizenzgeber

Besonderer Dank an Tennis Channel und die ATP.

irtschaftlichen Zweck am néchsten kommen.
ANWENDBARES RECHT. Auf samtliche Rechte und Pflichten aus und im
Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen
erfassten Vertragsverhéltnis findet das Recht der Bundesrepublil
Deutschland unter Ausschluss des UN-Kaufrechts und des Kollisi-
onsrechts Anwendung.
WENN STE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN,
KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY
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Dieses Spiel umfasst Werbetechnologie (, Technologie®), die es erméglicht, bestimmte Elemente, Objekte oder Bilder (z. B. Werbung) tiber die Konsole in das Spiel
einzubinden. Diese Technologie sammelt Daten tiber Ihre Konsole, einschlieBlich aber nicht beschrankt auf die IP-Adresse, iiber die das Spiel gespielt wird, wie

das Spiel gespielt wird und iiber die Interaktion mit der in das Spiel integrierten Werbung und anderen Elementen. Diese Daten werden von einem Drittanbieter

der Technologie zum Zwecke der Berechnung von Gebiihren fiir Werbekunden sowie zur Uberwachung der Werbewirksamkeit. Thre IP-Adresse und andere oben
erwéhnte Daten konnen per Internet an ausléndische Rechtsbehdrden tbermittelt werden. Der erwahnte Drittanbieter wird erfahren, wer Sie sind und versuchen Sie

2zu identifizieren und zu kontaktieren.
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KUNDENDIENST

Wir hoffen, dass Sie mit unserem Spiel viel Spaf3 haben. Sollten Sie technische oder spielerische
Schwierigkeiten haben oder eine Disc kaputt gegangen sein, bieten wir IThnen wie folgt Hilfe an.
ONLINE-SUPPORT

Den guinstigsten Technik-Service bietet unser Online-Support unter www.take2.de/onlinesupport.
TELEFON-SUPPORT

Neben dem Online-Support steht Ihnen auch unser Telefon-Support zur Verfligung. Fur PC-Nutzer: Um Zeit und
Kosten zu sparen, halten Sie bitte Informationen tber Prozessor, Taktfrequenz, Arbeitsspeicher, Grafik- und
Soundkarte, CD-Laufwerk, besondere Eingabegerate und Internetverbindung bereit (Startment, ,Ausftihren®,
,dxdiag" eingeben und Informationen speichern).

1. Express-Hotline

Die schnellste technische Hilfe bietet Ihnen unsere Express-Hotline, die Ihnen Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00 -
24.00 Uhr zur Verfligung steht.

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 393 493 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir
Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wihlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 160 672 (1,802 € /Minute aus dem Osterreichischen Festnetz, abweichende Preise fir
Mobilfunkteilnehmer)

2. Standard-Hotline (nur mit EAN-Code nutzbar)

Diese Hotline ist gtinstiger, zu erreichen Mo.-Fr. 16.00 - 20.00 Uhr, und erfordert fur eine schnellere
Bearbeitung den EAN-Code des gekauften Spiels (13-stelliger Code unter dem Strichcode auf der Riickseite der
Verpackung)

Aus Deutschland wihlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 392 492 (0,62 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir
Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wiahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 241 231 (0,676 € /Minute aus dem Osterreichischen Festnetz, abweichende Preise fir
Mobilfunkteilnehmer)

HELPLINE

Hier gibt es Losungs- und Spielhinweise und Cheats, erreichbar Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00 — 24.00 Uhr.
Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 391 491 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir
Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wihlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 400 873 (1,802 € /Minute aus dem &sterreichischen Festnetz, abweichende Preise fiir
Mobilfunkteilnehmer
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For Help & Support please visit: eu.playstation .COIM or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate
Osterreich 0820 44 45 40

0,116 Euro/Minute

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 — 13:00:

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Malta 23 436300

Local rate

Ceska republika 222 864 111
Po — Pa 9:00 — 17:00 Sony Czech. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb.
Pro dal3i informace a pfipadnou dal3i pomoc kontaktujte prosim
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni ¢islo +420 222 864 111

283 871 637
Po — Pa 10:00 — 18:00 Help Line
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669
Before you call this number, please seek the permission of the person
responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 81550970
Danmark 70 12 70 13 0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@dk. ion.com Man-fredag 18-21; L¢ dag 18-21 suppor I ion.com Man—fredag 15-21; L dag 12-15
Suomi 0600 411 911 Portugal 707 23 23 10
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com Servio de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico
maanantai - perjantai 15-21
Espaia 902 102 102
France 0820 31 32 33 Tarifa nacional
ix d' | local - du lundi di
prix d'un appel loca ouvert du lundi au samedi Poccuﬂ +7 (499) 238 36 32
Deutschland 01805766 977 sverige 08 587 822 25

support@se.playstation.com Mén—fre 15-21, Lor-sondag 12-15

EAAGSa 00 32 106 782 000 Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
EBvuc Xpaaon Tarif appel nati i Tarif Tariffa Nazional
Ireland 0818 365065 UK 0844 736 0595

All calls charged at national rate

Calls may be recorded for training purposes

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen

¢

Sie sie bitte gemaB den ortlichen Gesetzen und Ver fiir die
natiirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromiill bei.

von Elek ien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthélt.



