PRECAUCIONES

o Este disco contiene software para el sistema PlayStation®3. Nunca lo use en otro sistema, pues podria llegar a dafiarlo. ¢ Este disco se
ajusta a las especificaciones de PlayStatione3 para el mercado PAL exclusivamente. No se puede utilizar en otras versiones de
PlayStation®3. ® Lea con atencion el Manual de Instrucciones del sistema PlayStatione3 para garantizar un uso correcto. ® Introduzca siempre
el disco en el sistema PlayStation@3 con la cara solicitada para la reproduccion mirando hacia abajo. ® Al manipular el disco, no toque
la superficie. Sujételo por los extremos. ® Mantenga el disco limpio y a salvo de arafiazos. En caso de que la superficie se ensucie, pasele
suavemente un trapo seco. ® No deje el disco cerca de fuentes de calor o expuesto directamente a la luz del sol y tampoco en un ambiente
con exceso de humedad.  No utilice discos que presenten formas irregurares, estén rotos, torcidos o hayan sido unidos con adhesivos.
Provocarian el mal funcionamiento del sistema.

ACTUALIZACIONES DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Si deseas mas informacion sobre como realizar actualizaciones del software del sistema para el sistema 'E )
PlayStation®3, visite eu.playstation.com o consulte el documento de Referencia rapida de PS3™.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora de juego. Deje de jugar
si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas parpadeantes y los patrones y formas geométricas
pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan
videojuegos. Consulte a su médico antes de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega:
vision borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusion o convulsiones.

PIRATERIA

La reproduccién no autorizada de todo o parte de este producto y el uso no autorizado de marcas registradas puede constituir un acto delictivo.
La PIRATERIA perjudica a los consumidores, asi como a los desarrolladores, editores y distribuidores. Si sospecha que este producto es una
copia no autorizada, o tiene informacién sobre copias ilegales, péngase en contacto con el Servicio de atencion al cliente a través de los
nuimeros proporcionados al final de este manual.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES DE
INFORMACION PANEUROPEA SOBRE JUEGOS (PEGI)

El sistema PEGI protege a los menores de juegos no apropiados para su grupo de edad. RECUERDE que no es una guia sobre la dificultad del juego.
Encontrara mas informacion en www.pegi.info.

El sistema se compone de tres partes y permite a los padres y a quienes compren juegos para nifios hacer una eleccion adecuada a la edad del
jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

) ™

descriptores. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de este contenido. Los descriptores son:

MIEDO SEX0 DROGAS

La tercera parte es una etiqueta que indica que el juego puede jugarse online. Esta etiqueta solo pueden usarla proveedores online del juego
que se hayan comprometido a respetar ciertas normas, entre las que se incluye la proteccién de los menores durante el juego online.

Encontrara més informacion en
www.pegionline.eu

CONTROL PARENTAL

Este juego tiene un Nivel de Control Parental preestablecido que se basa en su contenido. Puede modificar el Nivel de Control Parental
de la PlayStation@3 para impedir la reproduccion de material con un nivel mas alto que el establecido en el sistema PS3™. Si desea mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PS3™.

Este producto sigue el sistema de clasificacion por edades PEGI. Las marcas de clasificacion por edades PEGI y la descripcion de contenidos
se muestran en el embalaje del producto (excepto donde, por ley, se apliquen otros sistemas de clasificacion). A continuacion, se muestra
la correspondencia entre el sistema de clasificacion por edades PEGI y el Nivel de Control Parental:

NIVEL DE CONTROL
PARENTAL

GRUPO DE EDAD — PEGI

3
2

En casos excepcionales, el nivel de restriccion de control paterno de este producto puede ser mas estricto que la clasificacion por edades
aplicada en su pais, esto se debe a las diferencias en los sistemas de clasificacion por edades que hay entre los paises en los que se distribuye
el producto. Puede que tenga que restablecer el nivel de control paterno de su sistema PS3™ para poder jugar.

Si desea los numeros de teléfono de Atencion al Cliente, consulte la parte final de manual.

BLES-00728

PARA USO DOMESTICO SOLAMENTE: Este software dispone de licencia para su uso en sistemas autorizados PlayStatione3 solamente. Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia
no autorizados al producto o su derecho de autor y marca registrada correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de Programas

de Biblioteca ©1997-2010 Sony Computer Entertainment Inc. cedidos exclusivamente a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA 0 ALQUILER A MENOS
QUE ESTE EXPRESAMENTE AUTORIZADO POR SCEE. Son necesarios el servicio de banda ancha en Internet y la cuenta PlayStationeNetwork. PlayStationeNetwork esté sujeto  los Términos
y condiciones y puede que no esté disponible. Consulte eu.playstation.com/terms. Los jugadores menores de 18 afios necesitaran permiso de sus padres o tutor legal. Licencia para su venta
solo en Europa, Oriente Medio, Africa, India y Oceania.

“4", “PlayStation”, “PS3”, “ AOXM", “SIXAXIS” and “4b" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “—J~=3" is a trademark of the same
company. “Blu-ray Disc” and “BD" are trademarks. BioShock 2 © 2002-2010 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by 2K Marin, 2K
Australia, 2K China and Digital Extremes. Made in Austria. All rights reserved.




CONFIGURARCION

—
Configuracion o o
| onfigura el sistema de entretenimi i St : s o0
PARTIDA UN JUGADOR | S ! imiento informatico PlayStation®3 segin lo indicodo en el (V)
Pesodilla de Ropture 3 e instrucciones. Aliniciarse, el indicador de encendido se iluminard con un coler ojo o
Q.SQ | o de Rop! 3 3 para indicor que el sistema de entretenimiento informético PloyStation®3 estd en modo en e
Historio. ; Pulsa de nuevo el botén de encendido y la luz del indicodor de encendido se volverd verde. o
Controles .. : {
Little Sisters 6 |Sr\serto de nuevo el disco de BioShock 2 en la ranura para disco con la etiqueta hocia arribo. 0N
Visor frontal de dotos 7 | Pe:ecc'om el icono P en el mend principal. Aparecerd una pequefia imogen del software. A
isor ror\|o 5 T e i { ulsa ﬂ.:otolr\ & porainicior la carga. No insertes ni extraigas accesorios una vez que hayos
Armos R T - L i o encendido el sistemo.
Témico;J ::zr\éticos - 10 : N
E tror objetos Se— .NOTA':’Io informacion proporcionada en este manual era correcta en el momento de su
el SIS el Imp;eSIor\, pero es posible que se haya producido algiin cambio posterior en el desarrollo del
Amenazos . 1] o producto. Todas las capturas de pantalla de este manual se han tomoado de la version inglesa
Dispositivos y moquinos . ; : de este producto.
; 5 i
. (::uoteor s ; 0 S % Selecciona tu idioma en el mens de ojustes del sistema antes de empezar o jugar.
onseoIINFOl MOCION e SRR o 02 i
18

Camora de investigocion - E:stejuego utiliza la funcién de autoguardado. Los datos se guardardn automaéticomente en

llo.d o e o i 8 ciertos puntos de la partida. No reinicies ni apagues el sistemo mientras el indicador
pontollo de pousa .. . de acceso disco duro esté parpadeando.

A TIDA MULTIJUGADOR :
< PAI%Q 16 Oc ROpLUTC oSt S e s a7 SRR 19 MANDO INALAMBRICO DUALSHOCK®3
55 R N TR e 3 L Dt R ) 19 CONTROLES PREDETERMINADOS

Punto de encuentro T UQO O s s acies 20
Controles .. T 82 boton N botsn IEER
Nieor Fronal DI EITBTOs ol s o AR MM 7 z‘; boton HER e
Tipos de partida.. TR, oo B 3 =
BIG DOTOUS " o SR s i e g 28 i
Comoro de investigocion ..« s = et . 28 4 : T
Maquinos expendedoros .« - o T a2 botén de direccion boton O
Piratear 7 gg botén X
Corgos. . S Joystick izquierdo / :
Progroma de recompensas POrd o boton G Boton 2l
consumidores de Sinclair GO UTONS ST To e e i e e 12 s i Joystick derecho /
Pruebos. Ciiein . otdn boton G
Estodisticas personales . o | boton =
Pontollo de progresos .. - 32
Pantallo de pousa i3 ?;?:; botonta

pontallo de opciones



MENU PRINCIPAL

Un jugador .ﬂ;

Te despiertos en las ruinos de Ropture, lo que
uno vez fue una imponente ciudod submarino.
Ahora te ves obligodo a librar una guerra to
solo contra los habitantes que quedon en
Ropture y descubrirds el terrible secreto que
permanece oculto hosta el momento.

Multijugador
Estomos en 1959 y ha estallodo una
guerra civil en Ropture. Lucha por
sobrevivir o bien defiende a Atlas
o Ryon cuando comience la caida de
Ropture.

PESADILLA DF AAPTURE

Ropture se fundd para que las mentes mas brillantes pudieron trabojar sin las restricciones

del gobierno, la religion o lo mediocridad. Sin embargo, esta filosofio de “‘cada hombre.poesi-
mismo” condujo a una guerra alimentada por una nueva sustancia llamada ADAM que 3 n

o la gente modificar su ADN.

ME HE DESPERTADO DESPUES DE DIEZ ANOS. ¢QUIEN... QUE SOY?
En el posado fuiste el protector de una Little Sister. Te separaron de ella tras un dramatico
suceso y no puedes recordar nada de lo que pasd desde entonces. Ahoro, diez aRos después,
parece que Ropture ha progresado y la carrera de los armas de los splicers se ha aceleraodo. Te
hos liberado del condicionamiento decidido de los demés Big Doddies, pero sigues necesitondo
estor cerca de tu Little Sister. Debes encontroarlo.

Nueva partida
Comienza desde el principio. La primera vez que juegues o BioShock 2, verds lo siguiente:

« Brillo: usa los botones de direccion para ojustor el brillo de lo pantallo. Para reojustor el
brillo de la pontalla durante el juego, selecciona Ajustar brillo en lo pantalla de pouso.

- Dificultad de la partida: selecciona Facil, Media o Dificil. Si quieres conseguir todos los
trofeos de PlayStationeNetwork de BioShock 2, selecciona la dificultod Dificil.

Cargar partida

Carga o reanuda una partida guardada de BioShock 2.

Créditos
Conoce a las mentes creativas que estan detrds de BioShock 2.

Opciones
Ajusto los opciones generales y de las partidas para un jugoador.

Descarga de contenido
Consulta la descarga de contenido mas actualizada de BioShock 2.

Multijugador

Cierra la partido para un jugador y prueba con el modo multijugador.
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CONTROLES

MANDO INALAMBRICO
DUALSHOCK®3

/ botén

Boton

- Usar plasmidos

Boton
- Combiar plasmidos

+ Activor mend radial de
plasmidos (montener pulsado)

/ boton

botén de
/ direccion
joystick izquierdo /

Botones /4 /4=

« Combior municién

Boton =p

« Usor botiquin

Botones 4= /mp

- Combiar de pestoia en el mend
de informacion

boton @B
botén' '

V.
botén //

boton IEER ./

botén A — |

botén O
botén X

botén [

joystick
derecho/
boton GO

START

!

= boton

botén @

RN g A

/

I Boton SELECT

+ Menis de informocion

« Ayuda

Joystick izquierdo /

« Mover

Boton L3

« Activar/desactivar agacharse

(mantener pulsado)

Boton m +botén @

+ Montener pulsado el boton m,
y pulsor el boton @ POra una
Embestida con lo perforodora (cuondo

este desbloqueada)

PARTIDA UN JUGADOR

T
Joystick derecho

+ Mirar

el N )

Boton R3

« Apuntar con miras metdlicas
(mientros miras)

i

Boton IEEA

+ Disparar arma
+ Usar la perforadora

L Boton IGEN

+ Combior armas

+ Activar meni rodial de armas
(mantener pulsado)

™ Boton &

+ Saltar

N Boton @

+ Cancelar
+ Atoque cuerpo o cuerpo

+ Usar botiquin (cuando aparezca
el ment rodial)

\ Boton @

+ Confirmar

+ Accidn (Piratear/Usor/Recoger/
Adoptor a Little Sister, etc.)

« Inyector jeringa de EVE (cuando
oparezca el mend radial)

\ Boton @

+ Recorgor

+ Buscar caddver con ADAM
cuando viajas con tu Little Sister

Boton START (inicio)

+ Pauso/pontalla de pausa

=
>
-y
-]
O
>
Cc
y4
(&
C
Q@
>
O
o
~




LA FUENTE DEL ADAM
Lo desoparicion de Ropture comenzéd con el descubrimiento
del ADAM, una sustancia que solo puede hallarse en un tipo
concreto de babosa marina. El ADAM permite a lo gente
cambiar los genes instantdneamente medionte un proceso
denominado “recombinacion”. La recombinacion produce
alteraciones genéticas muy poderosas en lo mente y el
cuerpo humano en forma de plasmidos y tonicos genéticos.
Ambos permiten que el sujeto sea sumomente inteligente,
increiblemente fuerte o, si abusa de la sustancio, puede
convertirse en un loco homicido. A los sujetos que usan
plésmidos cronicos y ténicos genéticos se les denomina
splicers. Son copaces de matar por el ADAM. Son copaces
de matar sin ningn motivo. Ahora mismo, constituyen la mayor parte de la poblocion de Ropture.

Los Little Sisters son nifos que beben sangre y von armoadas con enormes jeringas. Obtienen el ADAM de
los splicers muertos. Las babosas marinas simbidticas que llevan dentro separan el ADAM de la sangre que
consumen para que éste pueda reutilizarse. Como deben llevor el valioso ADAM en su cuerpo, los Little
F Sisters que se mueven por Ropture y no cuenton con proteccidn son vulnerobles a los ataques de los splicers.
¢ Por eso, buscan guardiones (Big Daddies como ti) que las protejon mientras reinen el ADAM. 0

-
““Cuando viojes con una Little Sister, mantén pulsado el botén @ para descubrir el rastro de olor que
conduce o un cadéver con ADAM. jTen cuidado! Mientros la Little Sister esté extroyendo la sangre, los e
| splicers convergerdn en la Little Sister y en el cadaver.

i |
" [] TH Para sober cudntos Little Sisters hoy en el nivel actual, pulso e i e
botén START (inicio) para mostror la pontalla de pauso.

¢ADOPTAR, COSECHAR O RESCATAR?
Si decides adoptar o una Little Sister, serds su protector y tendrds que protegerla de los atoques mientros recoge o
el ADAM de los coddveres. Tu trobojo es acabar con cualquiera que omenace o la Little Sister y, o combio, ella
te dord el ADAM que recupere. Ademés de adoptar, en los conductos tendrds la opcidn de rescatar a la Little
Sister o bien cosecharla para obtener ADAM. 6

Si decides rescatarlo, destruirds la boboso de ADAM y la socords del cuerpo de la Little Sister con humonidad,
osi que la Little Sister se convertird en una nifla normal de nuevo, que escopard para ponerse a salvo por uno de
los numerosos conductos de Ropture. Si rescatos o una Little Sister, recuperards menos cantidod de ADAM de la
baobosa que lleva dentro. Si decides cosechar pora conseguir ADAM, sacards la bobosa con vida de su cuerpo y
conseguirds una enorme dosis de la sustancia vital, pero la Little Sister no sobrevivird. :

PARTIDA UN JUGADOR

Botiquines
Los botiquines reponen totalmente la salud. Pulsa el boton ™ para usar uno.

Nivel de salud
Cuaondo se agote, morirds. Aumenta el nivel méximo de energia gastando ADAM en un
Jardin de las recolectoras.

Contador de jeringas de EVE

Los jeringos reponen EVE. Te inyectards una autométicomente cuando se termine tu EVE.
Pulsa el botén @ cuondo oparezca el mend radial para inyectarte una jeringa de EVE
manualmente.

EVE
Suministra energia a tus plasmidos. Aumenta el nivel méximo de EVE gastondo ADAM en
un Jardin de las recolectoras.

Plasmido activo

Muestra el pldsmido que estds usando en este momento. Pulsa el boton para combiar

o otro plasmido activo, o usa el mend radial de plasmidos.
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'@ Meni de municién o indicador de
combustible de perforadora
Muestra el tipo de municién, la cantidad que queda y el
maéximo permitido. El tipo de municién seleccionoda en
el momento aparece resaltado. Puedes usar diferentes
tipos de municiéon con coda arma. Cuondo vayas
armado con mas de un tipo, pulsa los botones f/‘/ﬁ
para combiar de municién. Cuando te equipes con lo
perforadoro, el indicador de combustible de perforadora
aparecerd oqui.

@ Punto de mira
Usalo para apuntar con tu arma. Pulsa el botén R3 para
acercor la vista o un objetivo con los miras metdlicos.
Activa el blanco automatico en la pantalla de opciones
paro mejorar lo punterio.

0 Objetos que pueden recogerse
Cuondo te acerques a algo que contenga objetos que
. puedas recoger, verds el indicador Buscar. Pulsa el boton
para ver los objetos y después pulsa el botén @ de
nuevo para recoger todos los que oparezcan.

. Icono de Little Sister (no se muestra)
Aparece cuando has adoptado a una Little Sister y viajos con ello. Cuando esté recogiendo
. ADAM de un cadéver, aparecerd una barra de progreso hasta que termine. Si un splicer empieza
a atacarlo, el progreso se detendrd y aparecerd el indicador de alerta ! . Cuando tu Little Sister
| odoptada haya recogido ADAM de dos cuerpos, el icono cambiord al de un conducto. Esto
significa que debes llevarla a un conducto de ventilacion.

Flecha de misién (no se muestra)
Te dirige hacia tu objetivo actual. Se puede desactivar en la pantalla de opciones.

Puedes usar armas y plédsmidos o la vez durante uno pelea. Una tactica puede ser desactivar o aturdir o
los enemigos con el plasmido y rematarlos con un armo, aunque ombos dispositivos pueden ser mortales
por si solos.

PARTIDA UN JUGADOR

ARMAS

La perforadora
Comenzaras el vioje por Ropture armado Gnicamente con la perforodora, un arma cuerpo o
cuerpo. Puedes atacor de tres formas distintas con la perforodora:

Perforar a un enemigo: mantén pulsado el boton IEEM. Es
necesario tener combustible de perforadora. Comprueba el
indicador de combustible de perforodora en el visor frontal
de datos.

Golpear a un enemigo: pulso el boton @ o pulsa
rapidomente el boton IEEN.

Embestir a un enemigo: mantén pulsado el boton IEEN
y después pulsa el boton ®. Se debe desbloquear la
habilidod Embestida con la perforadoro.

Armas
Segin vayas explorando Ropture, encontrards otras armas. Hoy dos formas de atocor
con armos:

Disparar: pulsa el botén IEEM. Dispararés el tipo de municion que lleves equipoda.

Golpear con la culata al enemigo: pulsa el boton @ pora derribar o tu enemigo.
Municién
Las armas pueden disparar diversos tipos de municion. Encontrords municion especiol que es

mas efectiva contra determinados objetivos. Cuando tengas variedad de municién, pulsa los
botones f/‘/ﬁ para combior lo municion en el arma que llevas en ese momento.

Cambiar entre las diversas
armas equipadas

Cuando tengas dos armas 0 mas, podrds
combiar répidamente de una a otro.

Cambiar a la siguiente arma: pulsa
el boton IEEM paro combiar a la siguiente
armo.

Usar el mend radial de armas: montén
pulsado el boton IEEM, mueve el joystick
izquierdo o derecho 4= /mp oo
seleccionar un arma y después suelto el

botén IGEN.
PLASMIDOS

Los plasmidos son modificaciones genéticas espontdneas que puedes recombinar en tu ADN.
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Un

Cuando estén instalados, los plasmidos te permiten cambiar los seres y los objetos que te rodean.
plasmido te permite prender fuego o la gente, otro congelo objetos, y hay muchos més.

Mejora tus plésmidos con inyecciones de EVE. Sin EVE, no hay poder plédsmido. Biscalo o cémpralo.

Usar plasmido: pulsa el botén M. En algunos
casos tendrds que mantener pulsado el boton
para cargar un plasmido antes de disparar.

Busca objetos importantes que te ayuden o
sobrevivir (como dinero, municion o botiquines)
por todas partes, incluso en los codaveres,
contenedores y cubos de basuro. Verds el
indicador Buscar cuando te acerques o un

| contenedor en el que puedas encontrar algo.

Cambiar al siguiente plasmido: pulsa el

boton M.

Usar el mend radial de plasmidos: montén pulsado
el boton KM, mueve el joystick izquierdo o
derecho para seleccionar uno, y después suelta el

boton M.

Ranuras de plasmidos

Las ranuras de plésmidos son el lugar donde guardas los plasmidos equipados. Cuantas mds ranuros
tengos, mas plasmidos podrds equipar o la vez. Puedes compror mds con ADAM en un Jardin de las
recolectoras.
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o TONICOS GERETICOS

Estas mejoros genéticos son parte de tu naturaleza cuondo se recombinon en ti, y funcionon
autométicomente. Puedes desequiparlos y sustituirlos por otros tonicos genéticos si visitos los
bancos genéticos.

RANURAS DE TONICOS GENETICOS
Aligual que con los plasmidos, solo puedes equipar

un tdnico genético si tienes una ranura disponible. Si
tienes suficiente ADAM, puedes compror mas ronuras de
ténicos genéticos en un Jardin de

las recolectoros.

@ Barra de salud del enemigo
Cuaondo luches contro un enemigo, aparecerd una barra de salud para que sepas cudnto
doio debes infligirle para matarlo. Cuando el medidor sea verde, el enemigo estard fuerte.
Cuondo sea rojo y se reduzco, el enemigo estard debilitodo.

@ Alerta de ataque
Esta sefal roja te indica qué enemigo te estd atacando.

PARTIDA UN JUGADOR “




’
SPLICERS P[]S”- []S v mﬂﬂ“l”ﬂs
Los splicers son los habitantes de Ropture que se han vuelto locos
por el uso de plasmidos y tonicos genéticos. Las omos de cosa
que querion un combio de look se han vuelto unas moniocas
homicidos. Los antiguos hombres de negocios piensan ahora VITA-C AMARA S
que matar a alguien a golpes es una habilidod de gestiéon | Lo muerte no supone tu fin en Rapture. Si mueres, la
empresarial. A pesar de su desquicioda naturalezo, los splicers o AT s e rconatelrevivizos
pueden resultor unos adversarios muy copaces Y poderosos.

CAMARAS DE SEGURIDAD Y BOTS

Si permaneces frente o uno cémara de seguridod, saltard
uno olarma y se desplegardn bots de seguridod. Los bots
son drones ametrallodores volodores. El sistema de alarma
tiene un temporizaodor y podrds ver lo cuenta atrds en

la pantallo. Puedes convertir o los bots en aliados si los DIARIOS
pirateas. Tombién puedes piratear los cGmaras para
desplegar bots contro tus enemigos.

" [] TH puedes desactivar los Vita-Cémaros
en la pontolla de opciones para que
lo portida termine cuondo mueros.

Los diarios son mensojes grobados que hon dejodo
los hobitantes de Ropture. Recdgelos porque pueden
contener alguna leccidn de historia u otro tipo de
informocion importonte. Si quieres volver a escuchor
después todos los diarios que has recogido, pulsa el
boton SELECT (seleccion) y selecciono Mensajes.

TORRETAS
Cuondo los torretos detecten tu presencio, abrirdn fuego.
Piratéalas para atacar o tus enemigos.
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MAQUINAS EXPENDEDORAS

Las maquinos expendedoros contienen objetos
importantes para la supervivencio. Selecciona un
objeto de la izquierda para leer su descripcion. La
cantidad de objetos que llevas y la contidod méxima
que puedes llevar aparecerdn en el centro de la
pontallo. A lo derecha tienes lo contidod de dinero
actual. Piratea la mdquina para obtener un descuento,

BIG SISTERS

Los Big Sisters son extremodamente veloces, implocobles

y duras. Cuidan de las Little Sisters para asegurarse de |
que estdn en paz. Si desvias a una Little Sister de su ruta i
(odopténdola o cosechandola), llamarés la atencién de los 5

o e mostrar objetos escondidos y, si logros detener lo aguja
en la zona ozul, conseguir un objeto gratis.
BiG DADDIES CIRCUS OF VALUES

Aligual que ti, los demds Big Daddies son enemigos fuertes y Adauiere diversos objetos, como municion basico,

muy bien armodos que deben proteger o los Little Sisters con jeringas de EVE y botiquines.
su vida. Sin emborgo, nunca atacan hasta que se los provoca. |

PARTIDA UN JUGADOR



.~ BANDIDO DE LA MUNICION

Solo vende municién. Puedes buscar tipos de municion
especializada para cada una de tus armas. Cada maquina
vende objetos diferentes, asi que echa un vistozo a todos.

JARDIN DE LAS RECOLECTORAS
A la derecha verés la contidod de ADAM que tienes. Gasta
tu ADAM como si fuera dinero para:

« Conseguir més plédsmidos y ténicos genéticos.
- Desbloquear mas ranuras de pldsmidos y tonicos
genéticos para poder equipar mas a lo vez.

+ Aumentor el nivel méximo de salud y de EVE.

+ BANCOS GENETICOS

- #MPuede que hoyoas recogido mas plédsmidos y tonicos

. . gengéticos de los que puedes equipar a la vez. Puedes verlos

"y combiarlos en los bancos genéticos. Los bancos genéticos
tienen una cotegorio de plésmidos y otra de tdénicos
genéticos. Selecciona una cotegoria para ver
qué estd equipado y qué hay almacenado (aparecerdn o lo
derecho).

MAQUINAS “PODER PARA EL PUEBLO”
iMejora tu arma gratis! Cada maquina se cerrard pora
siempre después de mejorar un armo. Cada arma puede
mejorarse tres veces, pero solo se desbloqueard la tercera
mejora si yo has aplicado las dos primeros.

PARTIDA UN JUGADOR

TERMINALES DE SALUD

Paga para sanarte totalmente. Tus enemigos tombién
usardn los terminales de solud cuondo luchen contra ti.
Si pirateos un terminal de solud, lo maquina se volverd
contra tus enemigos, se reducird el precio de la cura y
conseguirds un botiquin gratuito en coso de que logres
pararlo enla zona azul. Tombién logrards un botiquin si
destruyes un terminal de salud.

PANEL DE DESACTIVACION DE BOTS
Si te encuentras un panel despues de tropezarte con
una olerta de seguridad, Usalo para desoctivar los bots
y detener lo cuenta atrds de lo alorma.

CONDUCTOS

Los conductos son dispositivos que uson las Little
Sisters para viojar solas por Ropture. Lieva a una
Little Sister adoptada a un conducto y elige si quieres
rescatarla o cosecharla. Sila rescatas, se refugiord en
el conducto.

do4avoNnr NN valLyvd

PIRATERA

Si un dispositivo se puede piratear, aparecerd un
indicador. Para piratear:

- Pulsa el boton @ para abrir la pantalla
de pirateo.

« Intenta detener lo oguja en lo zona verde o ozul
del medidor pulsondo el boton (<}

+ Pulsa el boton @ para cancelar.



. ’ -
. ' Lonas de pirateo o OBJETIVOS
Verde: resultodo satisfactorio. Selecciona el icono de objetivos para consultar
Azul: resultado satisfactorio, mas una bonificacion segin el tipo de méquino. la lista actual. Encontrards requisitos de los
Blanco: recibes una descargo. objetivos durante tu viaje por Ropture. Algunos

RolbiscenciendeinomBmte colia pueden consistir en varios tareas necesarios
: { para completar el objetivo.
Usos del pirateo

: i FLT AL Cuando tengas que conseguir varios objetivos,
+ Consigue objetos de las mdquinas expendedoras o un precio mas barato. 9639 9 d .

puedes elegir cudl completar primero, y la
+ Reprograma maquinas para que se vuelvan contra tus enemigos. flecha de mision te guiord ol que selecciones.

+ Accede o objetos protegidos y abre puertos. |

Métodos de pirateo alternativos
- Pulsa el botén @ en lo pantalla de pirateo para "comprar' el pirateo
(consulta el precio en lo pantalla de pirateo). MENSAJES
+ Busca una pirateadora automatica y dispara dardos de pirateo desde lejos. Selecciona el icono de mensajes para
consultar los diarios o las emisiones de radio

+ Busca un tonico genético que hoga que tus pirateos sean mas eficaces. o ¢
encontrodas o recibidos previomente.

+ Busca dardos de pirateo outomatico para poder piratear de forma instonténeo.

. h la interrumpirds
Si hace ‘
cuando consigas realizor el pirat

s saltar una alarmo mientros pirateas,
¢o correctomente.

=
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AYUDA
Obtén informacién acerca de Ropture, los
armos, la lucha y los sistemas de seguridod
entre otras muchos cosas. Para ir a una

-‘E" entroda de lo ayuda en particular, pasa cerca

Pulsa el botén SELECT (seleccion) para conseguir informacion importonte de los pantallas del mopa,

e : : : . de algo relacionado con la entrado, coloca
objetivos, mensojes y oyudo. Hoz clic en el icono de la pantallo que desees abrir. "

el punto de mira y pulsa el boton SELECT
(seleccion).

MAPA

+ Lo flecha rojo muestro tu posicion y direccion de ruto.
Los ubicaciones importantes estdn morcodos con
iconos en la parte inferior del mopo.

+ Usa el joystick derecho para desplozarte por el
mopo. Pulsa el boton @ para alejor o ocercor la
visto. Pulsa los botones /m pora mirar o los
pisos superiores ¢ inferiores.

- Pulsa el botdn @) para obtener informacion sobre el
objetivo. Pulsa el boton @ para recibir uno pisto.

PARTIDA UN JUGADOR




CAMARR OF VESTIGACION

1 En 1959, la guerra civil empieza o devostar Ropture y a sus ciudodanos. Para luchar por!
| propia supervivencio, te has opuntado al progroma de recompensas para consumidore
Sinclair Solutions para servir como sujeto de pruebas para los pladsmidos y ténicos genétic
mas recientes. Debes competir contra y junto a otros ciudadanos en el compo para ganar
experiencio con ADAM y ascender para poder obtener herromientos que te ayudordn o
sobrevivir.

Toma imdgenes de investigacion de los splicers
para oprender mas sobre ellos y gonar valiosos
bonificaciones. Cuondo encuentres lo cdmoara
de investigacion, se almacenard con tus armaos.
Seleccionala tal y como lo harios con un arma.

Enciende tu cdmara para vigilar o un splicer con
elboton &9, y otdcale con diferentes plasmidos y
armos. Cuontos mas tipos de donos diferentes couses,
mas répidomente avanzord

tu investigocion.

Uno vez odquirida la cémara de investigoacion, podrds i
consultar tus progresos en la pestoiia de A
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investigacion del mend Informacion. MEN U PRINCIPAL
o Prélogo
' " [] T Ciertos combinaciones O tocticos proporclOl’\Ol’C:\r\ on s:iimzzszr tus Al porgcipor en el progroma de Sinclair Solutions, se te proporciona un apartomento propio. Es
mas répido, por tanto tméo, cliz ser creativo alahora olli donde comienza tu historio.
; scubrirlos.
; herramientos para de Continuar al apartamento
? Si lo seleccionas, volverds o tu apartomento entre batalla y batalla. A medida que osciendes
: en el programa de Sinclair Solutions, recibirds mensojes en tu opartamento que indicardn tus
. ”.I-ﬂ “-ﬂ I].E PH ”SH progresos y los articulos que puedes utilizar, incluyendo las armos, los plasmidos, los ténicos
PH geneéticos y los mdscaros. Aqui podrés personalizar tu aspecto y carga para lo proxima
partido.
En lo pontalla de pauso, podrés ver répidamente el dinero del que dispones y tus reservas de ADAM, P,U,mo de encuentro del Jqudor : .
- 2 z : 0 e - Dirigete ol punto de encuentro del jugodor para comenzor la partido multijugodor.
ademads de consultar cudntas Little Sisters hay en el nivel octual. También podrés guardar los progresos
de la partido, configurar varios opciones o cargar una partida diferente de BioShock 2 guardada Un jugador
previomente. Abandona el modo multijugador y comienza una partida de un jugador.
Reanudar partida Vuelve a la partida actual. Opciones
Guardar Guarda la partida en cualquier momento. BioShock 2 guarda autométicomente cuando Ajusta los opciones de partida general y multijugador, por ejemplo lo personalizocion de los
entros en una nueva area del juego. controles, el ojuste de la sensibilidad del mando y la activocion o desactivacion de las opciones

Cargar Carga el archivo de una partida de BioShock 2 guardada previomente. Activar vibracién, Controles para zurdos y Entrenamiento adaptativo.

Controles Consulta los controles del juego y modifica el esquema de control. Descarga de contenido
L i : i 3 Consulta la Gltima descarga de contenido de BioShock 2 disponible.
Ajustar brillo Combia el brillo de la pantalla pora el juego.

Salir Sal al mend principal. *

‘ ; E 19
 § # [




CONFIGURACION DE LA PARTIDA
Se necesita una cuenta de PlayStationeNetwork para buscar y alojar partidas en
PlayStationeNetwork.

Al seleccionar Multijugador en el mend principal, irds al punto de encuentro de la partida. Comienza
una partida invitando a un méximo de cuatro jugadores, yo que se admiten hasta cinco en un mismo
9rupo. Lleva a tu grupo a la batalla seleccionando el tipo de partido.

Tipos de partida

Buscar una partida Lucha contro y junto o otros jugodores en PlayStationeNetwork. Estos

partidas de PlayStationeNetwork proporcionan ADAM (experiencio) e incluyen un buscador para

encontrar o otros jugadores con un nivel de habilidodes similor ol tuyo.

Partida privada Lleva a tu grupo contigo para jugar contro tus amigos en PlayStationeNetwork.
Puedes jugar partidas de hasta 10 jugadores. En las
poartidas privados no se puede oumentar de nivel.

DF ENCUENTRD DEL JUGADOH

Punto de encuentro del grupo Punto de encuentro

Buscar una partida
Escoge esta opcidn para comenzar o jugar una partida no privada. Antes de entrar en el sistema del
buscador de partidas piblicas, debes seleccionar un modo de juego.

Partida privada
Juega exclusivamente con tus amigos. El lider seleccionaré el tipo y el mopa de lo partida.

PARTIDA MULTIJUGADOR

Tipo de partida
Selecciona uno de los siete tipos de partida. En el punto de encuentro de la partido, el anfitrion
deberd seleccionar el tipo de partida.

Mapa
En las partidas no privadas, el mopa se escoge ol azar, pero los jugadores podrdn vetarlo: En
las partidas privodos, el anfitridn selecciona el entorno de Rapture en el que se desarrolle
partida. Hoy 10 mopas entre los que elegir.

Personalizacion

Puedes personalizar tu personoje en el punto
de encuentro del jugodor con las mismas
opciones disponibles en tu apartamento.

« Selecciona Equipamiento para elegir los
armos, plasmidos y ténicos genéticos antes
de empezar una partida.

Selecciono Aspecto del personaje para
combiar la apariencia del personaje

onadiendo una mascara o para combior
el arma cuerpo a cuerpo de tu personoje.

Selecciona Eleccion de personaje pora
decidir el ciudodano de Ropture con el
qQue jugaras.

Estadisticas
Consulta los requisitos del marcador, las
estadisticas personales y los pruebas.
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Jugadores
Comprueba todos los jugadores que se han
unido a la partido.

Administrar invitaciones
Invita a tus amigos para que jueguen contigo.

Vetar mapa (solo en el punto de encueniro)
Puedes vetar el mopa seleccionado octualmente para una partida no privado. La mayorio de
los jugadores deben estar de acuerdo a la hora de vetarlo. Solo puedes vetar un mopa una vez.

Nivel
Nivel que tienes en el programa de recompensas para consumidores.



CONTROLES

» Boton IEFA

- Disparar arma

O
P
MANDO INALAMBRICO / =
DUALSHOCK®3 /. boton N boton IEER L Boton IGKN o
L ] - Alt
Boton A botén : boton XN @ ernaramos >
- Usar plasmidos == ‘ {
« Lanzar mina de proximidod 2
SONY boton A @—— )
(solo troje de Big Doddy) 4 =\ e arer [— Boton @ C
botén de boton O - Saltar .
Botén / direccion botén X _l
oton -
« Alternar plasmidos ™~ Boton ©
o oystick izquierdo / boton [ (&5
- Pisotén boton @ oton - Concelar C
(solo troje de Big Daddy) | joystick + Atoque cuerpo o cuerpo
' boton™ derecho/ \ Q
- - 7 oton 't botén GBY Boton &3 >
- Botones de d'l.fZCCIOl\ ! ™ botdn - Confirmar O
¢ + Nose utilizoan + Accioén (p. ¢j., pirotear/ O
] g botén @ usar/recoger/adoptar Little Y
. I \ Sister, etc.)
!
Joystick izquierdo / I I Boton @
« Mover 1
“ Joystick derecho * Recargor
+ Combi tes d
Botén L3 I Botén SELECT (seleccion) & + Mirar o oor caraa antes e
« Activar/desactivar agacharse - Clasificacion .
Boton R3
« Apuntar con miras metdlicas (al
mirar)
I
Puedes personalizar estos controles en la pantolla de opciones. Boton START (inicio)
+ Pauso/Pantalla de pousa
’ |
it PARTIDA MULTIJUGADOR




© Indicador de salud

Muestra tu nivel de salud actual.

@ Indicador de EVE

Muestra tu nivel de EVE actual. El EVE alimenta a tus plasmidos, por tanto, si se te agota, no
podrds usarlos.

® Plasmido equipado actualmente
Pulsa el boton para utilizar el plasmido equipodo actualmente.

@ Arma equipada actualmente y cantidad de municién
Muestra el arma equipada octualmente, lo contidod de municidn restonte hasta lo proxima |
recargo y la municion méxima.

f
PARTIDA MULTIJUGADOR

(5]
(6]
7]

8]
o
[10)
(1)

Tiempo
Muestro el tiempo que queda en la partida o ronda actual.

Bonificacion de ADAM

La bonificocién de ADAM oparece en pontallo momenténeamente cuando se consigue.

Punto de mira
Usalo para opuntar con el armo. Pulsa el botéon R3 para apuntar con las miras metdlicos.

Mensajes de aprendizaje adaptativo
Estos mensojes te ofrecen consejos Utiles para empezar o jugor.

Puntuacion de la partida
Muestra tu clasificacion individual o la de tu equipo en la partida.

Mensajes de muertes
Estos mensajes aparecen cuando alguien abate a un rival duronte la partido.

Mensajes de prueba
Estos mensajes ofrecen informacion sobre la pruebo mas reciente.

Comunicacion del jugador (no se muestra)
Aparece en la esquina superior izquierda para identificar ol jugador que estd hablondo
actualmente medionte sus auriculares con microfono.
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Nombres de drea (no se muestra)
Ropture es un lugar enorme y estos nombres te ayudardn a identificar tu ubicacion y osi
poder coordinarte mejor con tu equipo.

Mensajes de juego (no se muestra)
Estos mensajes informon acerca de eventos importontes en la partido como, por ejemplo, la
oparicidn de un traje de Big Doddy en el dreo.

Indicadores de interaccién (no se muestran)
Aparecen cuando te acercas a objetos con los que puedes interactuar, por ejemplo,
piratear una maquina expendedoro.




adle o
THJ[]S [HE PHH”[IH CONTROL TERRITORIAL

Une fuerzas y arrebata territorios de Ropture
al enemigo en este modo por equipos de 6 a
10 jugadores. Gana puntos ol arrebatar y

INFORMACION BASICA DEL JUEGO | controlox territorios.

Lo batalla tiene lugor en uno de los 10 emplozomientos diferentes de Ropture, con siete tipos de partida distintos. ‘ Cada territorio esté marcado con un punto
de control. Hay tres puntos de control

en cada mopo. Sigue las directrices que

aparecen en pontalla para llegar o un

Los nombres que oparecen en pantalla de los companieros de equipo se muestran en ozul. Los nombres que
oparecen en pontalla de los jugodores rivales se muestron en rojo.

- Eltiempo que le queda a la partida se muestra en la parte superior central del visor frontal de datos. | - L T LT
punto de control (te muestran su nimero) y

+ Lo puntuocion de equipo se muestra en lo parte superior derecha del visor frontol de datos. | recégelo para tu equipo, completando el

- Cuondo un compafiero de equipo muere, oporece un icono de calovera en la clasificocion. indicodor de copturos. El indicador se completard antes si te acompoian los miembros de

tu equipo (el indicador no se completard si hay enemigos en un érea cercano). Una vez que
consigas un territorio, defiéndelo para evitar que te lo arrebaten. El equipo que controle la
mayor parte de territorio durante mas tiempo gano.

Busco un traje de Big Daddy para obtener poder y proteccion odicional.

Busca frascos de ADAM en los mopas para oumentar tu cantidod de ADAM.

El ADAM se entrega ol final de una poartida; cuanto més ADAM consigos, mds rdpido oumentards de nivel
en el progroma de recompensas para consumidores de Sinclair Solutions. ToMA DE ADAM

i Conserva o la Little Sister tanto tiempo como
j Daddy.
puesto un troje de Big

3 No puedes piratear equipos cuando lleves puedas en este modo todos contra todos de 4

a 6 jugodores. Busca una Little Sister, cogela
y no dejes que otros se hagan con ello. Los

s 7 perseguidores atacan al portador de la Little
| PJ”LA LEY DE LOS _MAS FUERTES f 2 Sister hosta que lo suelte. El primer jugodor
o Lucha de manera individual en este modo todos contra todos de 6 a 10 jugadores. Obten ADAM matando que lo conserva durante tres minutos gona.
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““argente. S¢ el primero el obtener una puntuocion de 200 o mds cuando el tiempo se agote para ganar.

ToMA DE ADAM EN EQUIPO

| GUERRA CIVIL : : : ) Une fuerzas y conserva a la Little Sister
Une fuerzas y hoz frer\‘te al enemigo en este modo por equipos de 6 o 10 jugodores. Quien tengo el tonto tiempo como puedos en este modo
recuento de muertes més alto gona. s - POrequipos de 6 a 10 jugadores. Busca una

Little Sister, cogela y no dejes que otros se
hagan con ella. Los perseguidores atacan
al portador de la Little Sister hasta que la
suelte. El primer jugodor que la conserva
durante cinco minutos gono.

CAPTURA A LA LITTLE SISTER 3
Une fuerzas y tirnate para copturar a la Little Sister en cada ronda de este modo por equipos de 6 o 10 i 1
jugadores. En cada rondo, un equipo defiende a la Little Sister mientros que el otro intenta copturarla y
llevarla o un conducto de ventilacion. La palobra Capturar o Defender aparece en la parte superior de
lo pantallo o modo de recordatorio en tu mision actual. En el equipo defensor, un jugador al ozar serd
@i do como un Big Daddy. ULTIMO SPLICER EN PIE
Une fuerzos y hoz frente ol enemigo en este
modo por equipos de 6 a 10 jugodores. No
+ Elicono de la Little Sister te sefiala la Little Sister. | hay reapariciones. El gonador de cada ronda se determina cuando todos los jugadores
rivales han muerto, o bien si la moyorio de tus jugadores han sobrevivido cuando el tiempo
se agote. Tras cuatro rondas, quien gane la mayorio, gana la partido.

« Elicono del conducto te sefala el conducto de ventilacidon mas cercano.

PARTIDA MULTIJUGADOR { _




CONVIERTETE EN EL BIG DADDY
Puedes convertirte en el Big Daddy si recoges el troje
de Big Daddy. Se mostrard un mensoje en el visor
frontal de datos cuando el traje hayo aparecido en
algin lugar mundo.

REMACHADORA

La remochadora es el arma principal del Big Daddy.
Pulsa el boton IEEM para disparar el arma. Como Big
Daddy, no tendrés que preocuparte por la municion,
pero deberds evitar que tu remachadora se caliente
demasiodo.

CUERPO A CUERPO
Tu atoque cuerpo a cuerpo funciona de forma similar al de los ciudodanos recombinados de Ropture que hay
. a tu alrededor. Sin emborgo, tiene un golpe més fuerte. jUsalo en combates a corta distancia con el enemigo!

MINAS DE PROXIMIDAD
g El Big Doddy viene equipado con minas de proximidod que couson un daio por explosién devastador
I g ondo el enemigo se aproxima. Pulsa el boton para lanzar minas de proximidod y colocarlos en
i '-‘-‘,r!z‘l_mundo. No puedes reponer los minas de proximidod, osi que hoz buen uso de ellos.

. PisoT6N

Si los enemigos se te acercan demasiodo, haz que retrocedan dandoles un potente pisotdn de Big
Daddy pulsando el boton M.

A diferencio de los partidos de un jugodor, la
investigocion se realiza después de hober matado o un

oponente. Acércate ol cuerpo y mantén pulsodo el boton
€3 cuondo se te pida que tomes una foto de investigacion.

+ A todos a los que hayos investigado les
oparecerd un icono de cdmara sobre la
cobezo, que indicard que has gonado una
bonificacion ol dofo contra ese personoje.

+ Si un rival te investigo, oparecerd una
flecha sobre su cobezo, y recibird una

bonificacion ol dofo
contra ti.

MAQUINAS ERPENDEDDRRS

Usa las méquinas expendedoras para coger
municion y EVE. No tienes que pagar por los

articulos de los méquinos expendedoras en el
modo multijugador.
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PIRATERR

Hoz que la vida del enemigo sea ain més
miserable pirateando sus maquinas. Con tan
solo pulsar un botdn, podrés convertir los
maquinas expendedoros en trompos, y los
torretos en aliodos asesinos.



FQUIPAMIENTD PRUEBAS

Un equipamiento consiste en dos ronuras de armas
con una mejora cada uno, dos ranuros de plasmidos
y tres ranuras de tonicos genéticos para rellenar. En
una partido, cada jugador empieza teniendo acceso
auna cargo, y puede obtener dos mds de un total de
tres cargos diferentes.

Los pruebas son tareas de habilidod

| que pueden hacerte gonar ADAM
extra. Consulta la pontalla de pruebas
(seleccionando Estadisticas en la pantalla
del punto de encuentro) para ver la lista

| de los requisitos necesarios para ganar las

I recompensos de los pruebos. Hay tres tipos

| de pruebas: pruebos de armos, pruebas de
plasmidos/combos y pruebas generales.

Aumento de niveles en el progroma de recompensas
para consumidores de Sinclair Solutions para
desbloquear armas adicionales, mejoros de

armas, tonicos genéticos y pladsmidos para poder
personalizar tu propio estilo de juego aln mas.

+ Para acceder y combior tu equipamiento, selecciona Personalizacién y, a continuacion,
Equipamiento en lo pontalla del punto de encuentro.

’
+ Para cambior los cargos durante la partido, selecciono Cambiar carga tros hober muerto y {STH l] I S-“ [}
' reaparecer con una configuracion de carga distinto, o cédmbiala en cualquier momento en la
pontalla de clasificacion para tu proxima vido.

Obtén una vista actualizada de todos tus

ECOTPHIS
S o S snamon -

de ADAM que hayos recogido. Puedes
ver tus progresos como porcentoje,
cantidod de ADAM recogido en total
y cantidad necesaria para el siguiente
aumento de nivel.
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Ropture se basa en el ADAM: cuanto més ADAM
obtengas, moyor nivel conseguirds en el progroma
de recompensas para consumidores de Sinclair
Solutions. Para aumentar de nivel en el progroma de

Estadisticas de partida piblica Estos
recompensas, debes recoger ADAM:

estadisticas arrojan datos especificos
sobre tu rendimiento en la partido. Las
estodisticas de partida privada no se indican porque el ADAM solo se consigue en partidas
no privadas.

+ Recogiendo frascos de ADAM y
fotografiando a los rivales muertos con tu
cémara de investigocion.

+ Piroteando varias mdquinas y completando
las pruebas.

Favoritos Se basan en las selecciones que realizas en las partidos multijugador.

+ Completondo los objetivos de la partida y ganéndolas.
Al aumentar de nivel en el programo, puedes ganar:
+ Nuevos armas, mejoros de armos y opciones de equipomiento adicionales.

+ Nuevos plasmidos, tdnicos genéticos y ranuras de ténicos genéticos

PARTIDA MULTIJUGADOR { “
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PATFALLA DF PROGAESDS 4 panTaLLA O PAUSH

Reanudar Continuar con la
| partida actual.

La pantalla de progresos aparece al final de una
partida no privada. Muestra tu nivel actual en el
progroma de recompensos, el progreso que falta
para tu proximo nivel y la cantidad total de ADAM
recogido. Los resultados de la partida octual
tombién se indican, incluyendo la cantidad total de
ADAM obtenido para coda categorio.

Ewmi,
LIGETATER

Ajustes Consultar y combiar los ojustes
de partida general y multijugador.

| Administrar invitaciones Invitar o tus
I QMigos Para que jueguen en tu mismo

Abatidos ADAM obtenido de los rivales muertos. 2qUuiPo.

Finalizar partida Salir ol punto de
encuentro. En una partida privado, el
anfitridon puede hacer que todo el grupo
Rachas de abatidos ADAM obtenido de los | salga al punto de encuentro.

rachas de una partido.

Asistencias ADAM obtenido de las bajos
cooperativos durante la partido.

Abandonar Salir al meni principal.
Pirateos Bonificocion de ADAM obtenido de las maquinos que has pirateado y vuelto en contra del
. enemigo.

Fotografias de investigacion Bonificacién de ADAM obtenido de las fotos de investigocion que has
- tomado. Pﬂ "Tﬂ “_H I]{ ”

| /ﬁ Frascos de ADAM Cantidod de ADAM obtenido de los frascos recogidos.

." . Trojes de Big Daddy Bonificocion de ADAM obtenido al ponerte trojes de Big Daddy.

1 Big Daddies eliminados Bonificacion de ADAM obtenido ol asestar el golpe de gracia a un Big OPCIONES GENERALES
' Doddy. Volumen general Ajustor todos los
niveles de sonido.

dOoavoONriILINNW vallLyvd

ADAM recogido Cantidad de ADAM obtenido al capturar a las Little Sister.

3 ANy : : . Volumen de los efectos Ajustor solo el

Bonificacion por supervivencia Bonificacién de ADAM obtenido por tu supervivencio. 3 Y
sonido de los efectos.

Bonificacion por completar prueba Bonificacién obtenida por completar una tarea de pruebo. NV lomen e mOsICaTA oo oo |

Total ADAM total obtenido para esta partida. volumen de la misico.

Volumen de la voz Ajustar solo el
volumen de las voces de los personojes
del juego.

Invertir eje Y Activar/desactivar. Invierte lo mirada hacia arribo/abajo. Cuando esta
| opcion estd activada, ol mover el joystick derecho hacia arribo, mirards hocio obajo y al
moverlo hacio abojo, mirards hacia arribo.

Ajustar brillo (solo multijugador) Combia el brillo de lo pantalla del juego.

PARTIDA MiILTlJUGADOR ] “




OPCIONES MULTIJUGADOR

OPCIONES UN JUGADOR

Dificultad Permite seleccionar entre Facil, Medio
y Dificil. Poro conseguir todos los trofeos de
PloyStationeNetwork para BioShock 2, ajusta la
dificultad del juego en Dificil.

Entrenamiento adaptativo Activar/desactivar.
Cuaondo esta opcion esté activada, todos los
detalles del juego se mostrardn con indicadores.

Subtitulos graficos Activar/desactivar. Cuondo
esta opcidn estd activada, oparece lo descripcion
de algunos objetos cuando te acercas a ellos.

Subtitulos de didlogo Activar/desactivar. Cuondo esta opcidn estd activada, oparecerdn los

subtitulos del didlogo hablado.

Blanco automatico Activar/desactivar para obtener ayuda o lo hora de apuntar a un objetivo.
Sensibilidad del mando Ajusta la sensibilidod de tu mondo.

Flecha de mision Activar/desactivar. Cuando esta opcidn esté activada, lo flecha de mision

oparece para guiarte hacio tu proximo objetivo.

Desbloquear velocidad de cuadro Activar/desactivar. ACTIVAR moximiza la velocidod de

cuadro, pero puede reducir la calidod visual.

Desactivar Vita-Camara Activar/desactivar. Si esto opcion estd activada, cuando mueras, lo

partida terminard.

Casco Activar/desactivar. Cuando esta opcidn estd activada, se muestra el borde de lo ventona
del casco (més pronunciado cuando se viaja bojo el agua).

Sensibilidad del mando Ajusta la sensibilidad
del mondo.

Controles para zurdos Activar/desactivar.
Cuaondo esta opcién esté activada, algunos de
los controles del juego se invierten para mayor
comodidad de los jugadores zurdos.

Personalizar controles Configurar los controles
de los botones.

Aprendizaje adaptativo Activar/desactivar.
Cuando esta opcidn estd activada, todos los
detalles del juego se mostrardn con indicadores.

PARTIDA MULTIJUGADOR

Este documento puede ser actualizado en diversas ocasiones y la version actual
de dicho documento puede encontrarse en: www.2kgames.com/eula. Si usted
sigue usando el Software 30 dias después de que se haya revisado y actualizado el
documento, se entendera que acepta las condiciones y términos de éste.

EL USO DEL SOFTWARE ESTA SUJETO A ESTA GARANTIA LIMITADA Y A ESTE
CONTRATO DE LICENCIA (EN ADELANTE, EL “CONTRATO") Y A LOS TERMINOS
ESTIPULADOS A CONTINUACION. EL “SOFTWARE” COMPRENDE TODOS LOS
PROGRAMAS INCLUIDOS CON EL PRESENTE CONTRATO, EL MANUAL ADJUNTO,
EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO TEXTO ESCRITO, ARCHIVO, DOCUMENTO O
MATERIAL ELECTRONICO O EN LINEA, ASi COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO
SOFTWARE Y MATERIAL. LA APERTURA DEL SOFTWARE, INSTALACION O USO DE
ESTE O DE LOS MATERIALES INCLUIDOS CON EL IMPLICAN LA ACEPTACION DE
LOS PACTOS DEL PRESENTE CONTRATO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
INC. ("OTORGANTE DE LA LICENCIA").

L LICENCIA
LICENCIA. El Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el contrato y
sus términos y condiciones, un derecho y licencia limitados, no exclusivos ni
transmisibles de uso sobre una copia del Software para su uso personal en una
unica unidad de juego u ordenador (salvo que se especifique lo contrario). Sus
derechos adquiridos se dan bajo la condicion que acepta este Acuerdo. Los
términos de su licencia bajo este Acuerdo comenzaran en la fecha que se instale o
se use el Software y terminara en la fecha més proxima a deshacerse del Software o
a la cancelacion del Acuerdo por el Otorgante de la licencia. Su licencia se resolvera
inmediatamente si intenta interferir con cualquier proteccion técnica usada en
conjunto con el Software. Se le otorga una licencia de Software y usted reconoce
mediante el presente documento que no se le trasmite ni cede ningdin tipo de
titularidad o propiedad sobre el Software y que el Contrato no podrd interpretarse
como un contrato de compraventa de ninguno de los derechos del Software. El
Otorgante de la licencia y, en su caso, sus otorgantes de licencias se reservan todos
los derechos que no se otorguen de forma expresa en el presente Contrato.
PROPIEDAD. El Otorgante de la licencia se reserva todos los derechos, la titularidad
y el interés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumerativo,
todos los derechos de autor, marcas comerciales, secretos comerciales, nombres
comerciales, derechos de propiedad, patentes, titulos, c6digos informaticos, efectos
temas, nombres de argumentos, dialogos,
escenarios, material gréﬂ(o, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales.
El Software esta protegido por la legislacion sobre derechos de autor y marcas de
los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo.
El Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ningn sistema
o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento previo y por escrito
del Otorgante de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca o distribuya la

Ztotalidad o una parte del Software por cualquier sistema o soporte, incumplira

de forma dolosa la legislacion sobre derechos de autor y podré ser sancionado

. con penas civiles y penales en EE. UU. 0 en el pais en el que se encuentre. EI
mcumpllm\emo de las normas de derechos de autor de EE. UU. esta penado

con sanciones de hasta 150.000 délares estadounidenses por cada infraccion. El
Software contiene determinados materiales sujetos a licencia y los otorgantes de
las licencias del Otorgante de la licencia también podrén ejercer sus derechos en el
caso de que se incumpla el presente Contrato.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obliga a no:

(a) Explotar el Software con fines comerciales;

(b) Distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar o enajenar de otro modo
el presente Software, o cualquier copia de él, sin el consentimiento expreso, previo y
por escrito del Otorgante de la licencia;

(c) Hacer copias del Software o de parte de éste;

(d) Hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de
multiples usuarios;

(e) Usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen o instalen) en una
red, para su uso en linea, o en mas de un ordenador o unidad de juego a la vez,
salvo que se disponga lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente
Contrato;

GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE; CONTRATO DE*" ©
LICENCIA Y RECOPILACION DE DATOS "-

(f) Copiar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento para

no tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta
prohibicién no se aplicara a las copias totales o parciales que el Software realice
durante la instalacion o para ejecutarse de una manera mas eficaz);

(9) Usar o copiar el Software en un cibercafé de juegos informaticos o en cualquier
otro establecimiento; con la salvedad de que el Otorgante de la licencia podra
ofrecerle un contrato de licencia independiente para el e permita
usar el Software para fines comerciales;

(h) Aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensal ficar-d
otro modo el Software, de forma total o parcial; o
(i) Desmontar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga

el Software; y

(j) Transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais

al que cualquier ley de exportacion o reglamento vinculado de EE. UU. le prohiba
importar el Software o infringir dichas leyes o reglamentos, que podran ser
modificados ocasionalmente.

Se permite, no obstante, la transmision de todo el Software y la documentacion
adjunta de forma permanente siempre y cuando no se conserve ninguna copia
(tampoco de archivo o de seguridad) ni ninguna parte o componente del Software o
la documentacion adjunta, y el receptor se obligue con arreglo a lo estipulado en el
presente contrato. El Software esta destinado exclusivamente al uso privado.
PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas destinadas a
controlar el acceso al Software, evitar copias no autorizadas o cualquier otro

intento de exceder los derechos limitados y garantias concedidas mediante este
Contrato. Si el Software permite el acceso a caracteristicas adicionales en linea, solo
una copia del Software tendra acceso a dichas caracteristicas cada vez (a menos
que se indique lo contrario en la documentacion del Software). Puede que sean
necesarios términos y registros adicionales para acceder a los servicios en linea, asi

como para realizar descargas de actualizaciones o parches del Software. Solo una
copia del Software con licencia valida podra acceder a los servicios en linea y-a las*
descargas de parches y actualizaciones. No podra interferir con tales medidas
control de acceso, o intentar deshabilitar o evitar tales caracteristicas de seguri

Si deshabilita o intenta interferir con las medidas de proteccion técnica, el Softw:
no funcionaré correctamente.

CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO. El Software puede permitir la creacion
de contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas de juego, escenarios,
capturas de imagen de disefios de vehiculos o videos de su experiencia de juego.
A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso continuado del Software
pueda dar lugar a derechos de copyright, usted le concede al Otorgante de la
licencia un derecho exclusivo, perpetuo, irrevocable, plenamente transferible y
con derecho de sublicencia, asi como una licencia para usar sus contribuciones

de cualquier manera y con cualquier proposito con relacion al Software y bienes

y servicios relacionados. Esto incluye los derechos de reproduccion, copia,
adaptacion, modificacion, actuacion, exposicion, publicidad, emision, transmision
o cualquier otro tipo de comunicacion al piblico por cualquier medio, conocidos y
desconocidos, y distribucion de sus contribuciones sin previo aviso o compensacion
de ningdn tipo a su persona durante el tiempo de proteccion concedido a la
propiedad intelectual por las leyes aplicables y convenciones internacionales.
Mediante este Contrato, rechaza cualquier derecho moral de paternidad, propiedad,
reputacion o atribucion con respecto al uso y disfrute del Otorgante de la licencia
y los jugadores en relacion con el Software y los bienes y servicios, bajo la ley
aplicable. Esta licencia se le concede al Otorgante de la licencia y el rechazo a los
derechos morales aplicables tiene caracter permanente.

CONEXION A INTERNET. Es posible que el Software requiera una conexion a
Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien

para autenticar el Software o llevar a cabo otras acciones. Para que diversas
caracteristicas funcionen correctamente, es posible que usted deba poseer y
mantener (a) una conexion adecuada a Internet y (b) una cuenta activa y valida
con un servicio en linea, como se indica en la documentacion que acompafia al
Software, incluidos, de manera no exhaustiva, a Windows LIVE, el Otorgante de

la licencia o afiliados del Otorgante de la licencia. Si usted no mantiene activas
estas cuentas, ciertas caracteristicas del Software podrian no funcionar, o bien no
funcionar correctamente, parcial o completamente.

e




| instalar y usar este software, da su consentimiento para la recopilacion de

| esta informacion seguin los términos de uso, incluyendo (donde sea aplicable) la
“transferencia de datos al licenciador y a sus compaiiias afiliadas de un pais fuera de
la Union Europea y del Area Econdmica Europea. En el caso de conectarse a Internet
mientras usa el Software, ya sea a través de Xbox LIVE, PLAYSTATION®Network,
o cualquier otro método, el Otorgante de la licencia puede recibir datos de los
fabricantes del equipo o de los anfitriones de las plataformas (como Microsoft
0 Sony) y puede recopilar automaticamente determinada informacion de su
ordenador o unidad de juego. Esta informacion puede incluir, a titulo meramente
enumerativo y no taxativo, las identificaciones de usuario (como los gamertags
y nombres de usuario), puntuaciones del juego, logros del juego, rendimiento
en el juego, lugares visitados, listas de compafieros, direcciones MAC de equipo,
direcciones de protocolo de Internet y el uso realizado de diversas funciones del
juego. Toda la informacion que recopile el Otorgante de la licencia tendra caracter
anonimo y no revelard su identidad ni podré ser considerada datos personales; no
obstante, si incluye informacion personal (como su nombre real) en su identificacion
de usuario, se transmitird automaticamente al Otorgante de la licencia y se tratara
como se describe a continuacion.
El Otorgante de la licencia podra publicar los datos recogidos en sitios web
publicos, compartirlos con los fabricantes del equipo, con los anfitriones de las
plataformas, con los colaboradores del Otorgante de la licencia encargados del
marketing o utilizarlos para cualquier otro fin legal. En el caso de que no desee que
se compartan sus datos de este modo, no debe usar el Software.

1ll. GARANTIA
GARANTIA LIMITADA. El Otorgante de la licencia le garantiza (i usted es el
comprador inicial y original del Software) que el soporte de almacenamiento
original que contiene el Software no tendra fallos de material ni de mano de
obra en condiciones de uso y servicio normales durante 90 dias desde la fecha
de compra. El Otorgante de la licencia le garantiza que el presente Software
es compatible con un ordenador personal que retina los requisitos minimos
'enumeradcs en la documentacion del Software o que ha sido certificado por el
fabricante de la unidad de juego como compatible con la unidad de juego para
la que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el hardware, el
software, las conexiones a Internet y el uso individual, el Otorgante de la licencia
" no garantiza el buen funcionamiento en su ordenador personal o unidad de
Ju&especmcos El Otorgante de la licencia no garantiza que no vayan a existir
Jinterrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectativas, que el
§ Software funcione de manera continuada y sin errores, que el Software vaya a ser
compatible con su hardware o software, o que los errores que de esto se deriven
vayan a ser solucionados. Ning(in comunicado del Otorgante de la licencia o
representantes dara lugar a una garantia. Dado que algunas jurisdicciones no
| permiten la exclusion de limitaciones de garantias limitadas o de limitaciones de los
derechos estatutarios del consumidor, puede que algunas o todas de las anteriores
exclusiones no sean aplicables en su caso.
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de
almacenamiento durante el periodo de garantia, el Otorgante de la licencia se
obliga a sustituir, de forma gratuita, el Software en el que se detecten fallos durante
el periodo de la garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado
por el Otorgante de la licencia. Si ya no esta disponible, el Otorgante de la licencia
se reserva el derecho de sustituirlo por uno del mismo valor o de un valor superior.
| Esta garantia se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software tal
y como lo suministré originalmente el Otorgante de la licencia y no es aplicable al
uso y desgaste normal. Esta garantia sera nula de pleno derecho si el defecto se ha
producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente. Cualquier garantia tacita
de caracter legal queda limitada expresamente al periodo de 90 dias estipulado
més arriba.
Con las excepciones arriba pactadas, la presente garantia sustituye a cualquier
otra garantia oral o escrita, expresa o tacita, lo que incluye cualquier garantia
de comerciabilidad, adecuacion a fines concretos o de no incumplimiento y el
Otorgante de la licencia no quedara obligado por ninguna otra manifestacion o
garantia de ningtn tipo.
En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantia limitada, debe enviarse
siempre el Software original a la direccion del Otorgante de la licencia especificada
més abajo e incluir los siguientes datos: su nombre y direccion de respuesta; una
fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defecto y el
sistema en que ha usado el Software.
BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA
LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS.
' DE LA POSESION, EL USO O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE.
ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE

COMERCIO, FALLO O AVERIA INFORMATICOS Y, EN LA‘IEDIDA EN LA QU
LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE
BENEFICIOS, O DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE

CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA,

DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL
OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE POD[AN PRODUCIRSE DICHOS. LA
RESPONSABILIDAD DEL LICENCIANTE NO PODRA SUPERAR EL PRECIO REAL
PAGADO POR EL USO DEL SOFTWARE.
ALGUNOS PA\SES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION
DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS
INCIDENTALES O EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES
0 EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES
EN SU CASO. LA PRESENTE GARANT\A NO SERA APLICABLE EN LA;MEDIDA EN
LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA POR CUALQUIER
NORMA FEDERAL, ESTATAL O MUNICIPAL DE DERECHO NECESARIO. LA PRESENTE
GARANTIA LE OTORGA DETERMINADOS DERECHOS LEGALES PERO PUEDE TENER
DERECHOS ADICIONALES EN FUNCION DEL ORDENAMIENTO APLICABLE.
RESOLUCION. I presente Contrato se resolvera de forma automatica si incumple
sus clausulas. En ese caso, debera destruir todas las copias del Software y todos
sus componentes. También podra resolver el presente Contrato destruyendo el
Software y todas sus copias y reproducciones y eliminando y suprimiendo de
forma permanente el Software de cualquier servidor cliente u ordenador en que
se haya instalado.
DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU. El Software y
la documentacion se han elaborado en su totalidad con capital privado y se
suministran como “software informético comercial” o “software informético
restringido.” El uso, duplicacion o divulgacion por parte del gobierno de EE. UU. o
de un subcontratista de la administracion de EE. UU. esta sujeto a las restricciones
dispuestas en el apartado (c)(1)(ii) de los articulos de derechos sobre datos técnicos
y software informatico (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS
252.227-7013 o dispuestos en el apartado ()(1) y (2) de los articulos de derechos
restringidos de software informatico comercial (Commercial Computer Software
Restricted Rights) de FAR 52.227-19, seq(in corresponda. El Contratista/ Fabricante
es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado mas abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD. Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en
el caso de que no se cumplan sus clausulas, el Otorgante de la licencia se vera
perjudicado de forma irreparable y, por tanto, reconoce el derecho de éste —sin
necesidad de documento que pruebe la obligacion, garantia ni documento
acreditativo de los dafios— a exigir los remedios de equidad que correspondan en
relacion con lo estipulado, asi como a obtener cualquier otro remedio que tenga
asu disposicion.
INDEMNIZACION. Usted se obliga a indemnizar, defender y mantener al Otorgante
dela hcencla sus socios, licenciantes, filiales, contratistas, ejecutivos, directores,
libres de ilidad ante cualquier dafio, pérdida
y gasto den\/ado directamente o indirectamente de sus actos u omisiones de actuar
respecto al uso del Software en virtud de las clausulas del presente Contrato.
CLAUSULAS ADICIONALES. El presente Contrato incluye todos los pactos
relacionados con la licencia entre las partes y reemplaza a cualquier otro contrato
0 pacto anterior celebrado entre ellas. Las modificaciones al presente contrato
deberan realizarse siempre mediante un escrito otorgado por las dos partes. En el
caso de que un pacto del presente Contrato no sea valido y eficaz por cualquier
motivo, debera reformularse solo en la medida en la que sea necesario para que
resulte valido y eficaz; el resto de estipulaciones del Contrato no se veran afectadas.
LEYES APLICABLES. El presente Contrato se interpretara (sin consideracion de
conflictos entre varias leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables
a los contratos otorgados entre residentes en Nueva York y que deben cumplirse en
Nueva York, salvo que la legislacion federal disponga lo contrario. Al menos que el
Otorgante de la licencia lo rechace expresamente por escrito, la tinica jurisdiccion
y lugar para las acciones relacionadas con este tema serén los tribunales estatales
y federales localizados en el lugar de negocios empresariales del Otorgante de la
licencia (el condado de Nueva York, Nueva York, EE. UU.). Ambas partes consienten
la jurisdiccion de tales tribunales y acuerdan que el proceso y los diferentes
anuncios tengan lugar de la manera que aqui se establece, o como dicten las
leyes aplicables del estado de Nueva York o la ley federal. Ambas partes acuerdan
que no sera de aplicacion la Convencion de Naciones Unidas sobre Contratos
Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980).
PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LA LICENCIA, PUEDE PONERSE EN
CONTRATO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE; INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012 (EE.UU.).

 cadlle

ASISTENCIA

Si tienes algtin problema técnico con este juego, puedes ponerte en contacto con la linea de atencion
al cliente llamando al 807 300 307 (coste maximo de la llamada 0,87€ por minuto desde fijo y 1,22€
por minuto desde movil, impuestos incluidos) de lunes a viernes de 9.00 de la mafiana a 18.00 de

la tarde.

Unicamente se resolveran dudas de carécter técnico o de instalacién. En ningln caso, se facilitaran
trucos o guias del juego. b

Por favor, cuando vayas a ponerte en contacto con la linea de Atencién al Cliente, procu
preparada toda la informacion referente al producto: titulo del juego, manual y consola; de
agilizaremos la solucién a tu problema.

Producto distribuido por Take-Two Interactive Espafa S.L.
C/Comunidad de Madrid, 35-bis

12 Planta. Oficina 25

28230 Las Rozas (Madrid)

Sitio Web: www.2kgames.es
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comercial de International Typeface Corporation y puede estar registrada en algunas jurisdicciones. Las demés marcas y marcas comerciales son propiedad de sus
respectivos duefios. Todos los derechos reservados.

El contenido de este videojuego es totalmente ficticio, no pretende representar ni describir a ninguna persona, entidad o evento; cualquier parecido con la realidad es
pura coincidencia. Los fabricantes y editores de este videojuego no aprueban ni fomentan ninguna actuacion derivada de conductas descritas en el mismo.
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PARA VER EL PROXIMO
VIDEOJUEGO DE ACCION,
VISITA

MAFIA2GAME.COM.
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For Help & Support please visit: playstation .COIM or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate
Osterreich 0820 44 45 40

0,116 Euro/Minute

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Ceska republika 222 864 111
Po — Pa 9:00 — 17:00 Sony Czech. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb.
Pro dal3i informace a pripadnou dalsi pomoc kontaktujte prosim
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni gislo +420 222 864 111

283 871 637
Po — Pa 10:00 — 18:00 Help Line
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00:

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300

Local rate

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669
Before you call this number, please seek the permission of the person
responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 81550970
Danmark 7012 70 13 055 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@dk.pl ion.com Man—fredag 18-21; L dag 18-21 support@no. ion.com Man-fredag 15-21; Lo dag 12-15
Suomi 0600 411 911 Portugal 707 23 23 10
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com Servico de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico

maanantai — perjantai 15-21
Espana 902 102 102
France 0820 31 32 33 Tarifa nacional

ix d' | local - du lund di
prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi Poccws +7 (499) 238 36 32

Deutschland 01805 766 977 .

012 Ewrofminute SVeTige 08 587 822 25

support@se.playstation.com Man—Fre 15-21, Lor-sondag 12-15

EAAGSa 0032106 782000 gjisce/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
EBvi Xpaaon Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa N I
Ireland 0818 365065 UK 08705 99 88 77

All calls charged at national rate

National rate. Calls may be recorded for training purposes

If your local telephone number is not shown, please visit playstation.com for contact details.

La presencia de este simbolo sobre alguno de nuestros productos eléctricos o embalajes de presentacion, significa que tales productos no deben
tratarse como residuos domésticos convencionales en Europa. Para garantizar el tratamiento adecuado de este tipo de residuos, deshagase de los
mismos conforme a las leyes locales pertinentes o segan los requisitos de desecho de equipamientos eléctricos. Al tomar esta iniciativa, estara
ayudando a preservar los recursos naturales y a mejorar los estandares de proteccion ambiental en lo que respecta al tratamiento de residuos
eléctricos.
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