


WITAMY W GULUMBII'

est Columbia, jesli nie kolejng a
zbudowang na potrzeby nowych

Z.H. COMSTOCK, WIELKI PROROK

Jest rok 1912. Nazywasz sie Booker DeWitt i jeste$ bytym
detektywem Pinkertona stojacym w obliczu narastajacych
dtugdéw, zmuszonym przyjac jeszcze jedno, ostatnie
zlecenie... Musisz udac sie do tajemniczego miasta,
Columbii (Kolumbia), by odnalez¢ tam mtoda kobiete,

a nastepnie sprowadzic jg catg i zdrowg do Nowego Jorku.

STEAM

BioShock Infinite oparty jest o system Steam, sieciowa platforme dystrybugji i obstugi
gier. Steam umozliwia automatyczna instalacje aktualizacji, tatwy dostep do dodatkowej
zawartosci i szybkie taczenie sie ze znajomymi w ramach wspdlnych gier wieloosobowych.
Steam jest niezbedny do gry w BioShock Infinite, a potaczenie internetowe bedzie
wymagane jednorazowo, podczas pierwszego uruchomienia gry. Wiecej szczegotow
znajdziesz w sekgji dotyczacej instalacji oraz na stronie http://store.steampowered.com/.

STEROWANIE

KLAWIATURA PC: COLUMBIA! STEROWANIE WSTEGA (SKY-LINE):
EFEKT KLAWISZ
Rozgladanie sie Mysz Kontrolowanie szybkosci W, S
Ruch do przodu W Namierzenie celu SPM
Ruch do tytu S Zwrot Lewy Ctrl
Ruch w lewo A Uderzenie Spacja
Ruch w prawo D Zeskok Spacja
Stizalizbion LAM SKROTY WIGOROW (VIGORS):
Zmiana broni E!
Przetadowanie broni R - 5
- = = Hipnotyzer (Mesmerize) 1
Przetaczenie celownika SPM - " o
T igon V] Diabelski pocatunek (Devil's Kiss) 2
nie wi I l T,
= Fa < ? g(:VL_J )g/ov_ e Gtodne kruki (Murder of Crows) 3
'miana wigoru (Vigor) / Vigor Radial T
Menu (menu wigorow) (przytrzymaj) Q Elektryczny dzokej (Shock Jockey) 4
Uzycie 3 Wierzgajacy kon (Bucking Bronco) 5
Skok/uzycie wstegi (Sky-Line) Spacja Szarza (Charge) 6 I
Kucnigcie/zwrot na wstedze @il @ Prad powrotny (Undertow) 7
(Sky-Line) A Zwrot do nadawcy (Retum to Sender) 8
Przetaczenie biegu Lewy Shift ‘
Walka w zwarciu/egzekucja Iy oyl
2 - 9 ) \ — odpalenie wigoru
(przytrzymaj)
A = 5 Kotko myszy
Nav Aid (pomoc nawigacyjna) N ; 8 ]
w gore — zmiana broni
Pause Menu (Menu pauzy) ‘ Escape Kékko myszy w dét
Gameplay Menu (Menu rozgrywki) [©) — zmiana broni
Voksofon (\_/oxophone) — ponowne ) Srodkowy przycisk —
odtworzenie przetaczenie celownika
UWAGA: Inne konfiguracje sterowania Lewy przycisk

dostepne sa w menu opgji. — strzat z broni



1. WSKA_iNIK ZDROWIA/TARCZY - czerwony pasek symbolizuje aktualna ilos¢ Twojego
zdrowia. Zotty za$ pokazuije site tarczy. (Uwaga: Twoja tarcza zaczyna sie regenerowa¢, gdy
przez kilka sekund nie otrzymujesz zadnych obrazen. Zdrowie mozna odnowi¢, uzywajac
zestawdw medycznych (medical kits)).

2. WYBRANY WIGOR (VIGOR) - ikona na pierwszym planie wyswietla wybrany obecnie
wigor, a ikona w tle pokazuje wigor, na ktéry mozna sie szybko przetaczy¢. (Informacje

na temat wybierania dostepnych wigoréw znajdziesz w czesci poswieconej wachlarzowi
wigoréw).

3. WSKAZNIK SOLI (SALTS) — niebieski pasek pozwoli Ci éledzi¢ ilos¢ dostepnych soli,
dzieki ktérym mozesz odpali¢ wigor. Kazde wcigcie na pasku to jedno uzycie wigoru.

4. WYBRANA BRON - ikona na pierwszym planie wyswietla aktualnie wybrang bro,

a ikona w tle pokazuje bron, na ktéra mozna sie szybko przetaczyc.

5. 1ILOSC AMUNICJI - liczba po lewej stronie informuje, ile strzatéw mozna oddag, zanim
konieczne bedzie przetadowanie broni. Liczba po prawej to ilos¢ strzatéw w rezerwie.

6. CELOWNIK - utatwia precyzyjne celowanie z aktualnej broni.

7. WSKAZNIK OBRAZEN - pasek symbolizujacy poziom zdrowia Twojego przeciwnika.

OBECNY CEL
Nie wiesz, co nalezy teraz zrobi¢? Wystarczy, ze nacisniesz N, a wszystko stanie sie jasne.

Jesli pogubisz sie w Columbii, mozesz skorzysta¢ z pomocy nawigacyjnej (Nav Aid) —
zobaczysz Sciezke prowadzaca Cie do biezacego celu.

SKY-LINES (WSTEGD

Wstegi powstaty jako metoda transportowania tadunkéw na obszarze Columbii, ale
mtodziez szybko znalazta sposéb, by spetniaty rowniez role niekoniecznie bezpiecznego
$rodka komunikadji. Gdy konflikty miedzy frakcjami Columbii ulegty intensyfikacji, wstegi
staty sie dodatkowo istotnym elementem pola walki.

Wykorzystanie rozlegtego systemu przeplatajacych sie wsteg pomoze Ci przechytrzy¢
wrogéw i uzyskac nad nimi przewage. Dzieki wstegom trudniej Cie trafi¢, zapewniaja Ci tez
sprawniejszy dostep do réznych lokagji.

Gdy korzystasz ze wstegi, wrogowie bede mieli problem z wycelowaniem w Ciebie,

a efektywne korzystanie z celownika (SPM) stanie sie znacznie tatwiejsze.
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TO ZACZEPIENIE - aby skorzystac ze wstegi (Sky-Line), wyceluj w nia, gdy podejdziesz

na tyle blisko, ze pojawi sie opcja wcisniecia Spagji, i wcisnij ten klawisz.
KONTROLOWANIE SZYBKOSCI — za pomoca klawiszy W i S odpowiednio zmniejszysz lub
zwiekszysz predkosc.

ZWROT - wcisnij lewy Ctrl lub C, by zmieni¢ kierunek poruszania sie.

STEROWANIE

ZMIANA WSTEGI — w celu przeskoczenia z jednej wstegi na inng, wyceluj w docelowa wstege,
gdy bedziesz na tyle blisko, ze pojawi sie opcja wcisniecia Spacji, i wcisnij ten klawisz.
ZESKOCZENIE ZE WSTEGI — aby odczepic niebhak (Sky-Hook), wyceluj w migjsce, w ktérym
chcesz wyladowac¢, gdy bedziesz na tyle blisko, ze pojawi sie opcja wcisniecia Spacji.

Poza wykorzystywaniem niebhaka jako srodka transportu Booker moze wykona¢ za jego
pomoca nastepujace ataki specjalne:

ATAK W ZWARCIU - nacisnij V, gdy stoisz na ziemi.

EGZEKUCJA NIEBHAKIEM - stojac na ziemi, przytrzymaj V, gdy zdrowie przeciwnika
osiggnie wystarczajaco niski poziom (o czym $wiadczy czaszka @ nad jego gtowa).

UDERZENIE NA WSTEDZE - podczas korzystania ze wstegi wcisnij Spacje, by zanurkowac
w kierunku namierzonego przeciwnika.
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STRACENIE - podczas korzystania ze wstegi wcisnij Spacje, by zrzuci¢ namierzonego
przeciwnika.

ELIZABETH

Elizabeth zostata uwieziona na Monument Island (Wyspie Pomnika), gdy byta jeszcze
dziewczynka. Przez mieszkaficow Columbii nazywana ,The Miracle Child” (,cudownym
dzieckiem") i ,The Lamb" (,barankiem”), stanowi jedna z najwigkszych zagadek miasta.

ZNAJDOWANIE ZASOBOW

Podczas wspdlnej podrdzy Elizabeth bedzie poszukiwac przedmiotéw, ktére moga
okazac sie przydatne w Twojej misji. Dziewczyna moze zdoby¢ dla Ciebie cztery rodzaje
przedmiotow: pieniadze (money), sole (Salts), amunicje (ammo) i zestawy medyczne
(medical kits). Gdy znajdzie co$ uzytecznego, zaoferuje Ci nowy przedmiot. By przyjac
prezent od Elizabeth, wciénij F, gdy pojawi sie opcja ztapania przedmiotu.




OTWIERANIE ZAMKOW

Za zamknietymi drzwiami w Columbii
kryje sie wiele interesujacych rzeczy.
Jesli dysponujesz odpowiednia iloscia
wytrychéw, mozesz poprosic¢ Elizabeth,
by wykorzystata swoje umiejetnosci

i otworzyta dla Ciebie zamkniete
drzwi. Aby to zrobi¢, wyceluj w zamek,
gdy znajdujesz sie na tyle blisko, ze
pojawi sie opcja wcisniecia F, i wcisnij
ten klawisz.

» Wytrychy (lock picks) mozna znalez¢ w réznych miejscach na terenie catej
Columbii, np. w niektérych dolaromatach (Dollar Bill vending machine).

+ Rozne zamki wymagaja uzycia réznej ilosci wytrychow.

OTWIERANIE WYRW (TEARS)

Wyrwy to miedzywymiarowe
szczeliny w czasie i przestrzeni.
Elizabeth nie tylko potrafi otwiera¢
wyrwy, ale moze réwniez sprowadzac
za ich pomoca uzyteczne przedmioty.

ISTNIEJA TRZY GROWNE KATEGORIE WYRW:

RESOURCE TEAR (ZAOPATRZENIOWA) - pozwala sprowadza¢ najrozmaitsze przedmioty
zapewniajace dostep do zasobow i uzbrojenia: od beczki petnej karabinéw wyborowych
po skrzynke z zestawami medycznymi lub automat;

STRUCTURAL TEAR (STRUKTURALNA) - pozwala sprowadzac¢ przedmioty zmieniajace
architekture danej lokagji, np. hak towarowy, ktéry pozwoli Ci uciec na wyzszy poziom,
lub $ciana, ktéra zapewni ostone podczas walki;

OFFENSIVE TEAR (OFENSYWNA) — pozwala sprowadzac obiekty, ktore beda walczyc¢
po Twojej stronie, takie jak zautomatyzowana wiezyczka lub ogromna cewka Tesli, ktéra
porazi Twoich wrogéw pradem.

Kazdy rodzaj wyrwy zapewnia inng premia, ale w danym momencie moze istnie¢ tylko
jedna wyrwa. Jesli chcesz poprosic Elizabeth, by otwarta wyrwe, wyceluj w szczeling,

gdy bedziesz na tyle blisko, Ze pojawi sie opcja wcisniecia F, i przytrzymaj ten klawisz.

BRON

Walka w Columbii zawsze stanowi wyzwanie i wymaga nauczenia sie wielu strategii,
z ktorych trzeba nastepnie efektywnie korzystac, by przetrwac¢ w tym niebezpiecznym
miejscu. Na poczatek warto pamietac o kilku zasadach.

Podstawa jest whasciwa ocena sytuadji, ktéra pozwoli Ci stwierdzi¢, kiedy warto przypusci¢
otwarty atak, a kiedy lepiej powoli eliminowa¢ wrogéw, uzywajac celownika.

Jesli decydujesz sie akurat na to drugie podejécie, wciénij srodkowy przycisk myszy —
zmniejszysz tempo dziatania i bedziesz miec szanse precyzyjnie wycelowac w przeciwnikow.
Mozesz nosi¢ przy sobie jedynie dwa rodzaje broni naraz, wiec zastandw sie nad ich
wyborem. Zawsze staraj sie uzywac broni, ktéra najlepiej sprawdzi sie w danym starciu..



By zmieni¢ bron na druga z dwu dostepnych, wcisnij E. I
Amunicje znalez¢ mozna posréd elementéw otoczenia, w pojemnikach oraz przy ciatach.
Aby ja zdoby¢, mozesz takze skorzystac z dolaromatéw (Dollar Bill).

Kazda bron mozna ulepszac czterokrotnie — dokonuije sie tego w automatach Arsenatu
Straznika Kolonialnego (Minute Man'’s Armory).

VIGORS (WIGORY)

~2)j & wigorem — korzystaj z wigordw”

— slogan reklamowy firmy Fink FMG

Wigory zapewniaja Ci przewage w walce, oddajac do Twojej dyspozycji szeroki wachlarz
umiejetnosci ofensywnych:

Wigory dziataja dzieki solom (Salts), ktére mozna odnalez¢ posréd elementéw otoczenia,
w pojemnikach oraz przy ciatach. Aby je zdoby¢, mozesz takze skorzystac z dolaromatow
(Dollar Bill).

Kazdy wigor ma dwa rézne tryby ataku, z ktérych oba sg uzyteczne zaleznie od sytuagji.

.

Kliknij prawym przyciskiem myszy, by oddac szybki strzat.

Wecisnij i przytrzymaj prawy przycisk myszy, by wykonac potezny atak alternatywny.
Prébuj uzywac wigoréw na réznych celach, np. przeszkodach terenowych w postaci
katuzy krwi lub plamy oleju.

Undertow (Prad powrotny) na przyktad swietnie sprawdza sie, gdy chcesz naprowadzi¢
przeciwnikéw na putapki i niebezpieczne elementy otoczenia.

.

Sprébuj znalez¢ chwile na przyjrzenie sie otoczeniu przed rzuceniem sie w wir walki.

Moze uda Ci sie zastawi¢ za pomoca wigoréw putapki, zanim wrogowie Cie zauwaza.
Podczas korzystania ze wstegi (Sky-Line) lub haka towarowego (Freight Hook) Twoja

bron bedzie dostepna, ale nie bedzie mozna jednoczesnie uzywaé wigoréw.

.

Kazdy wigor mozna ulepszac¢ dwukrotnie.
Ulepszenia zmieniaja nie tylko statystyki wigoréw, ale réwniez sposéb ich dziatania.

Ulepszenia mozna zakupi¢ w automatach Veni! Vidi! Vigors!

Aby przetaczy¢ sie pomiedzy dwoma dostepnymi wigorami, wcisnij Q.

Kazdy wigor ma takze przypisana cyfre szybkiego dostepu na klawiaturze.

Aby wybra¢ dowolny uzyskany wczesniej wigor, przytrzymaj Q w celu wywotania
wachlarza menu wigoréw (Vigor Radial menu), a nastepnie podswietl ten, ktérego
chcesz uzywac.



GEAR (WYPOSAZENIE)

An important part of character customization and growth in
BioShock Infinite, Gear refers to special clothing items that
can, once found and equipped, further enhance your skills
or provide you with new abilities.

Gear is found within gift box packages found

throughout Columbia, either in key locations or dropped
by powerful enemies after death.

There are 4 types of Gear: hat, shirt, pants, and boots.

Only one piece of Gear can be placed in each respective

slot.

When you find a piece of Gear, you'll have the choice to

put it in your inventory, compare it to the piece you're
already wearing in that slot, or replace the piece you

already have in that slot.

navigate to the Gear Menu.

To view and equip different Gear pieces, press O and

VENDING MACHINES (AUTOMATY)

W grze znajdziesz trzy rézne rodzaje automatow, za
posrednictwem ktérych mozna naby¢ ulepszenia i przedmioty

niezbedne w Twojej misji.

DOLLAR BILL (DOLAROMAT) - zawiera podstawowe zasoby,
takie jak amunicja (ammo), pakiety zdrowia (health pack)

i fiolki soli (phial of Salts).

VENI! VIDI! VIGORS! - udostepnia ulepszenia, dzieki ktorym
mozna dodatkowo wzmocni¢ wigory (Vigors).

MINUTE MAN’S ARMORY (ARSENAL STRAZNIKA
KOLONIALNEGO) - umozliwia zakup ulepszer zmieniajacych
mozliwosci Twojej broni.

Do zakupu przedmiotéw
potrzebne Ci beda srebrne orty
(Silver Eagles), waluta Columbii
— znajdziesz je, przeszukujac

. ciata i pojemniki oraz

rozgladajac sie po miescie.
Jesli cheesz przeszukac
pojemnik lub ciato albo
podnies¢ monety (coins) lub
portmonetke (coin purse),
wecisnij F.




VOXOPHONES (VOKSOFON

Voksofony to urzadzenia stuzace do rejestracji
dzwieku, ktére mozna odnalez¢ w réznych
zakatkach Columbii. Te dzienniki gtosowe
pomoga Ci lepiej zrozumie¢ wydarzenia
stanowigce istotng czes¢ historii miasta oraz
przybliza Cie do rozwigzania jego licznych
zagadek.

Voksofon mozna odstuchac od razu po
podniesieniu go albo pdzniej (klawisz J lub
za posrednictwem menu celéw dostepnego
pod klawiszem O).

Pobierz instrukcj¢ do gry BioShock Infinite.

Pelen opis opcji sterowania, elementéw gry, a takie inne informacje znajdziesz na stronie:

WWW.2KGAMES.COM/MANUAL/BIOSHOCKINFINITE




UMOWA LICENCYINA DLA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO ORAZ POMOC TECHNICZNA

WAZNE! PROSIMY, PRZECZYTAJ UWAZNIE! Ninicjsza umowa licencyjna dla uzytkownika koficowego est umowa pomigdzy firma Cenega Poland Sp.  0.0. 2 iedziba w Warszawie (zwang
dalej ,Cenega Pnland") a Tob, legalnym nabywea produktu Cenega Poland powyiej (zwanym dalej  Klientem’), ktory to produk skiada sic z oprogramowania
wjego sklad prac d i graficznych, a taki wio i typu online” i
T T D TR (e B L e P e T AT 2gadzasz sig na okreslone w niniejszej umowie warunki.
Jesli nie akceptujesz wszystkich warunkéw tej umowy, nie instaluj ani w zaden inny sposch nie uzywaj tego produktu programowego. JESLI NIE JESTES 0S0BA PEENOLETNIA (TZN. NIE
UKONCZYEES/AS 18 LAT), RODZICE LUB OPIEKUNOWIE PRAWNI MUSZA PRZECZYTAC CALA UMOWE, ZANIM ZAINSTALUJESZ PROGRAM LUB SPROBUJESZ UZYC GO W INNY SPOSOB.

1. ZAKRES LICENCJI. Cenega Poland niniejszym gwarantuje Klentowi niewylaczne prawo uzytkowania produktu programowego, zgodnie z warunkami i zasadami okreslonymi przez niniejsza
UMOWE. Produkt programowy zawiera réznorodne wartosci intelektualne obwarowane prawami autorskim, nia ktre skladaja sie migdzy innymi prawa autorskie, znaki towarowe, patenty,
tajemnice handlowe oraz wartosci zastrzezone prawnie (ogSinie ,prawa do wartosci intelektualnych’). Klient jest wiascicielem fizycznego nosnika (jesltaki wystepuje), na ktrym dystrybuowany
jest produkt programowy, natomiast Cenega Poland zachowuje wszystie prawa, tytuly wiasnosci oraz udzialy w i do oprogramowania komputerowego oraz innych materialéw skladajacych sie
na produkt programowy oraz wszystich praw do wartosci intelektualnych z nim zwiazanych.

2. PRAWA I OGRANICZENIA. Produkt programowy jest chroniony przez prawa autorskie w Polskie] i oraz umowy dotyczace p
autorskich, jak tef inne tego typu prawa i umowy dotyczace wartosci Produkt est Kiientowi na zasadzie licencii (a nie sprzedawany) | wszystkie
prawa, lacznie i osobno, ktére nie sa przekazane Kiientow ia podstawie niniejszej umowy, preysluguja wylacznie Cenega Poland.

Instalacia. Kiient moze zamsmnwac i uzytkowat: jedna kopie produktu CETT jei/iego komputerze. Z wylaczeniem opisu zawartego w instrukcii uzytkownika dotaczonej do produktu
Cenega Poland, kopie produktu o ktérych tworzenia Klient jest upowazniony, nie moga byé uzyczane ani w inny sposob wykorzystywane

jednoczesnie na w.em i jednym komputerze.

i 5 ey W R i mny spusob modyfikowal, tworzy! zadnych prac pochodnych ani dekompilowal, demontowa, rozdzielaf na czeci lub w inny sposth

probowal odlaczyé czesci (ani zadnej jego czesci) zwyjatkiem i w granicach, ich,
prawo w odniesieniu do danej dllaialnnscl
Wypozyczanie. Kiient nie ma prawa do publicznych prezentacii, wypozyczania, pozyczania, uéyczania oraz podiicenci produktu ani innego rodzaju ia osobie

trzeciej dostepu oraz mozliwosci korzystania z produktu programowego.
Ustugi serwisowe. Cenega Poland moze udzilé Kientow uslug serwisowych zwiazanych 2 produktem programowym (ogdini ustugi serwisowe”). Wykoraystarie przez Kienta ]ak\e]ku\wwekz

polityki Cenega Poland i informacig o prog pisanym w

typu ,online” (jesi taka wystepuje) i innych materiatach publi przez Cenega Poland. Jakiekoh ie (jesli istnicie), dostarczane przez Ceneqa Poland jako
2656 ushugi serwisowania, nalezy uwazac 7a ozesc produltu programowego dla wszystiich celéw i zamierzer podlegaiaca ograniczeniom riniejsze} UMOWY. Wszelie informacie, jakie iawnisz
lub jakich udzielisz w zwiazku z 2 uslug moga zostaé przez Cenega Poland dla celow biznesowych, wiaczajac w to, ale bez ograniczenia do tego

‘wiaczenia, rozwoj produktu oraz jego wsparcie.

Aktualizacie. Cenega Poland moze co jakis czas, wedlug wiasnej decyzi, stworzyé aktualizacie lub inng teqa typu dostepna zmieniona wersie produkiu programowego (,aktualzacie’)
powiadomi¢ Klienta o stosownych terminach oraz takiej aktualizacji, co ych produktu przed
otrzymaniem omawiane] aktualizacji.

Elementy skladowe. Produkt programowy jest licencionowany do uzytk jako pojedyncay produkt i czgsci skladowe produktu programowego nie moga by¢ oddzielane do uzywania z innymi
programami lub do uzytku na wigce iz jednym komputerze (z wyjatkiem sytuacii pisemnie potwierdzonych przez Cenega Poland).

Przekazywanie produktu programowego. Kiient moze na stale przekazat jej/jego prawa wiazane 2 t UMOWA, zakladajac, ze (1) Kiient przekaze caly produkt programowy lacanie ze wszystkimi
jego olementami siadowymi, (1) Kient ie zachowuie dia siebie jednej ani wielu kopii produktu programowego’ () odbiorca akeeptuje wszystkie warurki te] UMOWY. Prekazanie preez Klienta
Jakiejkolwiek aktualizacji musi byé zwiazane z w calogci s procuktu niniejszym Kientowi.

3 GWARANCJA. licencyjne i qo egzemplarza gry preystuguje licencia na korzystanie z zakupionego
programu. Obejmuje ona wylacanie korzystanie 2 mme.szega apmgramnwama na jednej stacji roboczej {knmputerze] oraz knrzystame z nstrukcji obstugi i innych materialéw umacmnvch do
niniejszego egzemplarza zadne inne specjalne prawa, w qo powielania
niego ia tzn. i iai knpmwama calosci lub do pamieci WIQCEJ niz |ednegn Komputera oraz umieszczania npmgramnwama ani zadnej jego
czeéc lub dokumentacii w sieci Internet.

Cenega Poland Sp. z 0.0. udziela wiascicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90 dni, poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wylacznie wady materialow lub produkcyjne nosnika
oprogramowania (plyty CD-RON/DVD) oraz dofaczone do niego dokumentacii opakowania . Gwaranca nie dotyczy oprogramowania, jak réwniez nie dotyczy wad nosnika spowodowanych w
akikolwiek sposb dziataniem wiasciciela egzemplarza gry.

W celu wykonania uprawniefi gwarancyjnych, wlasciciel egzemplarza gry zglasza pisemnie wade sprzedawicy, od ktérego nabyl, badz

programu w Polsce - Cenega Poland Sp.  0.0. na adres: CENEGA Poland Sp.  0.0. ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; faksem pod numer: (22)
5742555, 22 pomoca pocaty eekirorican na adres Senvis @anega.l — 0pisuf ocza robemu oaz pdafac swoj ares umer telefonu ezt zkupu egzemplrz oprogramoviana

W terminie 7 dni od towaru firmy Cenega Poland Sp. 20.0. skontaktuie sig celu oméwienia
szczeq6i6w dotyczacych problemu i ustalenia sposobu przekazania gzempl ia do Cenega Poland Sp. z 0.0.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z dowadem zakupu Cenega Poland Sp. z 0.0, sprawdz produkt i w przypadku uznania reklamaci przesle
zglaszajacemu, na wiasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.

4. BRAKINNYCH GWARANCJL. CENEGA Polska nie udziela Kiientowi zadnych innych gwarancii na produkt programowy, opracz gwarancii obejmujace] wylacznie wady materialowe lub produkcyjne
noénika oprogramowania. W szczegéinosci gwarancia nie sq objete tresc, wartost i jakos¢ merytoryczna oprogramowania. POZA SYTUACJAMI OPISANYMI W PUNKCIE 3 POWYZEJ, PRODUKT
PROGRAMOWY | JAKIEKOLWIEK ZWIAZANE Z NIM AKTUALIZACJE JEST/SA DOSTARCZANE KLIENTOW! , TAKIE, JAKIE SA", BEZ GWARANC.I JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU CZY NATURY. CENEGA
POLAND NIE C2YNI, A KLIENT NIE OTRZYMUJE, ZADNYCH GWARANCJI ANI WARUNKOW WYRAZONYCH, WYNIKAJACYCH ORAZ STATUTOWYCH, WEACZAJAC W TO, ALE BEZ OGRANICZEN DO
TEGO WEACZENIA, JAKIEKOLWIEK POSREDNIE GWARANCJE SPRZEDAWALNOSCI, DO JAKIEGOKOLWIEK OKRESLONEGO CELU LUB NIENARUSZALNOSCI PRAW JAKIEJKOLWIEK
STRONY TRZECIE | ICH EKWIWALENTOW W ZADNYM SYSTEMIE PHAWNVM W ODNIESIENIU DO PRODUKTU PROGRAMIOWEGO | ZWIAZANEJ/NYCH Z NIM AKTUALIZACL

5. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI. W MAKSYMALNYM ZAKRESIE PRZEWIDZIANYM PRZEZ STOSOWNE PRAWO CENEGA POLAND NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNA PRZED KLIENTEM
ANI JAKAKOLWIEK STRONA TRZECIA ZA ZADNE PRZYPADKOWE, WYNIKOWE, SPECJALNE, KARNE LUB INNE USZKODZENIA JAKIEJKOLWIEK NATURY LUB RODZAJU, WYNIKEE NA
SKUTEK UZYTKOWANIA LUB NIEMOZNOSCI UZYTKOWANIA PRODUKTU PROGRAMOWEGO /LUB ZADNEJ ZWIAZANEJ Z NIM AKTUALIZACJ), NAWET JESLI CENEGA POLAND ZOSTALA

0 MOZLIWOSCI TAKIEGO AKLIENT NINIEJSZYM BIERZE NA SIEBIE WSZELKIE RYZYKO ZWIAZANE Z JAKOSCIA, DZIAtANIEM, OPEROWANIEM
I/LUB NIEZDOLNOSCIA DO DZIALANIA PRODUKTU PROGRAMOWEGO ILUB ZWIAZANEJ Z NIM AKTUALIZACJL. W ZADNYM WYPADKU ODPOWIEDZIALNOSC CENEGA POLAND NIE
PRZEKROCZY WYSOKOSCI CENY, JAKA KLIENT ZAPEACIE ZA OBIEKT, KTORY BEDZIE PRZEDMIOTEM JAKICHKOLWIEK ROSZCZEN.

6. ZABEZPIECZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EKSPORT. Kiient prayimuje do wiadomosci i zgacza sie, 7 produkt nie mose zostat poza obszar tej Polskie,
2 wyjatkiem sytuacji potwierdzonych i dozwolonych przez preepisy i egulacie prawne Polskie. Jedii produkt zostal legalnie nabyty preez Kiienta poza granicami
Rzeczpospoliej Polskie, Kiient zgadza sie, ze nie bedzie 6 produktu poza sytuacjami i przez przepisy i requlacie prawne Rzeczpospolite] Polskiej oraz

przepisy i regulacie prawne paitstwa, w ktdrym Kiient naby! produkt programowy.

7. ZERWANIE UMOWY. Bez uszczerbku dia jakichkolwiek innych praw i naleznosci w zakresie okreslonym przez prawo, Cenega Poland moe, jednostronnie, rozwiazat te UMOWE, jedii Kiient nie
wypelni jakiegokolwiek warunku albo regulacii tej UMOWY, W przypadku rozwiazania UMOWY, Kiient musi natychmiast zniszozyé wszystkie kopie produktu programowego (lacznie z wszystkimi
jego elementari) i wszelkimi zwigzanymi z nim akiualizacjami.

8. JURYSDYKCJA. Ta UMOWA podiega jurysdykeji sadw polskich i zostala W Oparciu 0 prawo j Polskie]
9. Umowa jako calosc. Ta UMOWA okresa wszystkie warunki oraz spossb zrozumienia przez strony roczaju prawa wiasnosci Kienta oraz sposobu uzytkowania produktu programowego
oraz zwigzanych z nim materialéw i zastepuje warunki wszelkich uméw da 6w koficowych, jedli mialy zastosowanie do jakichkolwiek programéw
czgst produktu Tytuly rozdzialéw i 6w tej UMOWY zostaly wprowadzone jedynie dia wygodniejszego rozdzialu tresci i nie powinny mieé zadnego

Wplywu nia rozumienie tresci poszczegdinych rozdzialéw i warunkow. Jesi jakikolwiek warunek tej UMOWY (lub jego czes¢) jest uznany przez jakikolwiek sad dzialajacy w obrebie istniejacego
systemu prawnego za niewazny, nieprawidlowy lub w inny sposéb nieskuteczny, taki warunek (Iub jego cze$6) nalezy uwazat za skreslony z UMOWY, natomiast pozostale warunki UMOWY
pozostaja nadal obowiazujace w pelnym zakresie. Zadne uchybienia ani op6znienia przez jedna ze stron w stosowaniu praw, uprawniefi ub odszkodowa okreslonych w tej UMOWIE nie beda
uznawane za zrzeczenie sie tychze praw, uprawnief oraz odszkodowar

CENTRUM OBSEUGI KLIENTA W POLSCE

Przed zgloszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacii, ktére pomoga nam rozwiaza¢ Twéj problem szybko i skutecznie. Aby udzieli¢ Ci pomocy,
potrzebujemy szczeg6towych danych Twojego komputera (lub konsoli, jesli problem dotyczy gry na konsolg) i problemu, ktéry wystapit.

Dane kontaktowe Centrum Obsfugi Klienta Cenega Poland:

Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0.0., ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 \Warszawa
Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 9-17). E-mail: cok@cenega.com



»Co jiného je Columbia,

STEAM

kdyz ne novd archa do nové doby?”
Z.H. COMSTOCK,

Pise se rok 1912. Jmenujete se Booker DeWitt, jste
byvaly Pinkertoniiv detektiv, ktery se potyka s rostoucimi
dluhy, a tak je donucen prijmout jesté jednu, posledni
praci... Vasim Ukolem je odcestovat do zédhadného
mésta Columbia, najit v ném mladou Zenu a bezpecné ji
doprovodit do New York City

Hra BioShock Infinite je distribuovana sluzbou Steam, on-line herni platformou a
distributorem. Sluzba Steam zajistuje automatické aktualizace, snadny pristup k obsahu

ke stazeni a rychly zpsob, jak s

e spojit s prateli ve hrach pro vice hraca. Pripojeni ke

sluzbé Steam a k Internetu vyzaduje hra BioShock Infinite pouze pfi svém prvni spusténi.
Vice se dozvite v Casti vénované instalaci, pripadné navstivte webové stranky na adrese
http://store.steampowered.com/, kde se dozvite dalsi podrobnosti o sluzbé Steam.

OVLADANI HRY

OVLADANI NA KLAVESNICI

OVLADANI NA VISUTE DRAZE

AKCE OVLADANI AKCE OVLADANI

Rozhlizeni Mys Zrychleni W, S
Vpred W Zachyceni cile STM
Vzad S Obraceni Leva Ctrl
Vlevo A Uder Mezernik
Vpravo D Opustit Mezernik
Vé/stfelit ze zbraz\é LTM ZKRATKY VLASTNOSTI
Prepnout zbrané E Py
S 3 I T
= Pouzit Mesmerize 4
Prepnout mifidla STM = —
Vystrelit schopnost PTM Pou?t DevilFlkiss 2
Prepnout schopnost/ Podrzenim Poilzit Murdef, of Sy =
kruhové menu schopnosti Q Pouzit Shock Jockey 4
Pl F Pouzit Bucking Bronco 5
Skok/Zachyceni na visuté draze Mezernik Pouzit Charge 6 I
Prikréeni/ Obraceni na visuté draze  Leva Ctrl, C Pouzit Undertow 7
Sprint e i Pouzit Return to Sender 8
Boj zblizka/ Podrzenim popravit \%

Pravé tlacitko

Navigacni pomicka

N — Vystfelit schopnost

Menu pozastavené hry

Escape Kolecko mysi nahoru

Menu hry

o) — Prepnout zbrané

Prehrat Voksofon

J Kolecko mysi dold

Poznamka: Dalsi nastaveni ovla
k dispozici v menu Options (Volel

8

— Prepnout zbrané
Stredni tlacitko —

Miridla
dani jsou Levé tlacitko
b). — Vystrelit ze zbrané



PRUHLEDOVY DISPLE)

1. UKAZATEL ZDRAVI/STIiTU - Cervena lita zobrazuje aktualni zdravi. Zluta lista
znazornuje aktualni stav stitu. (Poznamka: Vas stit se zacne regenerovat, pokud v priibéhu
nékolika vterin neutrzite poskozeni. Vase zdravi Ize doplnit sbiranim lékarnicek.)

2. VYBER SCHOPNOSTI - Ikona v popredi zobrazuje aktualné vybranou schopnost,
ikona v pozadi naopak schopnost, na kterou Ize rychle prepnout. (Vice se o vybéru
dostupnych schopnosti, kterym se ve hre fika vigory, dozvite v ¢asti vénované kruhovému
menu schopnosti.)

3. UKAZATEL SOLNEHO ROZTOKU — Modry ukazatel zndzorfiuje mnozstvi solného
roztoku, které mate dostupné k napajeni schopnosti. Kazdy dilek reprezentuje jedno
pouziti schopnosti.

4. VYBRANA ZBRAN - Ikona v popiedi zobrazuje aktuélné vybranou zbraf, ikona

v pozadi naopak zbran, na kterou Ize rychle prepnout.

5. MUNICE - Cislo vlevo vam fika, kolikrat budete moci vystrelit, nez bude tieba zbrar
dobit. Cislo napravo vam sdéluje, kolik vystreli mate jesté v zasobé.

6. ZAMEROVACI KURZOR - Zamérovaci znacka ukazuje, kam mifite zbrani ¢i svou
schopnosti.

7. UKAZATEL POSKOZENI - Lista znazorfiuje aktuélni stav zdravi vaseho protivnika.

AKTUALNi CiL

Zapomnéli jste, co mate délat? Staci jediny stisk N.

A pokud se v Columbii citite ztraceni, mzete pouzit navigacni pomtcku, ktera vam ukaze
cestu k vasemu aktualnimu cili.

VISUTA DRAHA

Visuta draha byla v Columbii plvodné postavena pro dopravu zbozi a prepravu nakladu,
ale méstska mladez si rychle nasla zptsob, jak ji vyuzivat k osobni dopravé. Béhem silicich
bojli se visuta draha stava nejen dopravnim prostredkem, ale i jejich primym Gcastnikem.
Pohybem po rozsahlém systému visuté drahy muzete své protivniky prekvapit

snazsi pfistup na riizna mista.

Zaméfit vas na visuté draze je pro nepratele mnohem obtiznéjsi, avsak vase schopnost mifit
se s pouzitim miridel (KLEPNUTI PROSTREDNIM TLACITKEM MYSI) vyrazné zlepsi.



CHYTIT — Chcete-li na visutou drahu naskocit ze zemé, zamirte na ni zamérovaci kurzor, a pokud
budete dostatecné blizko, objevi se ukazatel (mezernik) — stiskem (mezerniku) pak na visutou
drahu vyskocite.

ZRYCHLENI — Pomoci klaves W, S zrychlujete nebo zpomalujete.

OBRACENI - Stiskem levé klavesy Ctrl ¢i C zménite smér pohybu.

PRESKAKOVANI MEZI DRAHAMI - Budete-li chtit preskocit z jedné visuté drahy na druhou,
zamirte na ni zamérovaci kurzor, a pokud budete dostatecné blizko, objevi se ukazatel mezerniku —
stiskem mezerniku poté preskocite.

ODPOUTANI Z VISUTE DRAHY - Budete-li chtit z visuté drahy seskocit, zamirte zamérovaci
kurzor na zem, a pokud budete dostatecné blizko, objevi se ukazatel mezerniku.

Kromé toho, Ze Booker dokéze hak vyuzivat k pohybu po visuté draze, umi jej také vyuzit

k provedeni nasledujicich zvlastnich atokd:

UTOK ZBLIZKA HAKEM - Na zemi stisknéte V.

POPRAVA HAKEM - Jste-li na zemi a je-li zdravi protivnika dostatecné nizké (indikovano znakem
lebky ® nad hlavou protivnika), stisknéte a podrzte V.

SKOK Z VISUTE DRAHY - Stisknete-li mezernik ve chvili, kdy jste na visuté draze, vrhnete se
skokem piimo na zaméreného protivnika.

SRAZENI Z VISUTE DRAHY - Stiskem mezerniku ve chvili, kdy jste na visuté draze, srazite z visuté
drahy zaméreného nepritele.

ELIZABETH

Elizabeth byla véznéna v Columbii od svého détstvi. Lidé na Columbii o ni mluvi jako
o ,Zazracném ditéti" nebo jako o ,détéatku” a je jednou z nejvétsich zéhad mésta.

>
>
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=
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HLEDANi ZAS0B

Béhem vasi spolecné cesty bude Elizabeth patrat po predmétech, které se vdm mohou
hodit. Jsou ctyfi riizné typy predmeétd, které vam maze pomoci najit: penize, solné roztoky,
naboje a lékarnicky. Pokud najde néco, co budete potrebovat, nabidne vam, ze vam to
hodi. Pak jednoduse stisknéte B, jakmile budete vyzvani, abyste predmét chytili.

Stahnéte si manual ke hie BioShock Infinite.

Kompletni seznam ovlddéni, funkci a mnoho dal$iho najdete na adrese:

WWW.2KGAMES.COM/MANUAL/BIOSHOCKINFINITE
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ODEMYKANi ZAMKD

Za zamcenymi dvermi ceka v Columbii r
na odhaleni spousta zajimavych véci. M
Nashromazdite-li dostatecné mnozstvi N
pakli¢d, mizete Elizabeth pozadat, |

aby vam zamcené dvere odemkla.

To provede tak, ze zamifite zamérovaci g
kurzor na zéamek, a pokud budete /

dostatecné blizko, zobrazi se symbol F, - '
pak staci F jednoduse stisknout. :

« Paklice najdete na rdznych mistech po celé Columbii a také uvnitr
nékterych prodejnich automatd.

+ RuUzné zamky vyzaduji pro své otevreni rozdilné mnozstvi paklicu.

POZNAMKA

OTEVIRANi TRHLIN

Trhliny jsou Casoprostorové inter-
dimenzionalni brany. Elizabeth ma
nejen schopnost trhliny otevirat, ale
dokaze z nich také materializovat
predméty, které vam pomohou

s Ukolem.

EXISTUJi TRI HLAVNi KATEGORIE TRHLIN:

ZDROJOVE - Zdrojové trhliny dokazu materializovat objekty, které zajisti dodatecné
zasoby, pokud je budete potrebovat. Miize to byt cokoli od zasobniku pIného
odstrelovacek az po kuffik s Iékarnickami ¢i prodejni automat.

STRUKTURALNI - Strukturalni trhliny materializuji objekty, které ménf architekturu
mista. Muze to byt nakladni zarizeni, které vam pomuze uniknout do vyssich mist, nebo
zed,, jez vam poskytne nezbytné kryti v boji.

UTOCNE - Utocné trhliny poskytuiji objekty, jejichz Gcelem je boj na vasi strané.

To mohou byt napfiklad automatické strelecké véze, ale i obfi Tesldv transformator, ktery
proudem usmazi vase nepratele.

Kazda trhlina méa svou specifickou vyhodu, nicméné v jednu chvili mGze byt otevrena

pouze jedina trhlina. Budete-li chtit Elizabeth pozadat, aby otevrela trhlinu, zamifte na ni
zameérovaci kurzor. Budete-li dostatecné blizko, objevi se F, pak staci F stisknout a podrzet

i

Boj v Columbii je velmi narocny a vyzaduje, abyste se neustale ucili nové techniky

a vyuzivali Sirokou radu strategickych postupt, které vam pomohou prezit. Zde si uvedeme
par rad, které vam mohou v zacatcich pomoci:

Je dilezité védét, kdy je tfeba se pohybovat rychle a vyuzivat systému béz-a-strilej, a kdy je
naopak treba peclivé vybirat cile pomoci miridel.

Stiskem prostredniho tlacitka mysi zpomalite a prepnete na mifidla, ktera vam zajisti
presnéjsi strelbu.

Soucdasné miiZete nést pouze dvé zbrané, proto si je zvolte moudfe. Vzdy se ujistéte,
Ze mate nejlepsi zbrané pro dany boj..



Své dvé dostupné zbrané prepnete jednoduse klepnutim na E. I
Munici Ize nalézt v okolnim prostredi, v kontejnerech i na télech, nebo ji koupit

v prodejnich automatech Dollar Bill.

Kazdou zbran Ize 4krat vylepsit. Tato vylepseni Ize zakoupit ve zbrojnich automatech

Minute Man'’s Armory.

SCHOPNOSTI

Zivot se schopnostmi je Zivot s velkym Zet!”
— reklamni slogan Fink FMG

Schopnosti vam poskytnou zna¢nou vyhodu v boji diky Siroké radé Gtocnych dovednosti:
Schopnosti ziskavaji energii ze solného roztoku, ktery Ize nalézt v okolnim prostredi,
v kontejnerech ¢i na télech, nebo jej Ize koupit v prodejnich automatech Dollar Bill.

Kazda schopnost ma dva odlisné zplsoby palby a brzy zjistite, Ze oba jsou
velmi uzitecné.

.

.

Klepnutim pravym tlacitkem mysi rychle vystrelite.
Stiskem a podrzenim pravého tlacitka mysi pouZzijete silny alternativni rezim strelby.

Zkuste pfi Gtoku zkombinovat své schopnosti a pfirozena nebezpeci prostredi, napfiklad
kaluze vody nebo olejové skvrny.

Kuprikladu Undertow (spodni proud) je skvély pro vtazeni nepratel do pasti Ci
nebezpecnych mist v okoli.

Nez vtrhnete na bojisté, dejte si na Cas a prozkoumejte ho. Treba se vam pomoci
schopnosti podari pfichystat pasti, jesté nez si vas nepratelé vSimnou.

Visite-li na visuté draze, mUzete strilet ze zbrani, schopnosti vsak v tu chvili pouZzit nelze.
Kazdou schopnost Ize dvakrat vylepsit.

Vylepseni zméni vic nez pouhé statistické vlastnosti schopnosti, méni také samu podstatu
jejich fungovani.

Vylepseni schopnosti Ize zakoupit v prodejnich automatech Veni! Vidil Vigors!

Své dvé dostupné schopnosti prepinate klepnutim na Q.

Kazda schopnost ma pfirfazenou vlastni ¢iselnou klavesovou zkratku, kterou ji Ize
ihned vyvolat.

Budete-li si chtit vybrat kteroukoli ze svych ziskanych schopnosti, podrzte Q, ¢imz
zobrazite kruhové menu schopnosti, pak zvyraznéte schopnost, kterou chcete vybrat.



VYBAVENI

Vybaveni je dilezitou soucasti tprav vasi postavy i vaseho
rGstu ve svété BioShock Infinite a je reprezentovano
specialnimi vécmi, které — jakmile je najdete a vybavite se
jimi — dale vylepsi vase schopnosti a poskytnou vam nové
dovednosti.

Vybaveni najdete v darkovych baliccich, které najdete
na klicovych mistech nebo které zistanou po smrti
vasich nepratel.

Existuji Ctyri druhy vybaveni: pokryvky hlavy, tricka,
kalhoty a boty. Do pfislusné pozice Ize umistit pouze
jeden kus daného vybaveni.

Jakmile néjaké vybaveni najdete, budete si moci vybrat,
zda jej chcete umistit do inventare, porovnat s jinym
kusem vybaveni, ktery jiz mate v prislusné pozici, ¢i jej
v dané pozici rovnou nahradit.

Pomoci O zobrazite menu vybaveni, v némz si mizete
vybrat a pouzit riizné kusy vybavy.

PRODEJNi AUTOMATY

Existuji tfi rGzné prodejni automaty, v nichz si muzete
zakoupit vylepseni ¢i zdroje nezbytné pro dokonceni
vaseho Ukolu.

PRODEJNi AUTOMAT DOLLAR BILL — Nabizi zakladni
zasoby, jako jsou naboje, balicky se zdravim i lahvicky se
solnym roztokem.

VENI! VIDI! VIGORS! - Poskytuje vylepseni, ktera cini
schopnosti jesté mocnéjsimi.

ZBROJNi AUTOMAT MINUTE MAN’S ARMORY — Najdete
v ném vylepéeni, kterd zméni schopnosti vasich zbrani.
Abyste mohli v automatech
nakupovat, budete potrebovat
mistni ménu — stfibrné orly.
Najit je muzete na télech,

v kontejnerech a na riiznych
dalSich mistech ve mésté.

Stiskem F prohledate
kontejnery a téla nebo
zvednete mince ¢i
penéZzenky F.




VOXOFONY

Voxofony jsou osobni nahravaci zafizeni,
ktera |ze nalézt rozptylena po celé Columbii.
Tyto zvukové deniky vam poskytnou dalsi
informace, které vam pomohou pochopit
udalosti, jez formovaly historii Columbie,

a které vam pomohou vyfesit mnohé jeji
zahady.

Zaznamy na voxofonech Ize prehrat ihned
po jejich sebrani, pozdéji pomoci J, pripadné
z menu Ukold hry O.

STEAM

Hra BioShock Infinite je distribuovana sluzbou Steam, online hernou platformou

a distribGtorom. Sluzba Steam zaistuje automatické aktualizacie, jednoduchy pristup

k obsahu na prevzatie a rychly sposob, ako sa spojit s priatelmi v hrach pre viacero hracov.
Pripojenie k sluzbe Steam a k Internetu vyZaduje hra BioShock Infinite iba pri svojom prvom
spusteni. Viac sa dozviete v Casti venovanej instalacii, pripadne navstivte webové stranky na
adrese http://store.steampowered.com/, kde sa dozviete dalsie podrobnosti o sluzbe Steam.

OVLADANI HRY

OVLADANIE NA KLAVESNICI OVLADANIE NA VISUTE) DRAHE
AKCIA OVLADANIE AKCIA OVLADANIE

Rozhliadnutie Mys Zrychlenie W, S
Vpred W Zachytenie ciela STM
Vzad S Obratenie Leva Ctrl
Vliavo A Uder Medzernik
Vpravo D Opustit’ Medzernik
Vystrel/lt' zo zbrane LT™M SKRATKY VLASTNOSTi
Prepnat zbrane E
Prebit R e .

=— Pouzit Mesmerize 1
Prepnut mieridla STM PR
Vet 5 =y Pouzit Devil's Kiss 2
Pys re,lt, sch opnoi/ Podran Pouzit Murder of Crows 3

repnut schopnost/ Podrzanim —

kruhové menu schopnosti Q Poutzit Shock Jockey 4
Pl F Pouzit Bucking Bronco 5
Skok/Zachytenie na visutej drahe Medzernik POUi?t: Charge 6
Prikréenie/ Obratenie na visutej drahe Lava Ctrl, C Pouzit Undertow 7
Sprint 'ava Shift Pouzit Return to Sender 8
Boj zblizka/ Podrzanim popravit \

Pravé tlacidlo

Navigacna pomocka N — Vystrelit schopnost
Menu pozastavenej hry Escape Koliesko my3i hore
Menu hry [0} — Prepnt zbrane
Prehrat voxofon J Koliesko mysi dole

— Prepnut zbrane
Stredné tlacidlo —

Mieridla
Poznamka: Dalsie nastavenia ovladania st Lavé tlacidlo
k dispozicii v menu Options (Volieb) — Vystrelit zo zbrane
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. KOSZONTUNK COLUMBIABAN!

»Mi mds lenne Columbia,
mint Noé Bdrkdja a modern idékben?

Z.H. COMSTOCK

1912-t irunk. Booker DeWitt vagy, egykori Pinkerton-
detektiv, jokora addssagokkal, aki kénytelen elvallalni egy
utolsé munkat... Columbia rejtélyes varosaba kell utaznod,
hogy ratalalj egy fiatal nére, és biztonsagban visszavidd
New York City-be.

STEAM

A BioShock Infinite mikodése a Steam online jatékplatformon és terjeszton keresztuil zajlik.
A Steam segitségével a frissitések Snm(ikodden zajlanak, a letolthetd tartalmakhoz konnyd
hozzaférni, és gyorsan csatlakozhatsz barataidhoz a tobbszemélyes jatékokban. A Steam
szlikséges a BioShock Infinite hasznalatahoz, internetkapcsolatra viszont csak a jaték elsé
futtatasakor lesz szlikség. Tovabbi részleteket a Telepités szekcidban olvashatsz, vagy latogass
el a http://store.steampowered.com/ honlapra a szolgaltatasrol sz6l6 tovabbi informaciokért.

A JATEK IRANYITASA

PC BILLENTYUZETKIOSZTAS LEGKABEL-IRANYITAS
MOVELET IRANYITAS MOVELET IRANYITAS

Nézés Egér Gyorsitas W, S
Elére W Célpont rogzitése KEG
Vissza S Hatra Bal Ctrl
Mozgas balra A Csapas Space
Mozgas jobbra D Leszallas Space
e i BEG VIGOR GYORSBILLENTYUK
Fegyver atkapcsolasa = ” P
Fegyver Ujratoltése R I ” ¥ .

: AT Delej (Mesmerize) valasztasa il
Atkapcsolas iranyzékra KEG LR e T
Vi st G Orddgcsok (Devil's Kiss) vélasztasa 2

igor elstitése
V'g a0 Py Varjivész (Murder of Crows) 3

igor atkapcsolasa/Hosszan nyomva = —
Vigortércss et Y Q Sokkold (Shock Jockey ) valasztasa 4
Pl 3 H6k616 cs6dor (Bucking Bronco) 5
Ugras/Légkabel hozzaerdsitése Space Roham (Charge) vélasztdsa 6
Guggolés/Hatrafelé a légkabelen Bal Ctrl, C Hullamtores (Undertow) valasztasa Y
Atkapcsolas sprintre Bal Shift Vissza a feladonak (Return to Sender) 8
E@;elhgrc/Hosszan nyomva v Jobb gomb

INEgzes — Vigor elstitése
Navigacios segéd N Eqér a6 3 .

i - gér gorgetégombja
Sziinetmenu Esc fel — Fegyvervaltas
Jatékmend o) Egér gorgetégombja
Voxofon visszajatszasa J le - Fegyvervaltas
* K6zéps6 gomb -

MEGJEGYZES: Mas vezérlési beallitasok Atkapcsolas iranyzékra
is rendelkezésre allnak az Options (Opcidk) Bal gomb

menuben. - Fegyver elsttése



1. ELETERG/PAJZSIELZO — A voros csik jelzi jelenlegi életerddet. A sarga csik jelzi pajzsod
jelenlegi erejet. (Megjegyzés: Pajzsod regeneralédni kezd, ha par masodpercig nem
szenvedsz sérilést. Eleterodet felvehetd elsésegélycsomagokkal (Medical Kit) szerezheted
vissza.

2. KIJELOLT VIGOR - Az elétérben levé ikon mutatja a jelenleg kijelslt vigort, mig

a hattérben levé azt a vigort mutatja, melyre kénnyen atkapcsolhatsz. (A rendelkezésre alld
vigorokat a Vigortarcsa-meniiben lathatod.)

3. SOJELZO - A kék csik mutatja vigorok hasznalatdhoz rendelkezésre allé sokat (Salts).

A csik minden bejegyzése egy vigorhasznalatra elég.

4. VALASZTOTT FEGYVER - Az el6térben levé ikon mutatja a jelenleg valasztott fegyvert,
a hattérben levé pedig azt, amire gyorsan atkapcsolhatsz.

5. LOSZER - A bal oldali szam mutatja, hanyat I6hetsz a kovetkezé Ujratoltésig. Jobboldalt
lathatod, hany l6vésnyid van még tartalékban.

6. CELKERESZT - Ez jelzi, hova célzol épp a fegyverrel vagy vigorral.

7. SERULESJELZO — Az ellenség jelenlegi életerejét mutatja.

JELENLEGI FELADAT

Elfelejtetted, mi a kovetkezé teend6d? Csak egy gombnyomasnyira az emlékeztet6 az N
hasznalataval.

Ha barmikor eltévednél Columbiaban, hasznald a navigacios segédet! Ez felrajzolja a
jelenlegi feladatodhoz vezetd utat.

LEGKABELEK

A légkabelek (sky-lines) eredetileg szallitasra éplltek ki Columbiaban, de a varos ifjisaga
gyorsan és halalmegveté batorsaggal kozlekedésre kezdte hasznalni 6ket. Ahogy a frakciok
kozti harc erésodott Columbiaban, nem csupan kozlekedési eszkozll, de harcra is
alkalmazni kezdték oket.

Az egymasba kapcsolodo légkabelek oriasi halozataban atejtheted és kikertilheted
ellenfeleidet. Igy nehezebben talalnak el, és konnyebben eljutsz kilonféle helyekre.

Amikor egy légkabelen vagy, az ellenség nehezen tud megcélozni, te viszont sokkal jobban
hasznalhatod az iranyzékodat (kattintas a k6zéps6 egérgombbal).



RAAKASZTAS - Ha a talajrol egy légkabelre akarsz ugrani, célozd meg a célkereszttel,

a kozelében allva, mig meg nem jelenik a (Space) jele, ekkor nyomd meg a (Space) billenty(it!
GYORSITAS — A W és az S hasznalhaté a sebesség novelésére/csokkentésére.

HATRA - A bal Ctrl és a C hasznalhatd iranyvaltasra.

KABELUGRAS — Ha egyik légkabelrdl egy masikra akarsz ugrani, célozd meg

a célkereszttel, a kdzelében allva, mig meg nem jelenik a Space jele, ekkor nyomd meg

a Space billenty(t!

LESZALLAS A TALAJON - Légkabelrd| valé lekapcsolédashoz célozz a talajra, ha elég
kozel vagy, hogy megjelenjen az Space jel.

IRANYITAS

Az éghoroggal nem csak légkabelekre ugorhatsz, hanem kiilénleges tamadasokra is
megfelel:

EGHORGOS KOZELHARC - Nyomd meg a V billenty(it a talajon llva.

EGHORGOS KIVEGZES - A talajon &llva, hosszan nyomott V billenty(vel, ha az
ellenfélnek kicsi az életereje (koponya e jelzi a feje felett).

LEGKABEL-CSAPAS — Nyomd meg a Space billenty(it a légkabelen cstszva, és onnan
egyenesen razuhansz a megcélzott ellenfélre.

LEGKABEL-ZUZAS — Nyomd meg a Space billenty(it Iégkabelen cstiszva, és a megcélzott
ellenfelet lelokheted a légkabelrol.

ELIZABETH

Elizabeth gyermekkora 6ta raboskodik a columbiai Monument Islanden. A Columbia
népe altal ,csodagyerek” és ,a barany” néven ismert Elizabeth a varos egyik nagy rejtélye.

UTANPOTLAS KERESESE

Amig egyltt utaztok, Elizabeth 6sszeszedi azokat a dolgokat, melyekre sziikséged lehet

a kiildetés soran. Négyféle dolgot taldlhat szamodra: pénzt, sdkat, 6szert és egészségligyi
csomagokat. Ha olyasmit talalt, ami kell neked, felajanlja, hogy odadobja. Ha el akarod
kapni, nyomd meg a B billenty(t!
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ZARFELTORES

Szamos érdekes dolog var felfedezésre
zart ajtok mogott Columbia
varosaban. Ha elég alkulcs (lockpick)
van a birtokodban, megkérheted
Elizabeth-t, hogy képességei
segitségével nyissa ki 6ket. Ehhez
egyszer(en célozz a zarra, elég kozel
allva ahhoz, hogy megjelenjen az F
képe; majd nyomd meg az F billenty(it.

« Alkulcsok mindenfelé talalhatok Columbiaban, példaul a Dollar Bill
automatakban.

+ Akulénbozé zarak nyitasahoz kilénbozé mennyiségl alkulcs kell.

MEGJEGYZES

SZAKADASOK MEGNYITASA

A szakadasok (Tears) dimenziokozi
repedések térben és idében. Elizabeth
nem csak képes megnyitni ezeket,

de targyakat is at tud hozni, melyek
segitik kildetésedet.

A SZAKADASOKNAK HAROM FO KATEGORIAJA VAN

EROFORRAS (RESOURCE) - Ezek a szakadasok olyan targyakat hoznak, melyek sziikség
esetén tovabbi utanpétlast jelentenek. Talan egy mesterlovészpuskakkal teli hordd lesz az,
talan egy doboz elsésegélycsomag vagy egy automata.

STRUKTURALIS (STRUCTURAL) - Ezek megvaéltoztatjék egy-egy helyszin épitészeti
jellemzait. Lehet egy széllitohorog (Freight Hook), mellyel magasabb tertletre
menekilhetsz, vagy egy fal, mely mégott fedezéket kereshetsz a harcban.

TAMADO (OFFENSIVE) — Olyan targyakat hoznak at, melyek célja, hogy hasznukat vedd

a harcban: példaul egy automata lévegtorony, vagy egy hatalmas Tesla-tekercs, mely
halalos dramiitést mér ellenfeleidre.

Minden szakadasnak megvan a maga elénye, de egyszerre csak egy szakadas nyithato
meg. Elizabeth-t gy kérheted egy szakadas megnyitasara, ha arra célzol, és elég kozel
vagy az F megjelenéséhez; ekkor nyomd le hosszan az F billenty(t.

FEGYVEREK

Columbiaban a harc folyamatos kihivast jelent, és a taléléshez stratégiak nagy valasztékat
kell elsajatitanod és alkalmaznod. Kezdésnek ime néhany fegyvertipp:

Fontos, hogy mikor alkalmazol gyorsan mozgé ,rohanok és 16vok” taktikat, és mikor szansz
idét a fegyver iranyzékaval segitett pontos lovésekre.

Az iranyzék hasznalatahoz csupan meg kell nyomnod a k6zéps6 egérgombot, erre
lelassitasz, és belenézel az iranyzékba, hogy pontosabban célozhass.

Egyszerre csak két fegyvert vihetsz magaddal, valassz tehat bolcsen! Igyekezz a helyzethez
legmegfelelébb fegyvereket kivalasztani!



A két elérhet6 fegyver kozti valtashoz csak nyomd meg réviden az E billenty(t. I
Lészer mindenfelé talalhato, példaul konténerekben, hulldkon, de vehetsz is a Dollar Bill

automatabdl.

A fegyverek egyenként négyszer fejlesztheték. A fejlesztéseket a Minute Man’s Armory

automatabol veheted meg.

VIGOROK

» Vigorokkal az élet nagyszabdsitbb!”
— Fink MFG hirdetés

A vigorok olyan er6k, melyek elényhoz juttatnak a harcban, mivel sokféle tamado
képességgel ruhaznak fel:

« A vigorokat a sok (Salts) mikodtetik, melyek a kdrnyezetben, konténerekben és hulldkon
talalhatok, illetve megvésarolhatdk a Dollar Bill automatanal.

Minden vigorral kétféleképpen lehet I6ni, és latni fogod, hogy mindketté hasznos.
Kattints a jobb egérgombbal a gyorstiizeléshez!

Hosszd nyomas utan engedd fel a jobb egérgombot a masik, nagy erejl tiizelési
modhoz!

.

Prébald kombinalni a vigorokat a célpontokon és a kornyezet veszélyes pontjain, példaul
egy viztocsan vagy olajfolton.

A Hullamtorés (Undertow) példaul megfelel az ellenfél csapdaba vagy kornyezeti
veszélyekbe val6 berantasara.

Szanj egy pillanatot a harcmezé vizsgalatara, miel6tt beleveted magad a csataba. Hatha
vigorcsapdakat allithatsz, miel6tt ellenfeleid észrevennének.

Habar I6hetsz a fegyvereiddel légkabelen vagy szallitohorgon l6gva, vigorokat ilyenkor
nem hasznélhatsz.

.

.

Egy vigort kétszer fejleszthetsz.

A fejlesztések nem csupan tulajdonsagokat valtoztatnak, a vigorok mikodésére is
kihatnak.

A fejlesztéseket a Veni! Vidi! Vigors! automatabol veheted meg.
Két elérhet6 vigor kozott a Q révid megnyomasaval valthatsz.

Minden vigorhoz hozzarendeltiink egy szam-gyorsbillenty(it a konnyebb elérhet6ség
érdekében.

Egy megszerzett vigort gy valaszthatsz ki, ha a Q billenty(t hosszan nyomva felhozod
a Vigortarcsa menit, majd kijelolod a kivant vigort.



RUHAZAT

A BioShock Infinite jatékban a karakter testre szabasanak és

fejlédésének fontos faktora a ruhézat (Gear), ami kilonleges

ruhazati kiegészitoket jelent, melyek erdsitik jartassagaidat,

vagy Uj képességekkel ruhaznak fel.

« Felszerelést a Columbia-szerte talalhato
ajandékcsomagokban talalhatsz, ezek kulcsfontossagu
helyeken vagy fontos ellenfelek hulléinal taldlhatéak.

4 féle ruhadarab van: kalap (hat), ing (shirt), nadrag
(pants) és cip6 (boots). Minden rekeszbe csak egy
felszerelési targy helyezhetd.

 Ha talalsz egy felszerelési targyat, beteheted a leltaradba,
osszehasonlithatod az abban a rekeszben mar viselt
darabbal, vagy kicserélheted a viseltet az 0j targyra.

A kulonféle ruhadarabok megtekintéséhez és felvételéhez
hasznald az O billentyGt, és menj a Gear (Ruhazat)
mentbe.

AUTOMATAK

Harom kilonb6zé automata létezik, ahol megveheted
a szlikséges fejlesztéseket és erforrasokat kildetésed
teljesitéséhez.

DOLLAR BILL - Alapelladtmanyt kinal: 16szert,
elsésegélycsomagokat és sos fiolakat (Phials of Salts).

VENI! VIDI! VIGORS! - A vigorokat még erésebbé tevd
fejlesztéseket kinal.

MINUTE MAN’S ARMORY - Fegyvereid képességeit
megvaltoztato fejlesztéseket kinal.

A targyak vasarlasahoz ezUst
sasokat (Silver Eagles) kell
szerezned, ez a columbiai
fizetéeszkoz. Hullaknal,
konténerekben, és a szabadban
talalhatsz ilyet varosszerte.

Az F megnyomasaval nézheted
at a konténereket, a hullékat
vagy vehetsz fel érméket és
erszényeket.




VOXOFONOK (VOXOPHONES)

Columbia varosaban mindenfelé talalsz
elszértan voxofon nevii személyes
felvevéeszkozoket. Ezek az audionaplok
tovabbi bepillantast adnak a Columbia
torténetét formald eseményekbe, és segitenek
a sok-sok rejtély megoldasaban.

A voxofonokat lejatszhatod megtalalaskor,
vagy késébb a J billenty(t hasznalva a jaték
Célok (Objective) mentjébdl (0).

Toltsd le a BioShock Infinite kézikonyvét!

A vezérlés, funkcidk és egyéb jellemzdk teljes listdjat megtaldlod itt:

WWW.2KGAMES.COM/MANUAL/BIOSHOCKINFINITE




VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES

FONTOS! OLVASSA VEGIG FIGYELMESEN! Ezen végfelhasznaléi licencszerzédés (,Szerzédés”) egy jogi megallapodés a Magyarorszagon talélhaté budapesti Cenega
Hungary Kit. (“Cenega Hungary”) és On, a Cenega Hungary fent emlitett szoftvertermékének, amely magaban foglalia a slamlmgnpsmﬂven a benne talalhat6 vizulis és
audiomunkékat, valamint a hozza tartozé anyagokat és az vagy online ") torvényes
vasarloja, kozott. A telepitéssel, vagy a Szoftvertermék egyéh mddon torténé felhasznalasaval on beleegyezik abba, hogy ezen Szerzédés numlen feltétele kitelezd érvényii
nre nézve, Ha nem ért egyet a Szerzidés feltételeivel, ne telepitse, vagy ne hasznalja egyéb médon a Szoftverterméket. HA ON KISKORU (TEHAT 18 EVNEL FIATALABB), A
SZULEINEK VAGY GONDVISELOINEK EL KELL OLVASNIUK A TELJES SZERZODEST, MIELOTT TELEPITI VAGY EGYEB MODON PROBALJA HASZNALNI A TERMEKET.
1. ALICENC HATALYA. A Cenega Hungary ezennel biztositja az On szdméra azt a nem kizérslagos jogot, hogy haszné éket a Szerz6dés
megelelden. A Szoftvertermék szellemi termékeket tartalmaz, amit szerz6i jog, szabadalom, védiegy, kereskedelmi titok vagy tulajdonjog (4ltalénosan ,szellemi termékhez fiiz6d6
jogok”) véd. Az 6, amelyen a talélhatd van ilyen) az On tulajdona, de a Cenega Hungary a szoftverhez és a Szoftvertermékhez mellékelt
egyéb anyagokhoz fenntartja maganak az 6sszes jogot, cimet és érdekeltséget, valamint az 6sszes egyéb kapcsolods szellemi termékekhez fiz§d jogot.
2. JOGOK ES KORLATOZASOK. A Szoftverterméket a Magyar Koztérsasdg szerzi jogi torvényei és a nemzetkozi egyezmények és egyé
térvények és egyezmények védenek. A Szoftvertermék licencelve van az 6n szmdra és nem eladva, és az bsszes jog, egyiittesen és
jogokat, amiket ezen Szerz6dés kifejezetten nem biztosit az On sz&mdra, a Cenega Hungary tulajdonaban maradnak.

hasonlg szellemi termékekhez fz6d6
in-kiilon, ideértve a gazdasdgi szerzéi

Telepités. On a Szoftvertermék egy példényat telepitheti és haszndlhatja a szamitégépén. Ezen telepitett példanyt nem lehet terjeszteni, bérbe adni, liingelni, allizingelni,
tovabbitani, vagy egyéb modokon egyszerre t6bb szamitégépen hasznini, kivéve a Cenega Hungary Szoftvertermékéhez mellékelt Felhaszndéi Kezikanyvben leirt médon.

Szétszedés. On nem alakithatja 4t vagy médosithatja egyéb médon a éket, nem hozhat létre a éken alapuld szérmazékos miveket, nem fejtheti vissza,
fordithatja &, szedheti szét a Szoftverterméket vagy prébéihat meg egyéb médon kinyerni barmit vagy haszndlni a Szoftvertermék (vagy annak bérmely részének) forréskodjénak
bérmely részét kizérlag olyan mértékben, amit a hatélyos torvények engedélyeznek ilyen cselekedetekkor.

Kélcsanzés. On nem jogosult a Szoftvertermék nyilvanos bemutatésra, bérbe adéséra, lizingelé dnzésére vagy allicencelésére, vagy a ék egyéb médon
toriénd elérhetévé tétele harmadik {6l részére.

Témogatasi szolgéltatésok. A Cenega Hungary lehet, hogy biztosit a é témogatési szolgaltatésokat (,Tamogatési szolgltatasok’). A témogatdsi
szolgéltatés igénybe vétele a Cenega Hungary alkalmazandé irényelveinek és a szoftverhez mellékelt a Felhasznléi Kéziko , az onine

(ha van ilyen) vagy barmely mas Cenega Hungary dital kiadott anyagban talélhato informécionak megfeleléen kell, hogy torténjen. A Tamogatdsi Szolgéltatésok részeként a
Cenega Hungary dltal az On rendelkezésére bocsitott tovabbi szoftvereket (ha léteznek ilyenek) a Szoftvertermék részeként kell kezelni, és a Szerz6dés ugyanazon a korldtozésai
vonatkoznak ré. Barmely informacié, amelyet On a Tamogatési szolgéltatésok igénybevételekor megadott, a Cenega Hungary dltal felhasznélhaté iizeti célokra, ideértve, de nem
korldtozva a termékfejlesztésre és tdmogatasra.

Frissitések. A Cenega Hungary id6rél idére, a sajét belatasa szerint frissitést vagy a Szoftvertermék egy médosftott valtozatat (,Frissités”) bocséthatja rendelkezésre, és
tajékoztatja Ont a Frissités atvételének feltételeird, aminek sordn lehetséges, hogy a Frissités dtvételéhez a Szoftvertermék bizonyos alkotdelemeit vissza kell juttatnia.
Alkotéelemek. A licenc a Szoftvertermék egységként torténd haszndlatara jogosit fel és annak alkotd nem lehet elva i, masik haszndlni, vagy egynél
t6bb szamit6gépen futtatni (kivéve a Cenega Hungary irasos engedélyével).

A Szoftvertermék truhazésa. On nem ruhazhat at semmilyen, ezen Szerzédésben az On szdmara biztositott jogot harmadik fél részére, ideértve a Szoftvertermék allicencelését,
kivéve a a Cenega Hungary irdsos élyével, ami tartalmazza az dtruhdzandé jogok fajtjat és hatdskorét.

3. KORLATOZOTT JOTALLAS. Szoftveriicenc és garancidlis jogok. A jaték ezen példanyanak tulajdonosa jogosult hasznéini a megvésdrolt szoftvert. Ez a licenc a szoftver haszndlatéit

egy munkaallomson (szamitégépen), valamint a hozza tartozé Felhasznalsi Kézikanyv vagy egyéb anyagok hasznélatat engedélyezi. A tulajdonos nem rendelkezik semmilyen mas
specidlis joggal, ideértve nem kizarolagosan a szoftver vagy a hozza tartoz6 anyagok illetéktelen mésolasat, telepitését vagy a szoftver vagy barmely részeinek memdridba toltésst
tobb, mint egy szamitogépen, vagy a szoftver vagy részei vagy a hozza tartozé anyagok internetre torténd feltoltését.
A Cenega Hungary garantélja a Szoftvertermék vasarléjanak, hogy a szoftvert tartalmazé adathordozé (CD-ROM/DVD-ROM), a hozzé tartozé dokumentécié és csomagolds mind
anyagi, mind pedig kivitelezési szempontbél hibamentes a vésérlas napjatdl szamitott 90 napig. Ez a garancia nem vonatkozik a szoftverre. Ez a garancia nem alkalmazhat6 és
semmis, ha a hibét a jaték adott példanyanak tulajdonosa okozta. A garancia érvényesitéséhez tajékoztassa a hibardl az eladot vagy kozvetleniil a Cenega Hungary-t levélben a
Cenega Hungary Kft. Budakeszi it 91, 1021 Budapest, Magyarorszag cimen; telefonon a +36 (1) 225 7365 szémon; faxon a +36 (1) 225 7366 szamon; elektronikus levélben a
support@cnghungary.hu cimen. irja le a tapasztalt problémat, és mellékelje a cimét, telefonszamat és a vsdrlas datumat.

A garancidlis igényének benyitésat kbvetd 7 napon beliila Cenega Hungary egy megbizottja kapcsolatba fog [épni 6nnel telefonon vagy elekironikus levélben, hogy megbeszéliék
a pmbléma részleteit, valamint a Szoftvertermek hibs példényanak a Cenega Hungary-hoz térténd visszajuttatésénak modjat

ék hibds és a vasdrlds énak kézhez vételétdl szamitott 14 napon belil a Cenega Hungary ellendzi a terméket és ha az igénye érvényesnek
blzonvu\ a Cenega Hungary kdltségén egy hibamentes példanyt fog kapni a Szoftvertermékbél.

4. NINCSENEK EGYEB GARANCIAK. A szoftvert tartalmazt adathordoz0 anyagi vagy kivitelezési hxha\ra Kiterjedd garancién kiviil a Cenega Hungary semmilyen més garancidt
nem vallal, ideértve nem kiz é HELYZETEKET LESZAMITVA A
SZOFTVERTERMEK ES/VAGY BARMELY EGYEB KAPCSOLODO FRISSITES A, JELENLEGI FURMAJABAN“ VAN BIZTOS{TVA, GARANCIA NELKUL. A Cenega Hungary EZENNEL
KIZAR MINDEN EGYEB GARANCIAT ES FELTETELT, LEGYEN AZ HALLGATOLAGOS, KIFEJEZETT VAGY TORVENYBEN FOGLALT, IDEERTVE NEM KIZAROLAGOSAN BARMELY
HALLGATOLAGOS GARANCIAT AZ ELADHATOSAGRA, BIZONYOS CELRA VALO MEGFELELESRE VAGY HARMADIK FEL JOGAINAK NEM MEGSERTESRE, VAGY A HATALYOS
TORVENYEKBEN EZEKNEK MEGFELELO RENDELKEZESEKRE, A SZOFTVERTERMEK ES/VAGY FRISSITESEINEK VONATKOZASABAN.

5. FELELOSSEG KORLATOZASA. A JOGSZABALYOK ALTAL ENGEDELYEZETT MAXIMALIS MERTEKIG, A Cenega Hungary SEMMILYEN KORULMENYEK KGZOTT NEM VALLAL
FELELOSSEGET A VELETLEN, KONZEKVENCIALIS, KULONLEGES, BUNTETO VAGY EGYEB KAROKERT, AMIK A SZOFTVER HASZNALATABOL EREDNEK VAGY ABBOL, HOGY
NEM KEPES HASZNALNI A SZOFTVERTERMEKET ES/VAGY BARMILYEN KAPCSOLGDO FRISSITEST, MEG AKKOR SEM, HA A Cenega Hungary-T TAJEKOZTATTAK ILYEN KAROK
LEHETOSEGERGL, ES A SZOFTVERTERMEK ES/VAGY A KAPCSOLODO FRISSITESEK KIELEGITO MINGSEGENEK, TELJESITMENYENEK, MOKODESENEK ES/VAGY A MUKODTETESI

KEPESSEG HIANYANAK KOCKAZATA ONRE HARUL. 6. EXPORT FELELOSSEG KIZARASA. On ezennel tudomésul veszi és egyetért azzal, hogy a Szoftverterméket nem
exportélhatja a Magyar Kztérsaségon Kivie, kivéve a Magyar Kuztarsaség 6rvénye dital engedélyezett modon. Ha legélisan vésérolta meg a Szoftverterméket a Magyar
Kéztérsasagon kivil, egyetért azzal, hogy 6n nem jogosult Gj Kivéve a Magyar Koztérsasdg térveénye ital engedélyezett médon és a

visarldsi helyének torvényeinek megfelelden.
7. MEGSZONES. A torvények dltal engede\vezen mértékben, a t5bbi jogot vagy jogorvoslatot nem sért6 médon a Cenega Hungary egyoldaldan lelhunthaqa ezen Szerzédést, ha On

nem tesz eleget a Szerzédés felté é A szerz6dés asanak esetén Onnek meg kell i éket (ideértve annak
osszes elemét) és a kapcsolodo fnsswtéseke(

8. ALKALMAZANDO JOG. Ezen szerzédést a Magyar torvénykezé 4 6s a Magyar Koztérsasdg j in alapul.

9. TELJES SZERZODES. Ezen szerz6dés meghataroz minden feltételt és dellmal]a a felek szaméra az On tulajdonjogét és azt a médot, ahogy On a Szoftverterméket és a kapcsol6ds,
anyagokat haszndlhatja, és felvalt minden olyan kordbbi Vé a6 8dést, ami a ket alkoté barmely programot szabdlyozza. A Szerzédésben
taléhatt bérmely szakaszcnm  vagy alszakaszcim kizirolag az érthetdség ksdvean keriilt a Szerz8désbe, és semmilyen médon sem definiél vagy magyaréz bérmilyen szakaszt
vagy Ha é taldlhat6 barmely (vagy annak barmely része) a hatélyos trvények alapjan megéllapithatdan torvénytelen, semmis vagy egyéb
mas ok miatt belana‘ha(a(lan akkor ezt a rendelkezesl ki kell venni, és minden egyéb rendelkezés tovébbra is hatélyban marad teljes mértékben. A Szerzédésben foglalt jogok,

és jog mulasztésa, vagy késlekedés a gyakorldsban nem tekintheté az arré| torténé lemondésnak.

MSZAKI TAMOGATAS ES VEVGSZOLGALAT

Mindent megtettiink annak érdekében, hogy e termék a jelenleg elérhetd hardvereszkozokkel kompatibilis legyen. Ha barmilyen problémat
tapasztalsz termékiink haszndlata kozben, kérjiik, 1épj kapcsolatba tigyfélszolgalatunkkal!

Kapcsolat: Cenega Hungary Kft., 1021 Budapest; Budakeszi tit 91.

Telefon: +36 (1) 225 7365

E-mail: support@cnghungary.hu
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Delve deeper into the world of
BioShock Infinite and the fabled
floating metropolis of Columbia!

(o]

This deluxe hardcover Artbook features production designs and concept
illustrations focusing on main characters Elizabeth, Booker, and Songbird—as
well as chapters detailing the evolution of the Heavy Hitters, the populace of
Columbia, the Sky-Hook, the Vox Populi, Vigors, airships, and much more!
This volume also features an introduction from Creative Director Ken Levine.
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- For more info or to order direct, visit DarkHorse.com
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