


警告 このゲームをプレイする前に、Xbox One™ システム本体、およびアクセサ 
リーの取扱説明書をお読みになり、安全と健康についての重要なお知らせをご確認くだ
さい。詳しくは xbox.com/support をご覧ください。

健康についての重要な警告: 光の刺激による発作について

ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがあります。発
作やてんかんなどの病歴がない方も、ゲームを見ている間に、原因不明の光過敏てんかん発作を起こ
すことがあります。この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔の痙攣 (けいれん)、手足の筋肉の痙
攣やふるえ、前後不覚や意識の一時的な喪失などのさまざまな症状があります。また、発作による意
識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、けがをすることもあります。
このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は、このような発作を起こし
やすい傾向にあります。ゲームをするときは、次のことに注意しましょう。

・テレビから離れる

・画面の小さいテレビを使う

・明るい部屋でゲームをする

・疲れているときや眠いときはゲームをしない

あなたやご家族、ご親戚の中に、過去にこの種の発作を起こした人がいる場合には、ゲームをする前
に医師に相談してください。

CERO マークについて

本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 (CERO) の審査を受け、パッケージ
には年齢区分マーク (表面) 及びアイコン (裏面) を表示しています。年齢区分マークは、CERO 倫理規
定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれていることを示しています。
パッケージ裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、ゲーム全体の内容を示すもので
はありません。なお、全年齢対象のゲームソフトにはアイコンを表示していません。また、CERO の対
象年齢は、本製品に対してのみ適用されるものであり、オンラインプレイなどを通して得られる追加の
表現に関しては、この限りではありません。詳しくは CERO のウェブサイト (http://www.cero.gr.jp) 
をご覧ください。
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ストーリー
かつて栄華を誇った海底都市“ラプチャー”の廃墟で目覚めたあなたは、生き残ったラプチャー住人たちとの 
戦いにたった一人で挑み、これまで隠されていた恐ろしい秘密を解き明かしていくことになります。

ラプチャーの悪夢

ラプチャーは世界中で最も優秀な者たちが政府や宗教、そして世俗から解放され、各々の才能を発揮できる 
場所として建設された。しかしその個人至上主義はやがて争いを誘発し、DNAを書き換える物質“ADAM”の 
発見がその勢いを加速させていった。

10年の時を経た目覚め… 自分は一体何者なのか？
かつて一人のリトルシスターの守護者であったあなた。しかしある悲劇的な出来事があなたと彼女を引き離
し、その後のあなたの記憶は失われてしまう。…それから10年の月日が流れた今、ラプチャー市街は大きく 
様変わりし、スプライサーたちによる武装抗争が激化している。あなたは洗脳された他のビッグダディと違い、 
何ものにも束縛されない自由意思を持っているにもかかわらず、リトルシスターを探し出せという魂の声に 
逆らうことができないのだった…。 
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メインメニュー

新規ゲーム
新規ゲームを開始します。最初に『バイオショック 2』をプレイする際には以下の設定項目が表示されます。

画面の明るさ    /  を使って画面の明るさの調整を行います。プレイ中に明るさを再度調整したい 
場合は、ポーズ画面より画面の明るさ調節を選択します。

難易度   イージー、ノーマル、ハードの中から難易度を選択します。 

続ける
最後にセーブしたゲームをロードします。

ロード
セーブした『バイオショック 2』のゲームデータをロードしてプレイを再開します。

クレジット
『バイオショック 2』のスタッフ一覧を見ることができます。

エクストラ
追加コンテンツ「プロテクター・トライアル」または「ミネルバズ・デン」をプレイします。

『バイオショック 2』の実績を全て解除したい場合は、難易度を 

ハードに設定してください。
N O T E
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操作方法

視点操作
武器選択/プラスミド選択 
(選択メニューを表示した状態から)
照準器で狙いを定める (視点操作中)

調べる・使う
起動

情報メニュー
(長押し) ヘルプ

ポーズ画面

プラスミドの使用
武器の使用
ドリルの使用

ジャンプ

武器の切替
(長押し)武器選択メニュー表示
情報メニュータブの切替

プラスミドの切替
(長押し)プラスミドの 
メニューの表示
情報メニュータブの切替

近接攻撃
ガンバット
(選択メニューを表示
した状態から) ファー
ストエイドの使用

リロード
リトルシスターと一緒にいる時に
ADAM残留体を探す
(選択メニューを表示した状態 
から) EVE注入器の使用

移動 
武器選択/プラスミド選択 
(プラスミドメニュー表示中)
しゃがむ

ファーストエイドの使用 
上 / 下 / 左

右
弾薬を変更

 + を押しながら でドリルダッシュ (解除後)
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リトルシスター

ADAMの源
ラプチャーの崩壊はウミウシの一種に含まれる物質 
"ADAM"の発見から始まりました。ADAMを使用すると遺 
伝子を瞬時に書き換えることができ、その行為は“スプライ 
ス”という名称で呼ばれるようになります。スプライスは“プラ 
スミド”や“ジーン・トニック”といった物質を通じて、人体と精 
神に大きな変化をもたらしました。しかしこうした変化はそ 
の人物の知能や体力を著しく向上させる一方で、過剰摂取に 
よる精神崩壊、凶暴性の増幅といった危険性もはらんでいた 
のです。プラスミドとジーン・トニックの常用者は“スプライ 
サー”と呼ばれ、ADAMを求めて見境なく殺害を繰り返すよう 
になります。今や彼らがラプチャーの人口の大多数を占める 
に至っています。

死亡したスプライサーの体から巨大な注射器を使ってADAMを採取するのが“リトルシスター”です。彼女たち 
の体内にはウミウシが寄生しており、採取した血液からADAMを生成して再利用できるようにする力を持って 
います。体内に貴重なADAMを蓄えているため、彼女たちはラプチャーを徘徊するスプライサーたちの格好の 
標的となってしまいます。そのため彼女たちはADAMの採取を行っている間、自分たちを守護してくれる存在を 
求めるようになりました。それが、あなたのような“ビッグダディ”です。 

リトルシスターと一緒に行動している時には、 を長押しすることでADAM残留体の匂いを嗅ぎつけることが 
できます。ただしリトルシスターが採血を始めるとスプライサーたちが群がってくるので注意が必要です。

NOTE を押してポーズ画面を表示することで、現在のエリアに存在する 

リトルシスターの人数を知ることができます。
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保護――救済か搾取か？
リトルシスターを保護するとあなたは彼女の守護者となり、死体からADAMを採取している彼女を敵の攻撃
から守る役目を担います。あなたはリトルシスターに襲い掛かるあらゆる脅威を殲滅する見返りとして、採取し
たADAMの一部を得ることになります。また保護した状態で通気口の前に立つと、救済と搾取という二つの 
選択肢が提示されます。

救済を選択するとリトルシスターに寄生するADAMウミウシを殺し、体内から取り除くことで彼女を普通の少
女へと戻してあげることになります。この場合彼女はラプチャー中に点在する通気口を通って安全な場所まで
脱出し、あなたは彼女に寄生していたウミウシに残った少量のADAMを獲得することができます。

一方の搾取はリトルシスターに寄生するADAMウミウシを生きたまま体内から取り出し、大量のADAMを獲
得することができますが、リトルシスターを普通の少女に戻せなくなります。
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画面の見方

A ファーストエイド
 ファーストエイドを使用するとライフを全回復させることができます。使用するには 右を押します。 

B ライフ
 ライフがなくなると力尽きてしまいます。ライフの最大値はギャザラーガーデンでADAMを使用する 

ことで増やせます。

3 EVE注入器の所持数
 EVEを回復させる注入器の所持数で、EVEがなくなると自動的に注入が行われます。手動で注入を 

行う場合は選択メニューを開いた状態で を押します。

D EVE
 プラスミドを使用するための源となります。EVEの最大値はギャザラーガーデンでADAMを使用する 

ことで増やせます。

ba
c d

e

f

hg

i
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E 使用中のプラスミド
 現在使用中のプラスミドです。 を押すか選択メニューを表示させることで装備している別のプラスミド

に切り替えることができます。

F 弾薬メニューまたはドリル燃料ゲージ
 弾薬の種類、残量、最大所有量が表示されます。現在選択され

ている弾薬は明るく表示され、武器によって使用する弾薬の
タイプが異なります。2種類以上の弾薬を所有している場合は

 上/下/左で切り替えを行うことができます。またドリルを装
備している際は代わりにドリル燃料ゲージが表示されます。 

G 照準
 武器の狙いを定める際に使用します。 を押すと照準器を 

覗き込みます。 

H 拾うことのできるアイテム
 取得可能なアイテムを含む対象に近づくと“確認”コマンドが 

表示されます。 を押すとアイテムが表示され、その状態で 
もう一度 を押すと表示されているアイテムを全て取得し
ます。 

9 目的地の方向
 現在の目的地がある方向を指し示します。オプション画面で

オフにすることもできます。

 リトルシスターアイコン(通常は非表示)
 リトルシスターを保護して一緒に行動している際に表示されます。ADAM採取が始まると進行状況を 

表すメーターが表示され、スプライサーが攻撃してきた際には！マークの出現と共にメーターの上昇が 
ストップします。リトルシスターがADAMを回収し終わるとアイコンが通気口の形が変わるので、彼女を 
通気口まで連れていきましょう。(1人のリトルシスターが回収できるADAMは死体2人分までです)
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武器とプラスミド

武器とプラスミドを同時に使用することができます。単体でも強力ですが、プラスミドで相手をしびれさせて 
から武器で攻撃するなど、うまく組わせることで戦闘を有利に進めることができます。

武器
ドリル
冒険開始時点のあなたが所有している唯一の武器が、近接攻撃用武器であるドリルです。ドリルには以下の 
3種類の攻撃方法があります。

敵を貫く  を長押しで、ドリルを回転させます。使用するにはドリル 
燃料が必要となります。画面に表示される燃料ゲージに注意しましょう。

敵を殴る  または を素早く押します。 

ドリルダッシュ  を長押しした状態で を押します。ゲーム開始時点では 
使用することができません。

銃
ラプチャーを探索する中で、あなたは様々な銃を見つけることになります。銃
には以下の2種類の攻撃方法があります。

発砲  を押すことで、現在装填している弾薬を発射します。

ガンバット攻撃  を押してガンバットで敵を殴り、後方にのけぞらせることができます。  

弾薬
各武器には数種類の弾薬が用意されており、中にはある特定の敵に対して有効な特殊弾薬も存在します。 
複数の弾薬を所有している場合は  上/下/左で現在装備している武器の弾薬を切り替えることが 
できます。 
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所有している複数の武器の切替
2種類以上の武器を所有している際は以下の方法で 
即座に切り替えを行うことができます。

次の武器に変更  を押すごとに次の武器へと 
順番に切り替わっていきます。

選択メニューの使用  を長押しして選択メニューを 
開き、その状態から または で武器を選択し、 

を放してメニューを閉じます。

プラスミド
プラスミドを体に組み込むと使用者のDNAが瞬時に 
書き換えられ、身の回りの存在に様々な影響を及ぼす 
ことができるようになります。あるプラスミドは人を炎に 
包み込み、あるプラスミドは物体を凍りつかせるなど効
果は様々です。

プラスミドを使用するためのエネルギー(EVE)はEVE
注入器によって補充します。EVEがなくなるとプラスミ
ドも使用できなくなるため、注入器を探し出すか購入
する必要があります。

プラスミドの使用  を押すことで発動します。種類
によっては発射する前に を長押ししてパワーを溜める必要がある場合もあります。

次のプラスミドに変更  を押します。

選択メニューの使用   を長押しして選択メニューを開き、その状態から または でプラスミドを選 
択し、 を放してメニューを閉じます。

プラスミドスロット
プラスミドスロットとはプラスミドの装備枠のことで、スロットの数が増えれば増えるほど、一度に装備できる 
プラスミドの数も増加します。追加のプラスミドスロットはギャザラーガーデンでADAMを使用することで 
購入できます。
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ジーン・トニック

ジーン・トニックは使用者の遺伝子を書き換えその能力を 
継続的に強化する物質です。効果は身につけている 
だけで自動的に発揮され、遺伝子バンクで組み換えを 
行うことができます。

トニックスロット
プラスミドと同様に、スロットの数によって装備できる 
トニックの数が決まります。ADAMに余裕があれば 
追加のスロットをギャザラーガーデンで購入することが 
できます。

アイテムをさがす

ラプチャー探索を有利に進めるために死体やキャビ 
ネット、ゴミ箱などあらゆる場所を調べて様々なアイ 
テム(お金、弾薬、ファーストエイドなど)を獲得して 
いきましょう。調べることのできる対象に近づくと 
“確認”コマンドが画面に表示されます。
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プレイヤーを脅かすものたち

A 敵のライフ
 戦闘中には敵の頭上にライフバーが表示され、相手を倒すために必要なダメージの量を確認できます。 

敵が活力に満ち溢れている時はメーターが緑色をしていますが、敵が弱ってメーターが短くなってくると 
赤に変わります。

B ダメージ警告
 赤いマークがプレイヤーを攻撃している敵のいる方向を示します。

b

a
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スプライサー
“スプライサー”とはプラスミドとジーン・トニックの使用
によって精神に異常をきたしたラプチャーの一般市民
たちです。美容のためにスプライスを行った主婦は殺
人鬼と化し、かつてのビジネスマンは人を叩き潰すこと
が自らの仕事と思い込むようになっています。正常な 
思考能力を失った彼らですが、その力と技量にはあな 
どれないものがあります。

監視カメラとセキュリティボット
監視カメラの前でじっとしていると警報が作動し、セキュ
リティボットが出動します。セキュリティボットとはマシン
ガンを装備した飛行型ロボットで、ハッキングをすること
で味方につけることもできます。警報にはタイマーが設
定されており、作動中は残り時間が画面に表示されます。
またセキュリティカメラをハッキングして、敵に対して 
ボットを出動させることも可能です。

タレット
タレットはあなたの存在を探知すると発砲してきますが、 
ハッキングをして逆に敵を攻撃させることもできます。
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ビッグシスター
ビッグシスターは非常に素早く、残忍で、倒すのが難しい 
相手です。彼女たちはリトルシスターが安全に採取を 
行えるように監視を行っており、プレイヤーが保護 
あるいは搾取によってリトルシスターを連れ去ると、 
異常を察知してやってきます。

ビッグダディ
あなたと同様、分厚い装甲に身を包んだ他のビッグダ 
ディも非常に強力で、自らのリトルシスターを命懸けで 
守っています。ただし彼らはこちらから刺激しない限りは 
攻撃してきません。
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各種装置
ヴィタチャンバー
ラプチャーにおいて、死は終わりを意味しません。死亡した 
場合は、最寄りのヴィタチャンバーで復活します。

NOTE ヴィタチャンバーはオプション画面で 

無効にすることができます。その場合、 

死亡した時点でゲームオーバーと 

なります。

ダイアリー
ダイアリーはラプチャーに暮らす人々が残した音声メッセージ
で、街の歴史に関する記録や、重要な情報が含まれていること
もあります。取得したダイアリーは を押してメッセージを選
択することで何度でも聞き直すことができます。

自動販売機
自動販売機では探索中に役立つ様々なアイテムを購入する 
ことができます。画面左側でアイテムを選択すると説明が表示 
されます。また画面中央には現在所有しているアイテムの量と 
所有可能な上限、そして右側には現在の所持金が表示され 
ます。プレイヤーは販売機をハッキングすることで購入価格を 
引き下げたり、隠されたアイテムを発見したり、(針を青い部分で 
止めることに成功すれば)無料でアイテムを手に入れることが 
できます。
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バリューサーカス
通常の弾薬、EVE注入器、ファーストエイドなどの一般的な 
アイテムを購入することができます。

弾薬販売機
弾薬のみを扱う販売機で、それぞれの武器に対応した弾薬を 
購入することができます。販売機によって扱う弾薬も変わるので、 
全ての販売機をチェックしてみましょう！

ギャザラーガーデン
画面右側に現在所有しているADAMの量が表示されます。 
このADAMを金銭のように使用して、以下のことを行うことが 
できます。

•  新しいプラスミドやジーン・トニックを購入する。
•   プラスミドやジーン・トニック用の追加スロットを購入し、 

一度に装備できる数を増加させる。
•  ライフやEVEの最大値を上昇させる。

遺伝子バンク
一度に装備できる許容量以上のプラスミドやジーン・トニックを 
所有している場合は、遺伝子バンクにてその入れ換えを行う 
ことができます。遺伝子バンクにはプラスミドとトニックを保
管する“トラック”が一つずつ用意されており、トラックを選択す
ることで現在装備しているものと保管されている(右側にリス
トアップされている)ものをチェックすることができます。
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武器強化ステーション
あなたの武器を無料でアップグレードすることができます。 
ただし一台のマシンでできるアップグレードは一回までとなって 
います。各武器は3段階までアップグレードすることが可能で、 
3段階目のアップグレード選択肢は2段階目までのアップ 
グレードが終わった時点で初めて選択可能になります。

ライフステーション
お金を払うことでライフを全回復させることができます。敵も
あなたとの戦闘中に利用することがあります。ライフステー 
ションはハッキングすることで使用した敵に逆にダメージを与
えたり、回復に必要な費用を引き下げたり、(針を青い部分で
止めることに成功すれば)ファーストエイドを無料で手に入れ
ることができます。またライフステーションを破壊することでも
ファーストエイドを手に入れることが可能です。

セキュリティ解除パネル
警報を鳴らしてしまった時はこのパネルを使用して警報を解
除し、セキュリティボットの攻撃を止めさせることができます。

通気口
リトルシスターたちが一人でラプチャー内を移動する時は、通
気口を通ります。この場所に保護したリトルシスターを連れて
いくと救済と搾取の選択肢が表示され、救済を選択した場合 
リトルシスターは安全な通気口の中へ入っていきます。
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ハッキング

ハッキング可能な対象に近づくと、ハッキングを 
促すコマンドが画面に表示されます。ハッキングの 
手順は以下の通りです。

•  を押してハッキング画面を開きます。
•  を押して針をメーターの緑または青の領域で 

止めましょう。
•  キャンセルするには を押します。

ハッキングゾーン
緑  成功です。

‐青  成功です。さらに対象に応じたボーナスが発生します。

‐白  ダメージを受けます。

赤  警報が発動します。

ハッキングの効用
•  自動販売機の商品価格が安くなります。
•  機械のプログラムを書き換え、敵を攻撃するよう仕向けることができます。
•  保護されたアイテムを獲得できる他、閉ざされたドアを開けることができます。

その他のハッキング方法
•  ハッキング画面で を押すことで機械を“買収”することができます。(画面に価格が表示されます)
•  ハッキングツールを獲得し、離れた場所からハッキング弾を発射します。
•  ハッキング能力を向上させるジーン・トニックを獲得します。
•  即座にハッキングを成功させるオートハッキング弾を獲得します。

N O T E たとえハッキングの最中に警報が発動しても、再度ハッキングに挑戦して 

成功させることで警報を解除することができます。 
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各種情報
を押してマップ、目標、メッセージ、ヘルプ画面を選択することで、重要な情報を見ることができます。 

知りたい情報のアイコンを選択するとその画面が開きます。 

マップ
• 赤い矢印はあなたの現在地と向いている 

方向を示しています。
• マップ下部には重要ポイントとなる場所の 

アイコンが並んで表示されます。
• でマップをスクロール、 でズーム切り替え、 

/ でフロア階層の切り替えを行います。
• を押すと目標に関する情報を表示し、 を

押すとヒントを表示します。

目標
現在の目標のリストを見ることができます。ラプ 
チャーを旅する中であなたは様々な目標とその達成条 
件を提示されることとなり、中には達成のために複
数の条件を満たす必要があるものもあります。

複数の目標を同時に抱えている場合は最初に取り
掛かる目標を自分で選択することもできます。この
場合、クエストアローは選択した目標に合わせて 
表示されます。
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メッセージ
これまでに見つけたダイアリーや、受信した無線を
聞くことができます。

ヘルプ
ラプチャー、武器、戦闘、セキュリティシステムなど
様々な事柄について学ぶことができます。また知り
たい対象に照準を合わせた状態で を押すことで
も、ヘルプ画面を表示できることがあります。 
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リサーチカメラ

スプライサーの映像を撮影して研究することで、戦
いに役立つボーナスを獲得することができます。 
リサーチカメラは武器と同じ部類に属し、武器と同じ 
ように選択して使用することができます。 

を押してスプライサーの撮影を開始し、様々なプ
ラスミドや武器で攻撃してみましょう。ダメージを与
えた攻撃の種類が多彩であればあるほど、研究の
進行も速くなります。

リサーチカメラを獲得後はメニュー画面に“研究” 
タブが出現し、これまでの進行状況をチェックする 
ことができるようになります。

N O T E 特定のコンビネーションや戦術は研究の速度を加速させます。

想像力を働かせて様々な攻撃を試してみましょう！
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ポーズ画面
ポーズ画面では所持金やADAM所有量、現在いるエリアに存在するリトルシスターの数などを素早く確認する
ことができます。またゲーム進行のセーブ、オプション設定、『バイオショック 2』の他のセーブデータのロード 
などもこの画面で行います。

ゲームに戻る  現在のゲームを再開します。

セーブ  セーブはいつでも手動で行えます。『バイオショック 2』は新たなエリアに入った際にオートセーブを 
行います。

ロード  セーブした『バイオショック 2』のゲームデータを読み出します。

オプション  ゲームの操作方法とオプションの設定を行います。

ゲームを終了  メインメニューに戻ります。

オプション画面

画面の明るさ調節  画面の明るさを調整します。

操作オプション  コントローラーの感度調整と視点操作の反転切り替えを行います。

オーディオオプション  効果音、音楽、台詞のボリュームを調整します。

ゲームプレイオプション  ゲームオプションの設定を行います。これには難易度の変更、HUDグラフィックの
表示設定、適応トレーニング、字幕、クエストアロー、ヴィタチャンバー、アイテムの発光、対象物のハイライト
切り替えが含まれます。 
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限定ソフトウェア保証－ライセンス契約
本限定ソフトウェア保証およびライセンス契約（「本契約」）は定期的に更新されることがあり、最新版はwww.take2games.com/eula (「ウェブサイト」)にアップ 
ロードされます。本契約の更新版がアップロードされてから本ソフトウェア製品のご使用を続けられる場合、更新版の規定事項に同意されたものとみなされます。 
「本ソフトウェア製品」とは、本契約に同梱されているすべてのソフトウェア、付帯する取扱説明書、パッケージおよびその他の印刷物、ファイル、電子的もしくはオンラインのコンテン
ツもしくはドキュメンテーション、およびこれらのソフトウェアおよび関連素材のコピーすべてを意味します。本ソフトウェアはライセンス契約されたものであり、販売されたものではあ
りません。本ソフトウェア製品を開封、ダウンロード、インストール、コピー、または本ソフトウェア製品に同梱されているソフトウェアおよびその他の素材を使用した場合、TAKE-TWO 
INTERACTIVE SOFTWARE社(「ライセンサー」)に対する本契約の内容、www.take2games.com/privacyのプライバシーポリシー及びwww.take2games.com/legalの利用規約に同意し
たものとみなされます。本契約の内容に同意していただけない場合は、本ソフトウェアの開封、ダウンロード、インストール、コピー、使用を禁じます。
ライセンス契約
本契約の規定事項および条件下において、ライセンサー
はお客様に、本ソフトウェア製品のドキュメンテーショ
ンにおいて特に規定がない限り、本ソフトウェア製品一
式を特定の1台のゲームプラットフォーム(例: コンピュー
ター、モバイル機器もしくはゲーム機本体)において、
ゲームプレイ目的で個人的かつ非商業的に使用する非独
占的な、譲渡不可能な、限定的な取消可能な権利および
ライセンスを許諾します。お客様に対するライセンス権
利の許諾は、お客様が本契約の規定を遵守していること
が条件となります。本契約下でお客様に許諾されるライ
センスの有効期間は、お客様が本ソフトウェア製品をイ
ンストールされるか、その他の形で利用された日時に開
始され、お客様による本ソフトウェア製品の破棄、もし
くは本契約の解除のうち、早い方の日時に終了するもの
とします。（以下参照）お客様はライセンス契約下で本
ソフトウェア製品の使用権を売却されるのではなく、許
諾されるのであり、お客様は本ソフトウェア製品の権利
および所有権が移譲もしくは付与されるものではなく、
本契約が本ソフトウェア製品の権利の売却ではないこと
に同意されたものとみなされます。すべての著作権、商
標、企業秘密、商号、所有権、特許、商品名、コン
ピューターコード、視聴覚エフェクト、テーマ、キャラ
クター、キャラクター名、シナリオ、会話内容、設定、
美術、効果音、楽曲および道徳的権利、およびに本ソフ
トウェア製品に関するその他のあらゆる権利、所有権お
よび利権はライセンサーに帰属します。本ソフトウェア
製品は米国の著作権法と商標法、および世界各地で適用
される法および条約によって保護されています。本ソフ
トウェア製品はライセンサーからの事前の書面による承
諾なしでは、全部もしくは一部に限らず、いかなる方法
もしくは媒介物でも、コピーしたり、複製したり、再配
布することは認められません。全部もしくは一部に限ら
ず、いかなる方法もしくは媒介物でも本ソフトウェア製
品をコピー・複製・再配布した者は著作権法を意図的に
犯すことになり、米国もしくは在住している国家におい
て民事的・刑事的処罰の対象となります。米国における
著作権法違反は法定刑として違反事例1件あたり最大15
万ドルの罰金が科せられます。本ソフトウェア製品には
一部、ライセンス下で使用されている内容が含まれてお
り、本契約に対する違反事例の際はライセンサーのライ
センサーも自らの権利を保護する処置をとる可能性があ
ります。本契約においてお客様への許諾が明示されてい
ないあらゆる権利はライセンサーおよび必要に応じその
ライセンサーに帰属します。
ライセンス契約の条件
お客様は以下の事項に同意されたものとみなされます: 本
ソフトウェア製品を商用目的で利用しないこと。ライセ
ンサーによる事前の書面による許諾なしでは、あるいは
本契約に明示されている方法で許諾を得ていない限り
は、本ソフトウェア製品および本ソフトウェア製品のコ
ピーを配布したり、リースしたり、ライセンスしたり、
売却したり、賃貸したり、兌換紙幣に換金したりその他
の方法で移譲したり配布したりしないこと、ただし、
バーチャル製品もしくはバーチャル通貨（以下に定義）
を含むが、これらに限定されるものではありません。
（本契約内で明示されている以外の形態で）全部もしく

は一部に限らず、本ソフトウェア製品のコピーを作成し
ないこと。本ソフトウェア製品のコピーを不特定多数の
ユーザーが使用もしくはダウンロードできる形態でネッ
トワーク上で提供しないこと。本ソフトウェア製品もし
くは本契約によって明示されている以外の形態で、オン
ラインでの使用を目的として、本ソフトウェア製品を
ネットワーク上で使用ないしインストールしたり、同時
に複数のコンピューターもしくはゲーム機本体にインス
トールしたりしないこと。本ソフトウェア製品を同梱の
Blu-rayから実行する必要性を迂回する目的で、本ソフト
ウェア製品をハードディスクもしくはその他の記憶装置
上にコピーしないこと（実行を効率化するためにインス
トール時に本ソフトウェア製品自体によって作成された
全部もしくは一部のコピーは除く）。本ソフトウェア製
品をコンピューターゲーム・センターもしくはその他の
施設において使用したりコピーしたりしないこと。ただ
し、ライセンサーが本ソフトウェア製品の商用目的での
使用を可能にするために施設に対するライセンス契約を
提示する場合はあります。全部もしくは一部に限らず、
本ソフトウェア製品のリバース・エンジニアリング、デ
コンパイル、表示、上演、逆アセンブルを行ったり、本
ソフトウェア製品に基づいた派生物を作成したり、それ
以外の方法で本ソフトウェア製品を改変したりしないこ
と。本ソフトウェア製品上もしくは本ソフトウェア製品
内に表示されている所有権に関する表示、マークやラベ
ルを削除したり改変したりしないこと。他のユーザーに
よるソフトウェアのオンライン機能の使用およびプレイ
を制限もしくは阻止しないこと。チートもしくはボッ
ト、スパイダーまたはソフトウェアのオンライン機能に
関連したその他のプログラムを無許可で使用しないこ
と。ソフトウェアのオンライン機能の利用規約、ポリ
シー、ライセンス、もしくは規範を遵守すること。米国
の輸出法や規制、米国の経済制裁、その他の法律や規
制、もしくは本ソフトウェア製品を入手した国家の法律
により、ソフトウェアの供与が禁止されている国家の国
内に本ソフトウェア製品を（直接、間接を問わず）移
送、輸出、再輸出しないこと、それ以外の方法でそれら
の法もしくは規制（改正が入る可能性もある）に違反し
ないこと。 デジタルコピーを含む特別要素および/
またはサービスへのアクセス: ソフトウェアの起動、
デジタルコピー、特定のアンロック要素、ダウンロード
もしくはオンラインなどの特別コンテンツ、サービスま
たは機能（「特別要素」と総称）などへアクセスするに
は、ソフトウェアのダウンロード、固有シリアルコード
の償還、ソフトウェアの登録、サードパーティまたはラ
イセンサーによるサービスにおけるメンバーシップ（関
連利用規約への同意を含む）などが必要となる可能性が
あります。特別要素へのアクセスは、各シリアルコード
につき、シングルユーザーアカウント（以下に定義）に
限定されており、特別の定めのない限り、特別要素への
アクセスは譲渡、販売、リース、ライセンス、賃貸、兌
換バーチャル通貨への換金あるいは別のユーザーによっ
て再登録することはできません。本規定は、本契約書内
のすべての規定に優先します。 あらかじめ記録され
たコピーライセンスの譲渡: ソフトウェアおよび付帯す
るドキュメンテーションのコピー（履歴やバックアップ用のコ
ピーを含む）、および本ソフトウェア製品および付帯するド

キュメンテーションのいかなる部分・要素をも一切手元に残さ
ない場合、かつ譲渡対象者が本契約内容に同意した場合に限
り、あらかじめ記録された本ソフトウェア製品の物理的コピー
一式および付帯するドキュメンテーションを恒久的に他者
に譲渡することが認められます。あらかじめ記録された
コピーライセンスの譲渡には、本ソフトウェア製品のド
キュメンテーションに記載されている具体的な手順の順
守が必要です。この契約に明示されている条件を満たし
ているか、ライセンサーによる事前の書面の同意がある
場合を除き、本ソフトウェアは譲渡、販売、リース、ラ
イセンス、賃貸、バーチャル通貨やバーチャル製品への
換金を行えません。単一使用のシリアルコードがなけれ
ば利用できないコンテンツを含む特別要素は、いかなる
場合においても譲渡することはできず、インストールさ
れたソフトウェアのコピーが削除された、あるいはあら
かじめ記録されたコピーをユーザーが利用できなくなっ
た場合、動作を停止することがあります。また、本ソフ
トウェアは個人での使用のみを目的としています。上記
にかかわらず、本ソフトウェアのプレリリース版コピー
はすべて譲渡することができません。技術的な防護措置: 
本ソフトウェア製品には、本ソフトウェア製品へのアク
セスの制限、特定機能またはコンテンツへのアクセスの
制限、無許可でのコピー作成の防止、それ以外の方法に
よって本契約が認める限定的な権利およびライセンスを
逸脱する行為を防止するための措置が含まれている可能
性があります。この措置には統合ライセンス管理、製品
のアクティベーション、その他のソフトウェアセキュリ
ティ技術、および本契約の違反を含む本ソフトウェアま
たは本ソフトウェアの一部もしくはコンポーネントへの
無許可アクセス、使用、コピーを防止するための日付、
時間、アクセスもしくはその他の操作、カウンター、シ
リアルナンバーおよび/または、その他のセキュリティデ
バイスによるモニタリングを含むが、これに限定される
ことはありません。ライセンサーは、お客様のソフト
ウェアの使用を監視する権利をいかなる場合においても
留保します。アクセス管理を妨害、もしくは、セキュリ
ティ機能の解除を試みたり、回避したりしてはならず、
万が一行った場合、本ソフトウェアは正常に動作しない
可能性があります。本ソフトウェア製品が特別要素への
アクセスを可能にする仕様である場合、それらの特別要
素に同時にアクセスできるのは本ソフトウェア製品一式1
つ分に限られます。オンラインサービスへアクセスした
り、本ソフトウェア製品用の更新ファイルやパッチをダ
ウンロードするにはさらなる規定への同意や登録が必要
になる場合があります。有効なライセンス下にあるソフ
トウェアのみがオンラインのサービスにアクセスした
り、更新ファイルやパッチのダウンロードを認められま
す。適用される法規で禁じられている場合を除き、ライ
センサーはいかなる場合においてもお客様に通知するこ
となく、いかなる理由であっても、ここに許諾されたラ
イセンスと関連するサービスや製品を含む（ただし必ず
しもこれらに限定されない）ソフトウェアへのアクセス
を制限、一時停止もしくは解除する場合があります。 
ユーザーによって作成されたコンテンツ: 本ソフト
ウェア製品がお客様に、ゲームプレイ用のマップデー
タ、シナリオ、スクリーンショット、車のデザイン、ア
イテム、もしくは、お客様によるゲームプレイの動画、
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もしくはその他のコンテンツの作成を可能にする場合が
あります。本ソフトウェア製品の使用許諾の交換条件と
して、および本ソフトウェア製品の使用を通じたお客様
による供与物に発生する著作権的な利権という範疇にお
いて、お客様はライセンサーに対し、本ソフトウェア製
品および関連する商品やサービスに関連して、お客様の
供与物を任意の方法で、かつ任意の目的で使用する、独
占的な、恒久的な、解除不能な、完全に移譲可能な、サ
ブライセンス可能な、全世界で有効な権利を認めるもの
とみなされます。これにはお客様の供与物を再現した
り、複製したり、転用したり、改変したり上演したり、
表示したり、出版したり、放送したり、送信したり、現
在知られている方法であれ、まだ知られていない方法で
あれ、その他の方法で一般大衆に伝達したり、関連法規
および国際条約によって知的所有権に対し認められてい
る保護期間の全期間を通じて、お客様に対する一切の以
後の通告および報酬なしで、お客様の供与物を配布した
りする権利が含まれますが、これらに限定されるもので
はありません。お客様は適用される法規の範疇におけ
る、ライセンサーおよび他のプレイヤーによる本ソフト
ウェア製品および関連商品やサービスに関連した、これ
らの供与物の使用および享受に対する、一切の親的な、
出版上の、名声上の、帰属的な道徳的権利を放棄し、一
切行使しないことに同意するものとみなされます。ライ
センサーに対するこのライセンスの許諾、および上述の
適用される一切の道徳的権利に関する条項は、本契約が
解除された場合でも持続するものとします。 インター
ネット接続: 本ソフトウェア製品はインターネットを基
盤とする要素にアクセスしたり、本ソフトウェア製品を
認証したり、その他の機能を実行するためにインター
ネット接続を必要とする場合があります。 ユーザーア
カウント:本ソフトウェア製品もしくは本ソフトウェア
の特定の機能が正常に動作するためには、お客様はサー
ドパーティによるゲーミング・プラットフォーム、もし
くは、Facebookなどのオンラインサービスにおける有効か
つ稼働中のアカウント、もしくは、本ソフトウェアのド
キュメンテーションに記載されているライセンサーやラ
イセンサーの提携会社におけるアカウントを用意し、か
つ維持する必要がある場合があります。このようなアカ
ウントをお客様が維持されない場合、本ソフトウェア製
品の特定の機能が作動しなかったり、全部もしくは一部
が、正常に作動しなくなってしまう可能性があります。
本ソフトウェア製品は、本ソフトウェア製品もしくは特
定の機能へアクセスするために、ライセンサーもしくは
ライセンサーの提携会社におけるソフトウェア特有の
ユーザーアカウント「( ユーザーアカウント」)を作成す
る必要がある場合もあります。ユーザーアカウントへの
ログインはサードパーティ・アカウントと関連付けられ
る場合があります。本ソフトウェア製品の使用とアクセ
スに用いるユーザーアカウントとサードパーティ・アカ
ウントの使用とセキュリティの確保は、すべてお客様の
責任となります。
バーチャル通貨とバーチャル製品
本ソフトウェアがバーチャル通貨とバーチャル製品の使
用ライセンス購入や、プレイによる獲得を許可している
場合、下記に記載された追加条項が適用されます。
バーチャル通貨とバーチャル製品: 本ソフトウェア
には、ユーザーに、(i) 本ソフトウェア内限定で通用する、
仮想的なバーチャル通貨( 「バーチャル通貨」)を貨幣と
して使用し、(ii) 本ソフトウェア内限定で通用する仮想的な
製品( 「バーチャル製品」)を獲得、もしくは限定条件付
きで使用させることが可能な場合があります。使用され
る用語が異なる場合でも、バーチャル通貨とバーチャル
製品は本契約で規定される限定的なライセンス権に相当
します。本契約の条項および遵守に従い、ライセンサー
はお客様が本ソフトウェア限定のゲームプレイ目的で個
人的かつ非商業的に使用する、バーチャル通貨とバー
チャル製品に対して非独占的な、譲渡不可能な、限定的

な取消可能な権利およびライセンスを許諾します。適用
される法規で禁じられている場合を除き、お客様が取得
したバーチャル通貨とバーチャル製品はお客様にライセ
ンスを許諾されたものであり、権利および所有権が移譲
もしくは付与されるのではないことに同意されたものと
みなされます。本契約はバーチャル通貨とバーチャル製
品の権利を売却したものとは解釈されません。バーチャ
ル通貨とバーチャル製品は現実の通貨と同等の価値を有
するものではなく、現実の通貨を代替するものではあり
ません。適用される法規で禁じられている場合を除き、
お客様はライセンサーが常にバーチャル通貨やバーチャ
ル製品の価値や購入価格に影響を与える改定や行動を取
る可能性があることを認識し、同意したものとみなされ
ます。バーチャル通貨とバーチャル製品を使用しないこ
とによって費用は発生しません。ただし、本契約で与え
られたバーチャル通貨とバーチャル製品のライセンス
は、ライセンサーが本ソフトウェアの供給を停止する
か、本契約が解除された場合に、本契約とソフトウェア
のドキュメンテーションの条項に基づいて解除されま
す。ライセンサーは独自の裁量により、バーチャル通貨
やバーチャル製品へのアクセスや使用にかかる費用を変
更する権利を留保し、および/またはバーチャル通貨や
バーチャル製品を有料もしくは無料で配布する場合があ
ります。
バーチャル通貨とバーチャル製品の獲得と購入: 
特定の活動や実績の達成により、ライセンサーからバー
チャル通貨を購入または獲得できる場合があります。例
えば、ライセンサーは、レベルを上げる、任務を完了す
る、ユーザー作成コンテンツを作成するなどの行動を
行ったユーザーに対して、バーチャル通貨やバーチャル
製品を配布する場合があります。取得したバーチャル通
貨やバーチャル製品はユーザーアカウントに追加されま
す。バーチャル通貨およびバーチャル製品は、ソフト
ウェア内、プラットフォーム、サードパーティのオンラ
インストア、アプリケーションストア、もしくはライセ
ンサーの許諾を受けたアプリケーションストアで購入で
きます（以下「ソフトウェアストア」）。ソフトウェア
ストアでのゲーム内アイテムまたは通貨の購入および使
用は、ソフトウェアストアの運営規約、サービス使用条
件および使用許諾契約（ただし必ずしもこれに限定され
ない）に準じます。ソフトウェアストアにより、本オン
ラインサービスのサブライセンスがお客様に供与されて
います。ライセンサーはバーチャル通貨の割引やプロ
モーションを行う場合があり、ライセンサーはいかなる
場合においてもお客様に通知することなく、そのような
割引やプロモーションの内容を変更、もしくは打ち切る
権利を有しています。アプリケーションストアからバー
チャル通貨を正規の手順で購入すると、バーチャル通貨
の額はユーザーアカウントに追加されます。ライセン
サーは1回の取引、および/または1日に購入できるバー
チャル通貨の額に制限を設定することができます。制限
の値は対象となるソフトウェアによって異なります。ラ
イセンサーは独自の裁量により、購入もしくは使用でき
るバーチャル通貨の額や使用方法およびユーザーアカウ
ントに追加できる最大額に制限を設定することができま
す。取引にお客様の許可があったかどうかに関わらず、
お客様はユーザーアカウントによるバーチャル通貨の購
入にすべての責任を負います。
残高の測定: お客様はユーザーアカウントにログインす
ると、所有しているバーチャル通貨とバーチャル製品を
確認できます。ライセンサーは独自の裁量により、お客
様のユーザーアカウントが所有しているバーチャル通貨
とバーチャル製品の総量を算定し、その算定手法を決定
する場合があります。また、ライセンサーは独自の裁量
により、バーチャル製品の購入やその他の目的でお客様
のユーザーアカウントに追加、もしくは引き落とされた
バーチャル通貨の総額を測定する権利を有しています。
ライセンサーは測定を一貫した合理的な手段で行うよう

努力しますが、お客様から測定が意図的に不正確に行わ
れた旨を主張する、ライセンサーへの書面による通知が
ない限り、お客様はユーザーアカウントに対する、ライ
センサーのバーチャル通貨やバーチャル製品の測定が最
終的なものとなることをここに認識し、ご同意いただけ
たものとみなされます。
バーチャル通貨とバーチャル製品の使用: ゲーム内
で購入されるすべてのバーチャル通貨とバーチャル製品
は、関連するソフトウェアによって異なることがある、
通貨および製品に適用されるゲームのルールに従って、
プレイヤーによってゲームプレイ中に消費もしくは遺失
される場合があります。バーチャル通貨とバーチャル製
品は特定のソフトウェア内でしか使用できない場合があ
り、ライセンサーは独自の裁量により、バーチャル通貨
とバーチャル製品の使用を単一のゲームに制限できま
す。バーチャル通貨とバーチャル製品の使用許可と目的
はいつでも変更される可能性があります。ユーザーアカ
ウントに表示されるバーチャル通貨とバーチャル製品の
残高は、バーチャル通貨および/またはバーチャル製品を
ソフトウェア内で使用すると減少します。バーチャル通
貨および/またはバーチャル製品の使用とは、お客様の
ユーザーアカウントに存在するバーチャル通貨および/ま
たはバーチャル製品に対する請求と支払いを意味しま
す。ソフトウェア内で取引を完了するためには、お客様
のユーザーアカウントに十分なバーチャル通貨および/ま
たはバーチャル製品が存在しなければなりません。ユー
ザーアカウントに存在するバーチャル通貨および/または
バーチャル製品は、事前の通知なくソフトウェアの使用
中に発生した特定のイベントによって減少する場合があ
ります。例えば、ゲーム中キャラクターが死亡した場合
に、バーチャル通貨もしくはバーチャル製品が失われる
ことがあります。お客様の許可があったかどうかに関わ
らず、お客様はユーザーアカウントによるバーチャル通
貨および/またはバーチャル製品の使用にすべての責任を
負います。お客様のユーザーアカウントで未許可のバー
チャル通貨および/またはバーチャル製品の使用を発見し
た場合は、www.take2games.com/supportからサポートの要
請を送信し、ライセンサーに通知してください。
引き換え不可: バーチャル通貨とバーチャル製品はゲー
ム内の製品やサービスにのみ引き換えられます。バー
チャル通貨またはバーチャル製品の売却、リース、ライ
センス、賃貸、兌換可能なバーチャル通貨への変換を行
うことはできません。バーチャル通貨とバーチャル製品
は、本契約で明示されているか、適用される法規で要求
されている場合を除き、金銭や金銭的な価値を持つも
の、もしくはライセンサーやその他個人もしくは事業体
の製品と引き換えることはできません。バーチャル通貨
とバーチャル製品には一切の金銭的な価値がなく、ライ
センサーやその他個人もしくは事業体はバーチャル通貨
やバーチャル製品を、現実の通貨を含む（ただし必ずし
もこれに限定されない）価値のあるものと交換する義務
を一切負いません。
払い戻し不可: バーチャル通貨とバーチャル製品の購入
はすべて最終的なものであり、どのような状況であって
も払い戻し、譲渡もしくは交換はできません。適用され
る法規で禁止されていない限り、ライセンサーは独自の
裁量でバーチャル通貨やバーチャル製品を管理、規制、
制御、改変、一時停止、削除する権限を有し、こうした
権限の実行に関して一切の補償義務を負いません。
譲渡不可: ライセンサーが明示的に許可している、本ソ
フトウェアを用いたゲームプレイ上の場合を除き、本ソ
フトウェアの他のユーザーを含む（ただし必ずしもこれ
に限定されない）ライセンサーが許可していない相手に
対する、一切のバーチャル通貨やバーチャル製品の譲
渡、取引、販売、交換「( 無許可取引」)を固く禁止しま
す。ライセンサーは独自の裁量により、無許可取引を実
施、補助もしくは要求したお客様に対し、ユーザーアカ
ウント、バーチャル通貨およびバーチャル製品を解除、
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一時停止もしくは改変し、本契約を解除する権利を有し
ています。このような行動を行ったお客様は自らの責任
で行うものとし、こうした行動による直接的もしくは間
接的な損失、損害または経費に対し、ライセンサーおよ
びその取引先、ライセンサー、提携会社、請負業者、役
員、取締役、社員および代理人を補償し、かつ無害に保
つことに同意したものとみなされます。お客様は無許可
取引が発生した（もしくはこれから発生する）時期に関
わらず、本契約に対する不正や違反、適用される法規や
規則の違反、本ソフトウェアの動作を意図的に妨害する
行動、もしくは妨害する効果がある行動、もしくは妨害
する効果がある可能性がある行動が疑われるか証拠が存
在する場合、ライセンサーにより、該当するアプリケー
ションストアが無許可取引を停止、一時停止、解除、中
断もしくは無効化するよう要求できることを認識したも
のとみなされます。お客様が無許可取引に関与している
と疑う理由があった場合、お客様はライセンサーが独自
の裁量により、ユーザーアカウントに保有されている
バーチャル通貨およびバーチャル製品へのアクセスを制
限、もしくはユーザーアカウントおよびユーザーアカウ
ントに関連したバーチャル通貨、バーチャル製品および
その他のアイテムの使用権利を解除もしくは一時停止で
きることに同意したものとみなされます。
所在地: バーチャル通貨は特定の所在地に居住されてい
るお客様にのみ有効です。該当する所在地に居住されて
いない場合、バーチャル通貨の購入や使用は行えませ
ん。
ソフトウェアストア利用規約
本契約と本ソフトウェアのソフトウェアストアに関する
条項（バーチャル通貨もしくはバーチャル製品の購入を
含む）は、対象となるソフトウェアストアが設定、もし
くは規定している追加諸条件に従い、また、適用される
すべての諸条件はここで参照することにより本契約に含
まれます。ライセンサーはソフトウェア内の購入やソフ
トウェアストアを介した購入による、クレジットカード
や銀行関連の料金、その他料金や手数料について、義務
と責任を負いません。こうした取引はすべてライセン
サーではなく、ソフトウェアストアが監督します。ライ
センサーはこうした取引に関して、明示的に全責任を否
認し、お客様は、一切の補償がソフトウェアストアに
よってのみ行われることに同意したものとみなされま
す。本契約はお客様とライセンサーとの間で締結されて
いるものであり、ソフトウェアストアとの契約ではあり
ません。お客様は、ソフトウェアストアが本ソフトウェ
アのメンテナンス、またはサポートサービスを提供する
義務がないことに同意したものとします。前述を除き、
準拠法の許す最大限の範囲において、ソフトウェアスト
アは、本ソフトウェアに関するその他の保証債務を一切
負わないこととします。ソフトウェアの製造物責任に関
連するクレーム、準拠法、または規制上の要件の遵守の
不履行、消費者保護法、または類似の法律下でのクレー
ム、または知的財産の侵害は本契約に準拠し、ソフト
ウェアストアはこれらのクレームに対する責任を一切負
わないものとします。お客様は、ソフトウェアストアの
サービス利用規約、およびその他のソフトウェアストア
の使用条件、またはポリシーに従うものとします。本ソ
フトウェアのライセンスは譲渡不可のライセンスであ
り、お客様が所有、または管理している適用可能な機器
でのみソフトウェアを使用するためのものです。お客様
は、米合衆国による規制、または輸出入禁止対象国、ま
たはその他の地理的地域に居住していないこと、または
米財務省の特定国籍業者リスト、または米商務省の取引
禁止顧客、または団体リストに公表されていないことを
表明します。ソフトウェアストアは、本契約のサード
パーティの受益者であり、お客様に対し本契約を履行す
る場合があります。
情報の収集および使用
本ソフトウェア製品をインストールし、使用すること

で、お客様は本事項およびライセンサーのプライバシー
ポリシーにおける情報収集に関する以下の規定に（必要
に応じ）同意したものとみなされます: (i)米国およびプラ
イバシー保護水準が低い国家を含む欧州以外の国家もし
くは自国における個人情報およびその他の情報をライセ
ンサーおよびその提携会社、ベンダーおよび取引先、お
よび政府当局などの特定のサードパーティへの転送 (ii)
ユーザー作成のコンテンツなどの識別を含むデータの一
般公開、もしくはゲームのスコア、ゲーム内でのランキ
ングおよび実績、その他のゲームプレイデータをウェブ
サイトおよびその他のプラットフォームでの表示 (iii)ハー
ドウェア製造会社、プラットフォームホストおよびライ
センサーのマーケティングパートナーとのゲームプレイ
データの共有(iv)時折改定される先述のプライバシーポリ
シーで特定されている個人情報およびその他の情報の使
用および開示。お客様の情報がこのように使用または共
有されることを許諾されない場合、本ソフトウェアを使
用しないでください。個人情報およびその他の情報の収
集、使用、開示および転送を含むすべてのプライバシー
問題につきましては、www.take2games.com/privacyの時折
改定されるプライバシーポリシーが本契約に記載されて
いるいかなる事項に対し優先します。
保証
限定保証: ライセンサーは（お客様が本ソフトウェア製
品の最初かつ当初の購入者である場合に限り）お客様に
対し、通常の使用およびサービスの範囲内において、購
入日から90日間、本ソフトウェア製品が記録されている
元の記憶媒体に素材及び加工技術上の欠陥が発生しない
ことを保証します。本ソフトウェア製品が本ソフトウェ
ア製品のドキュメンテーション内に記載されている必要
システム環境を満たしているパーソナルコンピューター
と互換性があること、もしくはゲーム機本体の製造会社
から、対応しているゲーム機本体と互換性があることを
認定されていることを、ライセンサーはお客様に対して
保証します。ただし、ハードウェア、ソフトウェア、イ
ンターネット接続および個々の使用状況の差異が関連す
るため、ライセンサーは、お客様がお使いのコンピュー
ターもしくはゲーム機本体そのもので本ソフトウェア製
品が動作することを保証するものではありません。ライ
センサーはお客様に本ソフトウェア製品をお楽しみいた
だくのを阻害する要因が欠如していること、本ソフト
ウェア製品がお客様の要望を満たすものであること、本
ソフトウェア製品の実行が中断されず、エラーを伴わな
いこと、本ソフトウェア製品とサードパーティ製のソフ
トウェアおよびハードウェアとの互換性、および本ソフ
トウェア製品に含まれているエラーが修正されることを
保証するものではありません。ライセンサー、もしくは
認可された代表者によって口頭・書面で提供されたいか
なる助言的内容も、保証として発効するものではありま
せん。黙示の保証に対する除外事項や制限事項、および
消費者に適用される制定法上の権利に対する制限事項の
適用は法的管轄によっては認められていないため、上記
の除外事項、制限事項の一部もしくはすべてがお客様に
は適用されない場合があります。理由を問わず、保証期
間中に本ソフトウェア製品もしくは本ソフトウェア製品
が記録されている記憶媒体にお客様が欠陥を発見した場
合、ライセンサーによる本ソフトウェア製品の生産が継
続されている場合に限り、ライセンサーは保証期間中に
欠陥があることが判明したソフトウェアを無料で交換す
ることに同意します。本ソフトウェア製品の供給がその
時点で中止されている場合、ライセンサーは、ライセン
サーの一存で同等以上の価値を有する同様のソフトウェ
ア製品で代替できる権利を有します。本保証はライセン
サーによって提供された元の記憶媒体および本ソフト
ウェア製品に限定され、通常の使用による磨耗や劣化に
は適用されません。もし欠陥が不適切な使用、乱暴な使
用、もしくはお客様の不注意によって発生したものであ
る場合、本保証は適用されません。法規によって定義さ

れたあらゆる黙示の保証は、上述の90日間の期間に限定
されます。上記で明示されている場合を除き、本保証
は、あらゆる商品適格性の保証、特定の目的への適切
性、非抵触を含め、口頭のもの・書面のものを問わず、
明示的なもの・黙示的なものを問わず、他のあらゆる保
証の代わりとなるものとします。他のいかなる提示およ
び保証も、ライセンサーに対し拘束力をもたないものと
します。上記の限定保証が適用された本ソフトウェア製
品を返送する場合、お客様のお名前と返送先住所、日付
の入った購入時のレシート、および欠陥の内容を説明
し、お客様が本ソフトウェア製品を実行しているシステ
ムについて簡潔にまとめた文書を添えて、元のソフト
ウェアのみを下記に指定されているライセンサー宛てに
送付してください。
補償
お客様は、お客様による本契約の条項に対する違反行為
の結果として直接的もしくは間接的に発生する、いかな
る損害、損失および費用についても、ライセンサーおよ
びその取引先、ライセンサー、提携会社、請負業者、役
員、取締役、社員および代理人を補償し、かつ無害に保
つことに同意したものとみなされます。本ソフトウェア
製品の所有、使用もしくは誤動作の結果として発生した
特殊な、事故的な、もしくは結果的な損害については、
所有物への損害、信用の喪失、コンピューターの故障も
しくは誤動作その他、および法規の範囲内で可能な限
り、不法行為（過失を含む）によるものであれ、契約上
のものであれ、厳格責任であれそれ以外であれ、ライセ
ンサーがそのような損害が発生する可能性について助言
を受けていたかどうかにかかわらず、本契約もしくは本
ソフトウェア製品に関連する、もしくはそれらから生じ
た訴訟原因による人身傷害による損害、物的損害、利益
損失、懲罰的損害賠償に対し、ライセンサーはいかなる
場合でも責任を負わないものとします。（適用法令に
よって規定されるものを除き、）いかなる場合でも、ラ
イセンサーの損害賠償額の合計は、お客様が本ソフト
ウェア製品を使用するために支払った実際の金額を超え
ないものとします。いかなる場合でも、行動の形式に関
係なく、すべてのクレームに対するライセンサーの債務
総額は、これに先立つ12ヶ月間においてお客様からライ
センサーに支払ったソフトウェアに関連する費用、もし
くはUS$200のいずれか高額の方の金額を超えないものと
します。一部の州・国家では黙示の保証の有効期間に対
する制限の規定、および/または事故的もしくは結果的な
損害責任の除外もしくは制限、死亡または過失、詐欺も
しくは意図的な違法行為による人身傷害を認めていない
ため、上記の補償による制限事項、および/または除外事
項もしくはそれ以外の制限事項もしくは除外事項がお客
様には適用されない場合があります。本保証は、本保証
の特定の規定がいずれかの連邦法、州法もしくは地方自
治体法によって禁止されており、専占することができな
い場合の限りにおいて、適用されないものとします。本
保証はお客様に特定の法的権利を付与するものですが、
法的管轄によっては、お客様にはこれ以外にもそれぞれ
異なる権利が認められている場合があります。ライセン
サーはライセンサーのネットワーク上、インターネット
上、ワイヤレスネットワーク上もしくはその他サード
パーティのネットワーク上のデータフローを制御するこ
とはできず、制御することもありません。このような
データフローの大部分はサードパーティによって提供さ
れ制御されるインターネットやワイヤレスサービスのパ
フォーマンスに影響されます。このようなサードパー
ティの行動、もしくは行動の欠如により、インターネッ
ト、ワイヤレスサービスやその一部への接続が阻害され
る場合があります。ライセンサーはこのような事態が発
生しないことを保証することができません。従いまし
て、サードパーティの行動や行動の欠如により、イン
ターネット、ワイヤレスサービスやその一部への接続
と、本ソフトウェアや関連サービスおよび製品の使用が
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阻害された場合、ライセンサーでは一切のあらゆる補償
義務を負いません。
契約の解除
本契約はお客様あるいはライセンサーによる解除を除
き、有効です。ライセンサーが本ソフトウェアのサー
バーを停止した場合(オンライン限定で動作しているゲー
ムの場合のみ)や、ライセンサーがお客様の本ソフトウェ
アの使用が詐欺やマネーロンダリング、その他非合法な
活動への関与、もしくは上記の条件を含む（ただし必ず
しもこれに限定されない）本契約の諸条件の遵守の不履
行を決定、もしくは決行したと信じる理由がある場合、
本契約は解除されます。お客様は本契約を(i)サービス利用
規約に記載されている方法で、ライセンサーへ本契約の
解除を要請し、ソフトウェアへのアクセスや使用に必要
なユーザーアカウントを削除する(ii)保有、管理もしくは制
御するソフトウェアのコピーをすべて破壊および/または
削除することによっていつでも解除できます。ゲームの
本体からソフトウェアを削除することによって、バー
チャル通貨やバーチャル製品を含む、ユーザーアカウン
トに関連付けられた情報は削除されません。ソフトウェ
アを同じユーザーアカウントで再インストールすると、
バーチャル通貨やバーチャル製品を含め、ユーザーアカ
ウントに関連付けられた情報へ再びアクセスできるよう
になります。しかし、適用される法規で禁じられている
場合を除き、何らかの理由でユーザーアカウントが削除
され、本契約が解除された場合、ユーザーアカウントに
関連付けられたバーチャル通貨やバーチャル製品も削除
され、ユーザーアカウントに関連付けられたソフトウェ
アもしくはバーチャル通貨もしくはバーチャル製品の使
用も不可能になります。本契約がお客様による本契約の
違反によって解除された場合、ライセンサーは本ソフト
ウェアの再登録や再アクセスを禁止する場合がありま
す。本契約の解除にあたっては、本ソフトウェアの物理
的コピーを破壊するかライセンサーへ返納するととも
に、所有あるいは管理しているクライアントサーバーま
たは本ソフトウェア製品がインストールされているコン
ピューター、ゲーム機器本体もしくはモバイル機器から
本ソフトウェア製品のすべてのコピー、付随する文書関
連素材およびその構成要素を、修復不可能な状態まで破
壊していただく必要があります。本契約の解除により、
ユーザーアカウントに関連付けられたバーチャル通貨や
バーチャル製品を含む、お客様による本ソフトウェアの
使用権は直ちに失効し、お客様の本ソフトウェアの使用
はすべて停止しなければなりません。本契約の解除によ
り、本契約によって生じたライセンサーの権利やお客様
の義務が影響されることはありません。
米国政府による権利制限 本ソフトウェア製品および
そのドキュメンテーションは完全に私費によって開発さ
れており、「商業的コンピューターソフトウェア」もし
くは「限定コンピューターソフトウェア」として提供さ
れています。米国政府もしくは米国政府の下請業者によ
る本ソフトウェア製品の使用、複製、開示に対しては、
場合により、DFARS 252.227-7013の技術的データおよびコ
ンピューターソフトウェアの権利の項目の(c1)(1)(ii)項、もし
くはFAR 52.227-19の商業的コンピューターソフトウェアの権
利制限の項目の(c)(1)および(2)に規定されている制限が適用
されます。契約者/製造者には、ライセンサーの下記の連
絡先が該当します。
衡平法上の救済 お客様は、本契約の規定が厳密に遵守
されない場合、ライセンサーが不可逆的な損害を受ける
こととなり、従ってライセンサーが保証、他の保証、損
害の証拠なしで本契約のいずれの規定に対しても、一時
的および永久的差し止めによる救済を含む適用される他
の救済措置に加え、適切な衡平法上の救済を得る権利を
有することに同意したものとみなされます。
税金と費用: 本契約によって発生した取引に対する、政
府事業体による何らかの課税、関税および課徴金のすべ
ての支払いおよび補償の義務を負い、ライセンサーおよ

びその取引先、役員、取締役、従業員に何らの損害も与
えないことに同意したものとみなされます。課税、関
税、課徴金には反則金の利子(ライセンサーの収益に対す
る課税限定)が含まれ、ライセンサーによって請求された
かどうかは関わりがありません。控除の対象になってい
る場合、非課税証明書のコピーをすべてライセンサーに
提供しなければなりません。本契約に基づく行動に関連
したすべての費用とコストはお客様が責任を負います。
お客様にはあらゆる費用に関し、ライセンサーから払い
戻しを受ける権利はなく、ライセンサーを無害に保つこ
とへ同意したものとみなされます。
サービス利用規約 本ソフトウェアへのアクセスや使用
は、すべて本契約、該当するソフトウェアのドキュメン
テーション、ライセンサーのサービス利用規約、プライ
バシーポリシーの対象であり、サービス利用規約の諸条
件は、すべてここで参照することにより本契約に含まれ
ます。本ソフトウェアや関連サービス、製品の使用に関
する合意は、お客様とライセンサーの間で完全に同意し
たものとみなし、書面、口頭を問わず、お客様とライセ
ンサーの間でその以前に締結された合意に優先し、新た
な合意として扱われます。本契約とサービス利用規約の
間に矛盾が発生した場合、本契約が優先されます。
その他 本契約の規定のいずれかがいかなる理由でも施行
不可能であると判断された場合、該当する規定は施行可
能となる範囲でのみ修正されるものとし、本契約のそれ
以外の規定は影響を受けないものとします。
準拠法 本契約は（抵触や法原則の選択にかかわらず）
ニューヨーク州の法のもとで締結され、連邦法によって
規定される同法がニューヨークの住民同士の間で、
ニューヨーク州内において締結され、施行されるのと同
様に適用されるものとします。ライセンサーによる書面
での明示によりその件に限って放棄された場合、もしく
は地域の法規に反している場合を除き、本契約に関連し
た訴訟は、ライセンサーの主幹となる営業所の所在地
（米国ニューヨーク州ニューヨーク郡）に所在する州お
よび連邦の裁判所のみに限定するものとします。お客様
およびライセンサーはこれらの法廷の法的管轄に準拠
し、ここで規定された手順に沿って、あるいはニュー
ヨーク州法もしくは連邦法で許可されている方法で、通
知その他を処理することに同意するものとします。お客
様およびライセンサーは国際物品売買契約に関する国連
条約（1980年、ウィーン）が本契約、および本契約から
生じるあらゆる法的闘争もしくは取引に適用されないこ
とに同意するものとします。

本ソフトウェアの使用には、エンドユーザー使用許諾契
約の諸条件が適用されます。

本ライセンスに関するご質問は、以下の住所に書面でお
問い合わせください:
TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 
10012.  
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