BlindSCyirel g



& DEUTSCH - BEVOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEN, RUFEN SIE BITTE DAS EINSTELLUNGEN-MENU IHRES

PLAYSTATION®4-SYSTEMS AUFUND LESEN SIEDIEGESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

SICHERHEITSHINWEISE - Diese Spieldisc enthalt Software fiir das PlayStation@4-System (PS4™) und entspricht
ausschlieBlich den Spezifikationen in den PAL-Landern. Lesen Sie sich die Sicherheitshinweise fiir PS4™ sorgfaltig durch, um
den korrekten Gebrauch und die richtige Lagerung der Spieldisc zu gewahrleisten.

GESUNDHEITSWARNUNG - Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten.
Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfdllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden
Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-
Hintergriinden oder bei Computerspielen kdnnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall ausldsen. Befragen Sie
Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen,
Augen- und Muskelzucken, Bewusstseinsstdrungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3D-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen Menschen treten Beschwerden wie Augenbelastung, Augenermidung oder
Ubelkeit auf, wihrend sie 3D-Videos ansehen oder Spiele in Stereoscopic 3D auf 3D-Fernsehern spielen. Sollten bei Ihnen
diese Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie die Nutzung Ihres Fernsehers, bis diese wieder abklingen. Im Allgemeinen
wird empfohlen, das PS4™-System nicht (iber einen lange anhaltenden Zeitraum zu verwenden und eine Pause von
15 Minuten pro Spielstunde einzulegen. Die Lange der Pausen beim Spielen von Titeln in Stereoscopic 3D oder beim
Ansehen von 3D-Videos variiert jedoch von Person zu Person. Bitte halten Sie Pausen von einer Lange ein, die samtliche
aufgetretenen Beschwerden abklingen lassen. Sollten die Symptome weiter bestehen, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Die
Sehkraft von kleinen Kindern (besonders im Alter von unter 6 Jahren) befindet sich noch in der Entwicklung. Wir empfehlen,
Ihren Kinderarzt oder Optiker aufzusuchen, bevor sie kleinen Kindern erlauben, 3D-Videos anzusehen oder Spiele
in Stereoscopic 3D zu spielen. Erwachsene sollten kleine Kinder beaufsichtigen, um sicherzugehen, dass die oben
aufgelisteten Empfehlungen eingehalten werden.

RAUBKOPIEN - Die Nutzung von PS4™ und Spieldiscs flir PS4™ unterliegt der Software-Lizenz. PS4™ und Spieldiscs fiir
PS4™ enthalten technische Schutzmechanismen, die dazu konzipiert sind, die unautorisierte Vervielfaltigung der sich auf
der PS4™-Spieldisc befindlichen, urheberrechtlich geschiitzten Werke zu verhindern. Die unerlaubte Verwendung von
eingetragenen Warenzeichen sowie die unautorisierte Vervielfaltigung von urheberrechtlich geschitzten Werken durch das
Umgehen der Mechanismen oder auf andere Weise sind gesetzlich verboten. Sollten Sie Informationen beziiglich Raubkopien
oder Methoden haben, mit denen unsere technischen SicherheitsmaBnahmen umgangen werden kénnen, rufen Sie bitte
die Nummer unseres értlichen Kundenservices an oder senden Sie eine E-Mail an anti-piracy@eu.playstation.com

KINDERSICHERUNG EINSTELLEN - Die Bewertung auf der Vorderseite der Verpackung gibt das Alter an, fir welches diese
Spieldisc geeignet ist. Stellen Sie die Kindersicherung Ihres Systems ein, um sicherzugehen, dass jiingere Kinder das Spiel
nicht spielen. Informationen tber die Alterseinstufungen und wie die Kindersicherung eingestellt werden kann, kdnnen Sie
der Kurzanleitung entnehmen, die mit lhrem PS4™-System mitgeliefert wird, oder besuchen Sie playstation.com/parents

HILFE & SUPPORT - Bitte besuchen Sie eu.playstation.com oder wenden Sie sich an die unten aufgefiihrte Telefonnummer:
Deutschland @ 06102 7713001 Gebihren fir Anrufe variieren je nach Festnetz-/Handyanbieter. Informiere dich vor dem
Anruf bitte bei deinem Anbieter.
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Ich bin Andrew Ryan und ich méchte Sie eines frogen: Stiyr\em Menschen
nicht das zu, was er sich im SchweiBe seines Angesichtes erarbeitet?
/

Nein, sogt der Mann in Waoshington. Es gehért denArmen. Nein, sogt der
Maonn im Vatikan. Es gehdrt Gott dem Allméchtigen. Nein, sagt der Mann in
Moskaw. Es gehért allen.

Ich kor\r\te keine dieser Antworten okzeptieren. Stottdessen entschied ich mich 7o
/ fur etwos anderes. Fir etwas Unmogliches. Ich entschied mich fir...

RAPTURE.

Eine Stadt, in der der Kiinstler keine Zensur firchten, der Wissenschaftler sich
keiner engstirnigen Moral beugen muss. In der diejenigen, die zu GroBem be-
stimmt sind, nicht durch die kleinen Lichter gebremst werden.

Wer\r\ ouch Sie im SchweiBe Ihres Ar\gesmhts fiir dies kémpfen,




Plasmid wechseln

(Gedriickt halten, um
Auswahl zu aktivieren)

wechseln

Munition —_—

STEUERUNG

Plasmid abfeuvern

>

SHARE

Waffe abfevern

Waffe wechseln
(Gedrickt halten, um
Auswahl zu aktivieren)

onoks Nachladen
| — Springen

\'a

Verbandskasten

&, benutzen
; Interagieren

Richtungstasten

Munition wechseln

Plosmid wechseln
(Gedriickt halten,
um Auswohl zu
oktivieren)
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Status-  Pausen-
meni  meni
Bewegen Umsehen
Dricken, um Ducken ein-/ Driicken, um Zoom ein-/auszuschalten
auszuschalten
Ubersicht:
TASTE FUNKTION TASTE FUNKTION
Linker Stick Bewegen Plasmid obfeuern
Rechter Stick Umsehen | R1| Woffe wechseln
@ Nochioden (Gedriickt halten,
- um Auswahl zu

&) Seringen oktivieren)
@ Verbondskosten [ R2 | Woffe obfeuern
benutzen

L3 Ducken an/ous
(<] Interogieren

R3 Zoom on/ous

Touchpod-Toste Statusmeni

OPTIONS-Toste Pousenmeni




WAFFEN

Waéhrend du Ropture erkundest, wirst du Waffen finden oder als Belohnung
erhalten, die dein Uberleben sichern. Driicke IEEM, um deine oktuelle Waffe
Zu verwenden.

Waffe wechseln

Wenn du mehrere Waffen in deinem Besitz host, kannst du sie schnell mit IEEN
durchschalten. Einmaliges Driicken von IEEM scholtet auf die néchste Waffe
um. Wenn du IGEM gedriickt haltst, pausiert das Spiel, und eine Auswahl deiner
verfigbaren Waffen wird ongezeigt. Du kannst mit dem rechten Stick die
gewiinschte Woffe auswahlen, die oktiviert wird, sobald du HEEM loslésst.

P
Pisto 4658

@ SELECT WEARGHN

Munition

Mit Ausnahme der Rohrzange verfigt jede Waffe ilber drei Munitionstypen -

1 Standard-Munitionstyp und 2 Munitionstypen mit héherer Durchschlogskraft, die
spezielle Vorziige bieten. Die Pistole zum Beispiel verfigt iber Standardgeschosse,
ponzerbrechende und Anti-Personen-Geschosse. Teste die verschiedenen
Munitionsarten, denn in Ropture hat jede ihren speziellen Verwendungszweck.

Mit den Richtungstasten wechselst du die Munition fiir deine oktuelle Waoffe.
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Waffen-Upgrades

Jede Waffe kann zwei mal an ALLE MACHT
DEM VOLKE-Stationen verbessert werden. i
Uberlege dir gut, wos du verbesserst, denn pro 'q
ALLE MACHT DEM VOLKE-Station kann nur
ein Upgrade durchgefiihrt werden. Sobald das
Upgrode ausgefiihrt wurde, schlieBt sich die
Station fir immer. Dafiir sind Upgrades jedoch kostenlos.

fIDAM

Die besten und kligsten Forscher der Welt lebten ohne Restriktionen gemeinsom
auf dem Grund des Ozeans - kein Wunder also, doss der Bevdlkerung schnell

eine Reihe wissenschaftlicher Durchbriiche gelong. Einen entscheidenden
Durchbruch stellte ADAM dar. Erzeugt wurde es durch cinen Tiefseeparasiten,
der, verbunden mit einem Wirt, neue Stommzellen produzierte, die den Wirt
heilten. Diese neuen Stommzellen erloubten es dem Wirt, externe genetische
Modifikationen durchzufiihren, die wie Krebsgeschwiire seine normale Zellstruktur
Ubernahmen. Solche Modifikationen reichten von medizinischen Heilverfohren
bis hin zu Verénderungen ous purer Eitelkeit. Mit der Zeit waren die genetischen
Modifikationen mehr und mehr kémpferischer Natur. Sofortige genetische
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N }_Armor-piercing Pistol Rounds

Modifikationen sind in Ropture in zwei Arten anzutreffen: Plasmide und Gen-Toniko.

PLASMIDE

Nun, da du in Ropture gefangen bist, musst du dich anpassen und Plasmide
einsetzen, um der modernden Stodt zu entflichen. Plosmide beeinflussen oder
veréndern die dich umgebende Welt. Driicke B, um dein oktives Plasmid zu
verwenden.
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Plasmid wechseln

Du kannst mehrere Plosmide mitfihren. Mit schaltest du durch deine Plosmide.
Halte gedriickt, um das Spiel zu pausieren und eine Auswahl all deiner
mitgefihrten Plosmide einzublenden. Nun kannst du mit dem rechten Stick dos
gewiinschte Plosmid ouswdhlen. Das Spiel wird fortgesetzt, sobald du losl&sst.

—_—

Elecio Balf
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@ SELECT PLASMID

A El=crio bol’

EVE

Plosmide erhalten ihre Kraft durch EVE - dem Serum, dass dir den Einsatz von
Plasmiden gestattet. Ohne EVE kannst du deine Plosmide nicht verwenden. EVE
wird wiederhergestellt, indem du EVE-Spritzen einsetzt. Die Spritzen findest du
Uberall in Ropture, du kannst sie jedoch auch an Verkoufsoutomaten kaufen (siche
Verkoufsoutomaten, Seite 17). Wenn du Nahrung und Getrénke zu dir nimmst, kann
dir das ebenfalls kleine Mengen EVE bringen.
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Plasmid-Slots

Zu Beginn des Spiels hast du zwei offene Plasmid-Slots. In jedem Slot kannst du ein
cinzelnes Plosmid ablegen, setze sie also mit Bedacht ein. Weitere Slots erhéltst du,
indem du mehr ADAM sommelst (siche Gatherer’s Gardens, Seite 17).

UMSCHALTEN ZWISCHEN
WAFFEN UND PLASMIDEN

Wenn du sowohl mit eciner Waffe als ouch mit einem Plasmid ausgeristet bist, wirst
du bald merken, dass im Koampf héufig schnelles Umschalten zwischen beiden
notwendig ist. Das geht gonz einfoch, indem du die Taste driickst, der zum jeweils
onderen gehdrt. Beispiel: Wenn du gerade eine Pistole verwendest, driicke
oder M, um zu deinem Plasmid umzuschalten. Wenn du IEEE oder IEEM Jriickst,
wechselst du wieder zur Pistole.

QN-9OIKf

Gen-Tonika erweitern deine passiven Féhigkeiten, und es gibt sic in drei
verschiedenen Arten. Es wurden sehr viele Gen-Tonika entwickelt. Du musst selbst
entscheiden, wie sie dir wéhrend deiner Zeit in Ropture nitzlich sind.

Korper-Tonika
Sie erweitern deine natirlichen Féhigkeiten ouf unvorstellbare Art und Weise.

Einige Gen-Tonika machen dich beispiclsweise gegen spezielle Schadensarten
resistent, oder lassen dich natiirliche Gifte produzieren.
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Technik-Tonika

Diese erweitern Intellekt und Geschick. Durch sie kannst du komplizierte Aufgoben

erledigen, wie beispielsweise hacken oder dos Sicherheitssystem Roptures umgehen.

Kampf-Tonika

Sie verbessern deine Reflexe und erhdhen deine Kroft, was sich positiv auf deine
Kompffertigkeiten ouswirkt. So erhdhen einige Gen-Tonika beispielsweise den
Schoden, den du mit einer Nohkoampfwaffe verursochen kannst, andere mochen
deine Elektrizitétsongriffe effektiver.

diEAD-UP-DISPLAY (D)

Anzahl EVE-Spritzen
Anzahl Verbandskdsten
Gesundheit Quest-Pfeil

EVE

Munitionsmenu Fadenkreuz
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Setze cin bereits begonnenes Spiel fort. Diese Option |63t das zuletzt gespeicherte
Spiel.

Neues Spiel

Wahle dies ous, um BioShock neu zu beginnen und einen der vier
Schwierigkeitsgrade zu wéhlen.

«Sehr leicht - Fir Anfénger geeignet

- Mittelschwer - Fiir erfohrene Shooter-Spieler

+ Schwierig - Fiir Veteranen, die nach ciner Herausforderung suchen
« Extrem - Bereit fir die wohre Herousforderung

Spiel laden

Hier kannst du ein zuvor gespeichertes Spiel loden und dein Abenteuer in
BioShock fortsetzen.

| Credits

Betrachte die Credits des Teams, dem du BioShock zu verdanken haost.

Director’'s Commentary

Sieh dir die Video-Reihe Director’s Commentary: Imagining BioShock an.

Museum

Nimm on einer Tour teil und entdecke, welche Ideen beim Schépfungsprozess
des ersten BioShock verworfen oder geéndert wurden.

Zusatzliche Inhalte
Betrete die BioShock-Challenge-Rooms.

Optionen

Zum Anpassen von Parametern wie Helligkeit, Steuerung, Audio-Optionen

und Spieleinstellungen.
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qlILFE IM SPIEL

BioShock st ein Spiel mit groBer Tiefe, es gibt viel zu entdecken. Wéhrend des Spiels
kannst du dir ouf verschiedene Arten weiterhelfen lossen, um Ropture vollsténdig
zu erkunden.

Adaptives Training

Das System des adoptiven Trainings erinnert dich an Spielbestandteile, die du
méglicherweise verpasst hast. Wenn du das Gefiihl hast, das System erz&hlt dir
Dinge, die du bereits weiBt, kannst du die Funktion im Optionsmeni obschalten
(siche Optionen, Seite 21).

Was ist das?

Wenn du ein Objekt nah betraochtest, wird die Was ist das?-Funktion oktiviert.
Du kannst doamit den Was ist das?-Infotext einblenden, indem du die
Touchpoad-Taste driickst. Domit erhéltst du Informationen zu dem betreffenden
Objekt. Diese Infotexte kannst du jederzeit im Statusmeni einsehen

(sieche Stotusmeni, Seite 23).

Tipps

Driicke im Stotusmeni @, um Tipps zu deiner jeweiligen Aufgabe zu erhalten
(siche Staotusmeni, Seite 23). Diese Tipps &ndern sich, wéhrend du beim Erreichen
deines Ziels Fortschritte machst. Ziel-Tipps kannst du auch wéhrend des Spiels
einsehen, indem du die Richtungstoste Rechts gedriickt haltst.




RAPTURE

Bevolkerung von Rapture

Die Biirger dieser verlorenen Unterwasserstadt sind einzigartig und oftmals grotesk.
Nochfolgend findest du die Houptgruppen der verbliebenen Bevélkerung von
Ropture. Im Zuge deiner Erkundungstour wirst du auf Varionten dieser Birger
treffen.

SPLICER

Die Population von Ropture hat sich auf furchtbare Weise veréndert. UberméBiger
Konsum von Plasmiden und Gen-Tonika hat sie die Erinnerungen on alte Zeiten
vergessen lassen. Schlimmer fir dich ist jedoch, dass sie allem Unbekannten extrem
oggressiv gegenibertreten.

LiTTLE SisTERS UND BiG DADDIES

Neben den chemaligen Einwohnern kann man seltsome Pérchen durch die Hallen
von Ropture streifen sehen. Kleine Médchen mit riesigen Spritzen wondern herum.
Sie sehen verletzlich aus in dieser verdorbenen Welt, doch ihnen folgen méchtige
Beschitzer in metallenen Toucheranziigen, die Big Daddies. An die Little Sisters
kommst du nur heran, wenn du dich mit den Big Daddies anlegst - und dos ist keine
leichte Aufgabe. Doch du wirst nicht darum herum kommen, wenn du dir ADAM von
den Little Sisters holen willst, dos du zum Uberleben in Ropture benétigst.

Erkundung

Es lohnt sich in vielfocher Hinsicht, die Welt von Ropture zu erkunden. Es gibt dort
viele versteckte Geheimnisse, und Plindern ist erforderlich, um on die Resourcen zu
kommen, die du zum Uberleben brauchst.
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OBJEKTE

Viele Objekte verbessern deine Gesundheit oder deinen EVE-Bestond, wenn du sie
aufnimmst. An vielen Orten wirst du Geld finden, das du brouchst, um notwendige
Dinge on den Verkoufsoutomaten zu koufen.

*Verbandskasten -
Follt deine
Gesundheit ouf

- EVE-Spritze - e

Follt EVE ouf & B

- Auto-Hacker - Lésst sofort jeden Hock gelingen (Siehe Hocking, Seite 24).

TAGEBUCHER

Uberall in Ropture wirst du Togebuch-Aufzeichnungen finden. Dabei handelt es sich
um Audio-Nachrichten, die die Einwohner Roptures zuriickgeloassen haben. Einige
Togebicher enthalten Informationen, die ausschlaggebend fiir den Spielfortschritt
sind (das Spiel markiert diese dankenswerterweise mit einem goldenen Schein).
Andere Aufzeichnungen helfen dir zu verstehen, wos in der einst groBartigen Stodt
passierte, viele weisen ouch ouf versteckte Geheimnisse hin.
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Sicherheit

Ropture ist voller Maschinen, die programmiert sind, um fir hermetische Sicherheit
ZU sorgen.

KAMERAS

Uberall sind Komeros, die sténdig nach Eindringlingen Ausschou halten.

Sobald dich eine von ihnen erfasst, ertént ein Warnsignol. Wenn du donn im Blickfeld
der Komera bleibst, bis du identifiziert wirst, wird Alorm ousgeldst, wos wiederum
einen oder mehrere Sicherheits-Bots ouf den Plon ruft. Der Alorm ist zeitlich begrenzt
(ein Zdhler zeigt die verbleibende Alormzeit an), doch so lange der Alorm aktiv ist,
schickt das Sicherheitssystem weitere Bots.
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1’ GESCHUTZE

Noch den jingsten militérischen Aktivitéten sind noch immer eine Vielzahl oktiver,
automatisierter Geschiitze in Ropture zu finden, die gegen Eindringlinge vorgehen.
Sie zeigen oft tédliche Wirkung, doch wenn du nohe genug heron kommst, kannst

Sk du sie zu deinem Vorteil nutzen, indem du sie hockst (siche Hocking, Seite 24).

Sei jedoch vorsichtig, ein Geschiitz sollte deoktiviert werden, bevor du es hockst.

Es existieren mehrere Gen-Tonika und Plasmide, mit deren Hilfe dos Sicherheitssystem
1 ouf verschiedenste Arten umgangen werden konn.
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¢MTWICKLUNG DES CHARAKTERS

ADAM und die Little Sisters

ADAM ist das Lebenselixir Roptures (siche ADAM, Seite 5). Mit seiner Hilfe kannst
du mehr und mehr Gen-Tonika und Plasmide splicen (sprich in deine Gen-Struktur
integrieren). Wenn du in Ropture Uberleben willst, musst du so viele Plasmide splicen,
wie du kannst. Leider ist ADAM mittlerweile nur noch iiber die Little Sisters zu
bekommen, die durch die Hallen von Ropture streifen und unter den wochsomen
Augen der Big Daddies ADAM awus Leichen gewinnen. Mit langen Spritzen ziehen sie
das Blut aus den Leichen und trinken es, um ADAM zu erzeugen.

Der Weg zu einer Little Sister fihrt nur Uber den Big Daddy. Wenn du ihn besiegt host,
musst du entscheiden, was mit der Little Sister passieren soll. Du kannst sie ausbeuten
und ihr dos ADAM obnehmen, doch bei diesem geféhrlichen Prozess riskierst du ihr
Leben. Alternativ kannst du sie retten, indem du den Parasiten in ihr tétest, durch
den sic ADAM produzieren kann. Dem Parasiten kannst du eine kleine Menge ADAM
entnehmen, jedoch weniger, als wenn du die Little Sister direkt ousbeutest.

In Ropture ist nichts umsonst - und selbst diese Entscheidung hat ihren Preis.

Wenn du kein ADAM sammelst und verbrouchst, konn dos Spiel extrem schwierig
werden. Solltest du es in den frihen Leveln nicht schoffen, einer Little Sister ADAM
obzunehmen, kannst du spéter jederzeit zuriickkehren und es mit den Big Daddies
aufnehmen.

Sobald du ADAM in deinem Besitz hast, kannst du es an den Maschinen im
Gatherer’s Garden verwenden. Diese findest du ilberall in Ropture (siche Gatherer’s
Gardens, Seite 17).
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1 Raptures Einwohner erforschen

! Du kannst deinen Charokter moBgeblich weiterentwickeln, indem du die

| Einwohner Roptures mit der Kamera erforschst. Wéhrend deines Abenteuers in
Ropture findest du eventuell cine spezielle Forschungskomerao. Sie wurde friher |
von Ordnungskréften eingesetzt, um mehr iber die Féhigkeiten der Einwohner I
herauszufinden, die in groBem MaBe Plasmide gespliced haben. Mit der Kamera
kannst du Fotos von Einwohnern und Sicherheitseinrichtungen mochen. Das Gerét |
bewertet dein Foto und sammelt Daten iber den Gegner. Wenn die Komera neue
Erkenntnisse gewonnen hat, erhdltst du Boni, wie beispielsweise erhdhten Schaden |
gegen diesen Gegner, oder gar versteckte Gen-Tonika! Je mehr Fotos du machst,

desto schneller kommst du an deine Belohnungen.

1 Die Forschungskomera ist ein bedeutsames Mittel zur Entwicklung deines Charakters |
und kann den Unterschied zwischen Leben und Tod ausmachen.

AASCHINEN

Es gibt cine Vielzahl von
Maschinen in Ropture, die
fur dich von unschétzborem
Wert sein kénnen.

Genbanken

In Genbanken kannst du
deine Plasmide und Gen-
Tonika neu konfigurieren.
Es werden sémtliche Plosmide und Gen-Tonika angezeigt, die du bis zu diesem
Zeitpunkt gesommelt hast. Du kannst wéhlen, welche du mitfihrst und welche nicht.
Zuriickgelassene Plosmide und Tonika werden fiir dich aufbewahrt. Du kannst sie
spbter an jeder beliebigen Genbonk nutzen.
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Gatherer’'s Gardens

Diese Maschinen schlucken ADAM. An ihnen kannst du zusétzliche Plosmid- oder
Gen-Tonika-Slots kaufen und so deine moximale Gesundheit oder die moximale

Verkaufsautomaten

Diese Maschinen sind voller hilfreicher Waren, wie beispiclsweise Munition,
Verbandskdsten und EVE-Spritzen. Verkoufsoutomaten kdnnen gehockt werden.
So kannst du die Preise senken oder spezielle Objekte zum Verkauf freigeben.

C [T

Menge EVE erhéhen. Du kannst dort sogar neue Plasmide und Gen-Tonika kaufen.
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Munitions-Banditos

| Andiesen Verkoufsouto-
maten kann nur Munition
erworben werden.

50
S Fiaibsands

Sicherheits-Notschalter

| Mitihnen kannst du Sicherheits-
Bots abschalten, die durch einen
Alarm oktiviert wurden. Im
obgeschalteten Zustand kannst
du sie hacken, damit sie sich dir
gegeniber freundlich verhalten.

.qmrmﬁ]

Vita-Chamber

In diesen Réumen wirst du
wiederbelebt, falls du in
Ropture dein Leben verlierst.
Normalerweise finden sich
mehrere Vita-Chamber

pro Abschnitt.
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Medi-Stationen

An Medi-Stationen kannst du deine Gesundheit vollsténdig wiederherstellen -
gegen Geld, versteht sich. Wenn du Medi-Stationen hockst, kannst du den Preis
fir die Heilung senken. Zudem nimmt danach ein Aggressor Schoden, der die
betreffende Station benutzt.

Alle Macht dem Volke-Stationen

Hier kannst du deine Waoffen verbessern. Die Upgrodes sind kostenlos, doch pro
Station ist nur cine Verbesserung moglich. Sobald du dein Upgrade ausgewdéhlt
hast, schlieBt sich die Station fir immer.




U-Invent-Stationen

Mit Hilfe dieser Stationen kannst du aus gefundenen Gegenstdnden neue

Objekte kreieren. Klebstoff, Gummischlduche oder Schrouben sind nur einige der
Gegensténde, die du aufsommeln kannst, um daraus Munition, Hocker-Werkzeuge

oder gor Gen-Tonika zu mochen. Die meisten dieser neuen Objekte sind nur mit Hilfe

der U-Invent-Stationen zu bekommen.
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Pausenmeni

Du kannst jederzeit das Pausenment aufrufen, indem du die OPTIONS-Taste drijckst.

Dort siehst du, wie viel Geld oder ADAM du host, oder wie viele Little Sisters sich
noch im oktuellen Level aufhalten. Dozu hast du im Pausenmeni die Waohl zwischen
folgenden Optionen:

Weiterspielen
Mit dem oktuellen Spiel fortfahren.

Speichern

Den derzeitigen Spielfortschritt speichern. Du kannst immer und iberall speichern.
Dozu speichert das Spiel automatisch, sobald ein neuer Abschnitt geladen ist.

Laden

Ein zuvor gespeichertes Spiel laden.

Optionen

Spieleinstellungen und Optionen éndern. Weitere Informationen dozu findest

du weiter unten.

Beenden

Dos oktuelle Spiel verlassen und ins Houptmeni wechseln.
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Die oktuellen Spieleinstellungen dndern.

Helligkeit einstellen
Andern der Helligkeit im Spiel.

Steuerung anpassen

Hier kannst du die Empfindlichkeit des Controllers, die Y-Achse invertieren,
Vibration oder das automatische Zielsystem an- bzw. ausschalten und die
Steuerungsiibersicht betrochten.

[ Audio-Optionen

Regelt die Lautstérke der Soundeffekte, der Musik und der Sprache.
Spiel-Optionen

Allgemeine Spieleinstellungen dndern. Dozu gehdren die Anpassung der
Schwierigkeitsstufe sowie das An- und Ausschalten von adoptivem Training,

Untertiteln, der Kompassnadel, Vita-Chambern, Objektglitzern und
Objekthervorhebung.
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STATUSMENT

Du gelongst ins Statusmeni, indem du die Touchpod-Toste driickst. Hier findest
du verschiedene Reiter, die du mit und auswdhlen kannst.

Naochfolgend eine Aufstellung der Reiter im Statusmeni:

Karte

Dieser Reiter zeigt dir die Karte des oktuellen Levels. Sie zeigt deine Position und,
sofern bekannt, den Standort des Ziels. Mit der €3-Toste kannst du aus der Karte
herauszoomen. Wenn du die ®-Taste driickst, erhdltst du einen Tipp zu deinem
oktuellen Ziel.

__GAT THE JOY EROW (TENMAY,

Ziele

Dieser Reiter zeigt eine Liste aller aktuellen Ziele. Wenn du mehrere Ziele host, die
du abarbeiten kannst, wéhlst du mit dem linken Stick das zu oktivierende Ziel ous
und bestatigst mit 3. Ziele, die gerade nicht erreicht werden kdnnen, kannst du
nicht oktivieren.
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Nachrichten

Dieser Reiter erloubt dir, Funknachrichten oder Togebuch-Aufzeichnungen
erneut abzuspielen.

Hilfe

Hier sind alle relevonten Hilfetexte zusaommengefasst. Eine kostbare Wissensquelle -
hier gibt es Informationen zu vielen Spielsystemen und Objekten.

qIfCKING

Bei der Vielzahl an Maschinen und brilloanten Geistern in Ropture ist es nicht
verwunderlich, doss mon irgendwann herousgefunden hat, wie diese Moschinen
durch Hacking neu zu programmieren sind. Indem du den Fluss im Kreislouf einer
Maschine manipulierst, kannst du ihren Zustond dndern. Beinohe jede Maschine
in Ropture kann gehackt werden. Durch Hocking kannst du verschlossene Sofes
&ffnen, oder gar das Sicherheitssystem manipulieren, so doss es dich als Freund
ansieht und stattdessen deine Feinde bekémpft. Wenn du eine Maschine hocken
kannst, erscheint @, sobald du neben ihr stehst. Wenn du dies driickst, gelangst du
ins Hacking-Meni, wo du den Schwierigkeitsgrad des Hocks abschétzen kannst.
Auch kannst du dort zwischen Aufkouf und Autohock wéhlen (siehe Seite 25).

Hacking kann auf drei verschiedene Arten erreicht werden.

Wie wird gehacki?

Das Ziel eines Hacks ist, den Fluss im Kreislouf der Maschine zu dndern,

indem du Platten freilegst und die Rohe austauschst, mit denen der Kreislouf

zur Ausgongsplatte gelenkt wird. Achte ouf geféhrliche Teile, die die
Kreisloufgeschwindigkeit erhdhen, elektrische Uberspannung erzeugen oder sogar
Alarm ouslésen kdnnen. Wenn du erfolgreich bist, sind die Frichte deiner Arbeit
kostenlos - das Risiko eines physischen Schadens ist jedoch sehr hoch.
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Wenn dir dos Hacken zu schwer wird, solltest du dein ADAM darouf verwenden,
deine technischen Féhigkeiten mit zusétzlichen Slots oder weiteren Technik-Tonika
zu verbessern.
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Hacking Aufkauf

Erfolg beim Hocken kann auch durch Zohlung einer Provision erkouft werden.
Du kannst also Geld zahlen, um die Maschine zu manipulieren. Je schwerer der
Hack, desto hdher der Preis. Durch das Splicen von Technik-Tonika kannst du die
Kosten reduzieren.

Avuto-Hacker

Mit etwas Glick findest du einen Auto-Hacker, der eine Maschine ohne Probleme
augenblicklich hackt. Driicke im Hocking-Meni @, um den Hock sofort und ohne
Risiko abzuschlieBen. Der Auto-Hocker wird bei diesem Vorgang verbroucht.
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE
UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese el i ie und Li (diese ,Vereinbarung*) kann in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuell
ion wird auf www. e I ,,Webslte “)verdffentlicht. Durch die Ni di ten

Versvon hinaus erkldren Sie Ihr Ei andnis der ten

,SOFTWARE® BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENU'IZ__ERHANDBUCHER,

VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN

SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,

INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE

SOFTWAREINC. MIT SITZ IN DENVEREINIGTEN STAATENVONAMERIKA (,LIZENZGEBER ) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.

take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG

IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESEVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MITALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN

SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
der vorli i und der damit { und Bedi erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht
nichti i ankte und wi iche Rechtund die ni ieBliche, nicht iibertragbare, ei a i
Lizenz, eine Kopie dieser Software fiir lhren onli nicht- Gebrauch auf einer einzelnen Spif (z.B.Computer, Mobilgerét oder
i (Gameplay zu nutzen, idenn, in der ion wi iti icKli ifiziert. lhre Li: i
der Einhaltung der Besti und Bedi der vorli i Die Laufzeit der in dieser Verei Lizenz beginnt an

dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung
gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Ei an der Software {
werden und dass diese Vereinbarung mcmalsVerkaufan hten an der: ist. DerLi behaltalle Rechte undTitel und Anspriiche
in Bezug auf die Software, it a imnisse, + i Eif Patente Tltel
Compulercudes audluwsuelle Effekle Themen Charaktere, Cl i Dialoge, atze, Artworks,

Verk liegt desUS: kani Jrheby d weltweitgeltenden
Gesetzen und Vertrégen. Die Software darf ohne die vorherige iftli i des Li: in keiner Weise und auf keinem Medium weder

ganz noch in Teilen Kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder

verbreitet, begeht eine vors derl und kann in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden.
Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass Urheber 0Be in den USA I Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro VerstoB unterliegen. Die
Software enthélt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers haben Anspruch darauf, ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieser
Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht ausdriicklich durch diese Vereinbarung ei a werden, iben beim Li;

(und gegebenentalls dessen Lizenzgeber).

LIZENZBEDINGUNGEN

Sie i sich, u

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, |nsbesondere virtuelle Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche

ichin der vorliegendenVereinbarung festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten,

zu lizenzieren, zu verkaufen, zu i ineine i Wahrung oder sie anderweitig zu tibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der vorli Vereinbarung

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht; die Software in

andererWeise alsin di in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole

zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein Fe oder andere zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM

oder DVD-ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des

Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitat zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet

Ihnen eine separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen; die Software ganz oder in Teilen
i (Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, zu i oder zu di i davon itete Werke herzustellen

oder die Software in anderer Weise zu verandern;

T —
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Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verdndern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschréinken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;
zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

gegen Besti Richtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
Expor iften bzw. laut US: ikani Wir ionen der Erhalt dieser Software untersagtistoderin sonstiger Weise gegen

Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.
ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software
ifen oder auf besti , herunterladbare, Online- oder sonstige speZ|eIIe Inhalte, Dlenste und/oder Funktionen (zusammenfassend
+Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es nétig sein, Software herunterzuladen, eine zum igen Gebrauch einzulo: die Software zu
registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des leenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Bestimmungen
und Richtlinien einverstanden zu erkldren). Der Zugang zu Sonder aufeil (wie finiert) pro
beschrankt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht iibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung kunvemen
odervon einem anderen Usererneut reglstrlertwerden soferndies nlchtausdruckhch anderweitig festgelegtist. Di i diesesF
Vorrang vor allen anderen und der Vereinbarung.
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte physische Kopie von zuvor gespeicherter Software
samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person ibertragen, sofern Sie keine Kopien (einschiielich Archiv- oder Si ien) der Software und
des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. Elementen d und sofern der Empfénger sich mitdem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden
erklrt. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von lhnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaB dem in
der F Sie diirfen keine virtuellen Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung iibertragen, verkaufen, verpachten,
izenzi i derinei tierbare virtuelle Wat { sofernin dieser g festgelegt oder
sofern nichtdie i hriftliche. i desLi vorliegt. Sonderfeatures, eil ieBlich Inhalte, die ohl i um ei i
Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn
die Originalinstallationskopie geloscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum
privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mdglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-
Bestanditeile oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig VerstoBe gegen die in dieser Vereinbarung eingeraumten
beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen konnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen
Sicherheits-Technologien in die Software beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung, einschlieBlich, unter anderem, Unrzeit, Datum, Zugriff oder
andere Zahler, Seri bzw. andere Si die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren
der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich etwaiger VerstoBe gegen diese Vereinbarung, zu verhindern. Der Lizenzgeber behalt
sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu tiberwachen. Sie diirfen weder solche toren noch
solche Sicherheits-Features zu deaktivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software moglicherweise nichtrichtig funktionieren. Wenn
die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen.
und eine Registri kénnen ig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software - Updates und
Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer gilltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft
auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser
Vereinbarung gewéhrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit
verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwarJederzelt und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Softv ituell, selber Inhalte i Gameplay-Karten, Szenarios,
Screenshots, Autodesigns, Objekte oder Videos Inres Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und soweit Ihre Beitrage durch die Nutzung der
Software iche Anspriiche erteilen Sie hlermn dem Li das i zeltllch te, iche, voll
libertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Rechtund ieBliche, zeitlich i I i

g
weltweite Lizenz, Ihre Beitrage in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dlenstlelstungen
zu nutzen, inshesondere das Recht zu vervielfltigen, zu kopieren, anzupassen, zu &ndern, vorzufiihren, auszustellen, zu verdffentlichen, auszustrahlen, zu

ubertragen oderanderwemg der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, angig ob mit heute oder Mitteln, und Ihre Beitrage ohi
oder Vergiitung lhnen iiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen Ubereinkommen
fur geistige Elgentumsrechte gewhrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf
i Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den leenzgeber sowie durch
andere Spielerim mit der Software und ver und Di al geltenden Die
Lizenzan den Li: und der Verzichtauf 0 i bestehen auch nach der i i i weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mogli ise einen Inter um auf die Internet-basierten Features ifen, die Software

zu authentifizieren oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgema laufen,
bendtigen Sie evemuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Di ister, z.B. bei einer Spi oder einem sozialen Netzwerk eines
Dril ieter-Konto”), oder beim Li bzw. einem mitdem Li L wiein der

dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten, ist es mdglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgemaB funktionieren oder
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aufhdren zu funktionieren. Fiir die Software kannes auch notwendig sein, dass Sie ein it beimLi oder bei einem

mit dem Li hten (. ”) einrichten, um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu
kénnen. Das Login Ihres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie filr die Sicherheit
Ihres und aller D Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde
Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch
Spielaktivitéten zu verdienen, finden die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthélt méglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive virtuelle
Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung”) und (i)) Zugang (und bestimmte eingeschrankte
0 ) 2u wrtuellen innerhalb der Software erhalten (,,Vlrkuelle Gegenstande ) kann. Unabhéngig von der fiir sie
ie virtuelle Wahrung und die virtuellen
dar. Vorbehaltllch der Bedlngungen dieser Vereinbarung und deren Einhaltung erteilt hnen der leenzgeberhlermn das mcht exklusive, nicht ubertragbare

nicht i bare, il 4l Rechtund die nicht-exklusive, nicht uhenragbare muu a Lizenz zur Verwendung
von erlangter virtueller Wahrung | und erlangten wrtuellen anden zu Ihrem perso ht iellen SpielspaB ausschlieBlich innerhalb der
Software. g di di llnkﬂr agt, werdenvon Ihnen erlangte virtuelle Wahrung/von Ihnen erlangle virtuelle Gegensténde
anSielizenziert! ieerk hiermitan, dass durch di inTitel bzw. keine Ei virtuellen’ virtuellen

a i oder werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und

den virtuellen Gegensténden ausgelegt werden.

Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde haben kemen Gegenwert inwirklicherWahrung und gelten nichtals Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestatigen
und erkldren, dass der Li: jederzeit eine U bzw. ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder
den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegensténde entstehen keine Gebiihren fiir eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstéande

erteilte Lizenz in i mit den Bedil dieser Verei und der Software-Di ion endet, wenn der L die Software
nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen
Gebuhren fur das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen u und/oder der Li kann virtuelle
g/virtuelle ich oder ich vertreiben.
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Maglichkeit bieten, virtuelle
Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Li: als G i fiir den Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der
Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in vmuellerWahrung oder einen bestlmmten wrtuellen Gegensland
nachAbschluss einer spielinternenAktivitit gewéhren, wie etwa beim Erreichen ei Levelsi oftware, beimAbschl
oder bei der Erstellung von Nutzennhalten Erlangte virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von
vmuellerwahrung/wrtuellen istnurinnerhalb der {ibervomLLi: autorisil Dritt-Online-Anbieter,
App: Software-Store* i oglich. Kaufund i 4 il {ibereinen
Softy i denjeweili k) i Stores, i d i undder Nutzervereinbarung.
Dieser Online-Dienst wurde durch den Softy Store an Sie iert. Der Li kann ErmaBi oder fiir den Kauf von
virtueller Wahrung anbieten und k Iche ErmaBi und jederzeitund ohne' indi and absetzen. Nach Abschluss
einesautorisierten Kaufs von virtuellerWahrung in eil St (] virtueller
Der L\zenzgeber setzt einen maxlmalen Betrag an vmuellerWahrung fest, den Sie pro Geschaﬂsvorgang und/oder pro Tag kaufen konnen wobel dieser
JELEEE b k DerLi: seinemalleinigen Ermessen zusé

hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtiich des
maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller

Wahrung, der tber Ihr getatigt wird, angig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie ki inlhi dievirtuelleW ievi ande, die Ihnen zur Verfil h
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lnrem i behaltsich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen
samtliche { zu virtueller Wahrung, A in Ihrem VOr. Der Li; behélt sich weiterhin das
Rechtvor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder
zu anderen Zwecken lhrem Benutzerkonto ieben oder von diesem werden, und , wie diese Vorgange abgewickelt werden.
Wahrend der leenzgeber bemiihtist, alle diese aufeil und Artund Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermitan und
erklaren sich damit dass dieF desl verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller Gegenstinde
auf Ihrem Benutzerkonto endaiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kénnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spleler kann gekaufte vmueue E 0/9 virtuelle
imVerlauf des Spielsin i mitden fiirWahrung und (die je nach iger Software iedlich sein kdnnen)

aufbrauchen oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach
alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und
zugelassenen Zwecke von vtrtuel\erWahrung/vmueIIen Gegensténden konnen |ederze|lgeandertwemen Ihre laut Ihrem Benmzerkuntu verfiigbare virtuelle

Wahrung/verfil virtuellen hjedes Mal, wenn Sie virtuelleWahrung/virtuelle Gi ftwar
Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer Forderung und einer Abhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfugbaren
Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen a Sie miissen liber i virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde auf lhrem Benutzerkonto
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vel‘fugen umelneT(ansaktlon innerhalb derSoﬂware i zukdnnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle ande in lhrem kd hi
vorherig i Eintritt besti i mitlhrerVerwendung der Software von Ihrem Benutzerkonto abgezogen werden:
Sie kdnnen z.B. virtuelle Wahrung oder vmuelle Gegensténde verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung
der virtuellen Wahrung/virtuellen die diber Ihr wird, davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie
smd i denLi: unverziiglich benachrichtigen, wenn Sie eine tiber Ihr Verwendung von virtueller
g/virtuellen | indem Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde kénnen nur gegen spielinterne Gegenstande oder Dienstleistungen eingeldst werden.
Sie diirfen zu keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle
Wahrung und virtuelle Gegenstande kinnen zu keinem Zeitpunkt beim Lizenzgeber oder einer anderen natiirlichen oder juristischen Person gegen einen
Geldbetrag oder Geldwert bzw. gegen andere Gegensténde eingeldst werden, sofern in dieser Vereil g nicht itig festgelegt oder
auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine
andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. virtuelle Gegenstande in einen Gegenwert umzutauschen,
insbesondere in echte Wahrungen.
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von wrtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen Umstdnden erstattungsfahig,
oder Falls nicht verboten, ist derl g/virtuellen
Gegensténde in seinem alleinigen Ermessen zu verwalten, zu i {] a und/oder zu eliminieren. Der Li
haftet weder Ihnen gegeniiber noch anderen Person gegentiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Whrung/virtuellen Gegensténden an eine Person auf anderem
Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie {icklich vom Li gt (,Nicht anandere
Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behdlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr
Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenstande zu kiindigen, auszusetzen oder zu modifizieren und diese Vereinbarung zu kiindigen, wenn
Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aknvnaten teilnehmen, tun dies auf eigene
Gefahr und erkldren sich hiermit damit ei denlLi seine Partner, Li leitenden
ihrer, Mitarbeiter und Vertreter frei von allen Schéden, Verlusten und Aufwendungen die direkt oder indirekt durch solche
Aktlwtalen verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Li: vom j Store verlangen kann, alle nicht genehmigten
angig vom Zeitpunkt (ob verg oder dernicht i ion—zu verhindern, zubeenden,
zu unterbrechen oder riickgéngig zu machen, wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fiir Betrug, VersttBe gegen diese Verelnbarung VerstoBe gegen
geltendes Recht bzw. geltendeVorschriften oder vorsa k dieini inerWeise das Ziel oder di bzw.
haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten
Transaktion hetelllglsmd erk\arenSlesmhfemerdamn dass der Li: nach seinem alleinigen Ermessen lhren Zugriff auf die auf Ihrem
virtuelle Gi .lugualull virtuellen 3 i kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch auf
virtuelle Wahrung/virtuelle ande und andere im mit lhrem kiindigen oder kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kdnnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn
Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Vereil und die Bereif der durch di St ieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden)

iegen den zusétzli die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen
werden durch diese zum i dieser i Der Li ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder
Bankgebiihren oder sonstige Gebiihren oder mitIhren ionen innerhalb der Software oder iiber einen Software-
Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software -Store und nicht durch den Li; i DerLi lehnt jegliche Haftung

filr solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklédren sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen
Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wird ausschlieBlich zwischen Ihnen und dem Li: getroffen, nicht miteinem Software-Store. Sie erk dass der Software-
Store nicht verpflichtet ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. MitAusnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich
ZU|ﬁSSIg hat der Software-Store kemerlel sonstige Gewahrlelstungspfllcht in Bezug auf die Software. Jeghche Anspriiche in Verbindung mit der Software

einer oder gen, -oderahnlichen
Gesetzen oderAnspriiche wegen 0 werden durch di i gereg undfallen nlchtu.uuu lerantwortungsbereich
des Software-Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an sémtliche anderen i des S Stores gebunden. Die
Lizenz an der Software ist nicht ibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software auf einem geeigneten Gerét vorgesehen, das sich in Ihrem Besitz oder Inrer
Ver befindet. Sie versi dass Sie sich nicht in einem Land oder i Gebiet unter US-amerikani Embargo befinden und
nicht auf der Liste der ,Specially Desi Nationals* des US i inisteriums bzw. der Liste der ,Denied Persons* oder der , Entity
List“ des US: i Wir inisteriums gefiihrt werden. Die Software Stores sind ansp igte Drittpartei dieser Verei und

sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.

DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erkléren Sie Ihr Einversténdnis mit den Bedlngungen {iber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im
di undder D; klarung desLi ieben, i ) (i) mit der 0

Daten und anderen Daten an den Lizenzgeber, seine verbundenen Unternehmen, Verkaufer und Geschéftspartner sowie an besllmmle weitere Dritte, wie
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zum Beispiel Reglerungsbehorden in den USA und in anderen Landern halb Europas bzw. auBerhalb Ihres Heil i in Landern, in

denen eventuell niedri (ii) mit der Verdffentli Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer

geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen

Plattformen; (jii) mit der Ihrer play-Daten an Hardh Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit

anderen Ver und O Ihrer Daten oder anderen Daten gemaB der oben genannten Datenschutzerkldrung in der

jeweils geltenden Fassung. Wenn Sie nicht mochten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benuizen

Firall ichen Probleme, einschli im mitder Erfassung, Verwendung, O und

Daten und anderer { hat die D: arung unter www.take2games.com/privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen

anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewahrlelslung Der Lizenzgeber garantiert Innen (wenn Sie der urspriingliche Kéufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete

Software und i vom i Kaufer tbertragen erhalten haben) dass das urspriingliche, die Software enthaltene
i Material i fiir die Dauervon 90 Tagenab d frei

von Mé ist. DerLi gdmutlertlhnr’n i miteinem onli Computer ibelist, der den Mindest-

der -D i \tspricht, oder ie durch d i it der Spi filr die sie verd ichtwurde,

erklartwordenist. Aufgrund i aufHardware, Software, Internet-Verbi indivi iibernimmt derLi

keine Garantie fiir die Leistungsféhigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder Ihrer personlichen Spielkonsole.

Der Li haftet Ihnen iiber nicht gegen Stt bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht;

er haftet auch nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von
Drittanbietern kompatibel ist oder dass etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber
oder einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar. Da einige Lande den Ausschluss oder die Begrenzung der impliziten Gewahrleistung oder

die Ei der I Rechte des nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben genannten Ausnahmen und
Emschrankungen nlchtaufsle zutreffen
Wenn Si i imSpei ium oder in der Softwar derLi

jede fiir mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestelit wird.
Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist, behélt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder héherem Wert
zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind,
und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB.

Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch dBen Gebrauch oder dssi ist. Jede gesetzlich
vorgeschriebene implizite Gewéhrleistung ist iicklich auf die ( 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nichts Gegentellvgesfestgelegtwurde glh dlese Gewdhrleistung anstelle samtli anderer Gewahrleit ob miindlich
oderschriftlich, i der still i anderen Zusi i aufdi i ichkei ichkeif

fiir einen besti 'weck oder der Ni von Rechten. Keine anderen dhrlei jeglicherArtsollen fiir den Li

Wenn Sie die Software aufgrund der oben a ahrlei senden Sie die Original-Software bitte nur an die
unten angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie
ein Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG
Sie sind damit den Li seine Partner, Li L leitenden Direktoren,
iterund Vertreterim mitallen Schéden, die direktoder indirektaufgrund Ihrer Handlungen

oder Unterlassungen bei der Nutzung der Software gemaB den Bedingungen der Vereinbarung entstanden sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICHZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ
AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH 0B
VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER
AUF DIEMOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET
(SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DENVON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON [HNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG
MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER
BETRAG DER HOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN
AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE
INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN
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FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON
GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODERVON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN,
ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES
INTERNETS UND DER DURCH DRITTEANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER
UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZUTEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER
STOREN.WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN.WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG
MITHANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHREVERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER
DIEVERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Verei endet isch, wenn der Li den Betrieb der
Software Sen/er elnstelll (fiir ausschlleﬁllch online betriebene Spiele), wenn der leenzgeberfeststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung der Soﬂware Betrug,
dereillegal itbeinhaltet, oder Si nichteinhalten, i

Lizenzbedingungen. Sie konnen diese Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Lizenzgeber iiber die in den Nutzungsbedingungen festgelegte
Methode bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu I8schen; oder indem Sie (ji)
alle Kopien der Software in Inrem Besitz, Inrer Verwahirung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/oder lischen. Das L6schen der Software von Ifrer Spiel-
Plattform [6scht nlcht dle Ihrem Benutzerkontn ieBlich der Ihrem virtuellen Wahrung und
virtuellen ftware mitdem gleichen installieren, konnen Sieimmer noch Zugriffauf Ihre vorherigen Kontodaten
haben, eif ieBlich der lhrem virtuellen Wahrung und virtuellen ande. Wenn Ihr bei i dieser
Vereinbarung aus irgendeinem Grund geloscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet, die Ihnrem Benutzerkonto
zugeordneten virtuellen Gegenstande und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie kinnen die Software sowie die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten
virtuelle Wahrung und virtuellen Gegenstande dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits,
kann der Lizenzgeber Ihnen verbieten, sich erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung
miissen Sie alle physischen Kopien der Software zerstoren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehdrige
Dokumentation, Begleitmaterialien sowie s@mtliche Komponenten der Software dauerhaft zerstoren, die sich in Inrem Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt
befinden, einschlieBlich auf Clientservern, Computern, Game-Geraten oder Mobilfunkgeraten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung
erloschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen Gegensténde im Zusammenhang mit
Ihrem Benutzerkonto, und Sie miissen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw. Ihre
Ver aus dieser Verei nicht beei

EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGIEN STAATEN

Di ddieD: ickeltund s, Ct ial Computer Software” bzw. , Restricted
Computer Software* angeboten. Die Nutzung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung
unterliegt den Eil gemaB L 1)(i) der Klausel ,,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder

gemaB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights“ in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/
Hersteller ist der Li am Standort.

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

Siesstimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht {icklig i i i demLi eini Schaden

entsteht dassderl ohne Erfordi iner Sicher i i i

Anspruch auf billigkeif im mit dieser i g hat, ei ieBlich des voriiberg oder

dauerhaften Unterlassungsanspruchs, zusétzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich filr die Zahlung samtlicher von Regi mit den durch diese

erhobenen Steuern, Abgaben und Zdlle, einschlieBlich Zinsen und Mahngebuhren (mit Ausnahme von Steuern auf das Nettoelnkommen des Lizenzgebers),

und stellen den Li und all seine leitenden und iter von diesen

frel unabhangig davon ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sle vom leenzgeber erhallen haben. Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller

Fr vor, SieAnspruchauf fiiralleAusgaben und Kosten, die Ih

im mit Ihren Aktivitdten aus dieser Verei entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine durch den Li:

und stellen den Lizenzgeber diesbezliglich frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der entsp Software-D: ion, den
des Li und der D: des Li aIIe i der i werden durch

diese il dieser i Diese stellen die 3 zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber in

Bezug auf die Nutzung der Software und der dazugehorigen Dienstleistungen und Produkte dar und ersetzen alle vorherigen schriftlichen oder miindlichen
Vereinbarungen zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen Widerspruch zwischen dieser Vereinbarung und den Nutzungsbedingungen geben,

s0 gilt diese Vereinbarung.
— — —
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VERSCHIEDENES

Sollte eine Besti dieser aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Bestimmung so umformuliert, dass sie
durchsetzbar wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US amerikanischen Bundesstaates NewYork (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese
Gesetze aufVereinbar werden, diei von New York vonNew York fiihrtwerden, auBer
esgiltUS-amerikani Sofern der Li; fiirden jeweiligen Fall nichtausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch
mit den drtlichen Gesetzen besteht, liegt der Geri fiir Klagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den
Staats- und i am Sitz dert iederlassung des Li (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich
der Zustandigkeit dieser Gerichte und erklaren sich einverstanden, dass Vorladungen in der hier fiir dlel von Weise
2ugestelitwerden konnen, New York oder den US i ise. Sieund
derLi; hei dass die UN {iber Vertrdge iiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung
bzw. auf, i oder a isse im mit dieser Verei keine findet.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

©2002-2016 Take-Two Interactive Software und Tochtergesellschaften. BioShock wurde entwickelt von 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin und Digital
Extremes. BioShock 2 wurde entwickelt von 2K Marin, 2K Australia, 2K China und Digital Extremes. BioShock Infinite wurde entwmkelt von Irrational Games.

Veroﬂentllcmundvermeben von 2K. BioShock, BloShockInflnlte 2K, 2KGames Irrational Games, Take—Tu Ori Logos
sind und/odereei onTak Inc. Di il
von Digital Extremes. Unreal® ist ein eif i von Epi ,Inc. Unreal® Engine, Copyright 1998-2013, EpwcGames Inc.Alle Rechte

vorbehalten. BioShock und BioShock 2 benutzen Havok®, Copyright 1999-2010 Havok.com, Inc. (und Lizenzgeber). Alle Rechte vorbehalten. Besuchen Sie
www.havok.com tur weltere Imormatlonen Benutzt Bink Vldeo Copynght ©1997-2013 RAD Game Tools, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock Infinite
Softy

benutzt ie. BioShock Infi 'SDﬂWafe ©2013A desk_Inc.
©2013Autodesk, Inc. Softv ©2013" itodesk, Inc., und. Softy ©2013.Autodesk, Inc.Autodesk, Bea51
HumanlK;, Kynapse und sind i vonAutodesk, Inc., und/oder seinen Tochtergesellschaften und/oder

Geschftspartnernin den USAund/oder anderen Landern BmShock Infmne istausgeristet mit Wwise ©2006-2013 Audiokinetic Inc. ©2013Advanced Micro
Devices, Inc.AMD, das AMD-Pfeil-Logo, Radeon und i sind Advanced Micro Devices, Inc. Teile hiervon ©2002-2013
NVIDIA® Corporation.Alle Rechte vorbehalten. NVIDIA® und PhysX™ sind i derNVIDIACt i Lizenz ver .Benutzt
FMOD Ex Sound System- und Firelight-Technologie. Gesichtsanimationen erstellt mit FaceFX. ©2002-2010, 0C3 Entertainment, Inc. und den Lizenzgebern.
Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Die Inhalte dieses Videospiels sind frei erfunden. Die dargestellten
Ereignisse, Personen, Orte und Objekte haben keinen Bezug zur Realitit. Es ist nicht die Absicht der Hersteller und Publisher dieses Videospiels, das in diesem
Spiel gezeigte Verhalten gutzuheiBen, zu entschuldigen oder zu fordern.

QUNDENDIENST

Besuche http://support.2k.com fir oktuelle Hilfe und Unterstitzung zu
BioShock: The Collection einschlieBlich Lésungen zu Stoandard-Fehlermeldungen,
Informationen rund um das my2K-Konto oder wie man sein my2K-Profil bearbeitet.
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