


& DEUTSCH - BEVOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEN, RUFEN SIE BITTE DAS EINSTELLUNGEN-MENU IHRES

PLAYSTATION®@4-SYSTEMSAUFUND LESEN SIEDIE GESUNDHEITS-UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

SICHERHEITSHINWEISE - Diese Spieldisc enthdlt Software fiir das PlayStation@4-System (PS4™) und entspricht
ausschlieBlich den Spezifikationen in den PAL-Landern. Lesen Sie sich die Sicherheitshinweise fiir PS4™ sorgfaltig durch, um
den korrekten Gebrauch und die richtige Lagerung der Spieldisc zu gewdhrleisten.

GESUNDHEITSWARNUNG - Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten.
Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden
Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-
Hintergriinden oder bei Computerspielen kdnnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall ausldsen. Befragen Sie
Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen,
Augen- und Muskelzucken, Bewusstseinsstorungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3D-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen Menschen treten Beschwerden wie Augenbelastung, Augenermidung oder
Ubelkeit auf, wihrend sie 3D-Videos ansehen oder Spiele in Stereoscopic 3D auf 3D-Fernsehern spielen. Sollten bei lhnen
diese Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie die Nutzung lhres Fernsehers, bis diese wieder abklingen. Im Allgemeinen
wird empfohlen, das PS4™-System nicht (iber einen lange anhaltenden Zeitraum zu verwenden und eine Pause von
15 Minuten pro Spielstunde einzulegen. Die Lange der Pausen beim Spielen von Titeln in Stereoscopic 3D oder beim
Ansehen von 3D-Videos variiert jedoch von Person zu Person. Bitte halten Sie Pausen von einer Lange ein, die samtliche
aufgetretenen Beschwerden abklingen lassen. Sollten die Symptome weiter bestehen, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Die
Sehkraft von kleinen Kindern (besonders im Alter von unter 6 Jahren) befindet sich noch in der Entwicklung. Wir empfehlen,
Ihren Kinderarzt oder Optiker aufzusuchen, bevor sie kleinen Kindern erlauben, 3D-Videos anzusehen oder Spiele
in Stereoscopic 3D zu spielen. Erwachsene sollten kleine Kinder beaufsichtigen, um sicherzugehen, dass die oben
aufgelisteten Empfehlungen eingehalten werden.

RAUBKOPIEN - Die Nutzung von PS4™ und Spieldiscs flir PS4™ unterliegt der Software-Lizenz. PS4™ und Spieldiscs fiir
PS4™ enthalten technische Schutzmechanismen, die dazu konzipiert sind, die unautorisierte Vervielfaltigung der sich auf
der PS4™-Spieldisc befindlichen, urheberrechtlich geschiitzten Werke zu verhindern. Die unerlaubte Verwendung von
eingetragenen Warenzeichen sowie die unautorisierte Vervielféltigung von urheberrechtlich geschiitzten Werken durch das
Umgehen der Mechanismen oder auf andere Weise sind gesetzlich verboten. Sollten Sie Informationen beziiglich Raubkopien
oder Methoden haben, mit denen unsere technischen SicherheitsmaBnahmen umgangen werden kdnnen, rufen Sie bitte
die Nummer unseres ortlichen Kundenservices an oder senden Sie eine E-Mail an anti-piracy@eu.playstation.com

KINDERSICHERUNG EINSTELLEN - Die Bewertung auf der Vorderseite der Verpackung gibt das Alter an, fiir welches diese
Spieldisc geeignet ist. Stellen Sie die Kindersicherung Ihres Systems ein, um sicherzugehen, dass jiingere Kinder das Spiel
nicht spielen. Informationen tber die Alterseinstufungen und wie die Kindersicherung eingestellt werden kann, kdnnen Sie
der Kurzanleitung entnehmen, die mit lhrem PS4™-System mitgeliefert wird, oder besuchen Sie playstation.com/parents

HILFE & SUPPORT - Bitte besuchen Sie eu.playstation.com oder wenden Sie sich an die unten aufgefiihrte Telefonnummer:

Deutschland & 06102 7713001 Gebiihren fir Anrufe variieren je nach Festnetz-/Handyanbieter. Informiere dich vor dem
Anruf bitte bei deinem Anbieter.
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Du erwachst in den Ruinen der echemals méchtigen Unterwasser-Metropole Ropture. Dir
steht ein einsamer Kompf gegen die verbliebenen Einwohner von Ropture bevor, um
dos schreckliche Geheimnis zu liften, dos bis jetzt geheim gehalten wurde.

Ropture wurde errichtet, damit die besten und schlouesten
Képfe der Menschheit ihrer brillanten Arbeit nachgehen
konnten, ohne sich um Regierungen, Religionen oder
MittelméBigkeit scheren zu missen. Doch diese “Jeder ist
sich selbst der Néchste”- Philosophie fihrte gerodewegs
in den Krieg, angefeuert durch eine neuartige Substonz
nomens ADAM, mit der die Menschen ihre DNA
veréndern konnten.

ERWACHT NACH ZEHN JAHREN.
WER..WAS BIN ICH?

Einst warst du der Beschiitzer einer Little Sister.
Ihr wurdet unter troumatischen Umsténden
getrennt, von da on kannst du dich an nichts
mehr erinnern. Jetzt, 10 Johre spéter, scheint
es, als ob sich Ropture weiterentwickelt hot.
Dos Wettriisten der Splicer ist offensichtlich
eskaliert. Die Engstirnigkeit der anderen Big
Daddies hast du abgelegt, doch fihlst du dich
noch immer zu deiner vertrauten Little Sister
hingezogen. Du musst sie finden.




Neves Spiel _w
Fang ganz von vorn an. Wenn du BioShock £ zum ersten Mal spielst, siehst du: |

+ Helligkeit Stelle die Bildschirmhelligkeit mit den Richtungstasten ein. Um die Helligkeit wRrend
des Spiels zu justieren, wdhlst du Helligkeit anpassen im Pousenmend.

+ Schwierigkeitsstufe Wahle Leicht,, Normal oder Schwer. Wenn du alle Trophden fir BioShock 2
sammeln willst, stelle die Schwierigkeitsstufe auf Schwer.

Spiel laden

Ein gespeichertes BioShock 2-Spiel laden und fortsetzen.

Credits

Die Kreativen hinter BioShock 2.

Optionen
Allgemeine und Singleplayer-Optionen einstellen.

k Zusatzinhalte

Die Zusatzinhalte "Die Protektor-Prijfungen” oder "Minerva’s Den' spielen.




Plasmid einsetzen R2 - Waffe abfevern/ ™
Bohvrer einsetzen %
IEXH R1 - Waffen durchsc

(halten) Waffen-Radialme!

Plasmide durchschalten
(holten) Plasmid-Radialmeni oktivieren

O Springen
oPTIONS
1/‘/" @© Abbrechen
Munition wechseln Nahkampfongriff
= Verbandskosten Verbandskosten benutzen
benutzen 1 (bei angezeigtem Rodialmenid)

 Interagieren/Aktivieren

@ Nochladen

ADAM-Leiche finden, wenn
mit einer Little Sister unterwegs
EVE-Spritze injizieren

(bei angezeigtem Rodialmenii)

Linker Stick - Bewegen
Ducken

Rechter Stick - Umsehen
@D Per Visier zielen (beim Umsehen)

Touchpad-Taste - Info-Meniis OPTIONS-Toste - Pousenmeni

(halten) Hilfe

B - ©-Tosten

Holte die IEEM-Taste gedriickt und driicke die @-Taste um einen Bohrersprung auszufishren

- (wenn freigeschaltet).




DIE QUELLE DES ADAM

Der Niedergang Roptures begann mit der Entdeckung

des ADAM, einer Substanz, die nur in einer bestimmten
Wosserschnecken-Art vorkommt. Mit ADAM konnten die
Menschen augenblicklich ihre Gene manipulieren, indem sie
cinen Prozess namens Splicen anwendeten. Beim Splicen
werden durch Plosmide und Gen-Tonika méchtige genetische
Verénderungen an Kérper und Geist vorgenommen. Beide
Stoffe kdnnen den Anwender schrecklich intelligent, unfossbar
stark und, bei Uberdosierung, mérderisch geisteskrank
mochen. RegelméBige Plasmid-und Gen-Tonika-Anwender
werden Splicer genannt. Sie tdten fir ADAM. Und auch
ganz ohne Grund. Mittlerweile stellen sie fast die gesomte
Bevélkerung Roptures.

Little Sisters gewinnen das ADAM aus toten Splicern. Little Sisters sind kleine, blutsougende und mit riesigen
E Spritzen bewaffnete Médchen. Symbiotische Wasserschnecken in ihren Kérpern trennen dos ADAM vom
getrunkenen Blut. Auf diese Weise kann dos ADAM wiederverwendet werden. Da sie dos kostbare ADAM in sich
trogen, sind Little Sisters bei ihren Reisen durch Ropture auf Schutz vor Splicer-Attocken angewiesen. Sie suchen
fﬁg_}_\_ Beschiitzer—Big Doddies, wie du einer bist—die sic bewachen, wéhrend sie das ADAM sommeln.

a,._-Wenr\ du mit einer Little Sister unterwegs bist, kannst du die @-Taste driicken und halten, um eine Duftspur
sichtbor zu machen, die zu einer Leiche fihet, die ADAM enthdlt. Sieh dich vor! Wéhrend die Little SisterBlut
| sougt, werden Splicer sie und die Leiche angreifen.

] {]
Driicke die OPTIONS-Taste, um dos Pousenmend clxufzfuhruTth und z
i i i ichi Level aufhalten.
schen, wie viele Little Sisters sichim oktuellen ‘

ADOPTIEREN, AUSBEUTEN ODER RETTEN? :
Wenn du beschlieBt, eine Little Sister zu Adoptieren, wirst du zu ihrem Beschiitzer. Sie ist dJann darouf

angewiesen, dass du Angriffe abwehrst, wéhrend sic ADAM sammelt. Du musst jeden vernichten, der cine Little

Sister bedroht—als Gegenleistung erhdltst du dos von ihr gesammelte ADAM. Neben der Adoption kannst du

dich an einem Liftungsschacht auch entscheiden, die Little Sister zu Retten oder Auszubeuten.

Beim Retten dwird die ADAM-Schnecke zerstdet und vertrdglich ous dem Kérper der Little Sister entfernt. Sie

wird zu einem normalen Médchen. Durch einen der zahlreichen Liftungsschéchte in Ropture wird sie dann

in die Freiheit flichen. Wenn du sie rettest, findest du eine kleine Menge ADAM im Kérper der Schnecke. Beim 4
Ausbeuten wird die lebende Schnecke schnell ous dem Kérper der Little Sister entfernt und beschert dir eine

riesige Menge ADAM—das Médchen wird den Vorgang jedoch nicht iiberleben.




@ Verbandskdsten
Verbandskdsten stellen die Gesundheit vollsténdig wieder her. Driicke die Richtungstaste =,
um einen zu verwenden.

@ Gesundheitslevel

¢ Wenn er unten ist, stirbst du. Du erhhst deine moximale Gesundheit, indem du im Gatherer’s Garden
% ADAM owsgibst.
r © Anzahl EVE-Spritzen
Spritzen fillen dein EVE wieder ouf. Du injizierst dir automatisch eine, wenn dir dos EVE ausgeht.
Driicke die ®-Taste bei cingeblendetem Rodialment, um dir eine EVE-Spritze zu injizieren.

O EvE

Befeuern deine Plosmide. Erhéhe dein moximales EVE, indem du im Gatherer’s Garden ADAM
ousgibst. >

@ Aciives Plasmid
Das derzeit verwendete Plasmid. Driicke die IMM-Taste, um ein anderes oktives Plasmid
auszuwdhlen, oder verwende das Plasmid-Radialmend.




>

o Munitionsmeni oder Bohrertreibstoff-Anzeige

- Zeigt Munitionstyp, Schussonzahl und im Inventar
verfiigbare Menge. Die oktuell gewdhlite Woffe M
ist markiert. Mit jeder Waffe kénnen verschiedene avy Rivel

Munitionstypen obgefeuert werden. Wenn du mit
mehr als einem Munitionstyp ousgestattet bist, driicke
die Richtungstasten 4 / ¥ / 4=, um die Munition zu
wechseln. Wenn der Bohrer aoktiviert ist, wird hier die
Bohrertreibstoff-Anzeige angezeigt.

@ Fadenkreuz
Damit zielst du deine Woffe. Driicke die R3-Taste, um
mit dem Visier zu zielen. Stelle Automatisches Zielen im
Optionsmeni auf AN, um die Zielsicherheit zu erhéhen.

@ Authebbare Objekte
Wenn du auf etwas stéBt, dos ein Objekt enthdlt, dass du
aufnehmen kannst, wird ein Such-Symbol eingeblendet.
Driicke donn die 3-Taste, um die Objekte zu betrachten
und driicke erneut die -Taste, um alle angezeigten
Objekte aufzunehmen.

© Kompassnadel

- Fihrt dich zu deinem oktuellen Ziel. Du kannst sie im Optionsmeni ousschalten.

i f‘ ¥

W Little Sister- -Symbol (nicht angezeigt)
Es erscheint, wenn du eine Little Sister adoptiert hast und mit ihr unterwegs bist. Wenn sie ADAM
sammelt, wird ein Fortschrittsbalken ongezeigt, bis sie fertig ist. Wenn sie von einem Splicer ottockiert
wird, hdlt der Fortschrittsbalken an und es wird eine !-Wornung angezeigt. Wenn deine Little Sister
ous zwei Leichen ADAM gesommelt hat, erscheint das Symbol eines Liftungsschachtes. Dann musst
du sie zuriick zum Liftungsschocht bringen.

sy e
»




(UAFFEN € PLASTIIDE

Wahrend eines Kompfes kannst du Woffen und Plasmide gleichzeitig einsetzen. Du kannst Gegner mit einem
Plosmid ouBer Gefecht setzen oder Idhmen, um sie dann mit einer Waffe abzuservieren. Woffen unq P_ smlde
kénnen aber auch einzeln tédliche Wirkung haben.

WAFFEN

Der Bohrer
Zu Beginn deiner Reise durch Ropture bist du nur mit dem Bohrer bewoffnet. Er ist ecine Nohkampfwaffe. Mit dem
1 Bohrer kannst du auf drei Arten angreifen:

Einen Gegner durchbohren Halte die BN -Toste gedriickt. Du
benstigst Bohrertreibstoff. Uberprife deine Bohrertreibstoff-
Anzeige im HUD.

Einen Gegner schlagen Driicke die @-Taste oder driicke schnell die

BN -Toste.

Einen Gegner mit dem Bohrersprung ausschalten Halte die
BBl -Taste gedriickt und driicke dann die @-Taste. Diese Féhigkeit
musst du erst freischalten.

Waffen

Bei deinen Erkundungstouren durch Ropture findest du weitere Waffen. Mit ihnen greifst du auf zwei Arten or\-; .

Abfeuern Driicke die IEEM-Taste. So feuerst du den gewdhlten Munitionstyp ab.

WaffenstoB Driicke die @ -Taste, um einen Gegner mit der Waffe zu schlagen.

Munition

Waffen kdnnen verschiedene Munitionstypen abfeuern. Du findest spezielle Munition, die gegen bestimmte
Ziele besonders effektiv ist. Wenn du mehrere Munitionstypen gesammelt host, driickst du die Richtungstasten
1 /4 / €=, um die Munition fiir deine aktuell gewdhlte Woffe zu wechseln.

& Umschalten zwischen

verschiedenen Waffen
Wenn du mehrere Waffen hast, kannst du schnell zwischen
ihnen wechseln.

Néchste Woffe Driicke dic IEEM-Taste, um zur
néchsten Waffe zu scholten.
Waffen-Radialmenii verwenden Driicke und halte

dic IGEM-Taste, bewege den Linken oder Rechten
Stick, um eine Waffe zu wéhlen und lass donn die

IEXB-Toste los.




>

;
PLASMIDE e
= Plasmide sind sofortige Gen-Manipulatoren, die du dir in deine DNA splicen kannst. Wenn ihre Wirkung
I einsetzt, kannst du die Wesen und Objekte um dich herum verdndern. Mit manchen Plasmiden kannst du |
Objekte entziinden, mit anderen kannst du sie einfrieren. Und es gibt unzéhlige weitere.

Deine Plasmide bendtigen EVE-Injektionen. Ohne EVE keine Plasmid-Kraft. Du kannst es finden oder koufen.

Plasmid einsetzen Driicke dic IEEM-Taste. In
manchen Féllen musst du die lEM-Taste gedriickt
holten, um e¢in Plasmid oufzuloden, bevor du es
obfeuerst.

Néchstes Plasmid Driicke dic IIEM-Taste.

Plasmid-Radialmeni verwenden Driicke und halte
dic IIEM-Toste, bewege den Linken oder Rechten
Stick, um ein Plasmid ouszuwdéhlen und loss donn die

B -Toste los.

Plasmid-Slots
Du bewahrst deine Plosmide in Plasmid-Slots ouf. Je mehr Plosmid-Slots du hast, desto mehr Plasmide kannst du
gleichzeitig ausriisten. Du kannst zusétzliche Plasmid-Slots gegen ADAM im Gatherer’'s Gorden koufen.

:l ~ Diese genetischen Verbesserungen werden Teil deines

" Wesens, sobald du sie dir gespliced host. Ihre Wirkung
beginnt automatisch. In Gen-Banken kannst du sie ablegen
oder gegen andere Gen-Tonika ersetzen.

GEN-TONIKA-SLOTS

Genou wie Plasmide kannst du auch Gen-Tonika nur
awusriisten, wenn du einen Slot iibrig hast. Du kannst
zuséitzliche Gen-Tonika-Slots gegen ADAM im
Gatherer’s Garden kaufen.




Suche tberall noch wichtigen Gegensténden, ouch in
Leichen, Schrénken und Milltonnen. Sie helfen dir beim
Uberleben, bringen dir Geld, Munition und Verbandskdsten.
Wenn du dich einem Behdltnis néherst, dos du durchsuchen
kannst, erscheint das Such-Symbol.

BEDROAUNGEN

@ Gegner-Gesundheitsbalken

Wenn du einen Gegner bekémpfst, erscheint ein Gesundheitsbalken, an dem du ablesen kannst, wie

viel Schaden du verursachen musst, um den Gegner auszuschalten. Wenn die Anzeige griin ist, ist der
Gegner stark. Wenn sie rot gliht und abnimmt, wird dein Gegner schwdécher.

@ Angriffsalarm

Dieses rote Signal zeigt auf einen Gegner, der dich attackiert.




SPLICER

Splicer sind Einwohner von Ropture, die durch Plasmide und
Gen-Tonika den Verstand verloren haben. Housfrouen, die sich
verschdnern wollten, wurden zu durchgeknallten Irren. Ehemolige
Geschéftsleute halten Totschlog nun fir einen Manoagement-Skill.
Trotz ihres gestérten Wesens kénnen Splicer extrem begabte und
geféhrliche Gegner sein.

SICHERHEITSKAMERAS & BOTS

Wenn du dich vor einer Sicherheitskamero aufhdltst, wird
Alorm und der Einsatz eines Sicherheits-Bots ousgeldst. Bots sind
schwebende Maschinengewehr-Dronen. Dos Alarmsystem ist
Timergestitzt (du sichst ecinen Countdown auf dem Bildschirm).
Hocke Bots, um sie zu Verbindeten zu machen. Du kannst

auch Sicherheitskomeras hacken, um Bots gegen deine Feinde
auszusenden.

GESCHUTZE
Geschiitze eréffnen das Feuer, wenn sie dich orten. Hacke sie,
domit sie deine Gegner angreifen.

BIG SISTERS

Big Sisters sind schnell, skrupellos und nur schwer zu besiegen. ——
Sie kimmern sich um Little Sisters und sorgen dafiir, dass sie in
Ruhe sommeln kénnen. Entfernst du eine Little Sister von ihrer
festgelegten Route (durch Adoption oder Ausbeutung), ziehst du
die Aufmerksamkeit der Big Sisters ouf dich.

BiG DADDIES

Genow wie du sind auch ondere Big Daddies starke, schwer
gepanzerte Gegner, die ihre Little Sister bis in den Tod beschitzen.
Wenn du sie nicht provozierst greifen sie jedoch nicht an.
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VITA-CHAMBER
In Ropture ist der Tod nicht dos Ende. Wenn du stirbst, wirst du in
der néchsten Vito-Chomber wiederbelebt.

| In den OPTIONEN kannst du die Vitg»
1 Chomber deaktivieren, Jomit dos Spiel
2u Ende ist, wenn du stirbst.

AUFNAHMEN

Aufnohmen sind aufgezeichnete Nachrichten von Einwohnern
Roptures. Hér sie dir auf jeden Fall an. Sie kénnten etwas iber

die Geschichte Roptures verraten oder wichtige Informationen =
enthalten. Wenn du sie spéter noch einmal onhéren willst, driicke
die Touchpad-Taste und waéhle Nachrichten, um alle gesommelten
Aufnahmen onzuhéren.

YERKAUFSAUTOMATEN

An Verkaufsoutomaten erhéltst du lebensnotwendige Dinge.
Wahle links ein Objekt ous, um eine Beschreibung zu lesen. Die
Anzahl der Objekte, die du host und die moximale Anzahl
erscheinen in der Mitte des Bildschirms. Deinen Kontostond findest
du rechts. Wenn du einen Automaten hockst, kannst du einen
Preisnachloss aushondeln, versteckte Objekte aufdecken, oder,

= wenn du die Nadel in einer blouen Zone stoppst, ein Gratis-Objekt
obstauben.

CIRCUS DER WERTE

Hier kaufst du allgemeine Woren, z.8. Stondordmunition,
EVE-Spritzen und Verbondskésten.




>

AMMO-BANDITO
= Verkouft nur Munition. Suche noch speziellen Munitionstypen fiir
| jede deiner Woffen. An jedem Automaten gibt es etwos anderes zu
koufen—sieh sie dir alle an!

GATHERER'S GARDEN
Die Menge ADAM in deinem Besitz steht ouf der rechten Seite.
Mit ADAM koufst du ein wie mit Geld:

+ Koufe zusétzliche Plosmide und Gen-Toniko.

« Scholte zusétzliche Plasmid- und Gen-Toniko-Slots frei,
mit denen du mehr ausristen kannst.

+ Erhdhe moximale Gesundheit und EVE.

GEN-BANKEN
b Méglicherweise host du mehr Plasmide oder Gen-Tonika
gesommelt, als du ausriisten kannst. In diesem Fall kannst du sie
in einer Gen-Bank betrachten und austauschen. Dort gibt es cine
Rlosmid- und eine Gen-Tonika-Liste. Wéhle eine Liste, um zu sehen,
1 wos ausgeristet und wos gespeichert ist (rechts aufgefihrt).

e

“ALLE MACHT DEM VOLKE"-AUTOMATEN
Verbessere deine Waffen kostenlos! Ein Automat wird permanent
geschlossen, nochdem ein Waffen-Upgrade gewdhlt wurde. Jede
Woffe kann drei mal verbessert werden. Das letzte Upgrode ist
allerdings erst verfiigbar, nachdem die ersten beiden angewendet
wurden.

MEDI-STATIONEN

Zohle, um dich vollsténdig zu heilen. Wéhrend des Kampfes nutzen
auch deine Gegner Medi-Stationen. Wenn du eine Station hackst,
wendet sie sich gegen deine Gegner, bietet die Heilung billiger

an und spuckt einen Gratis-Verbandskasten aus, wenn du in einer
blauen Zone stoppst. Den erhdltst du tbrigens auch, wenn du eine
Medi-Station zerstSrst.
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!
SICHERHEITS-NOTSCHALTER
Wenn du einen solchen findest, nachdem du Alarm ausgeldst hast,
konnst du ihn verwenden, um Bots zu deoktivieren und den Alorm-
Countdown zu beenden.

. LUFTUNGSSCHACHTE

1 Little Sisters nutzen Liiftungsschéchte, um ouf eigene Foust

' durch Rapture zu reisen. Bring cine adoptierte Little Sister zu
einem Liftungsschocht, wo du wéhlen kannst, ob du sie retten
oder ausbeuten willst. Wenn du sie rettest, flicht sie in den
Luftungsschacht.

Wenn sich ein Gerét hacken I8sst, erscheint das Hack-Symbol.
So wird gehackt:
« Driicke die @-Taste, um den Hack-Bildschirm zu 6ffnen.

+ Versuche die Nodel in ciner griinen oder blouen Zone der
Anzeige zu stoppen, indem du die 3-Taste drijckst.

- Zum Abbrechen driickst du die ©-Taste.

Hacking-Zonen
Grin Erfolgreicher Fortschritt.

Blau Erfolgreicher Fortschritt plus Bonus, je nach Art der Moschine.
WeiB Heftiger Stromschlag.
Rot Sicherheitsalorm wird ausgeldst.
Hacking-Nutzen
+ Erholte Woren aus Verkaufsoutomaten billiger.
+ Programmiere Maschinen neu, um sie gegen Gegner einzusetzen.
+ Erhalte Zugriff auf geschitzte Objekte und éffne verschlossene Tiren.
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Alternative Hacking-Methoden

= - Driicke im Hack-Bildschirm die ®-Taste, um den Hack gegen Gebihr zu "koufen'
! (die Hohe der Gebihr wird auf dem Hock-Bildschirm ongezeigt).

"

« Finde ein Hock-Werkzeug und werfe aus der Entfernung Hocking-Pfeile.
+ Finde ein Gen-Tonikum, mit dem Hacking leichter von der Hand geht. |

- Finde Auto-Hacking-Pfeile, mit denen du sofort hacken kannst. |

acken Alarm auslést, kannst du den Alarm obschalten,

im H
Wenn du beim mal probierst.

indem du den Hack sofort noch ein

[FORMATIONEN SAMMELD

Driicke die Touchpad-Taste, um auf den Karten-, Ziele-, Nochrichten- und Hilfe-Bildschirmen wichtige
b Informationen abzulesen. Klicke ouf ein Symbol, um den gewiinschten Bildschirm zu &ffnen.

KARTE
©_ « Der rote Pfeil markiert deine Position und deine

. % Blickrichtung. Wichtige Orte sind durch Symbole
'1 ~ om unteren Rand der Karte dorgestellt.

5

- Benutze den Rechten Stick, um die Karte zu

| scrollen. Driicke die €3-Taste, um herein- und
herauszuzoomen. Driicke die / BBl -Tasten,
um die Stockwerke iber und unter dir zu
betrachten.

- Driicke die ®-Taste, um Informationen zum Ziel zu
erhalten. Wenn du die ®-Taste driickst, bekommst
du einen Tipp.

ZIELE

Wahle dos Ziel-Symbol, um eine Liste deiner oktuellen Ziele
zu betrochten. Auf deiner Reise durch Ropture wirst du

ouf Ziel-Bedingungen stoBen. Manchmal musst du mehrere
Aufgoben erfiillen, um dein Ziel zu erreichen.

Wenn du mehrere Ziele host, kannst du ouswéhlen, welches
du zuerst erledigst. Die Kompassnadel fihet dich zum
ausgewdhlten Ziel.
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NACHRICHTEN

Wahle dos Nochrichten-Symbol, um Aufnohmen oder
Funkspriiche zu héren, die du gefunden, bzw. empfangen
host.

HILFE

Finde alles iber Ropture, Waffen, kémpfen,
Sicherheitssysteme und vieles mehr heraus. Um zu einem
bestimmten Hilfe-Eintrag zu springen, néherst du dich ecinem
Objekt, das mit diesem Eintrog assoziiert ist, héltst dos
Fadenkreuz dariiber und driickst die Touchpad-Taste.




Zeichne Forschungsmateriol von Splicern auf, um mehr iber
sie zu erfohren und wertvolle Boni zu kassieren. Wenn du
eine Forschungskamero findest, wird sie bei deinen Waoffen
gespeichert. Du kannst sie wie eine Woffe auswéhlen.

Driicke die IEEM-Taste, um einen Splicer aufzunehmen.
Greife ihn dann mit verschiedenen Plasmiden und Waffen an.
Je mehr Schoden du verursochst, desto schneller kommt die
Forschung voron.

Sobald du eine Forschungskamera hast, kannst du deinen
Fortschritt auf dem Forschungs-Reiter im Info-Meni
kontrollieren.

H I "l.”HS Wenn du Toktiken kombinierst, fihrt dies zu schr\zllerz'r\ Forsclshungs-
ergebnissen. Setze deine Mittel also cinfallsreich ein!

Im Pausenmenii hast du einen schnellen Uberblick ilber deine Geld- und ADAM-Reserven, und kannst nochsehen,
wie viele Little Sisters sich gerade im oktuellen Level aufhalten. Auch hier kannst du auch deinen Spielfortschritt
speichern, die Optionen einstellen und ein anderes BioShock 2-Spiel laden.

Spiel fortsetzen Zuriick zum oktuellen Spiel. ; |

Speichern Du kannst jederzeit speichern. BioShock 2 speichert outomatisch, sobald du einen neuen :
Bereich des Spiels betrittst.

Laden Lode cin gespeichertes BioShock 2-Spiel.
Optionen Andere die Spielsteuerung und andere Optionen.

Verlassen Zuriick zum Houptmend.




t1-0PTIONEN

Grafik-Optionen Passe die Helligkeit des Spielbildschirms on.

Spielsteuerung anpassen Andere die Controller-Empfindlichkeit und schalte die Inve
AN bzw. AUS.

Audio-Optionen Regelt die Loutstérke der Soundeffekte, der Musik und der Sprache.

Spiel-Optionen Allgemeine Spiceleinstellungen éndern. Dazu gehéren die Anpassung der
Schwierigkeitsstufe sowie dos An- und Ausschalten von HUD-Grofiken, adaptivem Training,
Untertiteln, der Kompassnadel, Vita-Chambern, Objektglitzern und Objekthervorhebung.




EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE -
UND LIZENZVEREI NBARU NG

Diese eil : ie und Li (diese.,, i ) kannin isiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www, takeZgames com/eula (die ,,Webslte“) verdffentlicht. Durch die Nutzung der Software iiber die Veroffentlichung der aktualisierten Version hlnaus erklaren
Sie Ihr Ei der

,SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN
UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/
ODER MATERIALIEN.
DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN; INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN
DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER*) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE
NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE
SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODERVERWENDEN.,
LIZENZ
Vorbehaltlich der vorli i und der damit i und Bedi erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht ausschiieBliche,
nicht iibertragbare, eingeschrankte und widerrufliche Recht und die nicht ausschiieBliche, nicht ii g ankte und Lizenz, eine Kopie dieser
Software fiir Ihren personlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch aufelnerelnzelnen Sp|e|eplamurm (z.B. Cumpu(er Mobilgerat oder Spielkonsole) zum Gameplay zu nutzen,
essei denn, inder ion wird iert. Ihre Li unterliegen der Einhaltung der Bestimmungen und Bedingungen
dervorliegenden Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereil Lizenz beginntan dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen
und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).
Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Ei ander iibertragen werden und dass
diese Vereinbarung nicht als Veerkauf an Rechiten an der Software auszulegen ist. Der Lizenzgeber behlt alle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die Software,
Ur , Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte,
Themen, Charaktere, Charaktemamen Geschichten, Dialoge, Schauplatze Artworks, i Werke und Die Software
unteruegt dem Schuiz des US: ikanis Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige
k deslL in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen Kopiert, vervielféltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die
Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine vorsétzliche Verletzung der Urheberrechte und kann in den USA oder in
seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass UrheberrechtsverstBe in den USA gesetzlichen Strafen von bis

¥ ZuUS-$150.000 proVerstoB i Die Softy thlt besti jerte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers haben Anspruch darauf, ifre Rechte im
/@emer\/erleuung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht iicklich durch diese i g aumt werden, beim
(und dessen L ).
| ' LIZENZBEDINGUNGEN
i e Verpfl sich, zu

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend deﬁnlert) ohne die ausdruckhche schrlﬂllche
Genehmigung des Lizenzgebers oder ohne dass dies ausdriicklich in der vorliegenden Vereinbarung festgelegt wurde zu 2 2 20
verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu iibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen); S
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermaglicht; die Software in anderer Weise
als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen
oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein Fe oder andere Speif ien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-
ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses
vorgenommen werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitdt zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine
separate Li inbarungan, um die Softv h fiir die iche Nutzung zur Verfiigung zu stellen; die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse
Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, zu ili der zu di i davon itete Werke herzustellen oder die Software in anderer Weise zu verandern;
Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

gegen Besti ichtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
die Software in ein Land zu transportieren, zu expameren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
Exportgesetzen oder bzw. laut US: il Wit { der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und

Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktlvxeren auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf
bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Online- oder; ge sp. Di ,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es
notig sein, Software her uladen, eine Seri zum eil igen Gebrauch einzulg dle Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/
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I oderbei nemDiensidésl" in (undssich mitden

istauf ein einzelnes (wie definiert) pro Serit ankt. Der Zugang zu kann nicht ubertrage . t,verpachtet,
lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem anderen User ermeut regoslrlert werden, sofern dies nlcht ausdruckllch anderweitig
festgelegt ist. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anUeren und der
(UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie i i i ie von zuvor icherter
dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder Sicherungskopien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen
bzw. davon und sofern der smh mit dem InhalldreserVerelnbarung einverstanden erklart Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor =
i Ih weise verlangen, d demin der Fe nternehmen. Sie diirfen
keine virtuellen Gegenstande bzw. vrnueIIeWahrung , verkaufen, izenzieren, vermieten oder in elne knnvemerbare.yrnuelléWﬁhrmm konvertieren,
sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder sofern nicht die vorherig desLi liegt-Sonderfeatures,
umei nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstanden auf andere Persanen iibe :
funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originali Bschtwird oder die zuvor i Usernicht mehr zurVerfiigung Stel
ieBli i UNBESCHADET DESVORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-| RELEASE KOPIEN DER SOFTWAREAUFANDER
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet moglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bes‘llmmle Software-Bestar
oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig VerstdBe gegen dre in dieser Vereif il Rechte und
Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen kdnnen den Einsatz von Li Produkt: i und anderen Slcherhelts -Technologien in die Software
beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung, einschlieBlich, unter anderem, Unrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Seriennummern bzw. andere
Sicherheitsvorrichtungen, die dazu dienen; den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich

etwaiger VerstoBe gegen diese Verei 2 . Der Li behilt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iiberwachen. Sie
diirfen weder solche stéren noch solche Sif its-Features zu ivi oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird
die Software mgli ise nicht richtig i Wenn die Software Zugang zu spezrellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software
auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusd und eine Regi g kdnnen ig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen

und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer gilltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu
erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit
dieserVereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen einschlielich, unter anderem, alle damit verbundenen
Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Dit e ermdglicht ||, selber Inhalte haffen, i play-Karten, Szenarios,
Autodesigns, Objekte oder Videos Ihres Spiels. Im Austausch gegen die Nmzung der Software und soweit Ihre Beitrdge durch die Nutzung der Software urheberrechtliche
Anspriiche begriinden, erteilen Sie hiermit dem Li iche, zeitlich voll iibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite

Recht und die ieBliche, zeitlich i iche, voll iibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Lizenz, Ihre Beitrége in jedweder Weise und fiir
jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software und Waren und Di i zu nutzen, i das Recht zu vervielfaltigen, zu kopieren,
anzupassen, zu dndern, vorzufithren u I Zu oder itig der Of it zu bekannt zu machen, unabhéngi

ob mit heute bekannten oder unbekannten Mitteln, und Ihre Beitrdge ohne Ankiindi oder ii Ihnen iiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch df
geltenden Gesetze und i ( fiir gelstlge E gewahrt W|rd zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Ans|

auf alle moralischen Rechte in Bezug auf L Ansehen oder Z gen in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch™
den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und Waren und D i geméB der geltenden Gesetzgebung. Die

GewahrungdreserleenzandenerenzgeberundderVerzrcmaufl bestehs hnach vorliegenden weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Softy fordert mogli umaufdie Internet-basi eature ifen, die Software zu authentifizieren
oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemaf} laufen, benotrgen Sie

ituell ein giiltiges und ak K beieinem Online-Di i B.bei einer Spi m oder einem sozial einesDi ,Di Konto”),
oderbeimLi bzw.einem mitdem Li Unternehmen, wiein der ion dargelegt. Wenn Sie derartige k i

_ istes moglich, dass bestimmte Features der Software nicht oder aufhoren zu ionieren, Filr die Soﬂware kann es auch notwendig sein,

dass Si Benutzert beimLi oderbei einem mitdem Li Unter )einrichten,

umauf die Software, ihre Funktionen undF zugreifen zukdnnen. Das Login Inres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften

' fiirjegliche Nutzung sowie fiir die Si itlhres und aller Dri Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitdten zu
verdienen, finden die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthélt moglicherweise Funktionen, durch welche der User (|) eine fiktive virtuelle Wahrung als

Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung”) und (i) Zugang (und besti 2u virtuellen
Gegenstanden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle Gegensténde”) kann. Unabhangrg von der fiir sie verwendeten Terminologie stellen die virtuelle
Wéhrung und die virtuellen h Vereinbarung dar \/orbehartllch der Bedingungen dieser Vereinbarung und
deren Einhaltung erteilt hnen der Li: hrermlldas icht-exkli , nicht i nicht i ¥ a Rechtund die nicht-exklusive, nicht
liber nicht. i i LizenzzurVerwendung gter virtueller Wa langten virtuellen d zulhrem

nicht- iellen SpielspaB. ieBlich innerhalb der Software. Sofern nicht anderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von lhnen erlangte virtuelle
Wahrung/von Ihnen erlangte virtuelle Gegenstande an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermitan, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an
der virtuellen Wahrung und den virtuellen oder werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an

der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande haben keinen Gegenwert in wirklicher Wahrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestatigen und erkldren,

dass derl i jeder; eileinel i bzw. ergreifen kann, welche sich auf den Wert oder den Kaufpreis von virtueller
i nihmdiesdurch nichtuntersagtist. Firvi ahrung/vir G i i i
furelne Nlcht Nutzung, vorausgesetzt Jedoch dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/virtuelle 4nde erteilte Lizenz in Ubereinsti mitden

und der D endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr oder diese
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L behaltsich das Rechtvor, i ini GebuhrenfurdasRenhtauqugangzuoderNutzungvnnvmuellerWahrung/wnuellenGegerlzsian en

zu berechnen und/oder der Lizenzgeber kann virtuelle Wahrung/virtuelle oder X
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UNDVIRTUELLEN GEGENSTANDEN Die Software kann ihnen die Mdglichkeitbieten, virtuelle Wa ukaufen
oder virtuelle Wahrung vom Li; alsG fiird bzw. Leistungen mnerhalbderSoﬂwarezuverdlenen Derleenzgeber
kannz.B. den Nutzern einen bestimmten Betragin virtueller Wahrung oder e i ktivitat wie
etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/
virtuelle werden lhrem Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden ist nur mnerhalb der Software oder {iber
vom Li; autorisierte Dritt-Online-Anbieter, App-St der andere St als ,Softv mdglich. Kauf und i
Nutzung spieli 3 undWa {iber einen Software-Store i den jeweil G 3 i des Software—Stores insbesondere den
i und der Nutzerverei Dieser Online-Dienst wurde durch den Software-Store an Sie unterlizensiert. Der Lizenzgeber kann ErmaBigungen ‘
oder Sonderangebote fiir den Kauf von virtueller Wahrung anbieten und kann solche ErmaBigungen und Sonderangebote jederzeit und ohne Vorankiindigung andern oder
absetzen. Nach Abschluss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag an gekaufter virtueller Wahrung Ihrem Benutzerkonto
i Der Li setzt einen { Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang und/oder pro Tag kauien konnen wobel dleser
jenach priger Software iedlich sein kann. Der Li kann nach seinem alleinigen Ermessen zusé
des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an
virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wéhrung, der iiber Ihr Benutzerkonto
getatigt wird, unabhéngig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie kannen in Ihrem Benutzerkonto die virtuelle Wahrung/die virtuellen ande, die Ihnen zur Verfiigung stehen, €i

und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem ind. Der Li behalt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen samthche Kalkulanonen 2
virtuellerWahrung/vir inlhi DerLi indas Rechtvor,

anvirtueller Wahrung zu ermitteln, dieim Zusammenhang mitlhrem Kauf von vmuellen Gegenstanden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgénge werden. Wahrend der Li bemiiht ist, alle diese Berechnungen auf elnhexthche
und angemessene Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erkldren sich damit e dass die Fi desL

verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen konnen,
dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle Wahrung/gekaufte virtuelle Gegensténde im Verlauf des
Spiels in Ubereinstimmung mit den Spielregeln fiir Wahrung und Gegenstande, (die e nach zugehbriger Software sein konnen) oder verlieren.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die Verwendung von
virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und zugelassenen Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen
Gegenstanden konnen jederzeit gedndert werden. Ihre laut Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Wahrung/verfiigbaren virtuellen Gegensténde verringern sich jedes
Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer
Forderung und einer Abhebung von dem auf lhrem Benutzerkonto verfugbaren Guthaben an vu‘tueller Wahrung/wme\len Gi 4l Sie miissen iiber i
virtuelle Wahrung/virtuelle ande auf lhrem verfiigen, um eine oftware i zukonnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle
enstande in Ihrem Benutzerkonto kénnen ohne vorherige Ankiindigung bei Eintritt bestimmter Ereignisse im Zusammenhang mit Ihrer Verwendung der Software von
M Benutzerkonto abgezogen werden: Sie kdnnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegensténde verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie
& haften fiir jede Verwendung der virtuellen Wahrung/virtuellen 4 die tiber Ihr wird, angig davon, ob von Ihnen autorisiert
“adernicht. Sie sind ichtet den Li unverziiglich benachrichtigen, wenn Sie eine iiber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande konnen nur gegen splellmerne Gegenstande oder Dienstleistungen eingelost werden. Sie diirfen zu

keinem Zeitpunktverkauft, verpachtet, lizenziert, vermietetbzw. i g werden. Vlnue\IeWahrungundvmuelleGegenstande
konnenzukeinem Zeitpunktbeim Li odereiner anderen! natiirli juristi Pe i der Geldwert bzw.

eingelost werden, sofern in dieser i nicht ig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstande haben keinen Barwert. Weder der Li noch liche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Warung
bzw. virtuelle Gegenstande in einen Gegenwert i in echte W

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kéufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgilltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahi, iibertragbar
oder umtauschbar. Falls nicht durch gellendes Recht verbuten istder leenzgeber uneingeschrankt berechllgt diese virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenstande in seinem
alleinigen Ermessen zu verwalten, zu regt , ZU . und/oder zu . Der Li haftet weder Ihnen gegeniiber noch
anderen Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von vutuellerWahrung/vutuellen Gegenstanden an eine Person auf anderem Wege alsim
Spielverlauf innerhalb der Software wie ticklich vom Li igt (,Nicht an andere Nutzer der Software, sind
vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/
virtuellen Gegenstande zu kiindigen, auszusetzen oder zu modifizieren und diese Vereinbarung zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen,
sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr und erkldren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber,

vd =L

seine Partner Li L leitenden aftsfiihrer, Mitarbeiter und Vertreter frei 1von allen Schaden,
Verlust die direktoderindirektdurch solche Aktivitaten wurden. Si itan, dass derLi jewei -Store
verlangen kann, alle nicht i dngig vom Zeitpunkt (ob verg: der nicht i ion —zu verhindemn,
u beenden riickgé U machen wenn eremenVerdachtha1aufoderBewe|sefur Betrug, VerstoBe gegen diese\Vereinbarung, VerstoBe ]

gegen geltendes Re« i iner Weise das Ziel oder di bzw. die moglich haben,
einen Eingriff in den Bemeb der Software vorzunehmen. Wenn wir gIauhen oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt
sind, erklaren Sie sich ferner damit ei dass derLi inem alleinigen Ermessen lhren Zugriff auf die auf lhrem Benutzerkonto verfugbare virtuelle

fiigbaren virtuellen G | i 4 kann oder Ihr Benutzer sowie IhrenAnspruch aufvirtuelle W g/ undandere

im mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung istnuriir Kunden an bestimmten Standorten verfiighar, Sie kiinnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden.
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BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Soﬂware durch die Software-Stores (einschiieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen Gegens

i X
anden) unterliegen

den die vom ftv Store festgelegt oder verlangt wefden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese
Bezugnahme zum Bestand(ell dieser Vereinbarung. Der Lizenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder Bankgebiihren oder sonstlge Gebiihren -
oder mitlhren i innerhalb der Software oder iiber einen Softv Store. Alle i durch den
Software-Store und nichtdurch denlL i DerLi lehntjegliche Haftung fiir solche { iicklichab und Sie erkla ich hlermlt =

damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wird ausschiieBlich zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass derSoftware-Store ficht
verpfiichtet ist,Wartungs- oder Supportdienste inVerbindung mit der Software 2u leisten. Wit Ausnahme des Vorgenannten und soweit geset?

Storek ichtinBezugauf di in der beziiglich Produkthafting,e

oder i Anforderungen, Anspriiche nach Verbraucherschutz- oder-ghnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegertVe
Urheberrecht werden durch diese Verelnbarung geregelt und fallen nicht in den Verantwortungsbereich des Software-Stores. Sie sind an die Nutzungsb u
an samtliche anderen des Software-Ste bunden. Die Lizenz an der Software ist nicht tibertragbar und ist nur zur Nutzung de
aufeinem geeigneten Gerétvorgesehen, das sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfil befindet. Si i dass Sie sich nichtin einem Landodergeograﬂschen
Gebiet unter US-amerikanischen Embargo befinden und nlchtauf der Liste der ,,Spemally Designated Nationals* des US il bzw.derListe .«
der,,Denied Persons*“ oder der ,Entity List* des US: i Wir i gefiihrt werden. Die Softv St sind igte Drittpartei

dieser Vereinbarung und sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG
Durch das Installieren und Verwenden der Software erklaren Sle Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen uber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz

und der D: desLi (sofern (i) mit der von Datenund anderen Datenan
den Lizenzgeber, seine verbundenen L Verkdufer und a tner sowie an besti weitere Dritte, wie zum Belsplel Regierungsbehorden in den USA
undinanderen La b Berhalb Ihres Heil i inLandern, inden

(ii) mit der Veroffentlichung threr Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres Bestenlistenrangs,
Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen Plattformen; (iii) mit der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteller, Plattform-Hosts
und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit anderen Ver und Of Ihrer Daten oder anderen Daten gemaB der oben
genannten Datenschutzerklarung in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sie nicht mochten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die
Software nicht benutzen.

Fiir alle I Probleme, eil ieBlich im mit der Erfassung', Verwendung, O und Ihrer personli Daten

und anderer Informationen, hat die D: arung unter www. com/privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser

Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZT E Gewahrlelsmng Der L|zenzgebergarant|ert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufersmd |edoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezexchnete Snﬂware u
ionvom i Kauferd dass da die St i medium Mal

undVerarbeltung unter normalen Nutzungs- und Betri i fiir die Dauer von 90 Tagen ab d freivonMngelnist. Der Lizenzgeber garantiertihnen,
dass die Software mit einem personlichen Computer ibel ist, der den Mindest: der -D ion entspricht, oder dass sie durch
den Spi als ibel mit der Spi fiir die sie veroffentlicht wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware,

Software, Internet i und indivi Nutzung iibernimmt der Lizenzgeber keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen
Computer oder Ihrer personlichen Spielkonsole.

Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegeniiber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht
dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist oder dass
etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine mindliche oder schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie

dar. Da einige Lande den Ausschiuss oder die Begrenzung der impliziten Gewhrleistung oder die Ei der Rechte des Ver nicht zulassen,
kann es sein, dass einige oder alle der oben und Eif nicht auf Sie zutreffen.
. Wenn Sie aus irgendeinem Grund einen Mangel im Speichermedium oder in der Software wahrend der: iezei i sich der Li: jede fiir

~ mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht
mehrverfiigbar ist, behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor; sie durch eine &hnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das

Speichermedium und die Software, wie sie il vom Li; zur\Ver lugullg gestellt worden sind, und glltmcht?ur den normalen VerschleiB.

Diese Garantie giltnichtund erlischt, wenn der Mangel durch Mi ist. Jedeg

implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewa anstelle simtlicher anderer Gewahrlei ob miindlich oder schriftlich,
ausdriicklich oder stillschweigend, einschlieBlich aller anderen Zusicherungen in B if di i I i i itfiir e i weck
oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen GewahrlelstungenJegllcherAn sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der oben il nden, senden Sie die Original-Softy bitte nur an die unten angegebene:

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Hucksendeadresse eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und
das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, L L leitenden Direktoren, Mitarbeiter und
Vertreter im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der
Nutzung der Software geméB den Bedingungen der Vereinbarung entstanden sind.

INKEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIEAUS DEM EIGENTUM, DERNUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER
SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADENAN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH,
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\ IMZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OBVERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH
1 ODERAUFANDEREART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBERAUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES
1 LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DENVON [HNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN

LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS'
DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,

GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH
EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN
BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIEVON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSSVON DATEN ZU ODERVON UNSEREM NETZWERK UNDANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODERANDEREN
NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH
DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE
VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS
SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE
VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIEVERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN
UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

DieseVereinbarung bleibtin Kraft, bis Sie oder der Li sie kiindigen. Diese Vereil det isch, wennderLi den Betrieb Server
einstellt (fiir ausschlieBlich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt dass Ihre Nutzung der Software Betrug Geldwasche oder eine andere
|!Iega|e Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedingungen dieser Verelnbarung nicht elnhalten die Sie konnen diese

eitkiindigen,indem Sie (i) den Li; (iberdiein d  Ihr mitwelchem Sie Zugriff

auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu I6schen; oder indem Sie (i) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer
Kontrolle zerstoren und/oder lschen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform oscht nicht die Inrem Benutzerkonto zugeordneten Informationen, einschlieBlich

der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und vmuellen Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu installieren, konnen

t Sie immer noch Zugriff auf Ihre i haben der lhrem virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn
Ihr Benutzerkonto bei i dieser i ausi i Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet,

die Ihrem virtuellen ande und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sle konnen die Software sowie die lhrem Benutzerkonto
zugeordneten virtuelle Wahrung und virtuellen Gegenstande dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser aufgrund einer g derselben Ihrerseits,

- _kann der Lizenzgeber Ihnen verbieten, smh erneut anzumelden oder ermeut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dxeserVerelnbarung miissen Sie alle
|schen Koplen der Software zerstd demLi; igen Kopiender Software, di

derSoftware erstoren, die sichinlhrem Besitz oder Ihrer Verfii befinden, ei ieBli if Clientservern, Computern,
‘e Ge G Geraten oder i i Koplen Bei i dieserVereinbarung erloschen lhre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich
dervirtuellen Wahrung bzw. der virtuellen 4 mit lhrem und Sie miissen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die
Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw Ihre Verpfli aus dieser Verei g nicht bee
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentation wurden ausschlieBlich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als , C ial Computer Software” bzw. , Restricted Computer
Software* Die Nutzung, Vervielflti der Of durchdie US-Regi i derUS-Regi unterliegt: i
gemaB Unterabsatz(c)(1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemaﬁ Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel
Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der. erstellerist der Li: am
Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sre stlmmen hiermitzu, dassim Falle einer nicht icklichen Durchsetzung der Bedi i i demLi einirrep Schaden entsteht, und
dassderl ohneE Sicherheif i oder eit isesAl haufentspi
mitdieserVereinbarung hat, einschlieBlichde: (i , Zusétzlich
zu allen anderen verfiigbaren Rechlsmmeln.
STEUERN UND ABGABEN
Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung samtli von im mit den durch diese
Steuern,Abgabenund Zélle, ieBlich Zinsen und i (mit, Steuern aufdas i desl und stellen den Li
und all seine leitenden aftsfiihrer und iter von diesen Zahlungen frei, unabhéngig davon, ob diese in Rechnungen
waren, die SievomL er SielegendemLi: ‘Abschriften aller Freis vor, wenn Si
Befreiung haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die Ihnen gegebenenfalls im Zusammenhang mit hren Aktivitaten aus dieser Vereinbarung entstehen. Sie
haben keinen Anspruch auf eine durch den Li: und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
JederZugriffaufundjedeN i i i i der -D on, d
desl i und der D klarung des I i alle Besti der i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser
DieseV i i unddemLi inBezug auf di derSoftware und der dazugehdrigen
Dienstleistungen und Pro ukte dar und ersetzen alle vorherigen schriftiichen oder mindlichen Vereinbarungen zwischen lhnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen
zwischen dieser Verei und den geben, so gilt diese Vereinbarung.
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Sollte eine Besti I i i i dalsnicht gelten, wird diese Besti iert, dass sie durchsetzbar wird,
und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt. .
ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), se wie diese Gesetze auf
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches

Sofern der Li fiir den jeweiligen Fall nicht darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den drtlichen Gesetzen bestent, liegt
der Ger firKlagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den Staats- und am Sitz dert
des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA) Sie und der leenzgeber unterwerfen sich der Zustandigkeit dleser Gerichte und erkidre
inderhierfiirdie uges ncmweuusukonnen derinden Geset:
US-amerikani ise. Si Li dassdie UN i

(Wien, 1980)auf di i a issei mitdieser

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFIWAﬁ ;
622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten filr die Verwendung der Software.

©2002-2016 Take-Two ive Software und BioShock wurde i von 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin und Digital Extremes. BioShock
2 wurde entwickelt von 2K Marin, 2K Australia, 2K China und Digital Extremes. BioShock Infinite wurde entwickelt von Irrational Games. Veréffentlicht und vertrieben von
2K. BioShock, BioShock Infinite, 2K, 2K Games, Irrational Games, Take—Two Interactive Software und die brigen Logos sind i und/oder eil

i von Take-Two ive Software, Inc. Digital Extremes und das orige Logo sind i von Digital Extremes. Unreal® ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Epic Games, Inc. Unreal® Engine, Copyright 1998-2013, Epit Inc.Alle Rechte BioShock und BioShock 2 benutzen Havok®, Copyright
1999-2010Havok.com, Inc. (und Li: ).Alle Rechte ie www.havok.com fiir weitere Informationen. Benutzt Bink Video. Copyright ©1997-2013

RAD Game Tools, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock Infinite benutzt NaturalMotion-Animationstechnologie. BioShock Infinite enthélt Autodesk®Beast™-Software,
©2013 Autodesk, Inc., Autodesk®HumanlK®-Software, ©2013 Autodesk, Inc. Autodesk@Kynapse@ -Software, ©2013 Autodesk, Inc., und Autodesk®Scaleform®-

Software,©2013. Autodesk, Inc. Autodesk, Beast HumanlK, Kynapse und Scaleform sind oder ei i von Autodesk, Inc., und/oder
seinen und/oder G tnern in den USA und/oder anderen Léandern. BioShock Infinite 1s1 ausgeriistet mit Wwise ©2006-2013 Audiokinetic
Inc. ©2013 Advanced Micro Devices, Inc. AMD, das AMD-Pfeil-Logo, Radeon und davon sind von Advanced Micro Devices, Inc. Teile hiervon
©2002-2013 NVIDIA® Corporation. Alle Rechte vorbehalten. NVIDIA® und PhysX™ sind der NVIDIA Corporati werden unter Lizenz ver .Benutzt

FMOD Ex Sound System- und Firelight-Technologie. Gesichtsanimationen erstellt mit FaceFX. ©2002—-2010, 0C3 Entertainment, Inc. und den Lizenzgebern. Alle anderen
Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Die Inhalte dieses Videospiels sind frei erfunden. Die dargestellten Ereignisse, Personen, Orte und
Objekte haben keinen Bezug zur Realitat. Es ist nicht die Absicht der Hersteller und Publisher dieses Videospiels, das in diesem Spiel gezeigte Verhalten gutzuheiBen, zu
entschuldigen oder zu fordern.

Besuche http://support.2k.com fiir oktuelle Hilfe und Unterstiitzung zu BioShock: The Collection einschlieBlich
Lésungen zu Stondard-Fehlermeldungen, Informationen rund um dos my2K-Konto oder wie man sein
my2K-Profil bearbeitet.
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