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& NEDERLANDS - RAADPLEEG VOOR HET GEBRUIK VAN DIT PRODUCT HET INSTELLINGENMENU VAN UW
PLAYSTATION®4-SYSTEEM VOOR BELANGRIJKE GEZONDHEIDS- EN VEILIGHEIDSINFORMATIE

VOORZORGSMAATREGELEN - Deze gamedisk bevat software voor het PlayStation@4-systeem (PS4™-systeem) en voldoet
uitsluitend aan de PS4™-specificaties voor de PAL-markt. Lees de veiligheidsgids voor het PS4™-systeem aandachtig door
om er zeker van te zijn dat u deze gamedisk op de juiste manier gebruikt en bewaart.

GEZONDHEIDSWAARSCHUWINGEN - Speel altijd in een goed verlichte omgeving. Neem regelmatig pauze; 15 minuten
per uur. Stop met spelen als u last krijgt van duizeligheid, misselijkheid, vermoeidheid of hoofdpijn. Sommige personen
die gevoelig zijn voor flitsende of knipperende lichten of geometrische vormen en patronen kunnen zonder het
te weten epilepsie hebben en zij kunnen een epileptische aanval krijgen als ze televisie kijken of videogames spelen.
Raadpleeg uw arts voordat u videogames gaat spelen als u aan epilepsie lijdt en waarschuw direct een arts als u tijdens
het spelen een van de volgende symptomen ervaart: gezichtsstoornissen, spiertrekkingen of andere ongecontroleerde
bewegingen, verlies van bewustzijn, verwarring en/of stuiptrekkingen.

GEZONDHEIDSWAARSCHUWING 3D - Sommige mensen ervaren mogelijk ongemak (zoals pijnlijke of vermoeide ogen
of misselijkheid) tijdens het bekijken van 3D-filmbeelden of het spelen van stereoscopische 3D-games op 3D-televisies.
Als u een dergelijk ongemak ervaart, moet u het gebruik van uw televisie onmiddellijk staken tot de klachten zijn verdwenen.
In het algemeen raden we u aan langdurig gebruik van uw PS4™-systeem te vermijden en elk uur dat u speelt een kwartier
pauze te nemen. Bij het spelen van stereoscopische 3D-games of het bekijken van 3D-filmbeelden kan het echter per
persoon verschillen hoe lang en hoe vaak u pauze moet nemen. Zorg dat u lang genoeg pauzeert om eventuele klachten
te laten verdwijnen. Raadpleeg uw arts als de symptomen blijven bestaan. Het gezichtsvermogen van jonge kinderen
(vooral kinderen jonger dan zes jaar) is nog in ontwikkeling. We raden u aan de arts of optometrist van uw kind te raadplegen
voordat u jonge kinderen toestaat 3D-filmbeelden te bekijken of stereoscopische 3D-games te spelen. \lolwassenen moeten
toezicht houden op jonge kinderen om er zeker van te zijn dat ze zich aan de bovengenoemde aanbevelingen houden.

ILLEGAAL KOPIEREN - Het gebruik van het PS4™-systeem en PS4™-gamedisks is gebonden aan een softwarelicentie.
Het PS4™-systeem en de PS4™-gamedisks zijn voorzien van technische beschermingsmechanismen die zijn ontwikkeld om
ongeautoriseerde vermenigvuldiging van de auteursrechtelijk beschermde werken op de PS4™-gamedisks te verhinderen.
Ongeautoriseerd gebruik van geregistreerde handelsmerken of ongeautoriseerde vermenigvuldiging van auteursrechtelijk
beschermde werken door deze mechanismen te omzeilen of op andere wijze is wettelijk verboden. Als u informatie hebt
over illegaal gekopieerde producten of methoden die worden gebruikt om onze technische beschermingsmaatregelen
te omzeilen, stuurt u dan een e-mail naar anti-piracy@eu.playstation.com of belt u de lokale klantenservice.

OUDERLIJK TOEZICHT INSTELLEN - De beoordeling op de voorkant van de verpakking geeft aan voor welke leeftijd deze
gamedisk geschikt is. Stel ouderlijk toezicht in op uw apparaat om te voorkomen dat jongere kinderen de game spelen.
Zie voor meer informatie over leeftijdsclassificaties en het instellen van ouderlijk toezicht de snelstartgids die is meegeleverd
met uw PS4™-systeem of ga naar playstation.com/parents

HULP EN ONDERSTEUNING - Ga naar eu.playstation.com of bel het onderstaande telefoonnummer:

Nederlands T 020709 5025 Gesprekskosten kunnen verschillen afhankelijk van je provider voor je vaste / mobiele telefoon.
Controleer dit bij je provider voordat je belt.
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Ik ben Andrew Ryon en ik kom je iets vrige’v\:
Heeft de mens het recht op de vruchten van zijn arbeid?

Nee, zegt de man in Washington. Die behoren toe aan de armen.
Nee, zegt de man in het Vaticoan. Die behoren toe aan God.
Nee, zegt de man in Moskou. Die behoren toe aon iedereen.

y |k heb die antwoorden verworpen en iets
anders gekozen. |k koos’het onmogelijke. Ik koos...

RAPTURE.

Een stad woarin de kunstenoar de censor niet hoeft te vrezen.
Woaoar de wetenschopper niet wordt beperkt door een kleingeestige
moroal. Woar de grootsheid niet wordt beknot. En met jouw arbeid

kan Ropture ook jouw stad worden.
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WAPENS

Noormate je vordert in Ropture, leveren verkenning en gebeurtenissen wopens op die je
helpen te overleven. Druk op IEEM om te schieten met het geselecteerde wopen.

Ander wapen selecteren

Als je meerdere wopens hebt, kun je snel overschokelen
door op te drukken. Druk een keer op EEM om naor het volgende wopen te gaon.
i Hou IEEM ingedrukt om de gome te pouzeren en een cirkelmenu met ol je wapens op

te roepen. Met rechter joystick of kies je het gewenste vuurwopen woarmee je wordt
vitgerust als je IEEM losloat.

MERCE
Pisto A58

@ SELECT WEARGN

Munitie

| Met vitzondering von de moersleutel bestaan voor elk wapen drie soorten munitie:

1 standoardtype en 2 zwoardere typen met specificke voordelen. Het pistool gebruikt
bijvoorbeeld standoardkogels, pontserdoorborende kogels en anti-personeelskogels.
Probeer de verschillende munitiesoorten uit, wont ze hebben elk hun eigen speciole
toepassing in Ropture. Gebruik de richtingstoetsen om een ander type munitie voor het
huidige wopen te selecteren.
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Wapen verbeteren

Je kunt elk wopen twee keer verbeteren

met de Power-to-the-People-machines die je in de
gome vindt. Denk goed na over je keuze want bij
elke Power-to-the-People-machine kun je moar één
| verbetering toepassen. No het verbeteren goat de
| machine voorgoed op slot. De verbeteringen zijn
echter wel gratis.

¢IDAM

Nu de beste wetenschoppers ter wereld bijeen waren gekomen op de zeebodem, wos het
slechts een kwestie van tijd voordat men een aantal doorbroken zou boeken. De grootste
doorbrook was ADAM. Dit werd gegenereerd nodat een diepzeeparasiet zich aan

een gastlichaom had gehecht. De parasiet mookte nieuwe, geneeskrochtige stomeellen
oon. Hierdoor konden externe genetische modificaties de normale celstructuur von het
gostlichaam overnemen (net zoals kanker). De genetische modificaties varieerden von
genezing tot en met plostische chirurgie. Uiteindelijk werden de genetische modificaties
ogressiever. In Ropture komen ze voor in twee variéteiten: Plosmids en Gene Tonics.

PLASMIDS

Nu je gevangenzit in Ropture, moet je jezelf oanpossen en Plasmids gebruiken om
te ontsnoppen uit de in verval rokende stad. Plasmids veranderen of beinvloeden je
omgeving. Druk op om de geselecteerde Plasmid of te vuren.
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Andere Plasmid selecteren

Je kunt jezelf met meerdere plasmiden tegelijk vitrusten. Druk op om door de huidige
plasmiden te scrollen. Hou ingedrukt om de gome te pouzeren en een cirkelmenu
met al je Plasmids op te roepen. Met de rechter joystick kies je de gewenste Plosmid.

Loat los om de gome te hervatten.
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EVE

Plosmids putten energie uit EVE, een serum dat je de kraocht geeft ze te gebruiken.
Zonder EVE kun je geen Plasmids gebruiken. EVE wordt aangevuld met EVE-spuiten,
die je overal in Ropture vindt, moor je kunt ze ook kopen bij automaten (zie Automaten
op pog. 17). Het nuttigen van bepoalde soorten voedsel en drankjes levert je ook een
kleine hoeveelheid EVE op.




Plasmid-vakjes

Je begint de game met twee vrije Plosmid-vakjes. In elk vokje kun je één Plasmid
ploatsen, dus gebruik ze zorgvuldig. Je kunt extra vokjes verdienen door meer ADAM
te verzamelen (zie Gotherer's Gardens op pag. 17).

SCHAKELEN TUSSEN WAPENS
£ PLASMIDS

Als je eenmoal bent uitgerust met zowel een wopen als een Plosmid, ontdek je dot je
tijdens het vechten vaok snel moet schakelen. Dat doe je eenvoudigweg door op de
tegenovergestelde toets te drukken. Als je bijvoorbeeld je pistool hebt geselecteerd,
gebruik je of om de geselecteerde Plosmid te octiveren. Met IEEE of IEEN
schokel je weer over noar het pistool.

QENE GONICS

Gene Tonics zijn drankjes die je afweer versterken. Er zijn drie verschillende variéteiten.

Er zijn heel veel Gene Tonics ontwikkeld en je moet zelf ontdekken hoe ze je het beste
helpen in Ropture.

Physical Gene Tonics

Voor een verbluffende verbetering van de natuurlijke weerstond von je lichoom.
Sommige Gene Tonics moken je bijvoorbeeld resistent voor bepaalde soorten schaode
of loten je op een natuurlijke monier gifstoffen verwerken.
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Engineering Gene Tonics

Verbeter je verstond en behendigheid, zodat je lastige taken kunt vitvoeren.
Voorbeelden hiervon zijn het hacken en omzeilen van het beveiligingssysteem von
Ropture.

Combat Gene Tonics

Verbeter je reflexen en krocht om beter te kunnen vechten. Sommige Gene Tonics
vergroten bijvoorbeeld de schade die je aonricht met een meleewaopen of verhogen de
effectiviteit van aanvallen die zijn gebaseerd op elektriciteit.

SCHERMINFO

Aantal EVE-spuiten
Aantal EHBO-dozen

Gezondheid Opdrachtpijl
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HOOMMEN

Continue

Go verder met een opgeslogen spel. Met deze optie load je het loatst opgeslagen spel.

New Game

Hiermee stort je een nieuw BioShock-spel en kun je een von de vier niveous kiezen.

+ Easy (moakkelijk) - Dit is je eerste shooter

+Medium (gemiddeld) - Je hebt andere shooters gespeeld
*Hard (moeilijk) - Je hebt VEEL shooters gespeeld

+ Survivor (overlever) - Elke kogel telt

Load Game

Lood een opgeslogen spel en go verder met je avonturen in BioShock.

Credits

Bekijk de credits voor het teom dat BioShock heeft gemoakt.

Director's Commentary
Bekijk de afleveringen van Director’s Commentary: Imagining BioShock.

Museum

Een rondleiding langs ideeén die zijn verworpen of aongepost tijdens het maken van
de oorspronkelijke BioShock.

Additional Content

Hier vind je de extro content, in de vorm van de BioShock Challenge Rooms.

Options

Hier kun je de helderheid, de besturing, het geluid en de gomeploy aanpassen.
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¢ULP KRIJGEN

BioShock is een gome met diepgang en met veel dingen om te ontdekken. Tijdens de gome
kun je op diverse manieren om hulp vrogen zodat je de mogelijkheden in Ropture volop
kunt benutten.

Adaptieve training

Het odoptieve trainingssysteem wijst je op elementen von de gome die je mogelijk over
het hoofd hebt gezien. Als het systeem je olleen moar dingen meldt die je ol weet, don
kun je het uvitschokelen in het optiemenu (zie Opties op pog. 21).

Wat is dit?

Als je een voorwerp nouwkeurig bestudeert, verschijnt de melding What Is This?

(wat is dit?). Je kunt de bijbehorende hulptekst loten verschijnen door op het TOUCHPAD
te drukken. Hierdoor krijg je informatie over het betreffende voorwerp. Je kunt deze
berichten op elk moment oproepen via het statusmenu (zie Statusmenu op pag. 23).

Hints

Als je in het statusmenu (zie Stotusmenu op pog. 23) op @ drukt, kun je hints krijgen met
betrekking tot je huidige doel. De aard von de hints hangt of van je vordering bij het
verwezenlijken von het huidige doel. Je kunt de hints ook opvrogen door de toets rechts
ingedrukt te houden tijdens het spelen.
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RAPTURE

Bevolking van Rapture

De burgers von deze ofgelegen onderwaterstod zijn uniek en vook grotesk.
Hieronder staan de belongrijkste overgebleven bevolkingsgroepen von Ropture.
| Tijdens je ontdekkingstocht ontmoet je ook variaties von deze inwoners.

SPLICERS

De burgers van Ropture hebben een nare ontwikkeling meegemaaokt.

Overmatig gebruik von Plasmids en Gene Tonics heeft hun collectieve geheugen
oongetast. Maaor vervelender voor jou is dot dit ze erg agressief heeft gemoaokt tegen
onbekenden.

LitTLE SisTERS EN Bic DADDIES

Noost de voormalige inwoners tref je in Ropture een nog vreemder stel aon: kleine meisjes
die door Ropture zwerven met grote injectiespuiten. Hoewel ze kwetsboar lijken in deze
vreemde wereld, worden ze gevolgd door grote beschermers in stalen duikpokken (de

Big Doddies). Je moet eerst de Big Daddy vitschokelen voordat je een Little Sister kunt
oonpokken. Dat is niet eenvoudig, moor wel noodzokelijk. Om te overleven in Ropture
kun je namelijk niet zonder de ADAM von de Little Sisters.

Verkennen

Het verkennen van Ropture levert verschillende voordelen op. Je kunt veel geheimen
vinden en het lijkenpikken in de stad is essentieel om aon de middelen te komen die nodig
zijn om te overleven.
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V OORWERPEN

Je kunt vele voorwerpen opropen die je gezondheid verbeteren of je EVE verhogen.
Op diverse plekken vind je geld woarmee je noodzakelijke voorwerpen kunt kopen bij
de Vending Machines (automaten).

+EHBO-dozen -
Herstellen
je gezondheid

« EVE-spuiten -
Vullen EVE bij

- Autohack-gereedschap - Levert direct resultoat op bij elke haockpoging
(zie Hocken op pog. 24).

DAGBOEKEN

Overal in Ropture kun je dogboeken vinden. Dit zijn gesproken berichten die de inwoners
von Ropture hebben achtergelaten. Sommige dogboeken bevatten informatie die nodig
is om voortgang te boeken (deze worden aongeduid met een gouden gloed). Andere
dogboeken helpen je te begrijpen wat er is gebeurd in deze ooit zo grootse stad of
zetten je op het spoor von verborgen geheimen.
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Beveiliging

Ropture stoat vol mochines die zijn geprogrommeerd voor een waterdichte beveiliging.

CAMERA'S

Overal hangen camera’s die onophoudelijk speuren noar indringers. Als een comera

je ziet, hoor je een woarschuwingssignoaol. Wonneer je long genoeg in beeld blijft om

te worden geidentificeerd, goat het alarm of en krijg je te moken met een of meerdere
Security Bots. Het alarm stopt na enige tijd (een klok loat zien hoelong het alorm nog
blijft locien), moar het beveiligingssysteem blijft robots sturen zolang het alorm aonstoat.
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GESCHUTTORENS

Als erfenis van recente militaire octiviteiten stoan er overal outomatische geschuttorens.
| Deze komen in octie als ze een indringer signaleren. De torens zijn doorgoans dodelijk,
moar je kunt ze verrassend genoeg ook in je voordeel gebruiken. Hiervoor moet je
dichtbij genoeg komen om ze te hacken (zie Hacken op pog. 24). Wees voorzichtig,

de geschuttoren moet uitgeschokeld zijn voordat je hem probeert te hocken. Er is een
oaontal Gene Tonics en Plasmids ontwikkeld om het beveiligingssysteem op diverse

A monieren te omzeilen.




KARAKTERCONTWIKKELING

ADAM en de Little Sisters

ADAM is het levensvocht van Ropture (zie ADAM op pag. 5). Hiermee kun je Plasmids

en Gene Tonics splicen (opnemen in je genetische samenstelling). Om te overleven in
Ropture moet je zoveel Plasmids splicen als je kunt. Heloas is ADAM tegenwoordig alleen
te vinden in de Little Sisters. Zij zwerven door Ropture om onder het wokend oog van de
Big Daddies ADAM te herwinnen uit lijken. Met lange injectiespuiten halen ze het bloed
uit de lijken, dat ze vervolgen opdrinken om ADAM te herwinnen.

Je moet eerst de Big Doddy uitschokelen voor je bij een Little Sister kunt komen. Als dat is
gelukt, sta je voor een keuze: ADAM oogsten of de Little Sister redden. ADAM oogsten is
een gevooarlijk proces dat hoor leven in gevoor brengt. Je redt haar door de parasiet in
hoar lichaom te doden woarmee ze ADAM aanmaokt. Je kunt een kleine hoeveelheid
ADAM uit deze parasiet winnen, moar minder don wanneer je ADAM oogst. Alles heeft
zijn prijs in Ropture, zelfs deze keuze.

De game kon extreem moeilijk worden als je geen ADAM verzomelt en gebruikt. Wanneer
je in eerdere levels geen ADAM hebt geoogst van Little Sisters, kun je altijd teruggaan om
alsnog of te rekenen met de Big Doddies.

Als je eenmoal ADAM bezit, don kun je dot gebruiken bij elke Gotherer’'s Garden,
'oogsttuin', van Ropture vindt (zie Gatherer's Gardens op pog. 17).
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Inwoners van Rapture observeren

Een andere belongrijke bron voor de ontwikkeling van personages is het observeren
van de inwoners von Ropture met de camero. Tijdens je avontuur in Ropture kun je een
speciale onderzoekscomera vinden die de gezagdrogers vroeger gebruikten om te
bestuderen woartoe mensen met veel Plosmids in hun lijf in stoat waren. Je kunt deze
comero gebruiken om mensen en beveiligingsonderdelen te fotograferen. De comera
beoordeelt je foto en verzomelt gegevens over de vijond. Je krijgt bonussen als de
comera iets heeft ontdekt, zools verhoogde schade oan vijonden of zelfs verborgen
Gene Tonics! Hoe meer foto’s je mookt, des te sneller je wordt beloond.

De onderzoekscomera is een belangrijke bron voor de ontwikkeling von je personage en
kan het verschil betekenen tussen leven en dood.

QUTOMATEN

In Ropture stoat een aantal
mochines die woardevolle
diensten of grondstoffen
leveren.

Gene Banks

Bij deze genbonken
kun je bepalen hoe je
je Plosmids en Gene
Tonics gebruikt.

Je ziet olle tot dan toe
verzomelde Plasmids en Gene Tonics en je kunt kiezen of je ze wilt toepassen of niet.
Plosmids en Gene Tonics die je niet gebruikt, worden bewoaord en kunnen loter bij een
ondere genbank worden opgehoald.

|
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Gatherer’'s Gardens

Deze machines accepteren ADAM en kunnen worden gebruikt om meer vakjes voor
Plosmids en Gene Tonics te creéren. Hierdoor kun je je moximale gezondheid of EVE
verhogen, of zelfs nieuwe Plosmids en Gene Tonics bemochtigen.

Automaten

Bij deze moachines koop je spullen zoals munitie, EHBO-dozen en EVE-spuiten. Je kunt de
outomaten ook hacken. Hierdoor krijg je de beschikbare voorwerpen tegen een logere
prijs en kunnen zelfs speciale voorwerpen beschikboor komen.
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Ammo Bandito's

Deze outomaten leveren

vitsluitend munitie.
futgEaiy

vl Lthmitie
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Bot-
deactivatiepanelen

Hiermee kun je beveiligingsrobots
vitschokelen die door een alarm
Zijn opgeroepen.

Uitgeschakelde robots kun je
hocken en als wopen inzetten.
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Vita-kamers

In deze komers keer je
terug nodat je bent gedood
in Ropture. Je vindt er
meestal meerdere in elk
gebied.
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Gezondheidsmachines

Bij gezondheidsmachines kun je volledig herstellen, maar tegen een prijs. Als je een
gezondheidsmachine hebt gehackt, kost je herstel minder en loopt iedere vijond die de
mochine gebruikt schade op.

Power-to-the-People-machines

Hiermee kun je je wopens verbeteren. Deze verbeteringen zijn gratis, moar je kunt
iedere mochine slechts één keer gebruiken. Na het kiezen von een verbetering wordt
de mochine voorgoed uitgeschokeld.
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U-Invent-machine

Bij deze machine kun je nicuwe voorwerpen somenstellen von alles dat je in Ropture
vindt. Lijm, tuinsloangen en schroeven zijn moor een poar voorbeelden van wat je kunt
verzomelen om te gebruiken als munitie, hackgereedschop of zelfs Gene Tonics. De meeste
van deze voorwerpen zijn olleen verkrijgboar bij de U-Invent-machines.
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Pauzemenu

Druk op elk gewenst moment op OPTIONS om het pouzemenu te openen.
Hierin kun je zien hoeveel geld en ADAM je momenteel bezit en bekijken
hoeveel Little Sisters er nog in het huidige level rondlopen. Andere opties
in het pauzemenu zijn:

Resume

Hervat het huidige spel.

Save

Sla je vorderingen in het spel op. Vergeet niet dot je de voortgang altijd
kunt opslaan. Telkens als je een nicuw gebied betreedt, wordt de voortgong
outomatisch opgeslagen.

Load

Lood een opgeslogen spel.
Options
Wijzig de gome-instellingen en opties. Zie hieronder voor meer informatie.

Quit to Main Menu

Verloat het huidige spel en ga noar het hoofdmenu.
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OPTIES

Pos de gome-instellingen aon.

Adjust Brightness
Wijzig de helderheid von de gome.

Customize Controls

Wijzig de gevoeligheid van de controller, keer de kijkbesturing om, schokel de
vibratiefunctie en automatisch richten in of uit en bekijk de besturing.

Audio Options

Wijzig het volume von de geluidseffecten, de muziek en de voice-over.
Gameplay Options

Wijzig de instellingen von de spelopties. Hierbij kun je denken aon het wijzigen
van het niveau en het in- en vitschakelen van de adaptieve training, de

ondertiteling, de opdrachtpijl, de Vita-komers, het blinken van voorwerpen en
het uvitlichten van objecten.
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Je opent het statusmenu door op het TOUCHPAD te drukken. Het stotusmenu bevat een
aantal tabs die je kunt selecteren met IEEN on M.

De tabs in het statusmenu zijn:

Map

Deze tob toont een koart van het huidige level. De koart loat je positie zien en, indien
bekend, de locatie van je huidige doel. Druk op de -toets om in en uit te zoomen. Je kunt
ook een hint krijgen met betrekking tot het huidige doel door op de @ -toets te drukken.

WS

Doelen

De tob Goals bevat een compleet overzicht van je huidige doelen. Als je meerdere doelen
hebt om aan te werken, don kun je in dit scherm een doel activeren door het te selecteren
met de linker joystick en daarna op & te drukken.
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Messages

Via de tob Messages kun je elk gehoord radiobericht en gevonden dagboek
opnieuw beluisteren.

Help

De tab Help verzomelt alle relevante hulpboodschappen en vormt een woardevolle
informatiebron over veel van de systemen en voorwerpen in de gome.

IACKEN

Gezien de grote hoeveelheid mochines en briljonte geesten in Ropture is het
geenverrassing dat iemand heeft uitgevonden hoe je machines kunt hacken en
herprogrommeren. Door de stroom in het circuit om te leiden, kun je de huidige stoat
van de mochine veranderen. Bijna alle machines in Ropture zijn te hacken. Door te
hacken kun je brandkosten openen en zelfs het beveiligingssysteem op het verkeerde
been zetten. Hierdoor ziet het systeem je als vriend en worden vijonden als indringers
aangevallen. Als je een mochine kunt hacken, verschijnt @ in beeld als je bij de machine
staat. Druk op de toets om het hackmenu te openen. Je ziet don hoe lostig het hacken is.
Kies uit de opties Buyout (hack kopen) of Autohack Tool (automatisch hacken)

(zie pog. 25).

Je kunt op drie manieren hacken.

Hacken werkt zo

Tijdens het hacken is het de bedoeling de stroom door het circuit om te leiden door

tegels te onthullen en de verbindingen te verwisselen die nodig zijn om de stroom noor
de uitgong von het circuit te leiden. Pas op voor gevaarlijke onderdelen die de snelheid
van de stroom door het circuit kunnen verhogen. Hierdoor kan het systeem worden
opgeblozen of alarm slaon. Als het hacken lukt, krijg je de bijbehorende voordelen gratis,
moar het risico op fysiek letsel is groot.
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Als het hacken je te moeilijk wordt, is het tijd om ADAM te besteden en je cigenschop
Engineering (techniek) uit te breiden met meer vakjes om meer Engineering Gene Tonics
te kunnen kopen.

seizaee T

Llbow Tiiaz change
“he dirertion af fhe
Tlow.

Hack kopen

Je kunt ook hacken door diep in de buidel te tasten om de machine uit te laten schokelen.
Hoe moeilijker het hacken, des te meer dit kost. Het splicen von Engineering Gene Tonics
kan de kosten verlogen.

Autohack-gereedschap

De loatste mogelijkheid, als je geluk hebt, is het vinden van outohock-gereedschop
woarmee de machine direct zonder problemen wordt gehackt. Druk onmiddellijk op @
als het scherm voor de hack-evaluatie verschijnt om het hacken zonder risico uit te laten
voeren. Je kunt autohack-gereedschop slechts één keer gebruiken.
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2K BOSTON /
2K AUSTRALIA /
2K MARIN

Verhaal, script en creatieve

regie

Ken Levine

Directeur
productontwikkeling
Jonathon Chey
Projectleiding/
Uitvoerend producent
PlayStation®3-systeem
Alyssa Finley
PlayStation®3-systeem
Technische leiding
Corlos Cuello

Vormgevingsteam
Artdirector

Scott Sinclair
Hoofdanimator
Shawn Robertson
Leiding omgevingen
Hogorth De Lo Plante
Joy Kyburz

Leiding prestaties
Andrew Jomes
Animatie

Gront Chang

Ben Hutchings
Jonathan Mangaagil
Conceptvormgeving
Scott Sinclair
Mauwricio Tejerina
Robb Woaters

Nate Wells

Effecten
Stephen Alexander

CREDITS

Levelmakers
Alex Boylon

Hogorth De La Plonte

Joy Kyburz
Christion Mortinez
Jamie McNulty
Nate Wells

Modellering

Lorne Brooks
Chris Choproniere
Brendon George
Dan Keating
Chod King

Jomes Sharpe
John Travers
Michoel Swiderek
Mauwricio Tejerina
Joseph Yang
Loura Zimmermonn

Vormgeving gebruikersinterface

Ben Shore

Vormgeving gebruikersinterface

PlayStation®3-systeem
Joke Etgeton
Ben Shore

Ondersteuning vormgeving

PlayStation®3-systeem
Richord Albon
Hogoarth De LoPlonte

Hoofdvormgever downloadbare

content
PlayStation®3-systeem
Chod King

Vormgeving downloadbare

content
PlayStation®3-systeem
Michoel Swiderek
Mauwricio Tejerina
Joseph Yong

Laura Zimmermon

\|

Downloadbare

content PlayStation®3-systeem

Grant Chang
Conceptvormgeving
downloadbare content
PlayStation®3-systeem
Robb Woters

Overige
concepivormgeving
Lorne Brooks
Hogarth De Lo Plonte
Daniel Keoting

Chod King

Christion Martinez
Shown Robertson
Jomes Sharpe
Joseph Yang

Loura Zimmermonn

Overige effecten
Chod King
Aanvullende
animatie

Steve Choo

Ed Lynch

Aanvullende ondersteuning

gebruikersinterface
Alex Boylon

Joke Etgeton
Christion Martinez
Robb Woters
Michoel Swiderek
Mouwricio Tejerina
Laura Zimmermonn

Aanvullende vormgeving
Roy Leung

Eric Lowson

Shown Stephenson
Steve Kimura

John Torres

Jed Wahl
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Designteam

Hoofd design
Poul Hellquist

Hoofd leveldesign
Bill Gordner

Designers

Dorion Hart

Alexx Koy

JP LeBreton
Jonathan Pelling
Deon Tate

Jordan Thomas
Designondersteuning
PlayStation®3-systeem
Jordan Thomas
Jean-Poul Lebreton
Tynon Wales
Hoofddesigner downloadbare
content
PlayStation®3-systeem
Dorion Hart

Design downloadbare content
PlayStation®3-systeem
Kick Bezio

Alexx Koy

Tynan Sylvester

Aanvullend design
Stephen Alexander
Andrew “Ant” Ormon
Ed Orman

lon Vogel

Overige schrijvers

Paul Hellquist

Alexx Koy

Joe McDonogh

Susan O’Connor

Emily Ridgwoy

Justin Sonnekalb
Overige in-gameschrijvers
Tom Bartlett

Dorion Hort

Programmeerteam

Hoofdprogrammeur
Christopher Kline

Technisch directeur
Rowan Wyborn

Hoofd Al
John Abercrombie

2K Marin
hoofdprogrammeur
PlayStation®3-systeem
Roymond Grohom

2K Australia
hoofdprogrammeur
PlayStation®3-systeem
Mathi Nogarajon
Hoofdprogrammeur
downloadbare content
PlayStation®3-systeem
Jesse Johnson

Programmering
Al/animatie
Marc Atkin

Darren Lofreniere

Programmering audio/streaming
Carlos Cuello
Programmering
gameplay

lan Bond

Don Koplon

Lida Toang
Programmering
graphics

Jesse Johnson
Programmering
gebruikersinterface
Joke Etgeton
Programmering
physics

Joshua Downer
Ontwikkelteam engine
Robert Block

Simon Eschboch
Weicheng Fong

"llllnlll‘t
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Daniel Lamb
Ryon Lancoster
Mathi Nogarojon
Mourtin Slater

Programmeerteam
PlayStation®3-systeem
lon Bond

Timothy Cooper
Ben Driehuis

Joke Etgeton
Weicheng Fong
Daniel Lamb
Johnnemann
Nordhagen
David Pittman

Programmering downloadbare
content PlayStation®3-systeem
lon Bond

Dan Koplon

Shone Mathews

Aanvullende

technische leiding
PlayStation®3-systeem

Chris Kline

Rowan Wyborn

Karl Burdack

Aanvullende.
programmering
PlayStation®3-systeem

John Abercrombie

Kol Burdock

Joshua Downer

Jesse Johnson

Darren LaFreniere

Lida Tong

Aanvullende programmering
downloadbare

content PlayStation®3-systeem
Lida Tong

Aunvullende'
programmering

Karl Burdack

Terrance Cohen

Michoel Jomes
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Productieteam

Coproducer

Joe Faulstick
Coproducer
PlayStation®3-systeem
Harvey Whitney
Producer downloadbare
content
PlayStation®3-systeem
Joe Faulstick

Coproducers

Kote Kellogg

Keith Shetler

Justin Sonnekalb
Coproducers downloadbare
content PlayStation®3-systeem
Kirk Bezio

Keith Shetler
Productieassistent/
lokalisatie

Timothy Crosby
Aanvullende

ondersteuning productie
Tony Ookden

Jomes Sutherlond

Joy Kyburz

Audioteam
Audiodesigner
Emily Ridgwoy
Audio-assistenten
Pat Balthrop
Justin Mullins

Audioconsultant

Eric Brosius
Audio-ondersteuning
PlayStation®3-systeem
Michoel Komper

Hoofd audio downloadbare
content PlayStation®3-systeem
Scott Haraldsen

Junior audiodesigner
downloadbare

content
PlayStation®3-systeem

Keith Shetler

Aanvullende audio
downloadbare

content PlayStation®3-systeem
Pat Balthrop

IS-ondersteuning PlayStation®3-
systeem

Rob Roudebush

Reed Waller

Brendan McCoarthy

Jon Heysek

Geoff Graves

Roy Holbrook

Goreth Walters

DIGITAL
EXTREMES

Hoofdprogrammeur
PlayStation®3-systeem
Steve Sinclair
Programmeurs
PlayStation®3-systeem
Andrew Rudson

Glen Miner

Mork Mikulec

Mike Weir

Ron Janzen
Aanvullende
programmering
PlayStation®3-systeem
Ernesto Novillo

Jesse Attard
Producer
PlayStation®3-systeem
Shawn Segoal
Kwaliteitsbewaking
PlayStation®3-systeem
Michoel Moggard
Pat Kudirka

iy

President en
directeur ontwikkeling
James Schmoalz
CFO

Michael Schmalz
Bedrijfsvoering en
directeur pr
Meridith Braun
Hr-assisntent en
boekhouding
Tonya Deaville
Administratie
Denise Roymond
Chef-kok

Elaine Deaville
Culinair assistent
Joson Deaville

IT-ondersteuning
Joason Murphy

Kwaliteitsbewaking

(2K Boston /

2K Australi

2K Marin)

Manager kwaliteitsbewaking
Joe Faulstick

Russell Jacobson
Assistenten projectleiding
Nick Garner

Ryon Oddey

Sara Verrilli

Russell Jacobson

ICHE

Tom Bartlett
Kirk Bezio
Ryon Buckley
Matt Cobral
Joe Canadas
Frank DoPonte
Jokub (Joke) Drobowiecki
Chvris Enright
Dan Lewis
Cosey Malone
Justin Poppas




Mike Pfundt
Jason Silva
Penny Bird
Mischa Andrews
Done Lipscombe
Richard Franklin
Owen Townsend

Aanvullende tests
Joson O’Brien
Eric Kirchberg
Brendon Kirk
Justin Sonnekalb

Testers PlayStation®3-systeem
Roy Russell

Doug Tyler

Cosey DeWitt

Michael Howard

Simon Richardson

Testers downloadbare content
PlayStation®3-systeem

Frank DaPonte

Jonathan Singh

Bedrijfsvoering

Directeur bedrijfsvoering
Emily Brinkert

Directeur bedrijfsvoering
Australié

Will Marshall
IT-manager

Australié

Goareth Wolters

IT-manager Boston
Geoff Graves

IT-assistenten
Roymond Holbrook
Justin Richords

Teamondersteuning
Phil Frechette

HR-manager Australié

Ali Hinton

Operationele ondersteuning
Kote Kellogg

Joe McDonogh

Officemanager Australié
Chelsea Kyburz
Tomara Lopez
Aanvullende
operationele ondersteuning
Devin Beon

Colin Davis

Keri Norris

David O'Toole
Marketing/pr-
ondersteuning

Joe Faulstick

Joe McDonogh

Nate Wells

Coodrdinatie consumententests
Tom Bartlett

Aanvullende ondersteuning
Richard Albon
Shomus Boker
David Beswick
Ben Driehuis
Jookim Hogdahl
Andrew Ley
David March
Jomie O’'Toole
Linus Tan
Jarrad Woods

2K PUBLISHING

Directeur
Christoph Hortmann

Uitvoerend directeur
David Ismailer

Onderdirecteur
productontwikkeling
Greg Gobbi

Directeur ontwikkeling
John Chowonec
Directeur PD-
bedrijfsvoering

Kaote Kellogg

Senior producer
Melisso Miller

‘llllnlll.'
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Game-analisten

Neal Chung-Yee

Michael

“Patches” Kelly

Senior vicepresident marketing
Sarah Anderson

Onderdirecteur marketing
Matt Gorman

Directeur marketing
Tom Bass

Senior productiemanager
Philip Ser

Codrdinator marketing
Down Burnell

Productiedirecteur
Jock Scalici

Senior beeldbewerker
J. Moteo Boker

Video-editor
Eric Monacelli

Directeur PR
April M. Jones

Pr-manager

Chorlie Sinhaseni
Senior manager
partnermarketing
Scott DeFreitas
Mediaspecialist
Lorry Stephens
Artdirector,
creatieve services
Lesley Zinn
Webdirecteur

Gabe Abarcar
Webdesigner
Ashley Young
Communitymanager
Elizobeth Tobey
Productiemanager
Lydia Jenner

Senior projectmanager
Jackie Truong
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Directeur bedrijfsvoering
Dorian Rehfield

Onderdirecteur verkoop en
licenties
Steve Glickstein

Manager strategische verkoop
en licenties
Poul Crockett

2K kwaliteit:

Onderdirecteur
kwaliteitsbewaking
Alex Plochowski

wakin

Testmanager kwaliteitsbewaking
(projecten)

David Arnspiger
Compliancemanager
Alexis Lodd
Hoofdtester

Stephen

Yoshi Florida
Hoofdtester
(ondersteunend team)
Lori Durrant

Senior compliancetester
Nothon Bell
Team kwaliteitsbewaking

Dorren MJ
Miller-Pfeufer

Matthew Saint John
Micah Grossman
Matt Akopian

Adrin Khachikion
Anthony Rousseou
Brent Sharon

Avriel Ceballos
Michoel-Lonce Freemon
Jorge Hernondez
John St. John

Kate Ruck

Paul Benson

Keith Ferguson
Compliancetester
Marvin Calhoun
Evan Joackson

Jeffery Pook
Leandro Ribeiro

Senior tester nachtploeg
Victor Flores

Testers nachtploeg
Jorge Arevalo
Kevin Skorcz

Eric Kuhr

Jay Armont
Whitney Fike
Matt Priddy
Doniel Miller

RJ Sondberg

2K International

Algemeen directeur
Neil Ralley

Onderdirecteur internationale
marketing
Matthios Wehner

Internationaal
marketingmanager
Lia Tsele

Internationaal productmanager
Worner Guinée

Junior internationaal
productmanager

Sam Woodward
Directeur internationale pr
Markus Wilding
Internationaal pr-manager
Emily Britt

Eventmanager

Karl Unterholzner

Directeur licenties
Cloire Roberts
Webcontentmanager
Maurtin Moore
Assistent internationale
marketing en pr

Tom Eost
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Productontwikkeling

2K International
Internationaal producent
Sojjod Majid
Lokalisatiemanager
Scott Morrow

Assistent
lokalisatiemanager
Terryll Gorrison

Externe

lokalisatieteams

Around the Word
Codoa Entertainment GmbH

Synthesis
International Sel

Synthesis lberia

2K International
kwaliteitsbewaking
Manager kwaliteitsbewaking
Chyris Rowley

Supervisor kwaliteitsbewaking
Domenic Giannone
Masteringtechnicus

Woyne Boyce
Hoofdtechnicus
kwaliteitsbewaking

Rob Jenkins

Technici kwaliteitsbewaking
Steve Monners

lon Moore

Andrew Webster

Arsenio Formoso

Notalie Holkhom
Sebostion Belton

Rosie Hamilton

Daniel Mills

Technici kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Sebastion Frank

Stefan Rossi

Mark Unger

Hugo Siciro

Jose Mifana

Albo Loureiro




Alessondro Gatti
Adele Dalena
Eliso Lozier
Pauline Martyn
Didier Pruvot
Cuyril Ben Abdalloh
Oscor Pereira
Designteam
Jomes Crocker
James Quinlon
Tom Baoker

Team 2K International
Agnes Rosique

Alex Bickham
Andreas Troxler
Barbara Ruocco
Ben Seccombe
David Holse

Fobio Gusmaroli
Jon Sturm
Jean-Poul Hardy

Jose Antonio Muioz-Calero

Fernandez
Olivier Troit
Sandra Melero
Simon Turner
Snezono
Stojanovska
Uitgeversteam
Take 2
Anthony Dodd
Corine Checko
Diego Tobon
Magda Bona
Martin Alwoy
Nguyen Doon
Nicole Mucumbitsi
Paris Vidalis
Poul Hooper
Met dank aan
Bearcoge

Bob Blou

Blur

Siobhan Boes
David Boutry
dSonic

Don Einzig
Christopher Fiumano

Demiurge Studios, Inc.

Epic

EyeCondy Studios
FMOD EX

Sound System
Firelight
Technologies
Havok

KD&E

Jennifer Kolbe
Lomplighter Studios
Xenio Mul

Nicole Nicoletti
Ropon

RDA

Red Eye Studios
Rokkan

Drew Smith
Toke-Two Sales
Douglas Rothman
Travis Tholen

PLASTIC WAX
Regie

Ron Roberts
Artdirector
Nathon Maddoms
Hoofdanimator
Ray Willis
Animators

Pete Woodley-Poge
Mark Comedoy
Kate Kerrigon
Modellering

Deon Wood

Nick Cuyten

Corl English

Barry White
Croig Byoss

Hoofd textures
Tyrone Moddoms

\
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Textures

Richard Pritchard

R&D

Sina Azad

FX

Allon Mockay

Adom MocGowaon
Sidney Cheng

Hoofd belichting/render
David Brown

Belichting/render
Joy C Miller

Hoofd compositie
Ron Roberts
Compositie
Matthew French
Daniel Brown
Editor

Stuart Spoard
Schema's

Kirsty Simmons
IT-manager

Done Maddams
IT-ondersteuning
Terry Mickaiel
CEO

Roger Moddams
MET SPECIALE DANK AAN
Carolyn Wright
John LaFlamboy
Justin Digiocomo

MUZIEK
Garry Schyman
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Orkest

Solist viool
Mortin Chalifour

Violen

Belinda Broughton
Darius Campo
Peter Kent

Pip Clark

Kirsten Fife
Barbara Porter
Marcy Voj

Pat Johnson
Miron Kojion
Sara Parkins

Pom Gotes
Carolyn Osborne
Anna Kostyuchek
Becky Bunnell

Eve Butler
Tiffany Yi Hu
Jennifer Munday
Hiom Shtrum

Cello

Armen Ksajikion
Suzie Katoyoma
David Low

Rudy Stein
Miguel Martinez
Cecilia Tsan
Paula Hochhalter
John Walz
Trevor Handy
Tina Soule
Sebastion Toettcher
Piano

Bryon Pezzone
Hoorn

Joe Meyer
Opnametechnicus
Don Blessinger
Muziekcontracten en kopieén
Ross DeRoche
Tuba

Ross DeRoche

Zangeres hymne

Rebecca Sjswall
Arrangementen

Garry Schyman en Desha
Dunnohoe

Dirigent

Gorry Schymon

Assistent van Garry Schyman
Tim Helisek

MPEG Loyer-3-
audiocodingtechnologie onder
licentie von

Frounhofer IS

en Thomson

VO-PRODUCTIE
Telsey and Co
Caurrie Rosson
Tiffany Canfield
David Vaccari
Star-Trax

Vince DePola

Ali Aron

POP-geluid

Producer
Doawn Redmonn

Mix originele dialogen
Michael Miller

Opname originele dialogen
Courtney Bishop

Mix originele dialogen
Stephen Dickson

Opname originele dialogen
Nick Bozzone

Mix originele dialogen
Zoc Fisher

Opname originele dialogen
Koynoz Shroff

Mix originele dialogen
Mitch Dorf

Opname originele dialogen
Govin McNiece

e

Mix originele dialogen
Tim West

Opname originele dialogen

Brett Rothfeld

Acteurs

John Ahlin

Greg Boldwin
Jone Beller
Susanne Blokeslee
Anne Bobby
Blesst Bowden
Tony Chiroldes
Shavonne Conroy
Ritchie Coster
Betsy Foldes
Joshuo Gomez
Cossandra Groe
Roy Guth

JG Hertzler

Peter Francis James
Juliet Londou
Anne Meisels
Roynor Scheine
Miriam Shor
Adom Sietz
Armin Shimermon
Peter Siroguso

T. Ryder Smith
Stephen Stanton
Fred Tatasciore
Marcelo Tubert
Michael Villani
Gordon Joseph Weiss
Jomes Yoegashi
Cotherine Zombri

De muziekuitgeverijen
Boosey and
Howkes Inc.

Bug Music

Corlin America
De Wolfe Music
France Music
Corporation
Golden Bell Songs
Golden West
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Melodies Inc.
Noxos Music
Next Decade Music

Shaopiro Bernstein &
Compony Inc.

Warner Choppell Music
Williomson Music

De platenlabel:
De Wolfe Music

Jasmine Music/Hosmick
Promotions Ltd.

Noxos

Sony/BMG Music
Entertainment

The EMI Group
Universal Music Group
Worner Music Group

Fox Studios

Rick Fox
Michoel Weber
Tim Schmidt
Col Holter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

Met dank aan
Jon Manohan
Mark Vitello
Gerald Mortin
Mary Tierney
Rob Dyer

Evan Hart en
Leslie Pirratano
Carlo Vogelsang
Jeff Royle

Mark Thomos en Sondra
Congdon

Kelly Tofte en
Mork Griffin

Andrew Wilson
Thatcher Ulrich

Russ Almond, Matt Dawson en
Fraser Graham

Barry Coudill en
Seth Spaulding
Damion Isla

Big Solutions
Jock Beatty
Jim Doolittle
Karl Honover
Meredith Levine
Pro Travel

Dan Teasdale
Dave Traver
Jason Turbin
Bruce Woodard
Ed Hoopman

SPECIALE DANK AAN
(PLAYSTATION®3-SYSTEEM)
Brandon Phom

Colin Fix

Elden Tom

Hogarth De La Plonte

Jeff Weir
Jeffrey Fisher
Leon Hartwig
Matthew Brown
PJ Leffelman
Richard Albon
Richard Jobling
Rinaldo Tjon
Steve Goynor
Zok McClendon
Jocob Palmer
Eric Sterner
Brooke Grobrion
Nicole Poyte
Indie Built
Jocob Howley
Groeme Boyless
Sharon Hunter
Amber Falkowski
Kate Ryon

Emily Brinkert
Ryon Oddey
Phil Frechette
Will Marshall
Kevin Franklin
Ben Cosh

Mick Hedley
StevenShorp

Bruce Brodie
Peter Johnson
Mike Walsh
Jason Turbin
Bret Patterson
Mark Danks
Chris Norden
Cort Stratton
Donny Tang
Rob Vowter
Sheldon Corter

Focustesters

(2K Boston)
Conor Walsh

Bill Brinkert
Michaoel Kripchok
Bryon Jeremy
Christopher Reavey
Don Boldyev

Ellis Bahl

Fritz Louis

Jeff Machado
Jennifer Clay
Justin Nee
Kenneth Leibe
Michael Morin
Ryan Simonetta
Yori Sverdlin
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BIOSHOCK:
THE COLLECTION

BLIND SQUIRREL GAMES

Vormgeving

Scott N. Army
Yvonne Chung
Golen Davis

Fronk Dioz

Craig Drogeset
Cordell Felix
Jolene Goyo
Alon Lee
Christopher Lloyd
Danny Mok

Tuon Ngo

Shelby Peterson
Mike Popovich
Ichi Isabelle Power
Ana Rodriguez
Adom Schumon
Travis Slogle
d.Koy vonOteghem
Susan Won

Robb Zindt

Jeff Zugale

Techniek
Christopher Ballinger
Dominic Comargo
Matt Compbell
Nolan Carnohon
Frank “Jia” Chen
Matthew Fowcett
David Forrest
Mark W. Gabby I
Patrick Ghiocel
Justin Hilton
Jeffrey Joyce
Tyler Kirk
Andrew Luby
Katlon Merrill
Jason Neal
Mosana Powlon
John Plou
Jonathan Rebar

Rex Rockwell
Jonathan Rucker
Muyles Salholm
Leo Simkin
Sharan Volin
Christopher Wode
Mike Winfield
Robby Wong
Operations

Ron Bitzer
Joacob Hawley
Beth Hendricks
Brod Hendricks
Kitty Lee

Amy Long
Shelley Lovejoy
Frank Occhiato
Alberto Terrones

Outsourcing
GameVision Studios
Zhon Ye

Joey Young
Section Studios
Justin Yun

Irma Ward

Streamline Studios
Xpec Art Center
Zoe Cheng
Wang Guanping
Gordon Lin

Productie

David Baker
Drew Brodford
Sean Creveling
Amanda Khoury
Alexis Russell
Mox Sena

Kwaliteitsbewaking
Mike Burghort

Dimitri Del Castillo
Logan Earnest
Joshara Edwards
Ricky Fong
Carlos Gorcia
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Nick Long

John Lynch

Derek Mcinvole
Brett Mitchell
Dibiansi Omerigbo
Pablo Padilla
Michael Prutz
Jeremy Rice

Chvris Stanko
Chvris Toft

Geluid

Alex Hope

Met dank aan

USTS

Donovan McCortney

Productiebaby's
Elliot “Bruce” Lee

Eric Sena
Ethan Sena

2K PUBLISHING
Uitgegeven door 2K
9K is een vitgever von Toke-

Two Interoctive Software, Inc.

2K PUBLISHING
President

Christoph Hartmann
Uitvoerend directeur
David Ismailer

2K PRODUCTONTWIKKELING

Onderdirecteur
productontwikkeling

John Chowonec

Directeur productontwikkeling
Melissa Miller

Producers

Mark Montuya

Tiffony Nogono
Productieassistent

Ross Marabella

Manager digitale release
Tom Droke
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Assistent digitale release
Myles Murphy

2K CREATIEVE
ONTWIKKELING
Vicepresident creatieve
ontwikkeling

Josh Atkins

Designdirecteur
Jonathan Pelling

Artdirector

Robert Clarke

Hoofd gameplay

capture

Homer Robora

Senior regisseur creatieve
productie

Jock Scalici

Directeur creatieve productie
Chod Rocco

Senior manager

creatieve productie

Josh Orellona

Assistenten creatieve productie
Williom Gale

Cathy Neeley

Megon Rohr

Directeur onderzoek en planning
Mike Salmon

Senior marktonderzoeker
Dovid Rees

Manager gebruikerstests
Froncesca Reyes
Gebruikersonderzoek
Jonathan Bonillas
Supervisie motion-capture
David Washburn
Opnameleiding
motion-capture
Anthony Tominia
Opnametechnicus
motion-capture

Jen Antonio

Emma Castles

Jeremy Schichtel

Alexondra Gront
Christopher Barton
Productiemanager
motion-capture

Chorles Ghislondi
Motion-capture-specialisten
Jose Gutierrez

Gil Esponto

Ryan Girard

Michelle Hill

Jeremy Woges
Pipeline-technicus
motion-capture

Charles “Auggie” Harris |1l
Media supervisie motion-capture
J. Mateo Boker

Audioassistent motion-capture
Andrew Hanson

2K-BASISTECHNOLOGIE
Onderdirecteur technologie
Mark Jomes

Directeur techniek

David Sullivan
Projectmanager
basistechnologie

Peter Driscoll

Hoofd technische vormgeving
Jonathan Tilden
Softwaretechnici

Jock Liu

Joason Howard

2K MARKETING

Senior vicepresident marketing
Sarah Anderson

Onderdirecteur marketing
Matt Gorman

Onderdirecteur internationale
marketing
Matthios Wehner

Directeur marketing, Noord-
Amerika
Kelley Miller
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Ondersteunend productmanager
Cody Neal

Vicepresident communicatie
Noord- en Zvid-Amerika

Ryon Jones

Senior manager communicatie
Scott Pytlik

Manager communicatie
Jennifer Heinser

Communicatiecodrdinator
Erica Hebert

Senior manager
communitycontent
Darren Glodstone

Communitymanager
Catherine Lukionov
Internationaal
productmanager
Ben Kvolo

Creatief regisseur marketing
Gobe Abarcar

Senior directeur
marketingproductie

Jackie Truong

Manager marketingproductie
Hom Nguyen

Productieassistent marketing
Nelson Choo

Senior grafisch ontwerper
Christopher Moas

Projectmanager
Heidi Oos

Directeur videoproductie
Kenny Crosbie
Beeldbewerking en design
bewegingsgraphics
Michoel Regeleon

Eric Neff

Video-editor

Peter Koeppen
Ondersteunende
beeldbewerkers

Doug Tyler

Nick Pylvanainen




i
)

Webdirecteur
Nate Schoumberg

Senior webdesigner
Keith Echevarria

Senior webontwikkelaar
Alex Beuscher

Webontwikkelaar
Gryphon Myers

Webproducent
Tiffony Nelson

Channelmarketingmanagers
Anno Nguyen
Marc McCurdy

Partnermarketingspecialist
Kelsie Lahti

Senior directeur evenementen
Lesley Zinn Abarcor

Manager evenementen
David Iskra

Directeur klantenservice
Ima Somers

Manager klantenservice
David Eggers

Codrdinator kennisbank
Mike Thompson

Codrdinator klantenservice
Jomie Neves

Hoofd klantenservice
Crystal Pittman

Senior ondersteuning
klantenservice

Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosowa
Directeur

zakelijke partners en licenties
Jessica Hopp

Directeur zakelijke partners en
licenties

Ryon Ayalde
Ondersteunend manager
zakelijke partners en licenties
Ashley Londry

Projectspecialist marketing
Kenya Sancristobal

2K BEDRIJFSVOERING

Senior vicepresident, senior
raadsman
Peter Welch

Raadsheren
Justyn Sonderford
Aoaron Epstein

Vicepresident vitgeverijzaken
Steve Lux

Directeur bedrijfsvoering label
Rochel DiPoola

Directeur bedrijfsvoering
Dorion Rehfield

Directeur analyses
Mehmet Turan

Senior data-analist

Adam Dobrin

Senior analist

Tuomo Nikulainen

Partner marketingmanagement
Down Earp

Specidlist licenties en
bedrijfsvoering

Xenio Mul

Codrdinator bedrijfsvoering
Aoaron Hiscox

2K IT

Senior directeur 2K IT
Rob Roudebush

Senior IT-manager

Bob Jones

Senior netwerkmanager
Russell Mains

Senior systeemtechnicus
Jon Heysek
Beveiligingssysteemtechnicus
Lee Ryon
Netwerktechnicus

Don Cloybrook
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Systeembeheerders
Fernondo Romirez
Tareq Abbossi
Scott Alexander
Dawvis Krieghoff

IT-analist
Michael Caccio

KWALITEITSBEWAKING 2K
Senior onderdirecteur

kwaliteitsbewaking
Alex Plachowski

Testmanagers
Eric Zala
lon Moore

Submission-manager
Scott Sanford

Senior hoofdtester
kwaliteitsbewaking

Josh Lagerson

Hoofdtester kwaliteitsbewaking
(projecten)

Phylicia Fletcher

Hoofdtesters kwaliteitsbewaking
(ondersteuningsteam)

Chris Adoms

Nothon Bell

Assistenten hoofdtester
(projecten)

Jeffrey Schroder

Jorge Corpeno

Steve Yun

Assistenten hoofdtesters
(ondersteuningsteam)

Jordon Wineinger

Joshua Collins

Ruben Gonzolez

Senior testers kwaliteitsbewaking
(projecten)

David Benedict

Jonathan Villariasa

Joshua Brown-Soge

Senior testers kwaliteitsbewaking
(ondersteuningsteam)

Ana Gorza




Andrew Gorrett
Ashley Carey
Brian Reiss

David Droke
Michelle Paredes
Nicole Millette
Robert Klempner
Team
kwaliteitsbewaking
Adrion Burnhom
Bobby Cofield
Brandon Peterson
Bryon Fritz
Chayse June
Corey Brodley
Cory Woterman
Daniel Coperonis
Daniel Eanes
Dorwin Loyco
David Song Dalie
Devin Daisley
Dolores Reynolds
Douglas Reilly
Eddie Hawk Arguelles
Hugo Dominguez
Jomes Varga
John Simpson
Joshua Hull

Julion Molina
Madison Crockett
Nathan Craig
Ryon Soffell
Sacha Moctezuma
Scott Luedtke
Shoylea Gallogher
Wencesloo Concina
Zochory Little

Met dank aan
Alexandria Belk
Comeron Steed
Condice Jovellonor
Chris Jones

David Barksdale
Jeremy Richords
Joe Bettis

Juan Corral

Kris Jolly

Leslie Cullum

Louis Nopolitano
Rachel Hojewski
Travis Allen

Todd Ingrom

2K INTERNATIONAL
Onderdirecteur vitgaven,
bedrijfsvoering
Murray Pannell
Hoofd internationale
productmarketing
David Halse

Internationaal pr-manager
Wouter von Vugt

Junior manager internationale
pr en evenementen

Chris White

Junior internationaal
productmanager

Pio Raggio

Manager internationale
community en sociale media
Meloine Brou

Internationaal landenmanager
Warner Guinee

PRODUCTONTWIKKELING
2K INTERNATIONAL

Internationaal producent
Sajjod Mojid

Manager lokalisatie en
creatieve services
Notholic Mathews

Projectleiding lokalisatie
Emma Lepeut
Designteam

Tom Boker

Jomes Quinlon

Lokalisatiebenodigdheden en
ondersteuning van XLOC Inc.
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2K INTERNATIONAL
KWALITEITSBEWAKING
Manager kwaliteitsbewaking
lokalisatie

José MiRona
Masteringtechnicus

Woyne Boyce

Masteringtechnicus

Alon Vincent

Senior hoofd kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Oscor Pereira

Projectleider kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Florian Genthon

Hoofd kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Alba Loureiro

Elmar Schubert

Jose Olivares
Ondersteunend hoofd
kwaliteitsbewaking lokalisatie
Cristina La Mura

Senior technici
kwaliteitsbewaking lokalisatie
Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Roschen

Johanna Cohen

Sergio Accettura

Technici kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Carlos Muioz Dioz

Clement Mosca

David Sung

Dimitri Gerard

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont

Gobriel Uriarte

Gion Marco Romono
Gulnara Bixby

Iris Loison

Javier Vidal

Julio Calle Arpon




Luco Mogni
Manuel Aguayo
Matteo Lonteri
Maurtin Schiicker
Nomer Merli
Nicolas Bonin
Noriko Staton
Poblo Menéndez
Roland Habersack
Somuel Franca

Seon Hee C.
Anderson

Shawn Willioms-Brown
Sherif Mahdy Farrog
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Yury Fesechka

BEDRIJFSVOERING
TAKE-TWO INTERNATIONAL
Anthony Dodd

Martin Alwoys

Nisha Verma

Phil Anderton

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K INNTERNATIONAL
MARKETING- EN
COMMUNICATIETEAM
Agneés Rosique
Alon Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Carlo Volz

Corlos Villasante
Caroline Rojcom
Charley Grofton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitog
Francois Bouvord
Gemmao Woolnough
Jon Sturm

Jeon Poul Hordy

John Ballontyne
Julien Brossat

Licke Mondemokers
Mario Martinez
Sandra Melero
Sean Phillips

Simon Turner
Stefon Eder

Zoido Goémez

TEAM 2K ASIA

Algemeen manager Azié
Jason Wong

Hoofd marketing Azié
Diana Ton
Marketingmanager Azié
Daniel Ton
Marketingmanager Japan
Maho Sowoshima

Senior productleiding
Rohon Ishwarlal

Productleiding

Sharon Lim

Senior lokalisatiemanager
Yosuke Yono
Lokalisatiecoérdinator
Pierre Guijorro

Lokalisatieassistent
Yusoku Minamisawa

Bedrijfsvoering
Take-Two Asia
Eileen Chong
Veronica Khuon
Chermine Ton
Tokako Davis
Ryoko Hoyoshi

Zakelijke ontwikkeling
Take-Two Asia

Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi

Fumiko Okura

Hidekatsu Toni

Fred Johnson

Ken Tilokaratna

Anna Choi
KWALITEITSBEWAKING
LOKALISATIE 2K CHINA
Directeur kwaliteitsbewaking
Zhong Xi Kun

Manager kwaliteitsbewaking
lokalisatie

Du Jing
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Hoofdtesters kwaliteitsbewaking
Chu Jin Don

Zhu Jion

Shigekozu Tsuuchi

Senior tester kwaliteitsbewaking
Qin Qi

Kon Liong

Cho Hyunmin

Testers kwaliteitsbewaking

Yon Yon

Zhou Qion Yu

Song Shi Xue

Zhoo Yu

Wang Ce

Ton Liu Yong

Bai Xue

Tong Shu

Jin Xiong Jie

Hu Meng Meng

Zou Zhuo Ke

Junior testers kwaliteitsbewaking
Moo Ling Jie

Li Ling Li

Liu Kun Peng
Tong Don Ru
Cheng Xue Mei
Xioo Yi
IT-technici
Zhoo Hong Wei
Hu Xiong

Li Ting Zhu
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Strowss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Ken Levine

Shawn Robertson

Don Roy

Jesse Kearns

Geoff Keighley
Walloce Eltus
Elizobeth Satterwhite
Yossie Romos Vozquez
Verkoopteom Toke-Two

Teom digitole verkopen
Toke-Two

Channelmarketingteam

Toke-Two

Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumono
Pedrom Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson
Juridisch teom Toke-Two
David Boutry

Juan Chovez

Rojesh Joseph
Goauray Singh
Alexonder Raney
Barry Charleton
Jon Titus

Goil Homrick

Tony MocNeill
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Chris Bigelow

Brooke Grabrion
Katie Nelson

Chris Burton

Christina Vu

Betsy Ross

Pete Anderson

Oliver Hall

Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Willioms
Mario Zomaniego
Avriel Owens-Borham
Kyra Simon

Ashish Popli

Hayley Geftmon-Gold
Access Communications
PETROL Advertising
Layer Media
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BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE
EN LICENTIEOVEREENKOMST

Deze beperkte garantie op de software en licenti (deze “0 ) kan van tijd tot tijd worden bijgewerkt. De actuele versie wordt
geplaatst op www.take2games.com/eula. Als je deze Software blijft gebruiken nadat een herziene Overeenkomst is gepubliceerd, geef je aan akkoord
te gaan met de gewijzigde bepalingen

DE “SOFTWARE” OMVAT ALLE SOFTWARE BlJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN
BESTANDEN, ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, ENENIGE ENALLE KOPIEEN VAN DEZE SOFTWARE EN DEMATERIALEN.
DE SOFTWARE WORDT IN LICENTIE AAN JE VERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BIJ DE
SOFTWARE TE OPENEN, DOWNLOADEN INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN DEZE
OVEREENKOMST MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENTIEGEVER”), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID OP www.take2games.com/
privacy EN DE SERVICEVOORWAARDEN OP www.take2games.com/legal.

LEES DEZE OVEREENKOMST GOED DOOR. ALS JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST NIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARE NIET
OPENEN, INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.

LICENTIE

Conform deze 0 enhaar i verleent Licenti je hierbij het niet- i jet: gbare, beperkte en onherroepelijke
rechten de niet: ieve, niet- beperkt roepelijke licentie om één van de Software te gebruiken voor persoonlijk,
niet-commercieel gebruik van de game op één Gameplatform (zoals een computer, mobiel apparaat of tenzij anders is in

de documentatie van de Software. Je licentierechten zijn onderworpen aan je naleving van deze Overeenkomst. De looptijd van je licentie onder deze
Overeenkomst gaat in op de dag dat je de Software installeert of anderszins gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doet van de Software of, als

dit eerder is, op de dag dat de Licenti deze O begindigt (zie hieronder).
De Software wordt aan jou in I|cem|e gegeven, niet verkocht, en je erkent hierbij dat er geen aanspraak of elgendomsrecht op de Software wordt
tdeze O nietmoetword als deverkoopvanenigrechtop alle
rechtenopen belangeninde Software, metinbegripvan, maar nietbeperkttot, srechten, i
patenten, 'l'vlc ffecten, thema’s, personages, namenvan personages, verhalen, d\alogen omgevingen,
N muzikale morelerechten De: ‘mddoor de ingvan de Vereni phetgebied
van auteursrechten en ijd door en door wereldwijde verdragen. Het s niet toegestaan de Software te

kopiéren, vermenigvuldigen of distribueren, op enige wijze of op enig medium, geheel of gedeeltelijk, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming
van Licentiegever. ledereen die de Software geheel of gedeeltelijk, op enige wijze of op enig medium, kopieert, vermenigvuldigt of distribueert, schendt
willens en wetens de auteursrechtwetten en kan civiel- en strafrechtelijk worden vervolgd in de Verenigde Staten of eigen land. Overtredingen van het
Amerikaanse auteursrecht kunnen worden bestraft met boetes van maximaal US$ 150.000 per overtreding. De Software bevat in licentie verstrekt
materiaal en ook de licenti van Licenti kunnen aanspraak maken op hun rechten in het geval van schending van deze Overeenkomst. Alle
rechten die in deze Overeenkomst niet nadrukkelijk aan jou worden verleend, blijven voorbehouden aan Licentiegever.

VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE

Je stemt ermee in hetvolgende niet te doen:

de Software commercieel exploiteren;

de Software, of kopieén van de Software, distribueren, leasen, in licentie geven, verkopen, verhuren of anderszins overdragen of toewijzen, zonder de

g schriftelijke ing van Li of zoals uif indeze 0
een kopie maken van de Software of van enig deel van de Software (anders dan hierin uiteengezet);
een kopie van deze Software beschikbaar stellen via een netwerk voor het gebruik of het ervan door g
behalve waar ditdoor de Soft findeze 0 expliciet dt e gebruiken of mstallerenlm hiertoe

toestemming verlenen) op een netwerk, voor online gebruik, of op meer dan één computer of garne eenheid tegelijkertijd;

p naareen ijfofander teromzeilingvan de vereiste dat d wordt ui vanafde
cd-rom of dvd-rom (dit verbod is niet van toepassing op kopieén, geheel of gedeeltelijk, die door de Software tijdens de installatie zelf zijn gemaakt
om de prestaties te verbeteren);

de Software gebruiken op of kopiéren naar i voorhet metdien datLi
je een aparte li kan i voor het i stellen van de Software voor commercieel gebruik;
de Software geheel of gedeeltelijk rever. i i geven, vertonen, afgeleide werken vervaardigen op basis van

de gehele of gedeeltelijke Software of de Software anderszins geheel of gedeelteluk wijzigen;

, merken of labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;

een andere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genot van onlinefuncties van de Software;

vals spelen of gebruikmaken van een onrechtmatige robot, spider of ander programma in verband met enige onlinefuncties van de Software;
enige voorwaarden, beleidslijnen, licenties of voor onli ies van de Software schenden; of
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de Software vervoeren, exporteren of herexporteren (dlrectoflndlrectj naarenig Iand datdergelijke Software niet volgens Amerikaanse
exportwetten of ing of Amerikaanse sancties, of op ijze dergelijke wetten of ing of de wetten van hetland waarin
de Software is gen, hetgeenr ig kan worden

TOEGANG TOT SPECIALE FUNCTIES EN/OF ANDERE DIENSTEN, INCLUSIEF DIGITALE KOPIEEN: download van de Software, gebruik van een unieke
code, registratie van de Software, lidmaatschap van diensten van derden en/of lidmaatschap van een dienst van de Licentiegever (inclusief acceptatie

van de bij voor unmogelukverelslomdeSoflwareteacnveren toegang tekrijgen tot digitale exemplarenvan
de Software, of bepaaldevrijtespelen, , online- of; tent, diensten en/of i lijkde “Specialefuncties”) te
openen. Toegang i iesisbeperkttotéén Gebruil i percode. Hetis niet toegang

tot Speciale functies over te dragen, te verkopen, in lease te verstrekken, te verhuren, om te wisselen naar omwisselbare virtuele munten of opnieuw
te laten registreren door een andere gebruiker, tenzij dit expliciet wordt vermeld. In geval van conflict met andere bepalingen in deze Overeenkomst zijn
de voorwaarden in deze paragraaf bindend.
OVERDRACHT VAN LICENTIE VOOR EXEMPLAAR OP SCHIJF: je hebt het recht het volledige fysieke exemplaar van de Software en begeleidende
documentatie blijvend over te dragen aan een andere persoon, zolang je geen kopieén behoudt (met |nbegr|p van archiverings- en reservekopieén) van
de Software, begeleidende documentatie of enig deel of enige component van de Software en de ie, en zolang de
instemt met d i van deze Over Voor de overdracht van de licentie voor een exemplaar op schijf moetje mogelijk specifieke stappen
ondernemen, zoals uiteengezet in de documentatie bij de Software. Het is niet toegestaan om virtuele munten over te dragen, te verkopen, in lease te
geven, teverhuren of om te wisselen naar omwisselbare virtuele munten of virtuele items, tenzij zoals nadrukkelijk is uiteengezet in deze Overeenkomst
of met schriftelijke ing van Lif . Speciale functies, inclusief content die uitsluitend beschikbaar is met een code voor
één gebruiker, mogen onder geen enkele voorwaarde worden overgedragen aan een andere persoon. Het is mogelijk dat Speciale functies niet meer
functioneren als de oorspronkelijke installatie van de Software is verwijderd of het exemplaar op schijf niet meer beschikbaar is voor de gebruiker.
De Software is alleen bestemd voor privégebruik. ONVERMINDERD HET VOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-RELEASEVERSIES VAN DE
SOFTWARE OVER TE DRAGEN.
TECHNISCHEBEVEILIGING: m..zijnvuuuiuu i totde Sof en, detoegangtot
leren, hetmaken ige kopieén verhil { ent i D ||cem|es
overschrijdtdie worden derde 0 Dergelijke maatregelen dei atievanli iveri
iligi ieinde Soft Ismed: ing van het gebruik omvatten, metinbegrip van, maar niet beperkttot, tijd, datum, toegang of
andere tellers, seri s en/of i die zijn ontworpen om het onrechtmatig openen gebruiken en kopiéren
eofenigdeelofeni hiervantevoorkomen, waaronder i vandeze 0 behoudtzichhet
rechtvoor om het gebruik van de Software op elk gewenst moment te bewaken. Het is niet gelij maatregelen voor te
belemmeren of om te proberen dergelijke beveiligingsfuncties uitte schakelen of te omzeilen. Als je de i i egelen ui
of anderszins omzeilt, functioneert de Software niet correct. Als de Software toegang geeft tot Speciale functies, mag per keer slechts één exemplaar
van de Software deze functies benaderen. Mogelijk zijn i van ing en moet je je regi om toegang te krijgen tot de
online services en om Software-updates en patches te downloaden. Alleen Software met een geldige licentie kan worden gebruikt voor het gebruik
van onlmeservwces waaronder het downloaden van updates en patches. Tenzij zoals anderszins is verboden volgens toepasselijke wetgeving, kan
Li deonderdeze Over verstrekte licentie en de toegang tot de Software op elk gewenstmomentzonder opgave van reden beperken,
opschorten of beéindigen, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, gerelateerde services en producten.
DOOR DE GEBRUIKER GEMAAKTE INHOUD: met de Software kun je mogelijk inhoud maken, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, een plattegrond,
een scenario, een screenshot, een auto-ontwerp, een voorwerp of een video van je gameplay. In ruil voor het gebruik van de Software, en voor zover je
bijdragen via gebruik van de Software aanleiding geven tot enig auteursrechtelijk belang, verleen je hierbij aan Licentiegever een exclusief, permanent,
onherroepelijk, volledig overdraagbaar en in sublicentie te geven wereldwijd recht op en een exclusieve, permanente, onherroepelijke, volledig
overdraagbare en in sublicentie te geven wereldwijde licentie voor het gebruik van je bijdragen op enige wijze en voor enig doeleinde met betrekking tot
de Software en verwante zaken en diensten, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, de rechten om je bijdragen te reproduceren, te vermenigvuldigen,
aante passen, te wijzigen, uitte voeren, te vertonen, te publiceren, uit te zenden, te verzenden of anderszins te communiceren aan het publiek op enige
bekende of nog onbekende wijze, ente distribueren zonder er ||gc ing aan jou van enige aard voor de volledige duur
van de bescherming die wordt aanil echten door wetten en internationale verdragen.
Je doet hierbij afstand van enige morele rechten op auteurschap, publicatie, reputatie of toeschrijving met betrekking tot het gebruik en de beschikking
van Licentiegever of andere spelers van dergelijke zaken in relatie met de Software en verwante goederen en diensten onder de toepasselijke wetten.
Deze aanL { verleende licentie en de verklaring van afstand van enige toepasselijke morele rechten blijven van kracht na
begindiging van deze Overeenkomst.
INTERNETVERBINDING: mogelijk heb je een internetverbinding nodig om onlinefuncties te benaderen, de Software te verifiéren of andere functies
uitte voeren.
GEBRUIKERSACCOUNTS: voor het gebruik van de Software of een softwareonderdeel of voor de correcte werking van de Software moet je mogelijk
een geldige en actieve gebruikersaccount voor een onlineservice hebben en onderhouden, zoals een gameplatform van derden of een account voor

een sociaal netwerk (“Account van derden”), of een account bij Licenti of een ing van Licenti z0als s Ui inde
documentatie bij de Software. Als je dergelijke accounts niet hebt, werken bepaalde functies van de Software geheel of gedeeltelijk niet, of niet meer,
correct. Voor de Software moet je mogelijk ook een gebruil maken bij L { of een ing van
Li (“Gebr )om de Softt ionalitei teopenen.D i van je Gebruikersaccount
kunnen derden. Jebet lijk vooralle gebruik endi iliging van je Gebruiker Account
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van derden die je gebruikt om de Software te benaderen en gebruiken.

Virtuele munten en Virtuele items

Als je metde Soft: door te spel gebruikslicentie voor Virtuele munten en Virtuele items kunt aanschaffen en/of verdienen, gelden de volgende
voorwaarden.

VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: met de Software kunnen gebruikers (i) fictieve virtuele munten gebruiken als exclusief ruilmiddel binnen
de Software (“Virtuele munten” of “VM’s”) en (ii) toegang krijgen tot virtuele items (en bepaalde beperkte gebruiksrechten) binnen de Software

(“Virtueleitems” of “VI's”). Ongeacht de gebruikte termil ver igenVM’senVI’s eenbeperkt licenti datonder deze O
valt. Conform de voorwaarden en jouw naleving van deze O verleent L i je het niet- ieve, niet-overdraagbare, niet in
sublicentie verstrekbare, beperkte recht en de niet: ieve, niet-overdraagbare, niet in sublicenti , beperkte licentie om exclusief

binnen de Software door jou verkregen VM’s en VI's te gebruiken voor je persoonlijke, niet-commerciéle gameplay. Tenzij zoals anderszins is verboden
volgens toepasselijk recht, worden de door jou verkregen VM's en VI's in licentie aan je verstrekt. Je stemt ermee in dat onder deze Overeenkomst
geen aanspraak of eigendomsrecht op VM's of VI's wordt (1 of Deze O dient niet te worden geinterpreteerd als
verkoop van enige rechten op VM’s en VI’s.

VM’s en VI's hebben geen equivalente waarde in echte valuta’s en fungeren niet als vervanging voor echte valuta’s. Je erkent en stemt ermee in dat
Li op elk gewenstmoment kan herzien of nemen die van invioed zijn op de waargenomen waarde of de aanschafprijs van VM’s
en/of VI's, tenzij zoals verboden is volgens toepasselijke wetgeving. Als je VM's en VI's niet gebruikt, worden hiervoor geen kosten in rekening gebracht,
met dien verstande echter dat de onder deze Overeenkomst verleende licentie voor VM’s en VI's wordt beéindigd overeenkomstig de voorwaarden van
deze Overeenkomst en de documentatie bij de Software wanneer Licentiegever de Software stopzet of deze Overeenkomst op andere wijze wordt
beéindigd. Licentiegever behoudt zich naar eigen inzicht het recht voor om kosten in rekening te brengen voor het recht op toegang tot of gebruik van
VM’s of VI's en/of met of zonder kosten VM’s of VI's kan distribueren.

VIHTUELEMUNTENENVIRTUELEITEMSVEHDIENENEN“ FEN:jehebt: ijkhei VM’'saan bij L

voor de voltooiing van bep: { de Software. Licenti kan bijvoorbeeld VM’s of VI's verstrekken nadat je een activiteitin
de game hebtvoltooid, zoals het bereikenvan eennieuwlevel, hetvoltooienvan eentaakofhet maken van gebruikerscontent. Nadatje VM's en/of VI'shebt
verkregen, worden ze bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Je kuntVM'’s en VI's alleen aanschaffen binnen de Software of via een platform waaraan
een webwinkel van derden, een Application Store of een andere door Licentiegever geautoriseerde winkel lijk “Sof

genoemd in deze Overeenkomst). Hetaanschaf en gebruik van items of munten via een Softwarewinkel zijn gebonden aan detoepasseluke documenten
vande Softwarewinkel, metinbegrip van, maar nietbeperkttot, de servicevoor uiker

aan je verstrekt door de Softwarewinkel. Licentiegever kan kortingen of speciale acties aanbieden bij de aanschaf van VM’s. Dergelijke kortingen en
speciale acties kunnen op elk gewenst moment en zonder i ing worden gewijzigd of door Licentiegever. Nadat je een geautoriseerde
aankoop van VV in een Application Store hebt voltooid, wordt het bedrag van aangeschafte VM'’s bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Licentiegever
zal een maximumbedrag vaststellen dat je per transactie en/of dag mag besteden voor de aanschaf van VM's. Dit bedrag kan variéren afhankeluke van
deaanverwante Software. Licenti kan naar eigeninzicht limieten instellen voor hetVM-bedi tje kunt of

hoe je VM's kunt gebruiken en het maximale VM-saldo dat op je i kan worden bij Je bent volledig verantwoordelijk voor
alle VM: via je Gebr ongeacht of je deze al dan niet hebt geautoriseerd.

SALDOBEREKENING: je kunt je beschikbare VM’s en VI's openen en bekijken i je Gebruikersaccount nadat je je hierbij hebt aangemeld. Licentiegever
behoudt zich het recht voor om naar eigen inzicht alle berekeningen voor de beschikbare VM’s en VI's in je uit te voeren.

behoudt Licentiegever zich het recht voor, naar eigen inzicht, om te bepalen hoeveel VM's op welke manier worden bij- en afgeschreven van je
Gebruikersaccount in verband met je aanschaf van VM's of voor andere doeleinden. Hoewel Licentiegever ernaar streeft om dergelijke berekeningen
op een consistente, redelijke basis uit te voeren, erken je hierbij en stem je ermee in dat de besli van Licenti over de i VM’s en
VI'sin je Gebruikersaccount definitief is, tenzij je aan Licentiegever documentatie kunt overleggen dat deze berekening doelbewust onjuist was of is.
GEBRUIK VAN VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: alle aangeschafte Virtuele munten en/of Virtuele items in de game kunnen door spelers
gedurende de gameplay worden verbruikt of verloren overeenkomstig de gameregels die van toepassing zijn op munten en items. Deze regels kunnen

varié ifhankelijk .VM’senVI'sk gebruikten Licenti kannaar

het gebruik van VM s en VI's tot één game beperken. De geautoriseerde toepassingen en doeleinden van VM’s en VI's kunnen op elk gewenst moment
worden gewijzigd VM’sen/ofVI'szoals JeGebrulkersaccountwordentelkensverlaagdwanneerJeVM 'sen/ofVI" sbmnen
deSoftwaregebruikt. AlsjeVM's en/of VI's gebruikt, verzoekje erom dat deze wor vanje saldoinje Gebrui
moetovervoldoende beschikbare VM’: sen/ofVl 'sinj eentr i€ bil de Software te voltooien. VM’s en/of VI’ smje

kunnenzonder ingwordenverminderd b ld I i j uikvande Sof

Je kunt bijvoorbeeld VM's of VI's verliezen als je een game hebt verloren of je sterft. Je bent jk voor alle gebruik van VM's en/
of VI'sviaje Gebrulkersaccounl ongeacht of je dn hebt geautonseerd Jedient Llcentlegever direct op de hoogte te stellen wanneer je ontdekt dat VM’s
en/ofVI'szonderje ijn gebruiktvi (g oekin te dienen bij www. pport.

NIET INWISSELBAAR: VM’s en VI's kunnen alleen worden ingewisseld voor items en diensten in de game. Je mag VM's of VI's niet verkopen, in lease
of licentie verstrekken of verhuren en je kunt deze niet omwisselen in omwisselbare VM's. VM’s en VI's kunnen alleen worden omgewisseld voor items
of diensten in de game, dus niet voor geld, iets van geldelijke waarde of andere items van Licentiegever of enige andere persoon op enig moment,
behalve zoals lijk in deze O is of ins vereist is volgens toepasselijke wetgeving. VM's en VI's hebben geen
contante waarde. Licentiegever of enige andere persoon of entiteitis niet verplicht om je VM’s of VI's in te wisselen voor iets van waarde, met inbegrip

van, maar niet beperkt tot, echte valuta’s.
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GEEN TERUGBETALING: alle aankopen van VM’s en VI's zijn definitief en in geen geval ki worden ter
of omgewisseld. Tenzij zoals verboden is volgens toepasselijke wetgeving, heeft Licentiegever hetvolste rechtom deze VM's en/of VI's te beheren te
reguleren, te controleren, te wijzigen, op te schorten en/of te elimineren wanneer Licentiegever dit naar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet
aansprakelijk jegens jou of iemand anders wegens het uitoefenen van dergelijke rechten.
GEEN OVERDRACHTEN: het is ten strengste verboden om VM's of VI's over te brengen naar, te verhandelen met, te verkopen aan of uit te wisselen
met iemand, behalve tijdens de gameplay via de Software zoals nadrukkelijk is toegestaan door Licentiegever (“Ongeautoriseerde transacties”), met
inbegrip van, maar niet beperkt tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalve ook niet goedgekeurd door Licentiegever.
Licentiegever behoudt zich het recht voor, naar eigen inzicht, om je Gebruikersaccount en je VM’s en VI'ste beelndlgen opte schorten of tewijzigen en
deze Overeenkomst te begindigen als je je schuldig maakt aan, helpt bij of verzoektom 0 Alle die
aan dergelijkeactiviteiten, doen ditop eigenrisicoen bij { endepartners, li
contractanten, managers, directeuren, medewerkers en tussenpersonen te vruwaren en behoeden voor alle schade, ver[lezen en onkosten die direct
of indirect voortvioeien uit dergelijke acties. Je erkent dat Licentiegever de toepasselijke app-store erom kan verzoeken om elke Ongeautoriseerde
transactie te stoppen, op te schorten, te beéindigen, buiten gebruik te stellen of terug te draaien, ongeacht wanneerdeze Ongeautoriseerde transactie
heeft p! (of zal p wanneer Licenti vermoedens of bewijs heeft van fraude, van deze Over

i van ijke wet- of ing, of een ing die erop is gericht om de werking van de Software belemmert of
anderszins het effect heeft of kan hebben dat de werkmg van de Software op enigerlei wijze wordt belemmerd. Als we van mening zijn of reden hebben
om aan te nemen dat je je schuldig hebt gemaakt aan een 0. iseerde stemje ien ermee in dat Licenti naar eigen inzicht
jetoegang tot beschikbare VM's en VI’ sin je Gebruikersaccount kan beperken of je Gebruikersaccounten je rechten op enige VM's, VI's en andere items
inverband met je Gebruikersaccount kan beéindigen of opschorten.
LOCATIE: VM’s zijn alleen beschikbaar voor klanten op bepaalde locaties. Je kuntVM’s niet aanschaffen of gebruiken als je je niet op een goedgekeurde
locatie bevindt.

VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL

Deze0 delevering i i vanVM’sofVI voorwaarden
die zijn uiteengezet op of inof worden vereist door de toepasselijke Softwarewinkel. Al deze toepasselijke voorwaarden zijn bij verwijzing opgenomen
indeze 0 isniet lijk of lijk jegens jou voor enige kredietbank- of bankgerelateerde kosten of andere
kosten of heffingen in verband metje aankooptransactles binnen de Software of via een Softwarewinkel. Al deze transacties worden beheerd door de
Sof inkel, niet Licenti doet nadrukkelijke afstand van alle aansprakelijkheid voor al deze transacties en je stemt ermee in
dat je enige ver lijkheid met ing totalle ies bij of via de Sof i is.

Deze Overeenkomst geldt alleen tussen jou en Licentiegever, en niet met een Sof inkel. Je erkent dat de Sof i niet verplicht is om

je onderhouds- of ondersteuningsdiensten te leveren in verband met de Software. Onverminderd het voorgaande en voor zover toegestaan volgens
toepasselijke wetgeving, heeft de Softwarewinkel geen enkele andere garantieverplichting met betrekking tot de Software. Elke vordering rond de
Software in verband met pi lijkheid, het om toepasselijke wettelijke of juridische vereisten na te leven, vorderingen onder
consumentenbescherming of soortgelijke ing, of inbreuk op vallen onder deze Overeenkomst. De Softwarewinkel is
niet verantwoordelijk voor dergelijke vorderingen. Je moet je houden aan de servicevoorwaarden en andere toepasselijke regels of beleidslijnen van de
Softwarewinkel. De licentie voor de Software is een niet-overdraagbare licentie om de Software alleen te gebruiken op een toepasselijk apparaat dat je
bezitof beheert. Je verklaart datje niet woontin een land of andere geograﬁsche regio waartegen de VS een embargo heeftingesteld, of dat je voorkomt
opdelijstSpecially Desi Nationalsvan hetAmeri ievanFinanciénofopdelijstC DeniedPerson of de lijstmetentiteiten van
hetAmerikaanse ministerie van Handel. De Softwarewinkel derdt { deze0 enkandeze 0

VERZAMELING EN GEBRUIK VAN INFORMATIE

Door de Software te installeren en te gebruiken, stem je in met de bepalingen voor het verzamelen en gebruiken van informatie zoals uiteengezet in
deze paragraaf en het privacybeleid van Licentiegever, inclusief (waar van toepassing) (i) overdrachtvan persunnsgegevens enandere informatie aan

en zakenpartners en naar bep: : iteiten, in de VS enandere
Ianden buiten Europa of je thuisland, landen met denop hetgebied van pri 'ming; (i) de openbare weergave van je
gegevens zoals de identificatie van je zelfgemaakte inhoud of de weergave van je scores, klassering, prestaties en andere gamegegevens op websites
enandere platforms (iii) hetdelenvan, hardwarepr platformhostsen marketingpartners van Licentiegever; en (iv)
andere vanje per fanderei ie dieis vermeldin hetvoornoemde privacybeleid, zoals ditvan

tijd tot tijd wordtgewuugd Als je niet wilt dat je gegevens op deze wijze worden gedeeld, moet je de Software niet gebruiken.
Voor de doeleinden van alle kwesties op het gebied van gegevensprivacy, inclusief de verzameling, het gebruik, de openbaarmaking en de overdracht

vanjepi heefthetpri 0pWWW. com/privacy, zoalsditr igwordtgewijzigd, voorrang
op enige andere verklaring in deze overeenkomst.

GARANTIE

BEPERKTE GARANTIE: Llcenllegevergarandeen]e (als je de eerste en oorspronkelijke koper van de Software bent, maar niet als je het exemplaar op
schijf van de Software en de b ie hebt genals van de lijke koper) dat het originele opslagmedium met
de Software bij normaal gebrurk en onderhoud vrij is van defecten in materiaal of werking tot negentig (90) dagen na de aanschafdatum. Licentiegever
garandeert je dat deze Software compatibel is met een personal computer die voldoet aan de minimale isten die worden in

de documentatie van de Software, of dat de Software door de producent van de game-eenheid is gecertlﬁceerd als compatibel met de game- eenhewd
waarvoor de Software is gepubliceerd. Vanwege variaties in hard , software, i en gebruik staat Li
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echter niet garant voor de prestaties van deze Software op jouw specifieke computer of game-eenheid. Licentiegever geeft geen garantie dat je de
software ongestoord kunt gebruiken, dat de Software voldoet aan je vereisten, dat de werking van de software ononderbroken en zonder fouten zal
zijn, dat de Software compatibel is met software of hardware van derden of dat eventuele gebreken in de software zullen worden gecorrigeerd. Geen
enkele inge of schriftelijke ing die wordt gedaan door Licentiegever of enige geautoriseerde vertegenwoordiger, kan worden opgevat
als een garantie. Omdat bepaalde rechtsgebieden de uitsluiting of beperking van impliciete garanties of de beperking van de toepasselijke wettelijke
rechten van een consument niet toestaan, zijn sommige of alle bovengenoemde uitsluitingen en beperkingen mogelijk niet op jou van toepassing.
Als je tijdens de garantieperiode om enige reden een defect vindt in het opslagmedium of de Software, stemt Licentiegever ermee in alle Software die
tijdens de garantieperiode defect blijkt te zijn, kosteloos te vervangen zolang de Software nog wordt geproduceerd door Licentiegever. Als de Software
niet langer i is, behoudt Licenti het recht de Software te vervangen door Software van gelijke of grotere waarde. Deze garantie is
beperkttothet ium en de Software g doorLicenti engeldtnietvoor normale slijtage. Deze garantie
is nietvan toepassing en is nietig als het defect voortvloeit ultverkeerd gebruik, slechte behandeling of nalatigheid. Impliciete garanties die bij wet zijn
voorgeschreven, worden uitdrukkelijk beperkt tot voornoemde periode van 90 dagen.

Met uitzondering van wat hierboven is uiteengezet, treedt deze garantie in plaats van alle andere garanties, mondeling of schriftelijk, uitdrukkelijk
of impliciet, met inbegrip van enige andere garantie van verkoopbaarheid, geschiktheid voor een bepaald doel of niet-inbreuk. Geen enkele andere
verklaring of garantie van welke aard dan ook zal bindend zijn voor Licentiegever.

Alsje de Soft Igens de hi beperkte garantie retourneert, stuur de originele Software dan alleen naar hetonderstaande adres
van Licentiegever. Vermeld je naam en retouradres, voeg een kopie bij van je gedateerde aankoopbewijs en beschrijf kort het defect en het systeem
waarop je de Software uitvoert.

VRIJWARING
Je gaat ermee akkoord Licentiegever en de partners, li s, dochterondernemi contractanten, managers, directeuren, medewerkers
enver igersvan Licenti te vrijwaren, te en te stellen voor alle schade, verliezen en kosten die direct of indirect

voortvloeien uit alles wat je doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de bepalingen van de Overeenkomst.

INGEEN GEVALISLICENTIEGEVERAANSPRAKELIJKVOORSPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADEDIEVOORTVLOEITUITEIGENDOM, GEBRUIKOF
STORINGVANDESOFTWARE, METINBEGRIPVAN, MAARNIETBEPERKTTOT, SCHADEAANEIGENDOM, VERLIESVAN GOODWILL, COMPUTERFOUTEN
OF-STORINGEN,VOORZOVERWETTELIJKISTOEGESTAAN, SCHADEDOORPERSOONLIJKLETSEL, SCHADEAAN EIGENDOMMEN, WINSTDERVING OF
SCHADELOOSSTELLINGDOORENIGEOORZAAKOFACTIEDIEHET GEVOLGISVAN OF VERBAND HOUDT MET DEZE OVEREENKOMST OF DESOFTWARE,
VOORTVLOEIEND UITEEN ONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDERNALATIGHEID), EEN CONTRACT, STRIKTEAANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS,
ONGEACHT OF LICENTIEGEVER OP DE HOOGTE IS GESTELD VAN DE MOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE.

IN GEEN GEVAL ZAL DE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ALLE SCHADE (BEHALVE ALS DIT IS VEREIST DOOR TOEPASSELIJKE
WETGEVING) DE PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT BETAALD VOOR HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.
INGEENGEVALZALDETOTALEAANSPRAKELIJKHEIDVANLICENTIEGEVERVOORENIGEENALLEVORDERINGEN ONDER DEZE OVEREENKOMST JEGENS
JOU, ONGEACHT WELKE JURIDISCHE STAPPEN WORDEN ONDERNOMEN, HOGER ZIJN DAN DE KOSTEN DIE JE AAN LICENTIEGEVER HEBT BETAALD
VOOR DE VOORGAANDE TWAALF (12) MAANDEN VOOR ALLES WAT VERBAND HOUDT MET DE SOFTWARE OF, ALS DIT BEDRAG HOGER IS, US$ 200.
OMDAT IN SOMMIGE STATEN/LANDEN BEPERKINGEN VAN DE DUUR VAN IMPLICIETE GARANTIES EN/OF DE UITSLUITING OF BEPERKING VAN
INCIDENTELE SCHADE OF GEVOLGSCHADE, OVERLIJDEN OF PERSOONLIJK LETSEL TEN GEVOLGE VAN NALATIGHEID, FRAUDE OF MOEDWILLIG
WANGEDRAG NIET ZIJN TOEGESTAAN, ZIJN DEZE BEPERKINGEN EN/OF UITSLUITINGEN OF ENIGE BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID DIE
VOORTVLOEITUITDEBOVENSTAANDEVRIJWARING, MOGELIJKNIET OP JOUVAN TOEPASSING. ALSENIGE BEPALING VAN DEZE GARANTIEINSTRIJD
IS MET WETGEVING OP FEDERAAL, STAATS- OF GEMEENTELIJK NIVEAU EN NIET KAN WORDEN TOEGEPAST, BLIJVEN DE OVERIGE BEPALINGEN
ONVERMINDERD VANKRACHT. DEZE GARANTIE GEEFT JESPECIFIEKEWETTELIJKERECHTEN, ENJEKUNT DAARNAAST ANDERE RECHTENHEBBEN
DIE VAN RECHTSGEBIED TOT RECHTSGEBIED KUNNEN VERSCHILLEN.

WE CONTROLEREN DE GEGEVENSSTROOM NAAR OF VAN ONS NETWERK EN ANDERE DELEN VAN INTERNET, DRAADLOZE NETWERKEN OF ANDERE
NETWERKEN VAN DERDEN NIET EN KUNNEN DEZE GEGEVENSSTROOM OOK NIET CONTROLEREN. DEZE STROOM IS GROTENDEELS AFHANKELIJK
VAN DE PRESTATIES VAN INTERNET EN DE DRAADLOZE DIENSTEN DIE WORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOOR DERDEN. WANNEER DEZE
DERDENIETS DOEN OF NALATEN, KAN JEVERBINDING METINTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN SOMS WORDEN BELEMMERD OF
ONDERBROKEN. WEGARANDERENNIET DAT DERGELIJKE GEBEURTENISSENZICHNIETVOORDOEN. DIENOVEREENKOMSTIGDOENWEAFSTAND VAN
ENIGE ENALLE AANSPRAKELIJKHEID TEN GEVOLGE VAN OF INVERBAND MET ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE VERBINDING
MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTEN EN PRODUCTEN
WORDT BELEMMERD OF ONDERBROKEN.

BEEINDIGING

De Overeenkomst is van kracht totdat deze door jou of door Licenti wordt beéindigd. Deze Over wordt i gindigd als
Licentiegever stopt met het beheer van de Softwareservers (voor games die uitsluitend online worden geéxploiteerd, als Licentiegever besluit of
van mening is dat je gebruik van de Software betrekking heeft of kan hebben op fraude of witwaspraktijken of een andere illegale activiteit of als
je niet voldoet aan de voorwaarden van deze Overeenkomst, inclusief, maar niet beperkt tot, de bovenstaande licentievoorwaarden. Je kunt deze
Overeenkomst op elk gewenst moment begindigen door (i) Licentiegever te verzoeken om je Gebruikersaccount voor toegang tot of gebruik van de
Software te beéindigen en verwijderen volgens de methode die in de servicevoorwaarden is beschreven, of (ii) alle exemplaren van de Software in jouw
bezit, onder jouw toezicht of onder jouw beheer te vernietigen en/of verwijderen. Als je de Software verwijdert van het Gameplatform, worden niet de
gegevens in verband met je Gebrui verwijderd, VM’s en VI s in verband met je Gebruikersaccount. Als je de Software opnieuw
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installeert met hetzelfde Gebruikersaccount, heb je mogelijk nog altijd toegang tot de eerdere gegevens van je Gebruikersaccount, waaronder VM's en
VI's in verband met je Gebruikersaccount. Behalve zoals anders verboden is volgens toepasselijke wetgeving, worden echter ook alle VM’s en/of VI's
in verband met je Gebruikersaccount verwijderd als je Gebruikersaccount wordt verwijderd wanneer deze Overeenkomst om enigerlei reden wordt
beéindigd. Je kunt de Software of VM’s of VI's in verband met je Gebrulkersaccuumdan niet meer g . Als deze 0 wordt
doordatje deze 0 hebt verbiedtLicenti de Softy ieuwte registreren of openen. Wanneer de Overeenkomst
wordt beéindigd, dien je het fysieke exemplaar van Software, aanverwante materialen en alle onderdelen in jouw bezit of onder jouw beheer permanent
te vernietigen, waaronder alle clientservers, computers, g of mobiele app waarop de Software is geinstalleerd. Wanneer deze
Over wordt beéindigd, worden je gebruil voor de Software, waaronder VM’s en VI's in verband met je Gebruikersaccount, direct
beelndlgd Bovendien moet je alle gebruik van de Software staken. De beéindiging van deze Overeenkomst is niet van invioed op onze rechten of jouw
ver i onder deze Over
BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERING
De ontwikkeling van de Software en is ui met particuliere middelen en de Software en documentatie worden
geleverd als "Commermal Computer Software” (commerciéle computersoftware) of “Restricted Computer Software” (beperkte computersoftware).
Gebruik, ver f openbaarmaking door de Amerikaanse regering of een subcontractantvan de Amerikaanse regering is onderworpen aan
de beperkingen die zijn uiteengezet in subparagraaf (c)(1)(ii) van de bepalingen betreffende Rights in Technical Data and Computer Software (rechten
op technische data en computersoftware) in DFARS 252.227-7013, of zoals uiteengezet in subparagraaf (c)(1) en (2) van de bepalingen betreffende
C ial Computer p tware)in FAR52.227-19, voor zovervantoepassing. De contractant/
is de Licenti opde locatie.
VERHAALSMDGELIJKHEDEN
Je stemt er hierbij mee in dat Licentiegever onherstelbare schade oploopt als niet specifiek wordt toegezien op de naleving van de bepalingen van deze
Overeenkomst. Derhalve stem je ermee in dat Licentiegever recht heeft, zonder borgstelling, andere waarborg of bewijs van schade, op een passende
schadeloosstelling met betrekking tot deze Overeenkomst, waaronder tijdelijke en permanente wettelijke schadevergoeding, naast enige andere
beschikbare verhaalsmogelijkheden.
BELASTINGEN EN ONKOSTEN
Je bent verantwoordelijk voor, dient de betaling te verrichten voor en zal Licenti en alle dochterondernemi managers, dil en
svan Licenti vrijwaren en voor enigerlei belasting, accijns en heffing die door een overheidsinstelling wordt opgelegd in
verband met de transacties zoals bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve belastingen over de netto-inkomsten
van Licentiegever), ongeacht of deze kosten zijn opgenomen op een factuur die je op enig moment is toegestuurd door Licentiegever. Je dient kopieén
van alle vrijstellingsverklaringen te overleggen aan Licentiegever als je recht hebt op vrijstelling. Al jouw uitgaven en kosten in verband met activiteiten
onder deze Overeenkomst, indien van toepassing, zijn volledig jouw verantwoordelijkheid. Je hebt geen rechtop terugbetaling van enige onkosten door
Li en vrijwaart Li hiervoor.
SERVICEVOORWAARDEN
Alle toegang tot en gebruik van de Software vallen onder deze Overeenkomst, de toepasselijke documentatie bij de Software, de servicevoorwaarden
van Licenti , en het pri van Li . Alle voorwaarden van de serviceovereenkomsten zijn hierbij bij verwijzing opgenomen in
deze Over Deze ver digen de volledige tussen jou en Licentiegever in verband met je gebruik
van de Software en aanverwante diensten en producten en vervangen alle eerdere zowel schriftelijke als mondelinge overeenkomsten tussen jou en
Licentiegever. Als deze Overeenkomst in strijd is met de servicevoorwaarden, geldt deze Overeenkomst.
OVERIGE

Als enige bepaling in deze Overeenkomst om enige reden niet kan worden toegepast, zal een dergelijke bepaling worden bijgesteld, maar alleen voor
zover nodig is om de bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige bepalingen van deze Overeenkomst blijven onverminderd van kracht.
TOEPASSELIJKRECHT
Deze Over dientte worden geinterp d(zonderi ing van wettelijke i die hiers ijdig zijn) volgens de (WED]
de Staat New York, VS, zoal ing wordt tusseninwoners van New York die worden ondertekend en uitgevoerd
in New York, met uitzondering van gevallen waarop federale wetgevmg van toepassing is. Zonder nadrukkelijke schriftelijke verklaring van afstand van
Licentiegever voor een specifiek geval of tenzij in strijd met lokale wetgeving, zal het enige en i ied en de enige en ieve plaats
van handeling met betrekking tot de inhoud van deze O der en de federale van de staat die zijn gevestigd in de
plaats waar de hoofdvestiging van Licentiegever zich bevindt (New York County, New York, VS). Jij en Licentiegever gaan akkoord met de bevoegdheid
van deze rechtbanken en komen overeen dat een exploot mag worden betekend op de wijze zoals in deze Overeenkomtis uiteengezet voor het doen van
of ins zoals de ing van de staat New York of de federale wetgeving van de VS. Jij en Licentiegever
gaan ermee akkoord dat de Internationale Conventie van de VN over contracten voor de internationale verkoop van goederen (Wenen, 1980) niet van
toepassing zal zijn op deze 0 ofop illen of tr: ies die voortvloeien uit deze Overeenkomst.
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ALS JE VRAGEN HEBT OVER DEZE LICENTIE, KUN JE SCHRIFTELIJK CONTACT OPNEMEN MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, VERENIGDE STATEN.
Alle andere voorwaarden van de gebrui zijnvan ing op je gebruik van de software.
©2002-2016 Take—Two Interactive Software en zijn i BioShock is door 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin en
Digital Extremes. BioShock 2 is ontwikkeld door 2K Marin, 2K Australia, 2K China en Digital Extremes. BioShock Infinite is ontwikkeld door Irrational
Games. Uitgegegeven en gedistribueerd door 2K. BioShock, BioShock Infinite, 2K, 2K Games, Irrational Games, Take—Two Interactive Software en
hun respectievelijke logo’s zijn allen ken en/of geregi ken van Take-Two Interactive Software, Inc. Digital Extremes
en zijn logo zijn handelsmerken van Digital Extremes. Unreal® is een geregistreerd handelsmerk van Epic Games, Inc. Unreal® Engine, Copyright
1998-2013, Epic Games, Inc. Alle rechten voorbehouden. BioShock en BioShock 2 maken gebruik van Havok®, Copyright 1999-2010 Havok.
com, Inc. (en haar licenti Alle rechten voor Ga naar www.havok.com voor nadere info. Maakt gebruik van Bink Video. Copyright
©1997-2013 door RAD Game Tools, Inc. Alle rechten voorbehouden. BioShock Infinite maakt gebruik van NaturalMotion animatietechniek. BioShock
Infinite bevat Autodesk®Beast™-software, ©2013 Autodesk, Inc., Autodesk®HumanlK® software, ©2013 Autodesk, Inc., Autodesk®Kynapse®-
software, ©2013 Autodesk, Inc. en Autodesk®Scaleform®-software,©2013. Autodesk, Inc. Autodesk, Beast, HumanlK, Kynapse en Scaleform zijn
ken en/of geregi (3 ken van Autodesk, Inc. en/of zijn ingen en/of gelieerde ingenindeVS en/
of andere landen. BioShock Infinite draait op Wwise ©2006-2013 Audiokinetic Inc. ©2013 Advanced Micro Devices, Inc. AMD, het AMD Arrow-logo,
Radeon en combinaties daarvan zijn handelsmerken van Advanced Micro Devices, Inc. Delen hiervan ©2002-2013 door Nvidia® Corporation. Alle

rechten voorbehouden. NVIDIA® en PhysX™ zijn van NVIDIA Corporation en worden onder licentie gebruikt. Gebruikt het FMOD Ex
Sound System en Firelight i i imaties gegenereerd met FaceFX. ©2002-2010, 0C3 Entertainment, Inc. en haar licentienemers.
Alle overige merken en ken zijn ei van de i Alle rechten voor De content van deze videogame is
geheelfictief, is niet bedoeld om werkelijke gebeurtenissen, personen of entiteiten weer te geven en elke overeenkomst berust dan ook op puur toeval.
De makers en de uitgevers van de deze vi metklem de ingen zoals weergegeven in deze vi op geen enkele wijze

te ondersteunen, goed te keuren of aan te moedigen.

PRODUCTONDERSTEUMNG

Kijk op http://support.2k.com voor hulp en ondersteuning bij BioShock: The Collection,
woaronder oplossingen voor veelvoorkomende foutmeldingen, voor informatie over
my2K-accounts, of om je my2K-profiel te wijzigen.
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