


(I ITALIANO - VISITARE IL MENU IMPOSTAZIONI DEL PROPRIO SISTEMA PLAYSTATION®4 PER IMPORTANTI
INFORMAZIONI SULLA SALUTA E LA SICUREZZA PRIMA DI UTILIZZARE IL PRODOTTO
PRECAUZIONI - Questo disco di gioco contiene software per il sistema PlayStation@4 (PS4™) ed & conforme esclusivamente

alle specifiche del sistema PS4™ per il mercato PAL. Leggere attentamente la guida alla sicurezza per il sistema PS4™
per un corretto utilizzo e conservazione di questo disco di gioco.

AVVERTENZE PER LA SALUTE - Giocare sempre in un ambiente ben illuminato. Fare pause regolari di circa quindici minuti
per ogni ora di gioco. Smettere immediatamente di giocare se si viene colti da vertigini, nausea, affaticamento o cefalea.
| soggetti sensibili a luci intermittenti o a particolari forme o configurazioni geometriche potrebbero soffrire di una
forma di epilessia non diagnosticata ed essere soggetti a crisi epilettiche guardando la tv o giocando con i videogiochi.
Se si & soggetti ad attacchi epilettici, consultare il medico prima di giocare con i videogiochi e contattarlo immediatamente
qualora si dovessero riscontrare uno o piu dei seguenti sintomi durante il gioco: alterazioni della vista, contrazioni muscolari,
altri movimenti involontari, perdita di coscienza, confusione mentale e/o convulsioni.

AVVERTENZE PER LA SALUTE PER IL 3D - Alcune persone potrebbero provare un malessere (come affaticamento degli
occhi 0 nausea) durante la visione di immagini video in 3D o giocando con giochi in 3D stereoscopico su televisori 3D.
Se si verificasse un tale malessere, si deve interrompere immediatamente |'uso del televisore finché il malessere scompare.
In genere si consiglia di evitare I'uso prolungato del sistema PS4™ e fare una pausa di 15 minuti per ogni ora di gioco.
Tuttavia, quando si gioca con giochi in 3D stereoscopico o si guardano video in 3D, la durata e la frequenza delle pause
necessarie possono variare da personaa persona. Si prega di fare delle pause abbastanzalunghe affinché eventuali sensazioni
di malessere scompaiano. Se i sintomi persistono, consultare il medico. La visione dei bambini (soprattutto quelli sotto
i sei anni) & ancora in fase di sviluppo. Si consiglia di consultare il medico o I'oculista del proprio bambino prima di consentire
ai bambini di guardare immagini video in 3D o giocare con giochi in 3D stereoscopico. Gli adulti devono sorvegliare i bambini
per assicurarsi che seguano le raccomandazioni di cui sopra.

PIRATERIA - L'utilizzo del sistema PS4™ e dei dischi di gioco del sistema PS4™ sono regolamentati da una licenza
software. Il sistema PS4™ e i dischi di gioco del sistema PS4™ contengono meccanismi tecnici di protezione volti a impedire
la riproduzione non autorizzata di opere sotto diritto d'autore presenti sui dischi di gioco del sistema PS4™. L'uso non
autorizzato di marchi registrati o la riproduzione non autorizzata di opere sotto diritto d'autore che eluda questi o altri
meccanismi sono vietati dalla legge. Se si & in possesso di ulteriori informazioni su prodotti piratati o metodi utilizzati
per aggirare le nostre misure tecniche di protezione si prega di inviare una e-mail ad anti-piracy@eu.playstation.com
o chiamare il numero del servizio clienti locale.

IMPOSTARE IL LIVELLO CONTROLLO GENITORI - Il sistema di classificazione sulla parte anteriore della scatola indica I'eta
per cui questo disco di gioco & appropriato. Impostare il controllo genitori sul dispositivo per prevenire che sia giocato
da bambini al di sotto di tale eta. Per informazioni sulle classificazioni in base all'eta e come impostare il controllo dei
genitori, vedere la guida rapida fornita con il sistema PS4™ o visitare il sito playstation.com/parents

AIUTO E SUPPORTO - Visitare eu.playstation.com o fare riferimento al numero di telefono che segue:
Italia @ 0236 00 90 81 | costi della chiamata variano in base al tuo operatore telefonico fisso/mobile. Prima di chiamare,
verifica i costi con il tuo operatore.
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Ti risvegli nelle rovine di Ropture, cittd sottomarina un tempo fiorente.
Sei obbligato o combattere per soprovvivere ai cittodini superstiti di Ropture
¢ scoprire l'orrendo segreto rimasto celato finora.

Ropture fu fondata per permettere agli elementi migliori
¢ pit intelligenti dell'umanita di continuare la loro
brillonte opera senza essere ostocolati doi governi,
dalle religioni ¢ dai mediocri. Ma la filosofia del
"cioscuno per s¢" condusse allo guerro, alimentota
da una nuova sostanzo, 'ADAM, in grodo di
riscrivere il DNA umono.

IL RISVEGLIO, DOPO DIECI ANNI.
CHI... O COSA SONO 10?

Un tempo avevi il compito di proteggere
una Sorellina. Nel corso di un troumatico
evento siete stati separati e non ricordi piv
nulla di cié che ¢ accaduto dopo. Sono
passati 10 anni ¢ sembra che Ropture
sio andata avanti e sia stata teatro di
un'escalation nello corsa ogli armomenti
tra i ricombinanti. Ti ritrovi libero dal
condizionamento mentale tipico dei Big
Doaddy, ma hai ancora bisogno di restare
vicino alla Sorellina che ti era stata
offidato. Devi trovarlo.
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MENU PRINCIPALE

Nuova partita
Comincia dall'inizio. Lo prima volta che giocherai o BioShock 2, dovrai impostare:

 Luminosita dello schermo Usa i tasti direzionali per regolare la luminosita dello schermo. *
Per farlo durante il gioco, scegli Regola la luminosita nello schermata di pauso.

- Difficolta Scegli tra Facile, Medio o Difficile. Se vuoi sbloccare tutti i trofei di BioShock 2,
imposta la difficolta del gioco su Difficile.

Carica partita
Carica una partita salvata di BioShock 2.

Riconoscimenti

Scopri i talenti creativi che hanno contribuito alla realizzozione di BioShock 2.
Opzioni

Imposta le opzioni di gioco generali e della modalitd giocatore singolo.

Extra
Gioca i contenuti aggiuntivi Prove protettore e Minerva's Den.
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ComAnDI

Usa plasmide

| R2 OB Spomggr\ arma/Usala trivello
e .

R

A

IGEB R1 - Scorriarmi
(tieni premuto) Attivo il men
radiole delle armi

Scorrii plasmidi
(tieni premuto) Attiva il menu
rodiale del plosmidi

O Salta

OPTIONS
@ Annulla

Attacco corpo a corpo
Usa kit medico (con il menu
D radiale visualizzato)

t/}/ €@

Cambia munizioni
= Uso kit medico

& Interagisci/Attiva

@ Ricorica

Trova un codavere con ADAM
quando sei con una Sorellina
Uso kit di EVE (con il menu
radiale visualizzato)

Levetta sinistra - Movimento
- Accovaccioti

Levetta destra - Guarda
@D Uso mirino (mentre guordi)

Touch pad - Menu informativi
(tieni premuto) Guida

OPTIONS - Schermata di pousa

Tosti IEEN + ©

Tenendo premuto il tasto IEEM, premi il tasto © per colpire con uno scatto (se hai sbloccato lo mossa).




LA FONTE DELL'ADAM

Lo caduta di Ropture ebbe inizio con la scoperta

dell' ADAM, una sostanza contenuta solo in un certo

tipo di lumoca marina. L'ADAM permette di modificare
istantaneamente il proprio DNA tromite un processo
chiomato ricombinazione. La ricombinozione consente,
tramite |'utilizzo di plasmidi e tonici genetici, potenti
alterazioni nel corpo e nella mente delle persone. Plasmidi
e tonici possono cio¢ rendere chi li usa terribilmente
intelligente, incredibilmente forte fino, in caso di obuso,

o trasformarlo in un manioco omicido. Chi non riesce

piU o fare fisicaomente o meno di plosmidi e tonici viene
chiomato ricombinante. | ricombinanti uccidono per I'ADAM. Ma uccidono anche senza alcun motivo.
E odesso costituiscono la maggioranza della popolozione di Ropture.

b Le Sorelline raccolgono I'ADAM dai ricombinanti morti; si tratta di bombine succhiasongue ormate

di enormi siringhe. Le lumache in simbiosi con il loro corpo separano 'ADAM dal sangue ingerito,
rendendolo cosi riutilizzabile. Poiche trosportano dentro di sé¢ il prezioso ADAM, senza protezione
Sorelline sarebbero preda dei ricombinanti di tutta Rapture. Per questo cercano costantemente lo
\‘_con\pogr\io di guardie del corpo, i Big Daddy come te, che le proteggano mentre raccolgono I'ADAM.

Quondo ti sposti insieme a una Sorellinag, tieni premuto il tasto ® per far apparire una scia che conduce
o un cadavere contenente dell' ADAM. Ma attento! Dopo che la Sorellina avra iniziato a estrarre il
sangue, i ricombinanti si fionderanno su di voi da tutte le parti.

orelline sono presenti nel livello in corso, premi

apere quonte S )
Per sapere hiomore la schermata di pouso.

il tasto OPTIONS per ric

ADOTTARE, PROSCIUGARE O SALVARE?

Se decidi di adottare una Sorellino, diventerai il suo protettore e durante gli attocchi dei ricombinanti
sard tuo compito proteggerla mentre recupera I'ADAM dai cadaveri. In questi casi, il tuo compito
consisterd nel distruggere qualsiasi cosa minacci la Sorellina. In cambio, lei ti offrird 'ADAM

raccolto. Quando ti trovi presso un condotto, oltre che adottare una Sorellina puoi anche salvarla

o prosciugarla e recuperoare il suo ADAM.

Salvandola, distruggerai lo lumaca parassita, rimuovendolo in modo umano dal corpo della Sorelling,
che tornerd a essere una bambina normale e andré a rifugiarsi in uno dei numerosi condotti di Ropture.
Il processo di salvatoggio ti permetterd di recuperare una piccolo quontitd di ADAM dalla lumoca
estratto. Prosciugandolo, invece, rimuoverai la lumaca viva dal corpo della Sorellino. Recupererai una
grossa dose di ADAM, ma lo bambino non SOPrOVYIV(O.
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Kit medici
Ripristinano completomente lo salute. Premi il tasto direzionale ™ per usarne uno.
Salute

Se si esaurisce, muori. Puoi oumentare il livello massimo di salute spendendo ADAM presso
i Gotherer's Garden.

Kit di EVE
Ripristinano I'EVE. Userai outomaticomente un kit ogni volta che I'EVE si esourisce. Se vuoi iniettorti
un kit di EVE manualmente, premi il tasto @ dopo aver richiomato il menu rodiale.

EVE
Alimenta i plasmidi. Puoi aumentare il livello mossimo di EVE spendendo ADAM presso
i Gatherer's Garden.

Plasmide attivo
Il plasmide attualmente in uso. Per cambiare plasmide, premi il tasto oppure richioma il menu
rodiale dei plasmidi.
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@ Menu delle munizioni o livello del carburante

della trivella

Identifica il tipo di munizioni, il numero di proiettili Fimosti
¢ il numero massimo consentito. |l tipo di munizioni
attuolmente in uso & evidenziato. Ogni arma pud
utilizzare diversi tipi di munizioni. Quando disponi

di piu tipi di munizioni per una stesso armo, premi

i tasti direzionali 4 / ¥ / €= per cambiore tipo. Se hai
la trivella equipoggiato, qui apparird l'indicatore del
livello di carburante della trivello.

@ Mirino

Usalo per mirare con l'armo. Premi il tasto R3 per
ingrandire la visuale del bersaglio usando il mirino. Per
una mira pil precisa, imposta Mira automatica Sinella
schermata delle opzioni.

@ Oggetti che é possibile raccogliere

Quando ti avvicini o qualcosa contenente oggetti che ¢
possibile raccogliere, ti verra segnaloto. Premi il tasto €
per visualizzare gli oggetti, poi premi ancora il tasto €3
per raccoglierli tutti.

w @ Freccia missione

|

Mt
;

-

Icona della Sorellina (non mostrata)

avy Rivel

f?!:- Punto verso |'obiettivo attuale. Pud essere disattivata dalla schermata delle opzioni.

Appare quando stai vioggiondo con una Sorellina che hai adottato. Quando la Sorellina
estrae I'ADAM da un cadavere, opparird anche una barra di progresso fino al completamento

dell'operazione. Se un ricombinante la aggredisce, I'estrazione si interrompe e il simbolo ! compare -

sullo schermo. Quando la Sorellina avra finito di raccogliere Adom do due codaveri, l'icona ‘

assumerd la forma di un condotto, a indicare che devi portarla presso un condotto. .




AAMI £ PLASTID

Durante i combattimenti ¢ possibile usare contemporaneamente armi e plosmidi. Una tattica consiste
nello stordire o disabilitare i bersogli con un plasmide per poi finirli con un'armo, anche;se entrambi i
mezzi possono essere di per s¢ letali. B ;

ARMI

La trivella
Inizierai il tuo vioggio per Ropture armato solo della trivello, un'arma corpo a corpo. Con la trivella
¢ possibile attaccare in tre modi:

Trivellare un nemico Tieni premuto il tosto IEEM. Consuma
carburante. Sull'HUD ¢ indicato il carburante residuo.

Colpire un nemico Premiil tasto ® o premi velocemente il

tasto IEEA.

Colpire un nemico con uno scatto Tieni premuto il tasto IEEN,
poi premi il tasto ©. Quest'obilita va prima sbloccata.

Armi da fuoco
Esplorando Ropture, troverai altre armi. Con le armi ¢ possibile attaccare in due modi:

Spara con l'arma Premi il tasto IEEM. Sporerai usondo le munizioni ottualmente equipaggiote.

Colpire col calcio dell'arma Premi il tasto @ per respingere un nemico.

Munizioni

Ogni arma pud usare munizioni diverse. Scoprirai che certe munizioni sono piv efficaci contro certi
bersagli. Se disponi di pil tipi di munizioni per o stesso armo, premi i tasti direzionali 4 / /@
_ per cambiare tipo.

Scorrere le armi disponibili
~ Quando avrai a disposizione pid armi, potrai passare
ropidomente dall'una all'altra.

Passa all'arma successiva Premi il tasto IEEM per
possare all'arma successivo.

Usare il menu radiale delle armi Tieni premuto il
tasto IZEM, muovi la levetta sinistra o lo levetta
destra per scegliere un'armo, poi rilascio. IEEM.




* | plasmidi sono modifiche genetiche istantanee che ¢ possibile introdurre nel proprio DNA. Una volta
' installati, i plosmidi permettono di produrre effetti sugli esseri e gli oggetti intorno a te. Uno permette di
incendiare le persone, un altro di congelare gli oggetti e cosi vio.

| plasmidi si alimentano coni kit di EVE. Niente EVE,
niente plosmidi, quindi trova o acquista dell'EVE prima
di esawurirlo.

Usa plasmide Premi il tasto M. In alcuni cosi
potrebbe essere necessario tenere premuto il tasto
per caricare il plasmide prima di usarlo.

Passa al plasmide successivo Premi il tasto M.

Usare il menu radiale dei plasmidi Tieni premuto
il tasto , muovi la levetta sinistra o lo levetta
destra per scegliere un plasmide, poi rilascio M.

Slot per plasmidi
| plasmidi vengono equipaggiati negli slot per

plasmidi. Pit sono gli slot per plasmidi di cui si dispone, moggiore ¢ il numero di plasmidi equipoggiobili
E contemporaneamente. E possibile acquistare slot per plasmidi aggiuntivi spendendo ADAM presso i
Gotherer's Garden.

Questi potenziamenti genetici, una volta introdotti
nel tuo DNA, entrano o far parte di te e funzionano
automaticamente. E possibile sostituire i tonici genetici in
uso con altri conservati nelle bonche genetiche.

SLOT PER TONICI GENETICI

Come per i plosmidi, ¢ possibile equipaggiore un tonico
genetico solo se si dispone di uno slot per tonici vuoto.
Disponendo di ADAM sufficiente, ¢ possibile ocquistore
slot aggiuntivi presso i Gatherer's Garden.

PLASMIDI e "!



Cerca doppertutto, compresi i codaveri, gli schedari e
i cassonetti della spozzatura: potresti trovare oggetti
indispensabili per sopravvivere, come denaro, munizioni
e kit medici. Quando ti avvicini a qualcosa contenente
oggetti che ¢ possibile raccogliere, ti verra segnalato.

@ Barra della salute del nemico
Quondo combatti contro un nemico, puoi vedere anche la sua barra della salute, in modo da sopere
quanti danni ancora dovrai infliggergli per ucciderlo. Finché l'indicatore ¢ verde, il nemico ¢ in
piena forzo; man mano che il nemico si indebolisce, 'indicatore diventerd rosso e si accorcerd.

9 Allarme di aggressione

Questo segnale rosso indica la direzione dell'oggressore.




RICOMBINANTI sy Vo &
| ricombinanti sono i cittadini di Rapture, impozziti per I'abuso

di plasmidi ¢ tonici genetici. Cosalinghe in cerca di nuove
esperienze si sono trasformate in moniache assassine; seriosi
vomini d'affari adesso pensano che ammozzare qualcuno sia
un'importante dote manogeriale e cosi vio. A dispetto della

loro follio, i ricombinanti possono essere degli avversari abili

¢ potenti. .

TELECAMERE DI SICUREZZA E ROBOT
Attordati davanti o una telecomera di sicurezza e farai
scattare l'allarme richiomondo i robot della sicurezzo, droni
fluttuanti armati di mitrogliatrice. L'allarme dura un certo
periodo (su schermo opparird un conto alla rovescia). Puoi
convertire i robot allo tua cousa aggirandoli; puoi anche
aggirare le telecomere di sicurezza per far si che richiomino i
robot contro i tuoi nemici.

TORRETTE

Non oppena rilevano la tua presenzo, le torrette aprono il
fuoco. Aggirale per sfruttarle a tuo vaontaggio contro i tuoi
nemici.

BIG SISTER

Le Big Sister sono estremomente ropide, spietote ¢ dure 62
da sconfiggere. Proteggono le Sorelline, assicurondosi

che raccolgano I'ADAM senzo problemi. Focendo deviare 3
le Sorelline dai percorsi loro assegnati (adottandole o 1
prosciugandole), attirerai l'attenzione delle Big Sister.

Bic DADDY

Proprio come te, gli altri Big Doddy sono forti, pesantemente
corozzoti e progrommati per proteggere le Sorelline o costo
della vito. Tuttavio, se non provocati, non attoccono.
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MACCHINE £ DISPOSITIVI

CAMERE DELLA VITA
A Ropture la morte non ¢ lo fine di tutto. Se muori, resusciterai
nella Camera della vita pib vicino.

Nello schermata delle opzioni pu9|
disattivare le Camere della vita cosi che,
una volta morto, lo partita finisco.

DIARI

| diari sono messaggi registrati lasciati dai cittadini di Rapture.
Ricordati di raccoglierli: possono contenere lezioni di storia

o informozioni vitali. Se vuoi ascoltarli di nuovo in un secondd
momento, premi il touch pad, seleziona Messaggi e poi il
diario che ti interesso.

DISTRIBUTORI

| distributori permettono di acquistare oggetti importanti

per la sopravvivenzo. Seleziona un oggetto sulla sinistra

per visualizzarne lo descrizione. Al centro dello schermo
sono indicati la quantitd di un oggetto in tuo possesso e il
limite massimo. A destra & mostrato il denaro in tuo possesso.
Aggirando il distributore otterrai uno sconto, svelerai oggetti
 noscosti ¢, fermando l'ago in una zona bluy, otterrai un
oggetto gratis.

CIRCUS OF VALUES
Qui puoi ocquistare oggetti comuni come munizioni di base, kit
di EVE e kit medici.




EL AMMO BANDITO!
* Qui puoi acquistare solo munizioni. Cerca le munizioni
! alternative per le varie armi. Distributori diversi possono offrire
munizioni diverse: controllali tutti!

GATHERER'S GARDEN
L'ADAM in tuo possesso oppare sulla destro. Qui puoi
spendere I'ADAM per:

+ acquistare plosmidi e tonici genetici;

+ acquistare slot per plosmidi e tonici genetici, per
equipaggiarne di pil contemporoneomente;

+ olzare il livello mossimo di salute e EVE.

BANCHE GENETICHE
Se hai raccolto piu plasmidi o tonici genetici di quanti tu ne
possa equipoggiare, puoi conservarli e poi scombiorli presso
una banca genetico. Le banche genetiche presentano
Ao categoria per i plasmidi e una per i tonici. Seleziona
_urio categoria per vedere cos'hai equipaggiato e cos'hai
“conservato (mostrato sulla destro).

POWER TO THE PEOPLE

Potenziono le tue armi gratuitomente! Dopo aver potenziato
lo tua arma una volto, questi distributori si disattivano
permanentemente. Cioscuna arma pud essere potenziato tre
volte; il terzo potenziomento ¢ opplicabile solo dopo aver
opplicato gli altri due.

STAZIONI SALUTE

Paga e sarai curato. Durante i combattimenti, anche i nemici
possono servirsi delle Stozioni Salute. Aggirondole, impedirai
ai nemici di utilizzarle, ridurrai il costo delle cure ¢, fermando
l'ago su una zona bly, otterrai un kit medico gratis. Ottieni un
kit medico gratis anche distruggendole.
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CONTROLLO SICUREZZA

Se hai fotto scattare l'allarme, puoi usarlo per disattivare i«
robot e azzerare il conto alla rovescio.

CONDOTTI

Le Sorelline si servono dei condotti per spostarsi per Ropture
da sole. Porta una Sorellina o un condotto per scegliere se
salvarla o prosciugarlo. Se scegli di salvarlo, la vedrai fuggire
nel condotto verso la salvezzo.

Se ¢ possibile aggirare un dispositivo, ti verrd segnalato.
Per aggirarlo:

+ Premiil tasto @ per richiomare la schermato
di aggiramento.

+ Cerca di fermare |'ago su una zona verde o blu
premendo il tasto € .

- Premi il tasto @ per annullore.

Zone di aggiramento
Verdi Aggiromento compiuto.

Blu Aggiramento compiuto; in piU, riceverai un bonus, diverso a seconda del dispositivo.
Bianche Riceverai una scossa elettrico.
Rosse Faraiscattare l'allarme.
Perché aggirare:
« per ottenere sconti dai distributori;
+ per riprogrommare le macchine contro i tuoi nemici;

+ per avere aoccesso o oggetti protetti o sbloccare porte.
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Metodi di aggiramento alternativi:
- - Premiil tosto® nella schermata di aggiramento per "acquistare” |'oggiramento
| (il prezzo appare su schermo).
+ trova un grimaldello elettronico e spara un dardo di aggiromento dalla distanzo;
+ trova un tonico genetico che rende gli aggiramenti piu semplici;

« trova i dardi di aggiramento automatico per aggirare istantaneomente il dispositivo. |

i i i 'allarme
Se durante un tentativo di oggiromento fai scattare I'al :

i i ! e.
ritento: se avrai successo, farai cessare l'allorm

ACQUISIAE INFORMAZION

Premi il touch pad per visualizzare informozioni vitali tromite le schermate dello moppo, degli obiettivi,
dei messaggi e della guida. Seleziona l'icona giusta per accedere alla schermata corrispondente
b desiderato.

MAPPA
-- + Lo freccia rossa indica la tua posizione e la
/‘-"" direzione verso cui sei rivolto. | posti importonti
P sono contrassegnati da icone la cui legenda si
'~ " trova sotto la mappo.

: + Usa la levetta destra per scorrere la moppo. Premi
il tasto & per ingrandire e rimpicciolire la mappo.
Premii tasti / IGEA per visualizzare il piano
inferiore o superiore rispetto a quello attuale.
« Premiil tasto @ per avere informazioni sugli
obiettivi. Premi il tasto @& per ricevere un
suggerimento.

OBIETTIVI

Seleziona l'icona degli obiettivi per visualizzare I'elenco
degli obiettivi attuali. Nel corso del tuo vioggio per
Ropture, ti verranno assegnati degli obiettivi; alcuni di
essi Possono consistere in PiU sotto-missioni.

In quest'ultimo caso, ¢ possibile scegliere I'ordine in
cui completare le sotto-missioni. La freccio missione ti
guiderd verso quella selezionato.
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MESSAGGI
Seleziona l'icona dei messaggi per riascoltare i diari
¢ i messoQgi radio precedentemente trovati o ricevuti.

GUIDA

Impara quello che c'e da sapere su Ropture, sulle armi,
sul combattimento, sul sistema di sicurezza e altro.

Per visualizzare una determinato voce dello guido,
avvicinati a un oggetto collegato o quella voce,
prendilo di mira e premi il touch pad




Fotogrofa e filma i ricombinanti per imparare tutto su
diloro e ricevere preziosi bonus. Una volta trovata la
telecomera di ricerco, essa entrerd o for parte del tuo
armomentario e potrai selezionarla come una qualsiasi
armo.

Comincia o filmare un ricombinante premendo il
tasto [IEEM, dopodiché attaccalo con diversi armi
e plosmidi. Pid strumenti userai, pit ropidamente
progredirai nella ricerco.

Dopo aver acquisito la telecomera di ricerco, puoi vedere NG

a che punto della ricerca sei nella scheda Ricerca del
menu informativo.

i i i0
"[]TH Alcune combinazioni o tattiche faranno progredire la f.lcffco [e)
ropidomente, quindi cerca di attaccare con creativito.

Nello schermata di pausa sono mostrati il denaro e 'ADAM in tuo possesso e il numero di Sorelline
presenti nel livello in corso. E possibile anche salvare lo partito, impostare le opzioni o caricare una \
poartita precedentemente solvata di BioShock 2.

Riprendi la partita Per riprendere la partita in corso.

Salva Per salvare lo partita in qualsiosi momento. BioShock £ salva la partita outomaticomente non
oppena si accede o una nuova area del gioco.

Carica Per caricare una partita salvata di BioShock 2.
Opzioni Per visualizzare e regolare i comandi e le opzioni.

Esci Torna al menu principale. |




SCHERMATA DELLE OPZION

Opzioni grafiche Regola la luminosité del gioco. L S

Personalizza comandi Cambia la sensibilita del controller ¢ inverte o riporta allo st
originale l'asse Y.

Opzioni audio Cambia il volume di effetti sonori, musica e parlato.

Opzioni di gioco Regola le impostazioni per le opzioni di gioco. Permette di combiare il livello
di difficolta e attivare/disattivare I'HUD, l'allenomento adattabile, i sottotitoli, le frecce missione,
le camere della vito, il bogliore e I'evidenziazione degli oggetti.




GARANZIA LIMITATA DEL SOFTWARE
E ACCORDO DI LICENZA

Questa garanzia limitata del software e accordo dilicenza (questo “Accordo”) potrebbe essere periodicamente aggiornato e la versione pill recente verra pubblicata all'indirizzo
www.take2games.com/eula (il “Sito”). L'uso del Software dopo la pubblicazione di una versione aggiornata dell’Accordo implica I'accettazione dei termini dello stesso.
IL“SOFTWARE” COMPRENDE TUTTO IL SOFTWAREINCLUSOIN QUESTOACCORDO, | MANUALI,LA CONFEZIONE EALTRISCRITTI, FILE, MATERIALI E DOCUMENTAZIONI ELETTRONICHE
0D ONLINE ALLEGATI E QUALSIAS| COPIA DEL SOFTWARE E DEI SUOI MATERIALI.
IL SOFTWARE E CONCESSO IN LICENZA E NON VENDUTO. APRENDO, SCARICANDO, INSTALLANDO COPIANDO 0 USANDO IN QUALSIASI MODO IL SOFTWARE 0 IL MATERIALE
INCLUSONEL SOFTWARE, LUTENTEACCETTA DI ESSEREVINCOLATO DAITERMINI DEL PRESENTEACCORDO CON LA SOCIETA STATUNITENSE TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
INC. (“LICENZIANTE"), DALLA POLITICA SULLA PRIVACY, CONSULTABILE ALLA PAGINA www. take2games.com/privacy E DAl TERMINI DI SERVIZIO CONSULTABILI ALLA PAGINA
www.take2games.com/legal.
SIPREGA DI LEGGERE IL. PRESENTE DOCUMENTO CONATTENZIONE. SE NON SIACCETTANOTUTTII TERMINI DELL'ACCORDO, NON E POSSIBILE APRIRE, SCARICARE, INSTALLARE,
COPIARE E USARE IL SOFTWARE.
LICENZA
Conformemente al presente Accordo e ai relativi termini e condizion, il Licenziante garantisce all'tente, con il presente documento, il diritto € la licenza non in esclusiva, non
trasferibile e limitata per I'utilizzo di una copia del Soﬂware per uso personale e non commerciale su-una sola Piattaforma di gioco (per es. computer, dispositivo mobile o console
di gioco) a meno che non sia ione del Software. | diritti derivanti dalla licenza ial rispetto di questo A
La validita della licenza basata su questo Accordo partira dalla data dell’installazione o altro utilizzo del Software e terminera alla prima data utile tra quella dell’eliminazione. Del
Software e queﬂa della risoluzione dell’Accordo da parte del Licenziante (vedi sotto).
I l venduto; conil tteAccordol’ ichiara di iviene
& cheil presente Accordo non sara inteso quale vendita di qualsivoglia diritto nei confronti del Software. Il Licenziante detiene tutti i diriti, i titoli e gli interessi a fronte di questo
Software, iviinclusi, senza essere aquestilimitati, i diritti d'autore, i marchi di fabbrica, i segreti commerciali, i nomi societar, i diritti di proprieta, i brevetti, ititoli, i codici informatici,
gli effetti audiovisivi, gli argomenti, i personaggi, i nomi dei personaggi, le storie, i dialoghi, le impostazioni, i bozzetti, gli effetti audio, i brani musicali e i diritti morali. Il Software &
protetto dalla legislazione degli Stati Uniti sui diritti d"autore e i marchi di fabbrica e da tutte le legislazioni € le convenzioni in vigore a livello mondiale. Il Software non pud essere
copiato, riprodotto o divulgato in alcun modo e con nessun mezzo, sia totalmente, sia parzialmente, senza previa autorizzazione scritta da parte del Licenziante. Qualsiasi persona
che copi, riproduca o divulghi tutto o qualsiasi parte del Software, in qualsivoglia modo o con qualsiasi mezzo, violera intenzionalmente le legislazioni sui diritti d’autore e potra
essere soggettaa sanzioni civili € penali negli USA o nel proprio Paese. L'utente tenga presente che le violazioni dei diritti d"autore negli USA sono soggette a sanzioni stabilite dalla
legge fino a 150.0008 per singola violazione Il Software contiene determinati materiali accordatiin licenza e, in caso di violazione del presente Accordo, ilicenzianti del Licenziante

potrebbero anche proteggere tali diritti. Tutti i diritti non espressamente garantiti nel presente Accordo sono riservati dal Licenziante e, qualora applicabile, dai relativi licenziatari.

CONDIZIONI DELLA LICENZA

% on il presente documento I'utente accetta di non:
ilizzare il Software per scopi commerciali;
;. dls!nbulre darem leasing, d i ,vendere, affittare,
icativo,anche i Benivir ir ini enzail pi

,COMpresi,amero

- effettuare una copia del Software o di qualsiasi parte dello stesso (salvo per quanto stabilito nel presente Accordo);

- rendere disponibile una copia del Software su una rete per I'utilizzo o il download da parte di piti utenti;

- utilizzare o installare il Software (o consentire ad altri di farlo) su una rete, per utilizzo online, o su piti computer o unita di gioco se non dil
specificato dal Software o nel presente Accordo;

- copiare il Software su un disco fisso o su altri dispositivi di memorizzazione al fine d| bypassare il requisito di utilizzo del Software dal CD-ROM o DVD-ROM allegato (questo
divieto non & applicabile alle copie totali o parziali effettuate dal Software durante I'installazione a garanzia di un funzionamento pi efficace);
- utilizzare o copiare il Software presso un centro di giochi per computer o qualsiasi altro luogo, a meno che il Licenziante vi offra un accordo di licenza separato che renda il

Software disponibile per I'utilizzo commerciale;
- decodificare, decompilare, smontare, mostrare, esequire, preparare opere derivate da o i il Software, 0
- rimuovere o modificare qualsiasi notifica, marchio o etichetta di proprieta riportata sul o nel Software;
- limitare o impedire ad alcun altro utente I utilizzo e la fruizione delle funzionalita online del Software;
- barare o utilizzare bot, spider o altri programmi non autorizzati in durante I'utilizzo delle funzionalita online del Software;
- violare i termini, le politiche, le licenze e codici di condotta delle funzionalita online del Software; e
- trasportare, esportare o riesportare (direttamente o indirettamente) in qualsiasi Paese per i quali vigalil divieto di esportazione del Software, cosi come stabilito dalle leggi o
dai i USA sulle da sanzioni iche o da ivoglia normativa in merito, degli USA o del Paese in questione, tenendo presente che tali normative
possono essere modificate nel tempo.
ACCESSO A FUNZIONI E/O SERVIZI SPECIALI, COMPRESE LE COPIE DIGITALL. Il download di software, il riscatto di un codice seriale unico, |a registrazione del Software,
I'iscrizione a servizi di parti terze e/o a servizi del Licenziante (compresa I'accettazione delle relative condizioni e politiche) possono tutti essere richiesti per amvare il Soﬂware
accedere alle copie digitali del Snftware 0. certi contenuti, servizi e/o funzioni sbloccabili, scaricabili, online o altrimenti speciali “Fi
ionali”). L'accesso alle Funzi ionali & limitato a un singolo account utente (come definito sotto) per codice seriale e non pub essere trasferito, venduto, dato in
leasing, concesso in licenza, affittato, convertito in valute virtuali convertibili o ri-registrato da un altro utente, salvo nei casi in cui & diversamente previsto: Le norme del presente
paragrafo prevalgono su qualsiasi altra condizione posta dal presente Accordo.
TRASFERIMENTI] DELLA LICENZA Dl UNA COPIA PRE-| REGISTRA‘I’A E posslhlle trasfenre ad altri e in maniera definitiva ! intera copia fISIDa del Software pre;egls(ralo ela
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' asso allegata, el cessionario accettile condizioni del presente Accordo. I trasferimento dellalicenza della copia pre-registrata patrehbe richiedere ['secuzio

|
n

o

attivita indicate nella documentazmne del Suﬂware Non & possibile trasferire, vendere, dare i |n leasing, concedere in licenza, affittare, convemre in valu?a v?ﬁt convertibile fa
Valutavirtuale e |Ben|wrtua|| | previstidal p iteA pi itto del Licen: mntp LeF i i
altrimenti i ilcodi i ico,non sono trasferibili d )

& cancellata o se la copia pre-registrata del gioco non & pili disponibile all'utente. Il Software puo essere utilizzato solo a fini privati. INDIPENDENTEMENTE DA QUANTO APPENA -
DICHIARATO, NON E POSSIBILE TRASFERIRE COPIE PRE-PUBBLICAZIONE DEL SOFTWARE.

PROTEZIONI TECNICHE. Il Software potrebbe includere misure atte a controllare I'accesso al Software o a certe funzioni o contenuti, a prevenire copie non-autorizzate o altrimenti =
a tentare di impedire a chiunque di superare i diritti € la licenza limitata concessi in questo Accordo. Tali misure possono includere I'i |ncurpuvaz|une nel Software di sistemi di
gestione delle licenze e di attivazione del prodotto e di altre tecnologie di protezione di monitoraggio dell’uso, quali, per esempio, sistemi di contrg Ddl la o[a.éiccesso 0 anre
variabili, contatori, numeri seriali e/o altri dispositivi di protezione atti aimpedire I' accesso I'utilizzoe Ia cupla non autorizzati del Software o di sue P 0
altraviolazione al presente Accordo. Il Licenziante siriservail diritto di i I’ i momento. L'utente non pud interferire
dell'accesso, né tentare di disabilitarle o aggirarle; qualora lo facesse, il Software potrebbe non funzmnare correttamente. Se il Software permette I'acce
addizionali, solo una copia del Software alla volta potra accedervi, Potrebbe essere necessario accettare termini aggiuntivi o effettuare un'ulteriore registrazione peré

ai servizi online e scaricare aggiornamenti e patch per il Software. Solo il Software soggetto a una licenza valida pud essere usato per accedere a servizi online, cum‘p i lo
scaricamento di aggiornamenti o patch. Salvo nei casiin cui € proibito dalla normativa applicabile, il Licenziante puo, in qualsiasi momento, senza preavviso & per qualsiasi ragione,
limitare, sospendere o revocare la licenza concessa col presente documento e I'accesso al Software, compresi, a mero titolo esemplificativo, i servizi e i prodotti a esso correlati.
CONTENUTI CREATI DALL'UTENTE. Il Software potrebbe permettere di creare contenuti; compresi (ma non limitati) a mappe di gioco, scenari, foto, progetti d’automobile, oggetti
o video di partite giocate. In cambio per I'utilizzo del Software e, fino al caso in cui i contributi realizzati attraverso I'utilizzo del Software possano creare un qualsiasi interesse
riguardante i diritti, con il presente documento I'utente cede al Licenziante su scala mondiale il diritto e la licenza esclusivi, perpetui, irrevocabili, totalmente trasferibili e cedibili
in sublicenza di utilizzare tali contributi in qualsiasi modo e per qualsiasi scopo in relazione al Software e ai relativi beni e servizi, Ira cui i diritti di riprodurre, copiare, adattare,
modificare, esibire, mostrare, trasmettere, inviare o altrimenti comunicare al pubblice con qualsiasi mezzo ora preavviso o diqualsiasi -~
tipo, per I'intera durata della protezione garantita ai diritti di proprieta intellettuale dalle leggi applicabili e dalle ioni i jonali. Con il presente nei limiti
della normativa applicabile, I'utente rinuncia a e accetta di non rivendicare mai in futuro qualsiasi diritto morale di paternita, pubblicazione, reputazione o attribuzione in relazione
all'utilizzo e al godimento, da parte del Licenziante e di altri utentl ditali contributi in relazmne al Software e ai relativi beni e servizi. Tale concessione di licenza al Licenziante e i
termini di cui sopra relativi a qualsiasi diritto morale i i alla perq que motivo, del presente Accordo,

CONNESSIONE A INTERNET. Il Software potrebbe richiedere un co\iegamemo alnternet per accedere a funzionalita basate su Internet, per I'autenticazione del Software o per

lo svolgimento di altre funzioni.

ACCOUNT UTENTE. Affinché certe funzionalita del Software possano funzionare correttamente, potrebbe essere necessario avere e mantenere un account attivo e valido con un
servizio online, come per. esempio una piattaforma di gioco di parti terze o un social nelwork (“Account di parti terze”), 0 un account con il Licenziante 0 un suo affiliato, cosi come
indicato nella documentazione del Software. In mancanza di tali account, alcune { a del Software essere operati

del tutto 0 in parte. Al fine di accedere al Software e alle sue funzionalita, il Software potrebbe anche richiedere di creare un account utente specifico per il Software stesso con il
Licenziante o un suo affiliato (“Account utente”). | dati di login dell’Account utente potrebbero essere associati a quelli di un Account di part terze. La responsabilita per qualsia
uso e della sicurezza dei propri Account utente e Account di parti terze utilizzati per accedere e utilizzare il Software ricade sull' utente.
VALUTA VIRTUALE E BENI VIRTUALI .
Se il Software permette di acquistare e/o guadagnare, giocando, unalicenza a usare Valuta virtuale e Beni virtuali, si applicano le condizioni e i termini aggiuntivi di questa sezione.
VALUTA VIRTUALE E BEN| VIRTUALI il Software puo permettere all'utente (i) di usare una valuta virtuale fittizia come mezzo di scambio esclusivamente nell’ambito del Software
(“Valuta virtuale” 0 “VV")e (ii) di i diritti limitati all'uso di ivirtualinell’ambi “Beni virtuali” 0 “BV").Aprescindere dalla terminologia
usata, laV\V e i BV rappresentano dei diritti di licenza limitati, governati da questo Accordo. Conformemente al presente Accordo e ai relativi termini e condizioni, il Licenziante
garantisce all’'utente, con il presente documento, il diritto e a licenza limitati, non in esclusiva, non trasferibili e non cedibili in sublicenza a usare laVV e i BV ottenuti dall'utente
esclusivamente nell’ambito del Software e a fini non commerciali. Salvo nei casi in cui & proibito dalla normativa applicabile, la\V e i BV oftenuti dall’utente gli sono concessi in
licenza e I'utente riconosce di non aver altro titolo o diritto di proprieta sulla WV e sui BV a lui assegnati o trasferiti in tal modo. Il presente Accordo non puo essere interpretato el
senso di una compravendita di diritti alla VV e ai BV,

LaW eiBVnon pusseggonu un controvalore in valuta reale e non pussonu essere utlhzzatl in sosl»tuzu]ne di valuie reali. L'utente riconosce e accetta che il Licenziante puo, in
qualsiasi momento, i oprendere dells | prezzo d'acquisto di qualsiasi\VV e/o BY, salvo laddove

. vietato dalla normativa applicabile. Il non utilizzo di VV e BV non pub comportare in sé un costo, purehé la licenza concessa in relazione a essi cessi secondo i termini e le condizioni

del presente Accordo e della documentazione del Software nel caso in cui if Licenziante dismetta la fornitura del Software o se il presente Accordo venga in altro modo risolto. A .-
propria esclusiva discrezione, il Licenziante si riserva il diritto di modificare i costi per il diritto aII’accesso oall'uso dellaVV o dei BV e/o di distribuirli gratuitamente 0 a pagamento.
GUADAGNAREE A[:QUISYARE VALUTA VIHTUALE E BENIVIRTUALI: all'interno del Software I'utente pi in grado di acqui W o ottenere BV dal Licenziante a seguito
del rte oattivita o del dicerti obiettivi inerenti . Per esempio, il Licenziante puo fornire all’utente VW o BV per aver completato
un'‘attivita di gioco, come aver raggiunto un determinato livello nel Software, aver portato a termine un complto 0 aver creato contenuh unglna\r LaW € i BV ottenuti vengono
accreditati sull’Accountutente dell’'utente. L'utente pud acquistare VW e BV. solo all'interno del Softy i 0 altrinegozi di terze parti
autorizzati dal Licenziante (qui definiti “Negozio di ioni”). L isto e |'utilizzo divaluta e beni del glocotramﬂe un Negozio di applicazioni sono soggetti
alle regole del Negozio di icazioni,come per ipio quelle fissate dai suoi Termini di servizio e dal suo Accordo di licenza. Questo servizio online viene concesso in sublicenza
aII utente dal Negozw diapplicazioni. II Llcennante pud offrire scontl 0 i sull'acqui dl W e tall scontl e ioni possono essere in qua\3|aS| momento modificati o
. Per izzato diVV d: diwv, "Account utente
dell'utente. |I Licenziante f|ssera un limite massimo di W acquistabile. per transazmne e/oal giorno, variabile a seconda del Software associato. A propria esclusiva discrezione, il
Licenziante pud imporre limiti aggiuntivi all’ divw izzabile, ai modi in cui é possibile utilizzare laVV e al massimo saldo attivo di VV accreditabile in un
Account utente. La responsabilita degli acquisti di VV effettuati tramite I’ Account utente ricade esclusivamente sul rispettivo utente, a prescindere che li abbia autorizzati o meno.
CALCOLO DEL SALDO: E possibile accedere e visualizzare la VV e i BV accreditati sul proprio Account utente una volta effettuato il login all’Account utente stesso. Il Licenziante
siriserva il diritto di effettuare, a propria esclusiva discrezione, tutti i calcoli relativi alla VV e ai BV disponibili sugli Account utente. Il Licenziante si riserva inoltre il diritto di
determinare, a propria esclusiva discrezione, 'ammontare il modo in cui viene accreditata e addebitata la W sugli Account utente in relazione agli acquisti diBV o ad altri eventi.
Sebbene l Licenziante miri a effettuare tum i calcuu subasi coerenti e ragionevoli, 'utente riconosce e accetta che i calcoll del Licenziante relativi all ammontare della VWV ¢ dei BV
a hi riescaa fornire al Licenzi I i tali calcoli efrati




del gioco in base alle regole del gioco applicabili alla Valuta e ai Beni virtuali; variabili a seconda del Software associato. La V. e i BV possono essere usati solo nell'ambito del
Software e il Licenziante pud, a propria esclusiva discrezione, limitare I'utilizzo di VV e BV a una singola partita. Gli usi e le finalita autorizzate di VV e BV possono variare in qualsiasi
momento. La Ve i BV disponibili indicati nell'’Account utente vengono decurtati ogni volta che I'utente usa WV o BV all'interno del Software. Lutilizzo di W e BV costituisce una
richiesta e un prelievo dal fondo di VV e BV del proprio Account utente. Per completare una transazione all’interno del Software occorre disporre nel proprio Account utente di VV
€ BV sufficienti. La VV /0 i BV presenti nell’Account utente possono essere ridotti senza preavviso al verificarsi di determinati eventi legati all'utilizzo del Software. Per esempio,
& possibile perdere VW 0 BV a seguito di una sconfitta in una partita o della morte del proprio personaggio. La responsabilita per qualsiasi utilizzo, autorizzato o meno, di VV e BV
tramite il proprio Account utente ricade interamente sull'utente. Nel caso in cui I'utente scopra utilizzi non autorizzati di VV e BV tramite il proprio Account utente, dovra avvertire
immediatamente il Licenziante inviando una richiesta di assi tramite www. b

NON RISCATTABILITA: WV & BV possono essere riscattati solo in beni e servizi interni al gioco. L'utente non puo vendere, affittare, concedere in licenza o dare in leasing VW e BV,
né convertirliin una W convertibile. LaVV e i BV non possono essere usati per chiedere somme di denaro, valori monetari o altri beni dal Licenziante o da qualunque altra persona
0 entita, salvo laddove diversamente stabilito nel presente documento o laddove altrimenti disposto dalla normativa applicabile. La WV e i BV non posseggono un controvalore
indenaro e néil Licenziante né qualsiasi altra persone o entita possono essere obbligati a dare in. cambio di VV 0 BV oggetti o servizi di valore, come, per esempio, valuta reale.
NON RIMBORSABILITA: tutti gli acquisti di VV. e BV sono definitivi e in nessun caso potranno essere risarcibil, trasferibili o cambiabili. Salvo nei casi in cui la legge applicabile
lo proibisca, il Licenziante ha il diritto assoluto di gestire, regolare, controllare, modificare, sospendere /o eliminare la VW e/o i BV nel modo che, a propria esclusiva discrezione,
ritiene corretto, senza dover di cio rispondere all’utente o qualungue altra persona.

NON TRASFI ITA: qualsiasi i io, vendita o scambio di VV 0 BY, che non avvenga nelle modalita previste dal Licenziante nell'ambito del gioco e tramite
il Software (“Transazioni non autorizzate”), verso chiunque, inclusi altri utenti del Software, non € autorizzato dal Licenziante ed & severamente proibito. Il Licenziante si riserva
il diritto di interrompere, sospendere o modificare a propria esclusiva discrezione I’Account utente, la VV e i BV dell’'utente che dovesse partecipare, assistere o richiedere tali

i non aitori Gli utenti che parteci atali attivita o faranno a proprio rischio & accettano di indennizzare il Licenziante € di manlévarlo, insieme ai suoi soci,
licenzianti, affiliati, appaltatori, funzionari, dirigenti, dipendenti e agenti, da qualsiasi danno, perdita o spesa derivanti direttamente o indirettamente da tali azioni. L' utente accetta
cheil Licenz]anle possa richiedere aI Negozio di icazioni rilevante di i nsolvere non dar seguno oannullare qualslasl Transazmne non autmzzata a

dovra ire), qualorail Li i in lle prove difrode, di vi It

di violazione di qua\slasl altra legge o normativa applicabile o di atti intenzionali mirati a interferire u che in qualsiasi modo interferiscano o possano |nteder|re con le normah
operazioni del Software. L'utente inoltre accetta che, qualora il Licenziante ritenesse 0 abbia motivo di sospettare che I'utente sia coinvolto in una Transazione non autorizzata,
€sso potra, a propria esclusiva discrezione, limitare |'accesso alla Ve ai BV del suo Account utente o chiudere o sospendere I'Account utente e ogni diritto dell’utente relativo alla
W, ai BV ¢ a qualsiasi altro elemento associato al suo Account utente.

LOCALITA: laWV & disponibile solo ai clienti residentiin certe localita. Non & possibile acquistare o usare W da parte di chi non risiede nelle localita approvate.

TERMINI DEL NEGOZIO DI APPLICAZIONI

II'presente Accordo e la fornitura del Software tramite un qualsiasi Negozio di applicazioni (ivi compreso |"acquisto di VV o BV) sono soggetti ai termini e alle condizioni aggiuntivi
imposti dal relativo Negozio di applicazioni. Tali termini e condizioni aggiuntivi sono con cio incorporati in questo documento. Il Licenziante non & responsabile od ebbligato nei
confronti dell'utente per eventuali spese relative a carte di credito od operazioni bancarie.o per altri costi o spese refativi alle transazioni dell'utente effettuate nell’ambito del

nsabilita per tali transazioni e I'utente accetta che qualsiasi ricorso relativo a tali transazioni verra indirizzato a o tramite il Negozio di applicazioni.
Il presente Accordo vincola esclusivamente I'utente e il Licenziante e non riguarda i Negozi di applicazioni. L'utente riconosce il fatto che il Negozio di applicazioni non & in alcun
mud‘g,obbllgam a fornire assistenza o servizi di manutenmne all'utente in relazione al Software. Cio premesso, e nei limiti consentiti dalla normatlva appllcablle il Negozw dl
applicazioni non & obbligatoa fornire alcun altro tipo di in { I Software. Le pretese al Software relative all ilita sui prodotti di ioallarion
a oallalegge e le pretese derivanti da una vi i diritti dei iodidiritti di proprieta Accordo e il Negozio
di applicazioni non € in questi casi in alcun modo responsabile. L'utente deve rispettare i Termini di servizio e ogni altra politica o condizione posti ﬂal Negozio di applicazioni. La
licenza aII utlllzzo del Software & una licenza non trasierlb»le all'utilizzo del Soﬁware solo suun dispositivo autorizzato di cui I'utente abbia il possesso e il controllo. L'utente dichiara
di d inun’ ffetti daembargo da parte degli Stati Uniti e dinon essere presente nell'elenco “Specially Designated Nationals™ del
Dipartimento del Tesuro degli USA e in quelli “Denied Person” e “Denied Entity” del Dipartimento del Commercio USA. Il Negozio di applicazioni & un terzo beneficiario del presente:
Accordo e pud quindi farlo valere nei confronti dell'utente -
RACCOLTA E UTILIZZO DELLE INFORMAZIONI
Installando e utilizzando il Software, 'utente accetta i termini dell’acquisizione e dell utilizzo delle informazioni fissati in questa sezione e la Politica sulla privacy del Licenziante,
compresi (laddove applicabili), quelli relativia (i) I'invio dei dati personali e di altri dati al Licenziante, ai suoi affiliati, fornitori e partner e a determinate partiterze, come per esempio
le autorita governative, negli USA e in altri Paesi non europei o comungque diversi da quello dell’utente, compresi dei Paesi che potrebbero avvalersi di standard di protezione della
privacy meno cogent (i) la pubblica esposizione di dati come I'identificazione dei contenuti creati dall’utente o esposizione di punteggi, classifiche, obiettivi e altri dati di gioco
su siti e su altre piattaforme; (iii) la condivisione dei dati di gioco dell’utente con i produttori di hardware, i gestori delle piattaforme e i partner di marketing del Licenziante;  (iv) gli
altri usi e le altre modalita di divulgazione dei dati personali dell'utente o di altre informazioni specificati nella Politica sulla privacy summenzionata nella sua versione piu recente.
Se I'utente non accetta la condivisione e 'uso dei propri dati nei modi summenzionati, allora non deve usare il Software.
In relazione alle questioni sulla privacy come laraccolta, I'utilizzo, |a divulgazione el trasferimento dei dati personali e di altri dati, le c: le della Politi privacy,
nella sua versione pill aggit alla pagina www. com/privacy suquelle del presente Accordo.
GARANZIA
GARANZIA LIMITATA: il Licenziante garantisce all’utente (qualora sia I'acquirente iniziale e originale del Software, ma non se abbia ottenuto il Software pre-registrato e la
aesso allegata dall'acquirente originale), per 90 giori dalla data d’acquisto, che il supporto di stoccaggio originale del Software non presenta difetti di materiali
0 mano d’opera, premesso che sia utilizzato in modo normale e ne sia garantita la manutenzione. Il Licenziante garantisce che questo Software & compatibile con un personal
computer che soddisfi i requisiti minimi di sistema elencati nella documentazione del Software o che € stato certificato, dal produttore dell’unita di gioco, come compatibile con
I'unita di gioco per cui & stato pubblicato. Tuttavia, a causa delle variazioni hardware, software, nel collegamento a Internet e nell’utilizzo individuale, il Licenziante non garantisce
la prestazione di questo Software sul vostro specifico computer o unita di gioco. Il Licenziante non contro le nel vostro godi del Software; che il
Software soddisfera le vostre necessita; che il i del Software sara ini o libero da errori, che il Software sara compatibile con software o hardware di terze
parti e che eventuali errori nel Software verranno corretti. Nessun-consiglio orale o seritto, da parte del Licenziante o di qualsiasi rappresentante autorizzato; costituira garanzia
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Snﬁwareotramite un Negozio di icazioni. Tali ioni sono ini dal'Negozio di icazioni e non dal Licenziante. Il Licenziante declina espressamente qualsiasi

USO DELLA VALUTA VIRTUALE E DEI BENI VIRTUALL: Tutti | Beni virtuali e/o tutta fa Valuta virtuale acquistati nel gioco possono essere consumati o persi dai giocatori el corso
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di alcun tipo. Dato che a%une jurisdizioni non I ione o [a lim
esclusioni o fimitazioni potrebbero non essere applicabili.
Qualora, per qualsivoglia motivo, durante il periodo di garanzia, utente riscontri dei difetti nel supporto di izzazi ilLicenziants tta di sostituire, atitolo
gratuito, qualsiasi Software riscontrato difettoso nel corso di validita della garanzia, purché il Software sia al momento ancora prodotto dal Licenziante stesso. Qualora il Software
non sia pits disponibile, il Licenziante si riserva il diritto di sostituirlo con un Software similare, di pari valore o di valore superiore. La presente garanzia-£ limitata al supporto di
memorizzazione e al Software, cosi come originariamente forniti dal Licenziante, e non & applicabile in caso di normale usura. La presente garanzia non sara applicabile e sara
considerata nulla qualora il difetto si verificasse a causa di abuso, utilizzo inadeguato o negligenza. Qualsiasi garanzia implicita stabilita Iegalmente e espressamente limitata al
periodo di 90 giorni summenzionato.

Fatto salvo quanto sopra stabilito, la presente garanzia sostitui Isiasi altf bal itt tacita, iviinclusa qualsiasi
di adeguatezza aun determinato scopo o di non wolazmne e |I L»cenzmme non sara vmcolato da nessun’ altra mcmarazmne 0 garanzia di alcun t|pu

me_rmablllta

lindiri stale, una i i X izione della dat: brevenotain cuisi il difettoeilsi

ilpropri
INDENNITA
Lutente accetta didifendere e mantenere indenni il Licenziante e i suoi partner, licenzianti, affiliati, appaltatori, funzionari, dirigenti, dipendenti e agenti da qualsiasi danno, perdita.
e spesa derivanti, direttamente o indirettamente, dalle sue azioni e omissioni nell’ambito dell’utilizzo del Software, in conformita ai termini del presente Accordo..

IN NESSUN CASO IL. LICENZIANTE SARA RITENUTO RESPONSABILE DI DANNI SPECIALI, INCIDENTALI 0 CONSEQUENZIALI DERIVANTI DAL POSSESSO, DALLUTILIZZO 0 DAL
MALFUNZIONAMENTO DEL SOFTWARE, IV COMPRESI, A MERO TITOLO ESEMPLIFICATIVO, DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PERDITE NEL VALORE DI AVWIAMENTO, GUASTI O:
MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTER E, NEI LIMITI CONSENTITI DALLA LEGGE, DANNI PER INFORTUNI PERSONALI, PER DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PERMANCATI GUADAGNI

0 DANNI PUNITIVI DERIVANTI DA CAUSE SORTE PER VIA O RELATIVE AL PRESENTE ACCORDO 0 AL SOFTWARE, SIA NELL'AMBITO DELLA RESPONSABILITA EXTRACONTRATTUALE
(INCLUSALANEGLIGENZA), CHE IN QUELLACONTRATTUALE O LEGALE 0 DI QUALSIASIALTROTIPO, ANCHE QUALORA IL LICENZIANTE FOSSE STATO INFORMATO DELLA POSSIBILITA
DITALI DANNI. IN NESSUN CASO LA RESPONSABILITA DEL LICENZIANTE PER QUALSIAS| DANNO SUPERERA (SALVO OVE DIVERSAMENTE PRESCRITTO DALLE NORMEAPPLICABILI)

IL PREZZ0 EFFETTIVAMENTE PAGATO A FRONTE DELL'UTILIZZO DEL SOFTWARE.

INNESSUN CASO LA RESPONSABILITA COMPLESSIVA DEL LICENZIANTE PER QUALSIASI PRETESA AVANZATA DALL'UTENTE (INDIPENDENTEMENTE DALLA FORMA 0 DAL TIPO DI
AZIONE) POTRA MAI SUPERARE LA CIFRA PIU ELEVATATRA LE SOMME PAGATE DALL'UTENTE STESSO AL LICENZIANTE NEI PRECEDENTI DODICI (12) MESI PER QUALSIASIMOTIVO
LEGATO AL SOFTWARE E IN OGNI CASO NON POTRA ESSERE SUPERIOREA 200'$.

POICHE IN'ALCUNI STATI/PAESI NON E CONSENTITO PORRE LIMITI ALLA DURATA DELLE GARANZIE IMPLICITE E/0 ALUESCLUSIONE O ALLA LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA
PER DANNI INCIDENTALI 0 CONSEQUENZIALI O IN CASO DI MORTE 0O INFORTUNIO DOVUTI A NEGLIGENZA, FRODE 0 CONDOTTA ILLECITA INTENZIONALE, LE LIMITAZIONI E/0
ESCLUSIONIO LIMITAZIONI DI RESPONSABILITA SUMMENZIONATE POTREBBERO NON ESSEREAPPLICABILI, LAPRESENTE GARANZIANON SARAAPPLICABILE LIMITATAMENTEALLE
SPECIFICHE CLAUSOLE CHE SIANO PROIBITE DA LEGGI FEDERALI, STATALI O MUNICIPALHINDEROGABILI. LA PRESENTE GARANZIAASSEGNA SPECIFICI DIRITTI LEGALIALL'UTENTE,

CHE POTREBBE GODERE DI ULTERIORI DIRITTI VARIABILI A SECONDA DELLA GIURISDIZIONE.
NOI NON CONTROLLIAMO, NE POSSIAMO CONTROLLARE, IL FLUSSO DI DATI DA E VERSQ LA NOSTRA RETE O ALTRE PORZIONI DI INTERNET, RETI WIRELESS O ALTRE RETI
TERZE PARTI. TALE FLUSSO DIPENDE IN GRAN PARTE DALLE PRESTAZIONI DI INTERNET E DEI SERVIZI WIRELESS FORNITI O CONTROLLATI DATERZE PARTI. AVOLTE, LA
0 L'INATTIVITA DI TALI TERZE PARTI PUO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DA PARTE DELL'UTENTE A INTERNET E Al SERVIZI WIRELESS IN TUTTO O IN PARTE.
NON POSSIAMO GARANTIRE CHE TALI EVENTI NON SI VERIFICHERANNO. DI CONSEGUENZA, NEGHIAMO QUALSIAS| RESPONSABILITA DERIVANTE DA O COLLEGATAALLATTIVITA
O INATTIVITA DI TERZE PARTI CHE POSSANO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DELL'UTENTE A INTERNET E Al SERVIZIWIRELESS (IN TUTTO O IN PARTE) 0 'USO DEL
SOFTWARE E DEI SERVIZI E PRODOTTIA ESSO CORRELATI.

RISOLUZIONE

Il presente Accordo & efficace fino alla sua risoluzione da parte dell'utente o del Licenziante. Il presente Accordo si risolve: i quandoil L iante cessa di operare
iserver del Software (per i giochi che funzionino esclusivamente online), se il Licenziante stabilisce o ritiene che 'uso del Software da parte dell utente sia o possa essere legato
a frodi, riciclaggio di denaro o qualsiasi altra attivita illecita o se I'utente non rispetta i termini e le condizioni dell’Accordo, comprese, a mero titolo esemplificativo, le Condizioni
della licenza di cui sopra. L'utente pud risolvere I'Accordo in qualsiasi momento (i) richiedendo al Licenziante, nei modi indicati dai Termini di servizio, di chiudere ed eliminare
I’Account utente utilizzato peraccedere a o usare il Software o (ii) mstruggendo elo cancellando ognl copia del Software in suo possesso, custodia e controllo. La rimozione del
Soft dalla propria Pi di deidati [il utente, iviinclusilaVV eiBVaesso associati. Reinstallando il Software.

% utilizzando lo stesso Account utente, si torna ad avere accesso ai medesimi dati di prima, ivi mclusx laVV e i BV associati all’Account utente. Tuttavia, salvo nei casi proibiti dalla

legge applicabile, se I'Account utente viene cancellato a seguito della risoluzione del presente Accordo per un qualsiasi motivo, ogni WV e BV a esso associati saranno anch'essi
cancellati € non potranno pis essere utilizzati nell’ambito del Software. Se I'Accordo viene risolto per violazione dell’Accordo stesso da parte dell'utente, il Licenziante puo proibire
Ia ri-registrazione e il ri-accesso al Software. In seguito alla nsuluzmne dell’s Accordo I'utente deve distruggere o restituire la copia fisica del Software al chenname oltre che di
tutte le cop dei materi ione allegate e delle sue inproprio p ottoiil prop! it

esempio, quelle presenti sui server client o sui computer, unita di gioco e dispositivi mobili sui quali era stato installato). A seguito della risoluzione dell’Accordo, 'utente perdera
immediatamente il diritto a usare il Software, compresi laVV e i BV associati al suo Account utente, e 'utente dovra cessare ogni utilizzo del Software. La risoluzione dell’Accordo
non ha alcun effetto sui nostri diritti o sugli obblighi dell’utente derivanti dall'Accordo stesso.

DIRITTI LIMITATI DEL GOVERND USA 5

11 Softy I tati i i aproprie spese e.sono forniti “Softy percomputer” o “software limitato per computer”.
Lutilizzo, la duplicazione o la divulgazione da parte del Governo USA o di un subappaltatore del Governo USA sono soggetti alle limitazioni di cui al sottoparagrafo (c)(1)(ii) delle
clausole sui Diritti in relazione ai dati tecnici e ai software per computer (Rights in Technical Date and Computer Software) di DFARS 252.227-7013 o di cui ai sottoparagrafi (c)(1)
€ (2) delle clausole dei Diritti limitati in relazmne ai software commerciali per computer (Commercial Computer Software Restricted Rights) di FAR 52.227-19, nella misura in cui

sono applicabili. L roduttor al Licenziante nell’ubi di seguito elencata.
RIMEDI EQUITATIVI
Conil I i he, qualoraits idel p it ifi valere, il Li

danni irreparabili e quindi accetta che il Licenziante sia autorizzato, senza vincolo, garanzia 0 prova di danni alcuni, a ricorrere agli appropriati rimedi equitativi in conform)ta al
presente Accordo, compresi i decreti ingiuntivi cautelari o definitivi, oltre a qualsiasi altro rimedio disponibile.
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TASSE E SPESE :

L'utente & responsabile per e dovra pagare, indennizzare e lenere indenne il Licenziante e qualslasl suo affiliato, funzionario, dirigente e impiegato da quaIS|aS| tassa, imposta e b
tributo imposti da qualsiasi entita iva sulle nel pt ite A , iviinclusi gli interessi e le sanzioni (fatte salve le tasse applicabili sui guadagni

1 del Licenziante), a prescindere che siano inclusi o meno nelle fatture inviate dal Licenziante all'utente. Se I'utente ha diritto a un’esenzione, dovra fornire al Licenziante una copia
di tutti gli atti che la attestino. Inoltre, tutte le eventuali spese e i costi affrontati dall’utente in relazione alle attivita sopra descritte sono di esclusiva spettanza dell utente. L'utente
non ha diritto a rimborsi da parte del Licenziante per nessun tipo di spesa, dovendolo anzi tenere indenne da esse.

TERMINI DI SERVIZIO

Ogni accesso e utilizzo del Software & soggetto al presente Accordo, alla relativa documentazione del Software, ai Termini di servizio del Licenziante e alla Politica sulla privacy |
del Licenziante e tutti i termini e le condizioni dei Termini di servizio sono con cio incorporati nel presente Accordo. L'insieme di questi accordi rappresenta I'accordo completo tra |
I'utente e il Licenziante per cio che attiene I'utilizzo del Software e dei prodotti e servizi a esso correlati e prevale su e sostituisce ogni precedente accordo, scritto o orale, tra le
medesime parti. In caso di conflitto tra il presente Accordo e i Termini di servizio, prevale il primo.

VARIE

Qualora una qualsiasi clausola del presente Accordo sia considerata per un qualsiasi motivo non applicabile, tale clausola sara emendata solo per lo stretto necessario a renderla
applicabile, mentre le restanti clausole del presente Accordo resteranno invariate.
DIRIF

1 presente Accordo sara interpretato (senza tenere conto dei conflitti o dei principi del diritto internazionale privato) sulla base della legislazione dello Stato di New York, cosi come
applicabile agli accordi tra residenti dello Stato di New York stipulati ed eseguiti nello Staio d| New York, ad eccezione di quanto stabilito dalla Ieg\slazwone federale. Qualora non vi
sia stata espressa rinuncia scritta da parte del Licenziante per il caso parti le leggi locali, I'unica ed esclusiy i lasede
saranno le corti statali e federali situate nella principale sede d'affari del Licenziante (Contea di New York, New York, USA). L'utente e il Licenziant sulla di
tali corti e accettano che eventuali processi vengano celebrati come specificato dalle relative norme sulle notificazioni o come altrimenti consentito dalla legge dello stato di New
York o dalla legge federale. Le pam convengono che la convenzione delle Nazioni Unite sui contratti per la vendita internazionale di beni (Vienna, 1980) non si applica al presente
Accordonéa di [ rivanti da esso.
PER DOMANDE coucznusun IL PRESENTE ACCORDO, £ POSSIBILE SCRIVERE A TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.
Tutti gli altri termini e condizioni dellAccordo di licenza con I'utente finale (EULA) sono applicabili all'utilizzo del Software da parte dell'utente.
©2002-2016 Take~Two Interactive Software e sue sussidiarie. BioShock & stato viluppato da 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin e Digital Extremes. BioShock 2 & stato sviluppato
da 2K Marin, 2K Australia, 2K China e Digital Extremes. BioShock Infinite € stato sviluppato da Irrational Games. Pubblicato e distribuito da 2K. BioShock, BioShock Infinite, 2K, 2K
Games, Irrational Games, Take—onInteramweSoftwareelnspemw logo sono tutti hi hi registrati di Take—Two ive Software, Inc. Digital Extremes e il suo logo
’ sono marchi registrati di Digital Extremes. Unreal® & gistrato di Epi , Inc. Unreal® Engine & un copyright 1998-2013 di Epic Games, Inc. Tutti i diritti riservati.
BioShock e BioShock 2 utilizzano Havok®, copyright 19992010 diHavok.com, Inc. (e suoilicenziatari). Tuttii diritti riservati. Visita www.havok.com per ulteriori dettagli. Utilizza Bink
Video. Copyright ©1997-2013 di RAD Game Tools, Inc. Tutti i dirittiriservati. BioShock Infinite utilizza la tecnologia BioShock Infinit
©2013 di Autodesk, Inc., Autodesk®HumanlK®, ©2013 di Autodesk, Inc., Autodesk®Kynapse®, ©2013 di Autodesk, Inc., e Autodesk®Scaleform®, ©2013. Autodesk, Inc
utodesk, Beast, HumanlK, Kynapse, e Scaleform sono marchi o marchi registrati di Autodesk, Inc., e/o le sue associate e/o affliate negli Stati Uniti e/o negli altri paesi. BioShock
ite.& potenziato da Wwise, ©2006-2013 di Audiokinetic Inc.e ©2013 di Advanced Micro Devices, Inc. AMD, il logo AMD Arrow, Radeon e le loro combinazioni sono marchi
commerciali di Advanced Micro Devices, Inc. Ogni altra parte & ©2002—2013 di Nvidia® Corporaﬂon Tu i i riservati. NVIDIA® and PhysX™ sono marchi registrati di NVIDIA

] " Corporation e sono utilizzati su sua licenza. Utilizza FMOD Ex eFirelight’ ioni del vi it FaceFX.©2002-2010 di 0C3 Entertainment,

3 Inc. € suoi licenziatari. Tutti gli altri marchi e nomi sono di proprieta dei rispettivi detentori. Tutti i diritti riservati. | contenuti di questo videogioco sono puramente difantasia e non

vogliono rappresentare o riprodurre eventi, persone od izzazioni reali. Qualsiasi i e casuale. | produttori ed editori di questo videogioco non istigano,
inalcun modo il compor descritto nel gioco stesso.

fissISTENZA PRODOTTO

Visita http://support.2k.com per aiuto e supporto per BioShock: The Collection, come soluzioni ai
messogQi di errore pil comuni, informazioni sugli account my2K o combiomenti ol tuo profilo my2K.
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