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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbulchern zum Xbox One™ System sowie in den
Handblichern des verwendeten Zubehors. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fiihren
konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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WILLKOMMEN IN COLUMBIA!

“Was ist Columbia anderes als eine zweite Arche fiir einen en Anlauf 2”

— Z.H. Comstock, Der Grofle Prophet

Wir schreiben das Jahr 1912. Du spielst als Booker DeWitt,
ehemals Detektiv bei der legendéren Detektei Pinkerton. Hoch
verschuldet musst du einen letzten Job annehmen: Du musst
dich in das verschollene Columbia begeben, um eine junge
Frau zu finden und nach New York in Sicherheit zu bringen.

Hinweis: Andere Steuerungskonfigurationen sind tiber das Optionsment verfiigbar.

E Kraft abfeuern m Waffe abfeuern

D) Waffe wechseln

o Nahkampf

Zum Exekutieren halten

Kraft andern

Kraft-Radialment
offnen - Halten

. Benutzen/Nachladen
@ Halten, um Riss zu 6ffnen
ngegen Ducken
™
Sprint ein-/ . Springen/An Sky-Line

ausschalten

@ Spielmeni

hangen

+
1 Nav-Hilfe Umsehen e Pausenmend
anzeigen -Er (Speichern/Laden)
4 Voxophon Kimme
erneut abspielen und Korn

umschalten
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STANDARDSTEUERUNG: AUF DER SKY-LINE:
@ - Schub : - Angreifen
3 - Anvisieren - Verlassen
- Umkehren
*Mit dem linken und rechten Stick kann der Spieler das Kraft-Radialment bedienen.
Hinweis: Andere Steuerungskonfigurationen sind tiber das Optionsmenu verfligbar.

BEVOR ES LOSGEHT

SPIEL STARTEN - Mit diesem Menupunkt kannst du ein neues Spiel starten, an einem
zuvor gespeicherten Kontrollpunkt fortfahren oder ein Kapitel laden.

OPTIONEN - Hier kannst du dein Spielerlebnis ganz an deinen Spielstil anpassen. Sieh dir
die Optionen auf jeden Fall einmal an, denn es gibt zahlreiche Mdglichkeiten, das ideale
Spielerlebnis zu gestalten.

INHALTE ZUM HERUNTERLADEN - Stébere nach neuen Inhalten zum Herunterladen.

CREDITS - Hier erfahrst du, wer hinter BioShock Infinite steckt.

SCHWIERIGKEITSGRADE

BioShock Infinite bietet vier verschiedene Schwierigkeitsgrade. Obwohl du den
Schwierigkeitsgrad jederzeit im Optionsmeni anpassen kannst, solltest du bedenken, dass
sich das Andern mitten im Spiel auf die Erfolge auswirken kann.

LEICHT - Wenn du im Umgang mit Ego-Shootern noch nicht sehr erfahren bist, dann
solltest du zunachst hiermit anfangen.

NORMAL - Wenn du bereits Erfahrungen im Umgang mit Ego-Shootern hast und die
Grundlagen kennst, dann ist dies der beste Modus fiir dich.

SCHWER - Sofern du schon lange Ego-Shooter spielst und ausreichende Erfahrung
besitzt, um eine ordentliche Herausforderung zu schatzen zu wissen, dann ist dieser
Modus genau das Richtige fur dich.

1999-MODUS - Nur fir die Hartesten der Harten! Im 1999-Modus werden deine
Fahigkeiten an ihre absoluten Grenzen getrieben. (Dieser Modus wird freigeschaltet, wenn
das Spiel vollstandig abgeschlossen oder ein Geheimcode eingegeben wurde.)
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1. GESUNDHEITS-/SCHILDANZEIGE - Der rote Balken zeigt deine aktuelle Gesundheit.
Der gelbe Balken zeigt deine aktuelle Schildstarke. Hinweis: Dein Schild beginnt sich

zu regenerieren, wenn du ein paar Sekunden lang keinen Schaden erlitten hast. Deine
Gesundheit kann mit Medizin-Kits, Snacks und Alkohol aufgefrischt werden.

2. GEWAHLTE KRAFT -Das Symbol im Vordergrund zeigt deine aktuell gewahlte Kraft,
wahrend das Symbol im Hintergrund die Kraft zeigt, zu der schnell gewechselt werden
kann. (Wie du eine deiner verfligbaren Krafte wahlst, findest du im Abschnitt tiber das
Kraft-Radialmeni.)

3. SALZANZEIGE - Der blaue Balken zeigt an, wie viele Salze du besitzt, mit denen du
deine Kréfte einsetzen kannst. Jeder Abschnitt des Balkens erlaubt dir, eine Kraft einmal
einzusetzen.

4. GEWAHLTE WAFFE - Das Symbol im Vordergrund zeigt deine aktuell gewahlte Waffe,
wahrend das Symbol im Hintergrund die Waffe zeigt, zu der schnell gewechselt werden kann.
5. MUNITIONSANZEIGE - Die linke Zahl gibt an, wie viele Schuss du noch abfeuern
kannst, bis du deine Waffe nachladen musst. Die rechte Zahl gibt an, wie viele Schuss du
noch in Reserve hast.



6. FADENKREUZ - Anhand des Fadenkreuzes kannst du sehen, wohin du mit deiner
Waffe oder Kraft zielst.

7. SCHADENSANZEIGE - Dieser Balken zeigt die aktuelle Gesundheit deines Gegners.

AKTUELLES ZIEL

Du hast vergessen, was als Nachstes zu tun ist? Fir eine kurze Erinnerung driicke einfach @.

Wenn du dich in Columbia verlaufen hast, kannst du mit 4 die Navigationshilfe
einschalten. Dadurch wird ein Pfad zu deinem aktuellen Ziel eingeblendet.

Die Sky-Lines, eine Art Schwebebahn, dienten urspringlich dazu, Guter in Columbia zu
transportieren, aber die Jugend fand heraus, wie man sie als — allerdings recht geféhrliches
— Verkehrsmittel nutzen kann. Als sich der Kampf zwischen den Lagern in Columbia
zuspitzt, werden die Sky-Lines nicht mehr nur zum Transport, sondern auch zu taktischen
Zwecken im Kampf eingesetzt.



Du kannst entlang des verschlungenen Systems von Sky-Lines mandvrieren, um deine
Gegner auszutricksen. Auf einer Sky-Line bist du schwerer zu treffen und du kannst
verschiedene Orte besser erreichen.

Wahrend du auf einer Sky-Line unterwegs bist, kdnnen deine Gegner dich schwerer |
anvisieren, aber deine Fahigkeit, Gegner tber Kimme und Korn ins Ziel zu nehmen (T
halten), wird deutlich verbessert.

SKY-HOOK

STEUERUNG

GREIFEN - Um dich von Boden aus an eine Sky-Line zu hangen, stelle dich nah
genug an sie heran und visiere sie mit dem Fadenkreuz an, damit das @ erscheint,
und driicke dann @.

SCHUB - Benutze den @, um zu beschleunigen bzw. abzubremsen.
UMKEHREN - Driicke @, um deine Bewegungsrichtung umzukehren.

SKY-LINE-TRANSFER — Um von einer Sky-Line zu einer anderen zu wechseln, visiere sie
mit der Zielhilfe an, wenn du nah genug bist, damit das @ erscheint, und driicke dann @.

VERLASSEN AUF DEN BODEN - Um eine Sky-Line zu verlassen, visiere den Boden
mit der Zielhilfe an, wenn du nah genug bist, und driicke dann @, sobald es erscheint.
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Booker kann den Sky-Hook nicht nur fiir die Sky-Lines verwenden, sondern auch fiir die
folgenden Spezialangriffe:

SKY-HOOK-NAHKAMPEF - Driicke @, wihrend du dich am Boden befindest.

SKY-HOOK-EXEKUTION - Wahrend du dich am Boden befindest, halte @ gedriickt,
wenn die Gesundheit eines Gegners niedrig genug ist (angezeigt durch einen Totenkopf
(®) Uber dem Kopf).

SKY-LINE-ANGRIFF - Driicke @, wihrend du an der Sky-Line héngst, um direkt auf den
anvisierten Gegner zu springen.

SKY-LINE-SMASH - Driicke @, wahrend du an der Sky-Line hangst, um den anvisierten
Gegner von der Sky-Line zu stoBBen.

ELIZABETH

Elizabeth wurde seit ihrer Kindheit auf Columbias Monument
Island gefangen gehalten. Die Menschen in Columbia nennen
sie auch ,Das Wunderkind” und ,Das Lamm?®. Sie ist eines der
groBten Ratsel der Stadt.

GEGENSTANDE FINDEN

Wahrend ihr zusammen unterwegs seid, halt Elizabeth
Ausschau nach Gegenstanden, die du auf deiner Mission
gebrauchen kannst. Es gibt vier verschiedene Arten von
Gegenstanden, die sie fur dich finden kann: Geld, Salze,
Munition und Medizin-Kits. Wenn sie etwas gefunden
hat, das du gebrauchen kannst, bietet sie dir an, es

dir zuzuwerfen. Driicke einfach @, um den jeweiligen
Gegenstand zu fangen, wenn du dazu aufgefordert wirst.

SCHLOSSER KNACKEN

Es gibt in Columbia viele interessante Dinge hinter
verschlossenen Tiren, die nur darauf warten, von {

L
(.
=
oc
(<-]
=
=T
—
=
N
[T
o.
(%]

dir entdeckt zu werden. Wenn du genligend
Lockpicks besitzt, kannst du Elizabeth darum bitten,
sie fur dich zu 6ffnen. Ziele dazu einfach auf das E
betreffende Schloss und stelle dich dicht genug

heran, damit das @ erscheint, und driicke dann @.
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« Lockpicks findest du tiberall in Columbia verstreut und in einigen
Dollar Bill-Verkaufsautomaten.

« Um die verschiedenen Schl6sser zu 6ffnen, werden unterschiedlich viele
Lockpicks benétigt.

RISSE OFFNEN

Risse sind zwischendimensionale Spalten in Raum und Zeit. Elizabeth hat nicht nur
die Fahigkeit, solche Risse zu 6ffnen, sondern sie kann durch sie auch Gegenstande
beschaffen, um dir bei deiner Mission zu helfen.

ES GIBT IM SPIEL DREI HAUPTARTEN VON RISSEN:
RESSOURCE - Ressourcen-Risse bringen Objekte zutage, die bei Bedarf zusatzliche
Ausristung bereitstellen. Dabei kann es sich um alles Mogliche handeln, wie
beispielsweise ein Fass voller Prazisionsgewehre, eine Kiste mit Medizin-Kits oder ein
Verkaufsautomat.
STRUKTURELL - Strukturelle Risse lassen Objekte auftauchen, die das Erscheinungsbild
eines Ortes verandern. Es kdnnte ein Frachthaken sein, mit dem du auf eine hohere Ebene
entkommen kannst, oder eine Mauer, die dir im Kampf Deckung bietet.
OFFENSIV - Offensive Risse bringen Objekte zutage, die fiir dich in den Kampf eingreifen.
Dabei kann es ich um Dinge handeln wie ein Automatik-Geschiitz oder einen Tesla-
Transformator, der deinen Gegnern Stromschlage verpasst.
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Jeder Riss hat einen bestimmten Vorteil, aber es kann immer nur ein Riss geoffnet sein.
Wenn du Elizabeth bitten mochtest, einen Riss entstehen zu lassen, visiere sie einfach mit
dem Fadenkreuz an, wahrend du nah genug stehst, damit das @ erscheint und halte dann
© gedriickt.

Kampfe in Columbia sind immer eine Herausforderung und es sind verschiedene
Strategien erforderlich, um sie zu tberleben. Fir den Anfang findest du hier ein paar
Tipps zu den Waffen:

Du solltest stets wissen, wann du schnell zuschlagen musst und wann du dir eher Zeit
lassen solltest, um deine Ziele mithilfe von Kimme und Korn gezielt auszuschalten.

Um Kimme und Korn zu verwenden und eine gréBere Zielgenauigkeit zu erreichen,
driicke . Dadurch wirst du langsamer und kannst besser zielen.

Du kannst nur zwei Waffen mit dir fiihren, also solltest du eine gute Wahl treffen.
Wahle die besten Waffen fiir den jeweiligen Kampf.

Dricke einfach @, um zwischen deinen beiden verfligbaren Waffen zu wechseln.

Munition findest du in der Umgebung, in Behaltern und bei besiegten Gegnern.
AuBerdem kannst du sie beim Dollar Bill-Verkaufsautomaten kaufen.



Fur jede Waffe sind vier Upgrades verfligbar. Diese Upgrades kannst du beim
Minuteman'’s Armory-Verkaufsautomaten kaufen.
DAS FOLGENDE ARSENAL
GIBT ES IN COLUMBIA ZU FINDEN:

BROADSIDER (Pistole) - Belohnt mit Zielgenauigkeit und unterstiitzt einen
schnellen Finger am Abzug.

8 TRIPLER (Maschinengewehr) - Feuert unglaublich schnell, bei
zunehmender Entfernung lasst die Genauigkeit jedoch nach.

g VOX TRIPLE R (Repetierer) — Verursacht mehr Schaden als die Griinderversion,
ist aber weniger zielgenau und Magazin und Reserve sind kleiner.

BIRD'’S EYE (Prazisionsgewehr) — Feuert eine einzelne Kugel mit groBer
Kraft und Genauigkeit.

CHINA BROOM (Schrotflinte) — Verursacht pro Schuss einen hohen
Schaden, ist aber nur bei kurzen Entfernungen zielgenau.

4 VOX CHINA BROOM (SchieBeisen) - Sorgt fiir einen Brandeffekt, Magazin
By und Reserve sind jedoch kleiner als bei der Griinderversion.
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BARNSTORMER (Panzerfaust) - Feuert Raketen ab, die beim Einschlag
explodieren.

HUNTSMAN (Karabiner) - Bietet mit Kimme und Korn eine
auBergewdhnliche Zielgenauigkeit.

" VOX HUNTSMAN (Burstgun) - Im Vergleich zur Griinderversion besitzt
diese Waffe ein groBeres Magazin, ist aber weniger zielgenau.

) PADDYWHACKER (Revolver) - Besitzt eine geringe Geschwindigkeit
und wenig Munition, dafiir aber eine immense Mannstoppwirkung.

THE PIG (Salvengeschiitz) — Wirft kleine Sprenggeschosse in schneller
Folge, verursacht aber nicht so viel Schaden wie die Barnstormer-Panzerfaust.

THE VOX PIG (Feuerhagel) — Verursacht mehr Schaden als die
Grinderversion, hat aber eine kleinere Reserve.

i PEPPERMILL (Gatling Gun) - Eine Gatling Gun, die vernichtenden,
3 konzentrierten Beschuss bietet. Es dauert jedoch etwas, sie aufzuziehen,
und es fehlen Kimme und Korn.
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KRAFTE

“Ein Leben ohne Kriifle ist wie ein Regenbogen ohne Farben!”

— Fink MFG-Werbung

Krafte gewahren dir einen Vorteil im Kampf, indem sie dir verschiedene
Angriffsfahigkeiten verleihen:

« Kréfte brauchen Salze, die du in der Umgebung, in Behaltern und bei besiegten Gegnern
findest. AuBerdem kannst du sie beim Dollar Bill-Verkaufsautomaten erwerben.

« Jede Kraft kann auf zwei verschiedene Weisen ausgeldst werden, die beide ihre Vorteile haben.
« Tippe B an, um sie schnell auszuldsen.

« Halte B gedrickt und lasse dann los, um einen machtigen Zweitangriff auszufiihren.

« Kombiniere Krafte auf Zielen und mit Umweltgefahren wie Wasserpfiitzen oder Olflecken.

- Die Kraft ,Sog" ist beispielsweise perfekt geeignet, um Gegner in Fallen oder
Umweltgefahren zu ziehen.

« Lass dir einen Moment Zeit, um den Kampfschauplatz zu tberblicken, ehe du dich ins
Kampfgettimmel stirzt. Vielleicht kannst du Kraft-Fallen legen, bevor deine Gegner dich bemerken.

« Du kannst zwar Waffen abfeuern, solange du an einer Sky-Line oder einem Frachthaken
hangst, aber du kannst wahrenddessen keine Krafte einsetzen.

« Fur jede Kraft sind zwei Upgrades verfligbar.
12



» Upgrades erhohen nicht nur deine Werte, sondern sie verandern auch die Wirkung der
jeweiligen Kraft.

« Upgrades konnen beim Veni! Vidi! Vigor!-Verkaufsautomaten erworben werden.

« Tippe einfach M an, um zwischen deinen beiden verfligbaren Kraften zu wechseln.

» Um eine gekaufte Kraft auszuwahlen, halte 8 gedrickt, um das Kraft-Radialment
aufzurufen, und wahle dann per @ die gewiinschte Kraft aus.

FOLGENDE KRAFTE GIBT ES IN COLUMBIA ZU FINDEN:

BEHERRSCHUNG

ANTIPPEN: Verzerrt die Wahrnehmung von Maschinen (und, nach dem

Upgrade, auch die Emotionen der Biirger von Columbia), wodurch sie

erbarmungslos jeden angreifen, der dich bedroht.

HALTEN: Um eine Annaherungsfalle zu bauen.

» Wenn ,Beherrschung” nachlasst, bringen besessene Menschen sich selbst um,
wahrend besessene Maschinen in einen feindseligen Zustand zurlickwechseln.

» Wird ,Beherrschung” auf Verkaufsautomaten abgefeuert, geben diese Geld.

« Du kannst ,Beherrschung” immer nur auf einen einzelnen Menschen bzw. eine
einzelne Maschine anwenden.

TEUFELSKUSS

ANTIPPEN: Um ein glihend heies Sprenggeschoss zu werfen.
HALTEN: Um eine Annaherungsfalle zu bauen.

KILLERKRAHEN

ANTIPPEN: Um Gegner mit einem Schwarm aggressiver Végel zu lahmen
und zu schadigen.
HALTEN: Um eine Annaherungsfalle zu bauen.

BOCKENDER BRONCO

ANTIPPEN: Um eine Schockwelle zu erzeugen, die Gegner in die Luft wirbelt.
HALTEN: Um eine Annaherungsfalle zu bauen.

13



SHOCK JOCKEY

ANTIPPEN: Um einen elektrischen Blitz zu entladen, der dem Ziel einen
Schock versetzt und es lahmt.
HALTEN: Um eine elektrische Anndherungsfalle zu bauen.

S06

ANTIPPEN: Um einen Wasserstrahl zu erzeugen, der Gegner mit Wucht
von dir wegdrangt.

HALTEN: Um Gegner mit Wassertentakeln Gber den Kampfschauplatz
hinweg und zu dir hin zu ziehen.

LADUNG

ANTIPPEN: Um mit einem effektiven Nahkampfangriff auf deine
Gegner zuzustiirmen.

HALTEN: Um den Schaden des Nahkampfangriffs zu verstarken.
(Je langer du driickst, desto heftiger die Wirkung des Angriffs.)

ZURUCK AN ABSENDER

3 ANTIPPEN: Um einen speziellen Verteidigungsschild zu erzeugen.

HALTEN: Um einen Schild zu erzeugen, der Schaden absorbiert und dann
eine Haftmine abfeuert. (Je mehr Schaden kassiert wird, bevor die Haftmine
geworfen wird, desto mehr Schaden verursacht sie bei Gegnern.)
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Deine Gegner in Columbia nutzen eine groBe Bandbreite an Waffen, Kraften und
Spezialangriffen, um Booker zu erwischen.

Gegner kénnen gegen bestimmte Offensivangriffe unempfindlich, gegen andere
aber besonders empfindlich sein. Experimentiere mit jeder Waffe und jeder Kraft, um
herauszufinden, was du am effektivsten gegen welchen Gegner einsetzt.

Manche Gegner sind an bestimmten Stellen ihres Korpers besonders leicht zu verletzen.
Du solltest zum Beispiel versuchen, das Getriebe am Riicken des Motorisieren Patrioten,
das Herz im Glaskasten des Handyman oder den Tank am Riicken des Fireman zu erwischen.

AUF DIESE GEGNER WIRST DU TREFFEN:

STANDARDGEGNER

Selbst dein durchschnittlicher Gegner in Columbia kann eine harte Nuss sein.

DIE GRUNDER - Bewaffnete Anhanger von Vater Comstock kénnen
alles sein — von Zivilisten und Wachen bis hin zu Polizisten und Elite-
Fliegereinheiten mit unterschiedlichsten Waffen (von Schlagstécken bis
hin zu Prazisionsgewehren).
VOX POPULI - Columbias Rebellen kdnnen leicht an ihrer roten
Gesichtsbemalung und Kleidung erkannt werden. Sie sind
nicht nur mit dem Standardsortiment der verfiigbaren
Waffen ausgestattet, sie nutzen auch wilde Varianten von
Triple R-Maschinengewehr, China Broom-Schrotflinte und
Huntsman-Karabiner.

HEAVY HITTER

Wenn einer dieser starken Gegner sich in den Kampf
stlirzt, musst du damit rechnen, dass der Kampf viel
schwieriger wird.
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DIE BESTIE - Dieser stark gepanzerte Gegner ist mit dem gefahrlichen
Salvengeschiitz ausgestattet, das als "The Pig" bekannt ist und
aus der Distanz Sprenggeschosse wirft. Die Vox-Variante der
Bestie unterscheidet sich optisch und ist mit einem
Vox-Pig (alias Feuerhagel) ausgestattet.

DER HANDYMAN - Der Handyman war friiher mal ein
Mensch, sein Kérper wurde aber von Krebs zerfressen.
In Columbia wurde sein krankes Fleisch zerschnitten und
gereinigt, Teile von ihm wurden durch mechanische
Verbesserungen ersetzt. Der Handyman ist stérker, besser,
schneller ... er ist pure columbianische Genialitat.

Der Handyman besitzt viele Fahigkeiten und kann:
* In einem winzigen Augenblick auf unglaubliche
Geschwindigkeiten beschleunigen.
+ An den Seiten von Gebauden hochspringen.
« Vom Gluck verlassene Birger (lebendig oder tot)
aufnehmen und werfen.
* Kugelblitze werfen, die den Spieler von einem Frachthaken
holen kénnen.
« Die Sky-Line unter Strom setzen, damit der Spieler gezwungen ist, sie zu verlassen.
« Den Unvorsichtigen in kleine Fleischstlickchen zermalmen.

« Es gibt auch andere Variationen des Handyman, doch diese
unterscheiden sich nur im Aussehen.

MOTORISIERTER PATRIOT - Der Motorisierte Patriot ist ein

starker Automat, der sich nur langsam fortbewegt und die

furchterregende Peppermill-Gatling-Gun verwendet. Wenn

er nicht als erbarmungsloses Instrument des Todes
agiert, unterhalt er Passanten mit aufgezeichneten
columbianischen Versen. Es existieren mehrere
Varianten des Motorisierten Patrioten, die sich
aber nur im Aussehen unterscheiden.
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ZELOT DER LADY - Diese Elitewachen sind geschundene,
ehemalige Anhanger der heiligen Lady Comstock
und tragen auf ihren Riicken einen Sarg — als
BuBe daflr, dass sie ihren Tod nicht verhindern
konnten. Sie nutzen nicht nur die Kraft
"Killerkrahen" fir den Angriff, sie kénnen
sich selbst ebenfalls in einen Schwarm
Vogel verwandeln, um Verletzungen bei
Bewegungen zu vermeiden. Andere Varianten
des Zeloten der Lady existieren in Columbia,
unterscheiden sich jedoch nur im Aussehen.

FIREMAN - Der Fireman ist in einem
Stahlanzug gefangen, der ihn als Strafe
fur seine Schandtaten verbrennt.
Er greift den Spieler mit dem Teufelskuss
an. Wenn der Fireman fast tot ist, [duft er
auf den Spieler zu und explodiert. Es gibt
Griunder- und Vox-Varianten des Fireman,
sie unterscheiden sich jedoch nur im Aussehen.

Knechte der Stille — Die Knechte der Stille sind
seit ihrer Jugend hinter Eisenmasken verborgen
und blind. Jedoch reagieren sie extrem sensibel
auf Gerdusche und kreischen laut um Hilfe,
wenn sie gestort werden.
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EINFACHE SICHERHEITSAUTOMATEN

Obwohl diese Sicherheitsautomaten nicht so schlimm sind wie der Motorisierte Patriot,
koénnen sie einen harten Kampf trotzdem zu einer noch gréBeren Herausforderung machen.

WAFFEN-AUTOMAT - Dieses stationare Sicherheitsgeschitz ist mit dem Triple
R-Maschinengewehr ausgestattet.

RAKETEN-AUTOMAT - Dieses stationdre Sicherheitsgeschiitz ist mit der
Barnstormer-Panzerfaust ausgestattet.

MOSKITO - Dieses fliegende Sicherheitsgeschitz wird von Ballon und Propeller
in der Luft gehalten und ist mit dem Triple R-Maschinengewehr ausgestattet.
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AUSRUSTUNG

Ausriistung ist ein wichtiger Bestandteil der Anpassung und
Verbesserung deines Charakters in BioShock Infinite. Dabei
handelt es sich um spezielle Kleidung, die deine Fahigkeiten
weiter verbessert oder dir neue Fahigkeiten verleiht.

Ausristung findest du in Geschenkboxen in ganz Columbia,
entweder an wichtigen Orten oder als Belohnung nachdem
du einen méachtigen Gegner besiegt hast.

Es gibt vier verschiedene Arten von Ausriistung: Hiite,

Hemden, Hosen und Stiefel. Du kannst nur ein
Ausristungsstiick jeder Art tragen.

Wenn du ein Ausriistungssttick findest, kannst du es entweder
in dein Inventar aufnehmen, es mit dem entsprechenden bereits
getragenen Stlick vergleichen oder damit das bisherige Stlick
ersetzen.

Um verschiedene Ausriistungsstlicke anzusehen und anzulegen,
driicke @ und 6ffne das Ausriistungsmend.

VERKAUFSAUTOMATEN

Es gibt drei verschiedene Arten von Verkaufsautomaten, bei denen
du die furr deine Mission notwendigen Upgrades und Ressourcen
kaufen kannst.

DOLLAR BILL - Bietet grundlegende Ausriistung wie Munition,
Verbandskasten und Salz-Ampullen.

VENI! VIDI! VIGOR! - Bietet Upgrades an, durch die deine Krafte
machtiger werden.

MINUTEMAN'S ARMORY - Bietet Upgrades an, durch die deine
Waffen noch durchschlagskraftiger werden.
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Um Gegenstande zu kaufen, benétigst du Silver Eagles, die Wahrung Columbias.

Du findest sie bei besiegten Gegnern, in Behaltern und in der ganzen Stadt verstreut.
Driicke @, um Behalter und besiegte Gegner zu durchsuchen oder Miinzen bzw.
Geldborsen an dich zu nehmen.

VOXOPHONE

An verschiedenen Orten in Columbia findest du
personliche Diktiergerate, auch Voxophone
genannt. Diese gesprochenen Tagebiicher
geben dir einen Einblick in die Ereignisse

aus Columbias Vergangenheit und helfen

dir dabei, die vielen Geheimnisse der Stadt

zu ergriinden.

Voxophone kénnen beim Aufheben oder zu
einem spateren Zeitpunkt mithilfe des § oder
im @-Meni abgespielt werden.
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KINETOSKOPE

Diese Gerate, die Musikautomaten ahneln, bieten Kurzfilme tber Aspekte des taglichen
columbianischen Lebens, die neuesten Schlagzeilen, groBe Momente der Stadtgeschichte
und vieles mehr. Sieh sie dir an und lerne davon.
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Glenn A. Palmer
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Christian Martinez Lead Level Architect
Jamie 0'Toole Lead Artist

Chris Chaproniere Concept Artist

Mark Comedoy Senior Animator
Stefan Doetschel Senior Level Architect
Brendan George Senior Character Artist
Darren Hatton Environment Artist
James Sharpe Senior FX Artist
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Aaron Hiscox Operations Coordinator

2K 1T

Rob Roudebush Sr. Director, 2K IT
Bob Jones Sr. [T Manager

Russell Mains Sr. Network Manager
Jon Heysek Sr. Systems Engineer
Lee Ryan Security Systems Engineer
Don Claybrook Network Engineer

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Michael Caccia IT Analyst

2K QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski SVP of Quality Assurance
and Submissions
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TEST MANAGERS

Eric Zala

lan Moore

Scott Sanford Submission Manager

Josh Lagerson Senior Lead QA Tester
Phylicia Fletcher Lead QA Tester (Projects)

LEAD QA TESTERS(SUPPORT TEAM)
Chris Adams
Nathan Bell

ASSOCIATE QA LEAD TESTERS (PROJECTS)
Jeffrey Schrader

Jorge Corpeiio

Steve Yun

ASSOCIATE QA LEAD TESTERS (SUPPORT TEAM)
Jordan Wineinger

Joshua Collins

Ruben Gonzalez

SENIOR QA TESTERS (PROJECTS)
David Benedict

Jonathan Villariasa

Joshua Brown-Sage

SENIOR QA TESTERS (SUPPORT TEAM)
Ana Garza

Andrew Garrett

Ashley Carey

Brian Reiss

David Drake

Michelle Paredes

Nicole Millette

Robert Klempner

QUALITY ASSURANCE TEAM
Adrian Burnham
Bobby Cofield
Brandon Peterson
Bryan Fritz
Chayse June
Corey Bradley
Cory Waterman
Daniel Caperonis
Daniel Eanes
Darwin Layco



David Song Dalie
Devin Daisley
Dolores Reynolds
Douglas Reilly
Eddie Hawk Arguelles
Hugo Dominguez
James Varga

John Simpson
Joshua Hull

Julian Molina
Madison Crockett
Nathan Craig

Ryan Saffell

Sacha Moctezuma
Scott Luedtke
Shaylea Gallagher
Wenceslao Concina
Zachary Little

SPECIAL THANKS
Alexandria Belk
Cameron Steed
Candice Javellonar
Chris Jones

David Barksdale
Jeremy Richards
Joe Bettis

Juan Corral

Kris Jolly

Leslie Cullum
Louis Napolitano
Rachel Hajewski
Travis Allen

Todd Ingram

2K INTERNATIONAL

Murray Pannell VP, Publishing, OFerations

David Halse Head of International Product Marketing
Wouter van Vugt International PR Manager

Chris White Junior International PR & Events Manager
Pia Raggio Junior International Product Manager
Melaine Brou International Community

& Social Manager

Warner Guinee International Territory Manager

2K INTERNATIONAL PRODUCT DEVELOPMENT
Sajjad Majid International Producer

Nathalie Mathews Localization &

Creative Services Manager

Emma Lepeut Localization Project Manager

DESIGN TEAM
Tom Baker
James Quinlan

Localization tools and support provided by XLOC Inc.
2K INTERNATIONAL QUALITY ASSURANCE

José Mifana Localisation QA Manager
Wayne Boyce Mastering Enﬁineer
Alan Vincent Mastering Technician

Oscar Pereira Localisation QA Senior Lead
Florian Genthon Localisation QA Project Lead

LOCALISATION QA LEADS

Alba Loureiro

Elmar Schubert

Jose Olivares

Cristina La Mura Associate Localisation QA Lead

SENIOR LOCALISATION QA TECHNICIANS
Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Raschen

Johanna Cohen

Sergio Accettura

LOCALISATION QA TECHNICIANS
Carlos Muiioz Diaz
Clement Mosca

David Sung

Dimitri Gerard

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Gulnara Bixby

Iris Loison

Javier Vidal

Julio Calle Arpon

Luca Magni



Manuel Aguayo
Matteo Lanteri

Martin Schiicker
Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Pablo Menéndez
Roland Habersack
Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Yury Fesechka

TAKE-TWO INTERNATIONAL OPERATIONS
Anthony Dodd

Martin Always

Nisha Verma

Phil Anderton

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K INTERNATIONAL MARKETING AND
COMMUNICATIONS TEAM
Agnés Rosique

Alan Moore

Aaron Cooper

Belinda Crowe

Ben Seccombe

Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charley Grafton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton

Diana Freitag

Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm

Jean Paul Hardy

John Ballantyne
Julien Brossat

Lieke Mandemakers
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Maria Martinez
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder
Zaida Gomez

2K ASIA TEAM

Jason Wong General Manager, Asia

Diana Tan Asia Marketing Director

Daniel Tan Asia Marketing Manager

Maho Sawashima Japan Marketing Manager
Rohan Ishwarlal Sr. Product Executive
Sharon Lim Product Executive

Yosuke Yano Sr. Localization Manager
Pierre Guijarro Localization Coordinator
Yusaku Minamisawa Localization Assistant

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
Eileen Chong

Veronica Khuan

Chermine Tan

Takako Davis

Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu
Kelvin Ahn

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Ken Tilakaratna
Anna Choi

2K CHINA LOCALIZATION QUALITY ASSURANCE

Zhang Xi Kun QA Director
Du Jing Localization QA Manager

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan

Zhu Jian

Shigekazu Tsuuchi



SENIOR QA TESTERS

Qin Qi
Kan Liang
Cho Hyunmin

QA TESTERS
Yan Yan
Zhou Qian Yu
Song Shi Xue
Zhao Yu
Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Zou Zhuo Ke

JUNIOR QA TESTERS
Mao Ling Jie

Li Ling Li

Liu Kun Peng

Tang Dan Ru

Cheng Xue Mei

Xiao Yi

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

Li Ting Zhu

SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Ken Levine

Shawn Robertson
Don Roy

Jesse Kearns

Geoff Keighley
Wallace Eltus
Elizabeth Satterwhite
Yassie Ramos Vazquez

Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Christina Vu

Betsy Ross

Pete Anderson
Oliver Hall

Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Maria Zamaniego
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Hayley Geftman-Gold
Access Communications
PETROL Advertising
Layer Media

For full music credits, please visit:
http://www.bioshockinfinite.com/music



EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE
UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese eil a ie und Li (diese ,Vereinbarung“) kann in unregelmaBigen Absténden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige
Version wird auf www.take2games.com/eula (die ,Website*) veroffentiicht. Durch die Nutzung der Software iber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus
erklaren Sie Ihr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen.

,SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER
SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE
INC. MIT SITZIN DENVEREINIGTEN STAATENVON AMERIKA (,LIZENZGEBER ) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www. take2games.com/privacy,
SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE
SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

I I i derdamit i i teiltder Li iermitdas nicht
nichtiibertragbare, eil t und widerrufliche Recht und die nicht ieBliche, nicht i i il i iche Lizenz, eine Kopie di
Software fiir Ihren persdnlichen, nicht- gewerbhchen Gebrauch auf einer einzelnen Spi m (z B. Computer, Mobilgerét oder Spi 2um Gamep\ay zu
nutzen, es sei denn, in der ifiziert. Ihre i der Einhaltung der
Bedingungen der vorliegenden Verelnbarung DIE Laufzelt derin dleserVerelnbarung enthaltenen leenz begmm an dem Tag, an dem Sie die Software installieren Dder
anderweitig nutzen und endet, wird, je nachdem, welcher Tag frilher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software tibertragen werden und
dass diese Verelnbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software auszulegen ist. Der Lizenzgeber behélt alle Rechte und Titel und Anspriche in Bezug au die

Software, i k , Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle
Effekte, Themen, Charaklere Cl Dialoge, atze, Artworks, Werke undL . Die
Software unterliegt dem Schutz des US-ameril Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die
vorherige iftli des Li in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Tellen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden.
Jeder, der die Software in |rgende|nerWe|se ganz oder in Teilen kopiert, vervielféltigt oder verbreitet, begeht eine der und kann in
denUSAoderinseinem ivil- und ich belangt werden. Si ich dariiberim dass Ur 9Be in den USA

Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro VerstoB unterliegen. Die Software enthélt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers haben Anspruch
darauf, ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die lhnen nicht iicklich durch diese

werden, iben beim Li (und dessen Li )

LIZENZBEDINGUNGEN

Sie i sich, u

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche schriftliche
Genehmigung des Lizenzgebers oder ohne dass dies ausdriicklich in der vorliegenden Vereinbarung festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu
verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anden/vel!lg zu libertragen bzw. abzutreten;
die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Veerfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht; die Software in anderer
Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu
nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);
die Software auf ein F k oder andere Speit lien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-
ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses
vorgenommen werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);
die Software in elnem Cumpmersple\center oder einer anderen standonbezugenen Lokalitét zu nutzen uder kopieren, es sei denn, der leenzgeber bletet Ihnen eine
separatelLi fiir di urVerfiigung zustellen; ganzoderinTeilen R

i ie zu zeigen, vorzufiihren, il i i ke d Weise zu verandem;
Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréndern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschrénken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;
zu cheaten bzw. ein unerlaumes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;
gegen Besti Richtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
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Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US-amerikanischen Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze
und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KDPIEN - Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf

bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Onli D Funktlonen »Sonderfeatures*) zu erhalten, kann
es notig sein, Software herunterzuladen, eine Serif Gebrauch einzuld: zuregistrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern
und/oder bei einem Dlenst des Lizenzgebers zu se|n (und SICh m\t den pi i und ini u erklaren) Der Zugang zu

i éinkt.Der Zugang iibertragen, verkauft,
verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem anderen User erneut reglsmen werden, sofern dies nicht ausdruckhch
anderweitig festgelegt ist. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen und der

UBERTHAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE Sle smd berecmlgt dle gesamte physlsche Kople von zuvor gespelcherter Software samt

oder von Teilen bzw. Elementen davon zuruckbehalten und sofern der Empfanger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung elnverstanden erklan Die Ubenragung der
Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Ihnen méglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte geméB dem in der

unternehmen. Sie dirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung tibertragen, verkaufen, verpachten, lizenzieren, vermieten oder in eine konvemerbare
virtuelle Wahrung konvertieren, sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des
Lizenzgebers vorliegt. Sonderfeatures, einschlieBlich Inhalte, die ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstanden auf
andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie
dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE
PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software bemhaltet maglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-Bestandteile
oder Inhalte zu nicht op n z oder anderweitig VerstoBe gegen die in dieser Rechte
und Lizenzen zu verhindern. Diese de Einsatzvon Li: d i i indie Softv
beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung, einschlieBlich, unter anderem, Unrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Seriennummern bzw. andere
Sicherheitsvorrichtungen, die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich
etwaiger VerstoBe gegen diese Vereinbarung, zu verhindern. Der Lizenzgeber behdlt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iiberwachen. Sie

diirfen weder solche storen noch solche Si its-Features zu ivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun,
wird die Software mdglicherweise nicht richtig funktionieren. Wenn die Software Zugang zu spe2|ellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser
Software auf diese speziellen F pro Zugriff zugreifen. Zusatzliche und eine kénnen ig sein, um Zugang zu Online-Diensten

zu erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer gilltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-
Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber
berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem,
alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwarJederzen und ohne Angabe von Griinden.

DURCHDEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Di tuell, selber lay-Karten, Szenarios,

Videos Ihres Spiels.ImA h gegen die Nu\zung derSoﬁware und soweitlhre. Beltrage durch die Nutzung der Software urheberrechtliche
Anspriiche begrunden erteilen Sie hiermit dem Li das zeitlich g , unwiderrufliche, voll iibertragbare und unterlizenzierbare,
weltweite Recht und die ausschlieBliche, zeitlich unbegrenzte, unwiderrufliche, voll ubenragbare und unterllzenzmrbare weltweite Lizenz, Ihre Beitrége in jedweder
Weise und fiir jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Suﬂware und Waren und zunutzen, i das Recht zu vervielfltigen,
2u kopieren, 2u dndern, i zu iibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu
machen, ingig ob mit heute oder Mmeln und lhre Beitrage ohneAnkundlgung oderVergiitung Ihnen gegeniiber fiir die gesamte Zeit des
Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und il i flir gelst\ge gewahrt W|rd zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und
erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf | Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und den
Genuss dieser Inhalte durch den Li sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen gemaB der

geltenden Gesetzgebung. Die Gewahrung dieser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte bestehen auch nach der Beendigung
der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Di tmd ise eil umaufdiels basierten F

oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN Um die Soﬁware uder eln Soﬂware Feature zu benulzen oder um slcherzustellen dass bestimmte Funktionen ordnungsgemaﬂ Iaufen benm]gen

Online-D B.beieiner moder einem sozialen Netzwerk eine:
Konto”), oder beim Lizenzgeber bzw. einem mit dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen, wie in der Softwaredokumentation dargelegt. Wenn Sle derartige
Konten nicht unterhalten, ist es mglich, dass bestimmte Features der Software nicht i oder aufhdren zu . Fiir die Software
kann es auch notwendig sein, dass Sie ein beim Li oder bei einem mit dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen
einrichten (,Benutzerkonto”) einrichten, um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu konnen. Das Login Ihres Benutzerkontos kann auch mit einem
Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie fiir die Sicherheit Ihres undaller Dr ieter-Konten, die Sie ,um

auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitaten zu
verdienen, finden die folgenden zusétzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthélt moglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung

als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung”) und (ii) Zugang (und zuvirtuellen
Gegenstanden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (Virtuelle Gegenstande”) kann. Unabhdngig von der fir sie verwendetenTermlnulogle stellen die virtuelle
Wahrung und die virtuellen Ge in durch diese: Lizenzrecht dar. dieser

39



undderenEi teiltlhnen derLi it das nicht-exklusive, nicht i izenzi i i i

nicht ubertragbare nicht unterlizenzierbare, elngeschrankte Lizenz zur Verwendung von erlangter virtueller Wahrung und erlangten virtuellen Gegenstanden zu Ihrem
nicht- iellen SpielspaB ieBlich innerhalb der Software. Sofern nicht anderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von lhnen

erlangte virtuelle Wahrung/von Ihnen erlangte virtuelle Gegenstande an Sie Ilzenzwert und Sie erkennen h\erm\tan dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine

Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den virtuellen werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten

irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

Virtuelle Wéhrung/virtuelle Gegensténde haben keinen Gegenwert in wirklicher Wéhrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wéhrung. Sie bestétigen und

erkléren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw. MaBnahmen ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis

von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auswirken, sofern ihm dies durch geitendes Recht nicht untersagt ist. Fir virtuelle Wahrung/vwrtuelle Gegenstinde

entstehen keine Gebiihren fiir eine Nicht-Nutzung, jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/vi te Lizenzin U

mit den Bedi dieser und der D ion endet, wenn der Li die Software nicht mehr bereif ,oder diese

anderweitig beendet wird. Der Li behiltsich das Recht vor, nach sei Ileinigen Ermessen Gebiihren fir das HechiauqugangzuoderNutzungvonwrtueller
Wahrung/virtuellen u und/oder der L kann virtuelle Wahrung/virtuelle oder ich vertreiben.

VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Maglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu

kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung filr den Abschluss bestimmter Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der
kannz.B. invirtuellerWa virtuellen

gewahren wie etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschiuss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte

virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden ist nur innerhalb

der Software oder {iber vom Lizenzgeber autorisierte Benutzerplattformen, Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores (nachfolgend als , Software-Store*

bezeichnet) mdglich. Kauf und Nutzung spielinterner 4nde und Wi {iber einen Software-St den jeweiligen Geschéiftsbedingungen des
Software-Stores, il und der Nutzervereinbarung. Dieser Online-Dienst wurde durch den Software-Store an Sie unterlizensiert.
DerLi kann ErméBi oder fiir den Kauf von virtueller Wahrung anbieten und kann solche ErméBigungen und Sonderangebote jederzeit
und ohne Vorankiindigung @ndern oder absetzen. Nach Abschuss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag an gekaufter
virtueller Wahrung Ihrem DerlL setzteinen { Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/
oderproTag bei dit i jenach origer Softw: i kann. DerLi: kann nachseinem alleinigen Ermessen

des Betrags an von lhnen gekauﬂeruder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und
hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festiegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von

virtueller Wahrung, der tiber Ihr getatigt wird, a davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie ko inlhrem e virtuelle Wahrung/die virtuellen G leIhnenzurVerﬁig-mn '=h°" i

und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der Li; behélt sich das Rechtvor, nach i Ei amtli

zu virtueller Wahrung/virtuellen il inlhrem vor. Der Li behalt sich weiterhin das Recht vor, nach allemlgem Ermessen

den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto

gutgeschrieben oder von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgange abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemilht ist, alle diese
auf e iche und und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erkléren sich damit einverstanden, dass die Feststellungen

des Li insichtli igbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber

nicht Belege vorlegen kdnnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VERWENDUNGVIRTUELLER WAHRUNG UNDVIRTUELLER GEGENSTANDE DerSplelerkann gekauﬂe wnuellewahrung/gekauﬂe vmuel\e Gegenstande imVerlauf des

Sp\elsml fiir Software verlieren.
Virtuelle Wd ande diirfen nurii Suﬂwarevewvendetwerden und der Lizenzgeber kann nach a\lelmgem Ermessen die Verwendung von
wnuellerWahrung/vmuel\en Gegenstanden auf ein einziges Spiel Die g und Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen

Gegensténden konnen jederzeit geéndert werden. Ihre laut Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Wahrung/verfiigbaren virtuellen Gegenstande verringern sich jedes
Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer
Forderung und elnerAbhebung von | dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren Guthaben an vmuellerWahrung/vmuellen Gegenstanden Sie miissen uberausreu:hend

vir Ihrem ligen,umeine’ ukonnen. Virtu g/Virtuelle
Gegenstdnde in Ihrem Benutzerkonto kdnnen ohne vorherige Ankindi bei Eintritt besti Ereignisse im mit hrer der Software
von Ihrem Benutzerkonto abgezogen werden: Sie kdnnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlleren oder Ihre Spielfigur
stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung dervmuellen Wahrung/vmuellen G 4 die tiber Ihr wird, davon, ob von lhnen
autorisiert oder nicht. Sie sind unverziiglich ichtigen, wenn Sie eine tiber Ihr unbefugte Verwendung
von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.

NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde kinnen nur gegen spieli ande oder Di i eingelost werden. Sie diirfen

zu keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wéhrung und virtuelle
Gegenstinde konnen zu keinem Zeitpunkt beim Lizenzgeber oder einer anderen natiirlichen oder juristischen Person gegen einen Geldbetrag oder Geldwert bzw. gegen
andere Gegensténde eingeldst werden, sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert.
Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art

verpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. virtuelle ande in einen Gegenwert inechte

KEINE RUCKERSTATTUNG: AHe Kaufe vun virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstanden smd endgulng und unter keinen Umstanden erstaﬂungs{ahlg, ubenragbar
oder Fallsnichtdurch g e Rechlverbmen |sider nH'ULHlIyl diese virtuelle Wahrung/vir inseinem
alleinigen Ermessen zu verwalten, zuregulieren, zu und/oder: . Der leenzgeberhaftetweder Ihnen gegeniiber noch

anderen Person gegeniiber fiir die Austibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden an eine Person aufanderem Wege als
vom Li: (,Nicht ), Nutzer der Software,
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sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behélt SICh das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle

Wahrung/virtuellen Gegensténde zu kiindigen, auszusetzen oder zu modifizieren und diese zukiindigen, wenn S

beteiligen, sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr und erkldren sich hiermit damit einverstanden, den

Li; seine Partner, Li leitenden iihrer, Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von

allen Schéden, Verlusten und Aufwendungen, die dlrekl oder indirekt durch solche Aktlvnalen verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom

Jewemgen Software- Store verlangen kann, alle nicht vom Zeitpunkt (ob der nicht genehmigten
u zu beenden, zu oder riickgangig u machen, wenn eremenVerdachlhataui oder Beweise fiir Betrug, VerstoBe

A bl ltendes Rechtbzw. T dieinirg das Ziel oder di

bzw. die mégliche Auswirkung haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn ww glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer

nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erklaren Sle sich femer damit dass der Li nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die

auf lhrem Benutzerkonla verfiigbare virtuelle er |uyunl=|l virtuellen il i t kann oder lhr sowie Ihren Anspruch auf

virtuelle Wahrungy 4nde und andere im mitlhrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kdnnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich
nicht an einem anerkannten Standort befinden.
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

durch die Software-Stores (einschlieBlich d

i nd die vonvirtueller War
den zusatzllchen Bedlngungen die vom JEWEHIQEH Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch dlese

umf Derleenzgeber|stn|chtverantwor1||ch und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder
oder it lhren innerhalb der Software oder iiber einen Software-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch
den Software- Store und nicht durch den Li i Der Li; lehnt jegliche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren
sich hiermit damit ei dass Ihr einziges ittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen iber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wird ausschlieBlich zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-Store
nicht verpflichtet ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuléssig hat
der Software Store keinerlei sonstige Gewahrlelstungspfllcm in Bezug auf die Software. JegllcheAnsprucne in Verbindung mit der Software beziiglich Produkthaftung,
einer oder icher Anforderungen, Anspri - oder ahnllchen Gesetzen oder Anspriiche wegen
VerstdBen gegen das Urheberrecht werden durch diese Vereinbarung geregelt und fallen mcht in den Verantwor des Software-Stores. Sie sind an die
DieLizenzander istnicht ibertragbar und st
nurzur g der Software auf ei i Gerat das su:h Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befindet. Sie versichern, dass Sie sich nlcht in
einem Land oder i Gebietunter i E i i aufderLlsteder,,SpeuaHyl‘ Nationals* des US l
Finanzministeriums bzw. der Liste der ,,Demed Persons“ oder der ,,Enmy List* des US: i i gefiihrt werden. Die Software-Stores
sind igte Drittpartei dieser und sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch da undVer la Siemr i andnis mit d i uberdleErfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz
undderC kil desLi; i (sofern (i) mitder Daten und anderen Daten
an den Li seine Verkéaufer und Geschaftspartner sowie an bestimmte weltere Drme wie zum Beispiel Regierungsbehdrden in
den USAund in anderen Landem auBerhaIb Europas bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Léndern, in denen eventuell niedrigere Datenschutzstandards

(ii) mit der Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder derAnzelge Ihrer Punktzahl, Ihres
Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf iten und anderen F (iif) mit der Weif Ihrer (Gameplay-Daten an Hardware-
Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit anderen Ver und 0 Daten oder
anderen Daten gema der oben genannten Datenschutzerklérung in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sle nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt
oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fiir alle I Probleme, il im mit der Erfassung, i Ihrer onli Daten
und anderer i hat die D: drung unter www. com/privacy in derJewells geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser
Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewahrleistung: Der Lizenzgeber garantiert [hnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software
und begleitende Dokumentation vom urspriinglichen Kaufer iibertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software enthaltene Speichermedium in Bezug
auf Material und Verarbeitung unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber

garantiert Ihnen, dass die Software mit einem onli Computer , der den Mindest- der Software-D ion entspricht,
oder dass sie durch den als i mn der Spi fur die sie verdffentlicht wurde, erklrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in
Bezug auf Hardware, Software, Internet-Verbi Nutzung éibernimmt der Li keine Garantie fir die Lei der Software auf
Ihrem individuellen Computer oder lhrer personlichen Splelkonsole

DerLi; haftet iiber nicht bei Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftetauch nicht

datii, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibe ist oder
dass etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Beratung durch den leenzgeber oder elnen autorisierten Vertreter stellt keine

Garantie dar. Da einige Lande den Ausschluss oder die Begrenzung der impliziten Gewahrlelsiung oder die Ei i Rechte des
nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben undE nicht auf Sie zutreﬁen
Wenn Sie aus irgendeinem Grund elnen Mangel im Spelchermemum oder in der Software wahrend der i i ich der Li: jede fiir

kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestelit wird. Wenn die Software nicht
mehr verfiigbar ist, behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine dhnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur
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fiir das Speichermedium und die Software, wie sie {inglich vom Li: ur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB. Diese

Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Mi aBen Gebrauch oder Ver ist. Jede gesetzlich

implizite Gewahr\e|s1ung ist ausdruckhch auf die vorstehend beschnebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls (o] wurde, giltdi dmtlicheranderer ahrlei indli chriftlich,
i ich aller anderen Zusi in Bezug auf die i it fiir einen bestil

Zweck oder der Nlchiverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fur den Lizenzgeber verbindiich sein.

WennSiedi ben ‘e die Original-Software bi di

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler
und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit ei den Li seine Partner, Li: leitenden Direktoren, Mitarbeiter
und Vertreter im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen frelzustellen die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen
bei der Nutzung der Software geméB den Bedi der sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIEAUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT
DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT
GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH
FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN
WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN
FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DENVON IHNEN IN DENVORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWAREAN DEN
LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS
DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,

GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE
DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIEVERLEIHT
IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER
ANDEREN NETZWERKENVON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEILVON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER
DURCH DRITTEANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTEAB. ES KANNVORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN
IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN,

DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER,

DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN
LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Verei i n der L den Betrieb der Software-
Server einstellt (fiir ausschlieBlich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oderglaubt dass Ihre Nutzung derSoﬂware  Betrug, Geldwasche oder eine
andere illegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedi dieser i g nmmemhalten die Sie konnen
diese Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Lizenzgeber iiber die in den Methode blt‘len, Ihr , mitwelchem

Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu lschen; oder indem Sie (i alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder
unter Ihrer Kontrulle zerstoren und/oder 16schen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform [6scht nicht die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten Informationen,

ler lhrem vmuel\en Wahrung und vmue\len Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem glevchen Benu\zerkonto neu

kénnen Sieimmernoch Zugriffauf Threm vir irtuellen

Wenn Ihr bei i dieser Vereil ausi i Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht

ausdriicklich verbietet, die Ihrem virtuellen ande und virtuelle Wahrung ebenfalls ge\osnm und Sie knnen die Software sowie die

rem virtuelle Wahrung und v|| uellen ande dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindi aufgrund einer
derse\hen Ihrerseits, kann derl i Ihnenverbieten, sich erneut. ugml auf di I i
oftware ] der dem Li: (i i i Software, di orige De i

Begleitmaterialien sowie samtliiche Komponenten der Software dauerhaft zerstoren, die sich in Irem Besitz oder Inrer Verfi befinden, einschlieBlich auf

Clientservern, Computern, Game-Geraten oder Mobilfunkgeraten |nsta|||er1eKop|en Bel henlhre Rechte zur| Software

unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen mit lhrem und Sie miissen Jegllche Nutzung

der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw. Ihre i aus dieser Verei nicht

EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentation wurden ausschlieBlich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial Computer Software* bzw. ,Restricted

Computer Software* Die Nutz ung, Ver oder Of durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung unterliegt den
gemaB L (1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder geméB Unterabsatz (c)(1)
und (2) der Klausel ,,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der ist der Li am

nachstehend angegebenen Standort.
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BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht ausdriicklichen Durchsetzung der Bemngungen d|eser\/ere|nbarung dem Lizenzgeber ein irreparabler Schaden

entsteht, und erkldren sich daher einverstanden, dass der Lizenzgeber ohne Erfordernis einer Sicher oder eines

Anspruch auf im mit dieser hat, ei ich des oder

Unterlassungsanspruchs, zusétzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind ich fiir die Zahlung samtli von Regit im mit den durch diese i g i erhobenen

Steuern, Glle, ei ieBlich Zinsen und i i i

und all seine L leitenden Geschéftsfiihrer und Mitarbei von diesen Zahlungen frei, unabhéingig davon, ob diese in Rechnungen

aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem L iften aller Fi vor, wenn Sie Anspruch auf eine

solche Befreiung haben. Sie haften allein fir alle Ausgaben und Kosten, die Ihnen gegebenentalls im Zusammenhang mit Ihren Aktivitéten aus dieser Vereinbarung

entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine durch den Li und stellen den L frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der entsp Software-Do ion, den
sk . S 5 5

dieserVereinbarung. Dies 1

undder underset;

Sollte es einen Widerspruch zwischen dleser\/erembarung und den Nmzungsbedmgungen geben, so gilt diese Vereinbarung.

VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Besti S0 dass sie

wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Dlese\/erelnbarung unterliegt den Gese\zen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf

werden, Yorkzwischen von New York undausgefiihrtwerden, auBer es gilt US-amerikanisches

Sofern der Li: fiir den j i Fall nicht ausdruckllch darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den ortlichen Gesetzen

besteht, liegt der Geri fiir Klagen im mit dem einzig und allein bei den Staats- und Bundesgerichten am Sitz der

Hauptniederlassung des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Li unterwerfen sich der Zustandigkeit dieser Gerichte und erkldren sich

einverstanden, dass Vorladungen |nderh|erfurd|e\ von Weise zugestellt werden konnen ebenso wie in derin den Gesetzen des

Staates New York oder den US: Weise. Sie und der Li erklaren sich dass die UN

{iber Viertrége iiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese bzw. auf oder 4 isse im

mit dieser Vereinbarung keine Anwendung findet.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE,

INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

WI chen \hnen und dem Lizenzgeberin Bezug aufdie Nutzung derSoftware

20022016 Take-Two ive Software und BioShock wurde entwickelt von 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin und Digital Extremes.
BioShock 2 wurde entwickelt von 2K Marin, 2K Australia, 2K China und Digital Extremes. BloShock Inflnne wurde entwmkelt von Irratlonal Games. Verdffentlicht und
verlnehenvonZK BloShock B\oShockInlmne 2K, ZKGames Irrational Games, Take—Tv g i und/oder

Tak Inc. Digital Ex ige Logosind i von Digital Extremes. Unreal®istein

eingetragenes Warenzeichen von Epic Games, Inc. Unreal® Engine, Copynghn 998-2013, Epic Games, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock und BioShock 2 benutzen
Havok®, Copyright 1999-2010 Havok.com, Inc. (und Lizenzgeber). Alle Rechte vorbehalten. Besuchen Sie www. havok com fiir weitere Informationen. Benutzt Bink

Video. Copyright ©1997-2013 RAD Game Tools, Inc. Alle Rechte BioShock Infinite benutzt jie. BioShock Infinite enthalt
Autodesk®Beast™-Software, ©2013 Autodesk, Inc. Software, ©2013 Autodesk, Inc., Software, ©2013 Autodesk, Inc.
und Autodesk®Scaleform®-Software,©2013. Autodesk, Inc. Autodesk, Beast HumanIK Kynapse und Scall o sind i oder ei i
vonAutodesk, Inc.,und/oder seinen und/oder tnernin den USAund/oder anderen Landern. BioShock Infinite ist iistet mitWwise
©2006-2013 Audiokinetic Inc. ©2013 Advanced Micro Devices, Inc. AMD, das AMD-Pfeil-Logo, Radeon und ionen davon sind ichen von Advanced
Micro Devices, Inc. Teile hiervon ©2002-2013 NVIDIA® Corporation. Alle Rechte vurbehalten NVIDIA® und PhysX™ sind Warenzeichen der NVIDIA Corporation und
Lizenzver Benutzt FMOD Ex undFirelight- mitFaceFX. ©2002-2010,0C3 Entertainment,

Inc. und den Lizenzgebern. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Die Inhalte dieses Videospiels sind frei erfunden. Die
dargestellten Ereignisse, Personen, Orte und Objekte haben keinen Bezug zur Realitét. Es ist nicht die Absicht der Hersteller und Publisher dieses Videospiels, das in
diesem Spiel gezeigte Verhalten gutzuheiBen, zu entschuldigen oder zu fordern.

KUNDENDIENST

Besuche http://support.2k.com fir aktuelle Hilfe und Unterstltzung zu
BioShock: The Collection einschlieBlich Lésungen zu Standard-Fehlermeldungen,
Informationen rund um das my2K-Konto oder wie man sein my2K-Profil bearbeitet.
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