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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und

Gesundheitsinformationen in den Handbulchern zum Xbox One™ System sowie in den
Handblchern des verwendeten Zubehdrs. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fiihren
konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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Ich bin Andrew Ryon und ich méchte Sie eines frogen:
Steht einem Menschen nicht das zu, wos er sich im SchweiBe
seines Angesichtes erarbeitet?

Nein, sagt der Mann in Washington. Es gehdrt den Armen.
Nein, sagt der Mann im Vatikan. Es gehért Gott dem Allméchtigen.
Nein, sagt der Mann in Moskawu. Es gehért allen.

Ich konnte keine dieser Antworten okzeptieren.
Stattdessen entschied ich mich fir etwos anderes.
Fir etwas Unmégliches. Ich entschied mich fir...

QﬂDTUQf.

Eine Stodt, in der d ger keine Zensur fiirchten, der
Wissenschoftler S|ch iner engstirnigen Moral beugen muss.
In der diejenigen, die zu GroBem bestilmmt sind, nicht durch
- die kleinen Eiqbter gebremst werden. Wenn auch'Sie im
Schwe Ihres Angesichts fules kémpfen,
kor\r\é pture auch lhre Stodt werden.

f

o ad



————

STEUERUNG

m Plasmid abfeuern
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(GedrUckt halten,
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aktivieren)

(L)

Bewegen

v
b L
Ducken-an/
aus

—

@ Statusmeni
+

Munition
wechseln

@ Waffe abfeuern

1

J/OSpringen
Yy —o
X% .——t‘r" Nachladen
A

Waffe wechseln
(GedrUckt halten, um
Auswahl zu aktivieren)

benutzen

I o Verbandskasten
@ o Interagieren

Umsehen
= Pausenmeni
— (Speichern/Laden)
Zoom an/
aus




Ubersicht:

TASTE FUNKTION

@ Bewegen

(=) Umsehen

O-Toste Woaffe nachloden, EVE-Spritze verwenden oder hacken
O-Toste Springen

O-Toste Verbandskasten benutzen

O-Toste Interogieren

+ Munition wechseln

m Plosmid wechseln (Gedriickt halten, um Auswahl zu oktivieren)
i) N Plasmid obfeuern

(e Waffe wechseln (Gedriickt halten, um Auswaohl zu oktivieren)
d Woffe obfevern

o Ducken an/ous

= Zoom an/ous

© Pausenmeni

@ Statusmeni
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WAFFEN

Wéhrend du Rapture erkundest, wirst du Woffen finden oder als Belohnung erhalten, die
dein Uberleben sichern. Driicke @, um deine oktuelle Waffe zu verwenden.

Waffe wechseln

Wenn du mehrere Waffen in deinem Besitz hast, kannst du sie schnell mit G
durchschalten. Einmaliges Driicken von @ schaltet auf die néchste Waffe um. Wenn du
B gedriickt haltst, pousiert das Spiel, und eine Auswahl deiner verfiigbaren Woffen wird
angezeigt. Du kannst mit @ oder @ die gewiinschte Wolffe auswdhlen, die oktiviert wird,
sobald du @A losldsst.

l

i SELECT WEAPON I 5

i 60

{ risral faunds At I

T

Munition @5&

i

Mit Ausnahme der Rohrzange verfiigt jede Woffe iber drei QLS ’
Munitionstypen — 1 Standard-Munitionstype und 2 Munitionstypen > }—Armm'”"
mit héherer Durchschlogskroft, die spezielle Vorziige bieten. - |
Die Pistole zum Beispiel verfigt iber Standardgeschosse,
ponzerbrechende und Anti-Personen-Geschosse. Teste die
verschiedenen Munitionsarten, denn in Ropture hat jede ihren
speziellen Verwendungszweck. Mit + wechselst du die Munition fiir deine oktuelle Waoffe.




Waffen-Upgrades

Jede Woffe kann zwei mal on ALLE MACHT DEM VOLKE-Stationen verbessert werden.
Uberlege dir gut, was du verbesserst, denn pro ALLE MACHT DEM VOLKE-Station kann
nur ein Upgrade durchgefihrt werden. Sobald das Upgrode ausgefihrt wurde, schlieBt
sich die Station fir immer. Dafir sind Upgrades jedoch kostenlos.

diDAIM

Die besten und kligsten Forscher der Welt lebten ohne Restriktionen gemeinsom ouf

dem Grund des Ozeans - kein Wunder also, dass der Bevdlkerung schnell eine Reihe
wissenschaftlicher Durchbriiche gelang. Einen entscheidenden Durchbruch stellte ADAM
dar. Erzeugt wurde es durch einen Tiefseeparasiten, der, verbunden mit einem Wirt, neue
Stommzellen produzierte, die den Wirt heilten. Diese neuen Stommzellen erloubten es dem
Wirt, externe genetische Modifikationen durchzufiihren, die wie Krebsgeschwiire seine
normale Zellstruktur ibernohmen. Solche Modifikationen reichten von medizinischen
Heilverfahren bis hin zu Verédnderungen aus purer Eitelkeit. Mit der Zeit waren die
genetischen Modifikationen mehr und mehr kémpferischer Natur. Sofortige genetische
Modifikationen sind in Ropture in zwei Arten anzutreffen: Plasmide und Gen-Toniko.
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PLASMIDE

Nun, da du in Ropture gefangen bist, musst du dich anpassen und Plasmide einsetzen,
um der modernden Stadt zu entflichen. Plasmide beeinflussen oder veréndern die dich

umgebende Welt. Driicke m, um dein oktives Plasmid zu verwenden.

Plasmid wechseln

Du kannst mehrere Plasmide mitfilhren. Mit 8 schaltest du durch deine Plosmide. Halte

M gedriickt, um dos Spiel zu pausieren und eine Auswahl all deiner mitgefihrten
Plasmide einzublenden. Nun kannst du mit @ oder @ das gewiinschte Plasmid
auswdhlen. Das Spiel wird fortgesetzt, sobald du 8 loslésst.

I ]

Incinerate!

® :

W SELECTRLASMID

-

i | Incinesatal

=

EVE

Plosmide erhalten ihre Kraft durch EVE - dem Serum, doss dir den Einsatz von
Plosmiden gestattet. Ohne EVE kannst du deine Plasmide nicht verwenden. EVE
wird wiederhergestellt, indem du EVE-Spritzen einsetzt. Die Spritzen findest du
Uberall in Ropture, du kannst sie jedoch auch an Verkoufsautomaten kaufen (siche
Verkoufsautomaten, Seite 19). Wenn du Nahrung und Getrénke zu dir nimmst,
kann dir dos ebenfalls kleine Mengen EVE bringen.
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Plasmid-Slots

Zu Beginn des Spiels host du zwei offene Plasmid-Slots. In jedem Slot kannst du ein
einzelnes Plosmid oblegen, setze sie also mit Bedocht ein. Weitere Slots erhéltst du,
indem du mehr ADAM sommelst (siche Gatherer’s Gardens, Seite 18).

UMSCHALTEN ZWISCHEN WAFFEN UND PLASMIDEN

Wenn du sowohl mit einer Waffe als auch mit einem Plosmid ousgeristet bist, wirst du bald
merken, doss im Kampf héufig schnelles Umschalten zwischen beiden notwendig ist. Das
geht ganz einfach, indem du den Bumper oder Schalter driickst, der zum jeweils onderen
9ehért. Beispiel: Wenn du gerode eine Pistole verwendest, driicke 0 oder m, um zu deinem
Plasmid umzuschalten. Wenn du G oder @ driickst, wechselst du wieder zur Pistole.

GEHONIR

Gen-Tonika erweitern deine passiven Féhigkeiten, und es gibt sie in drei verschiedenen
Arten. Es wurden sehr viele Gen-Tonika entwickelt. Du musst selbst entscheiden, wie sie dir
wdéhrend deiner Zeit in Ropture nitzlich sind.

Korper-Tonika

Sie erweitern deine natirlichen Féhigkeiten ouf unvorstellbare Art und Weise. Einige Gen-
Tonika machen dich beispielsweise gegen spezielle Schadensarten resistent, oder lassen
dich natirliche Gifte produzieren.

Technik-Tonika
Diese erweitern Intellekt und Geschick. Durch sie kannst du komplizierte Aufgoben
erledigen, wie beispielsweise hacken oder das Sicherheitssystem Roptures umgehen.

Kampf-Tonika

Sie verbessern deine Reflexe und erhéhen deine Kraft, wos sich positiv ouf deine
Kompffertigkeiten ouswirkt. So erhdhen einige Kompf-Tonika beispielsweise den
Schaden, den du mit einer Nahkompfwaffe verursachen kannst, andere mochen deine
Elektrizitdtsongriffe effektiver.
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Weiter

Neues Spiel
Wéhle dies aus, um BioShock neu zu beginnen und einen der drei Schwierigkeitsgrode
zu wéhlen.

- Leicht - Anfénger oder Shooter-Neuling

« Mittel - Spieler mit Shooter-Erfohrung

« Schwer - Veteronen, die die Herousforderung lieben

« Extrem - Bereit fir die wahre Herousforderung
Spiel laden

Hier kannst du ein zuvor gespeichertes Spiel loden und dein Abenteuer in BioShock
fortsetzen.

Credits

Betrochte die Credits des Teams, dem du BioShock zu verdanken host.

Director’'s Commentary

Sieh dir die Video-Reihe Director’s Commentary: Imagining BioShock an.
Museum
BioShock verworfen oder geéndert wurden.

Zusatzliche Inhalte
Betrete die BioShock-Challenge-Rooms.

Optionen
Zum Anpossen von Parametern wie Helligkeit, Steuerung, Audio-Optionen und
Spieleinstellungen.

Setze ein bereits begonnenes Spiel fort. Diese Option |63t das zuletzt gespeicherte Spiel.

Nimm on einer Tour teil und entdecke, welche Ideen beim Schépfungsprozess des ersten

e




GIILFE IM SPIEL

BioShock ist ein Spiel mit groBer Tiefe, es gibt viel zu entdecken. Wéhrend des Spiels kannst
du dir auf verschiedene Arten weiterhelfen lassen, um Ropture vollstédndig zu erkunden.

Adaptives Training

Das System des adoptiven Trainings erinnert dich an Spielbestandteile, die du
moglicherweise verposst host. Wenn du das Gefihl host, das System erzéhlt dir Dinge, die du
bereits weiBt, kannst du die Funktion im Optionsmeni abschalten (siche Optionen, Seite 23).

Was ist das?

Wenn du ein Objekt noh betrochtest, wird die Was ist das?-Funktion oktiviert. Du kannst
domit den Was ist das?-Infotext einblenden, indem du die @-Taste driickst. Domit erhdltst
du Informationen zu dem betreffenden Objekt. Diese Infotexte kannst du jederzeit im
Statusmeni cinsehen (siche Statusmend, Seite 24).

Tipps

Driicke im Stotusmeni 0, um Tipps zu deiner jeweiligen Aufgabe zu erhalten (siche
Statusmend, Seite 24). Diese Tipps &ndern sich, wéhrend du beim Erreichen deines Ziels
Fortschritte machst. Ziel-Tipps kannst du auch wéhrend des Spiels einsehen, indem du
Rechts auf dem "¥® driickst.

RAPTURE

Bevolkerung von Rapture

Die Biirger dieser verlorenen Unterwasserstadt sind einzigartig und oftmals grotesk.
Nochfolgend findest du die Houptgruppen der verbliebenen Bevdlkerung von Ropture. Im
Zuge deiner Erkundungstour wirst du auf Varionten dieser Birger treffen.

SPLICER

Die Population von Ropture hat sich auf furchtbare Weise veréndert. UberméBiger Konsum
von Plasmiden und Gen-Tonika hat sie die Erinnerungen an alte Zeiten vergessen lassen.
Schlimmer fir dich ist jedoch, dass sie allem Unbekannten extrem aggressiv gegenibertreten.

e
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LitTLE SisTERs UND Bic DADDIES

Neben den ehemaligen Einwohnern kann man seltsome Pérchen durch die Hallen von
Ropture streifen sehen. Kleine Méddchen mit riesigen Spritzen wandern herum. Sie sehen
verletzlich ous in dieser verdorbenen Welt, doch ihnen folgen méchtige Beschitzer in
metallenen Toucheronziigen, die Big Daddies. An die Little Sisters kommst du nur heran,
wenn du dich mit den Big Daoddies anlegst - und dos ist keine leichte Aufgabe. Doch du
wirst nicht dorum herum kommen, wenn du dir ADAM von den Little Sisters holen willst,
dos du zum Uberleben in Ropture bendtigst.

Erkundung

Es lohnt sich in vielfacher Hinsicht, die Welt von Ropture zu erkunden. Es gibt dort viele
versteckte Geheimnisse, und Plindern ist erforderlich, um an die Resourcen zu kommen,
die du zum Uberleben brouchst.

OBJEKTE.

Viele Objekte verbessern deine Gesundheit oder deinen EVE-Bestand, wenn du sie
aufnimmst. An vielen Orten wirst du Geld finden, das du brouchst, um notwendige Dinge
on den Verkoufsoutomaten zu koufen.
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EVE tHymo
i « EVE-Spritze - . ,‘
i Fiillt EVE ouf %

L

« Auto-Hacker - Lésst sofort jeden Hock gelingen (Siehe Hocking, Seite 26).

| TAGEBUCHER :

| Uberall in Ropture wirst du Tagebuch-Aufzeichnungen finden. Dobei hondelt es sich

| um Audio-Nachrichten, die die Einwohner Roptures zuriickgelassen haben. Einige
Togebiicher enthalten Informationen, die ausschloggebend fiir den Spielfortschritt sind
(dos Spiel markiert diese donkenswerterweise mit einem goldenen Schein). Andere
Aufzeichnungen helfen dir zu verstehen, wos in der einst groBartigen Stadt passierte, viele
weisen auch ouf versteckte Geheimnisse hin.




Sicherheit

Ropture ist voller Maschinen, die progrommiert sind, um fiir hermetische Sicherheit
ZU sorgen.

KAMERAS

Uberall sind Komeras, die sténdig nach Eindringlingen Ausschau halten. Sobald dich
eine von ihnen erfasst, ertdnt ein Warnsignal. Wenn du dann im Blickfeld der Komera
bleibst, bis du identifiziert wirst, wird Alorm ausgeldst, was wiederum einen oder
mehrere Sicherheits-Bots ouf den Plan ruft. Der Alarm ist zeitlich begrenzt (ein Zéhler
| zeigt die verbleibende Alormzeit an), doch so longe der Alarm oktiv ist, schickt das
Sicherheitssystem weitere Bots.
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GESCHUTZE
Noch den jingsten militérischen Aktivitéten sind noch immer eine Vielzohl oktiver,
automatisierter Geschiitze in Ropture zu finden, die gegen Eindringlinge vorgehen. Sie
zeigen oft tédliche Wirkung, doch wenn du nohe genug heran kommst, kannst du sie zu
deinem Vorteil nutzen, indem du sie hackst (siche Hocking, Seite 18). Sei jedoch vorsichtig,
ein Geschiitz sollte deoktiviert werden, bevor du es hackst. Es existieren mehrere
Gen-Tonika und Plasmide, mit deren Hilfe dos Sicherheitssystem ouf verschiedenste

Arten umgongen werden kann.
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EMTWICKLUNG DES CHARAKTERS

ADAM und die Little Sisters

ADAM ist das Lebenselixir Roptures (siche ADAM, Seite 6). Mit seiner Hilfe kannst du mehr und
mehr Gen-Tonika und Plosmide splicen (sprich in deine Gen-Struktur integrieren). Wenn du in
Ropture iiberleben willst, musst du so viele Plasmide splicen, wie du kannst. Leider ist ADAM
mittlerweile nur noch iber die Little Sisters zu bekommen, die durch die Hallen von Ropture
streifen und unter den wachsomen Augen der Big Doddies ADAM ous Leichen gewinnen. Mit
langen Spritzen ziehen sie dos Blut aus den Leichen und trinken es, um ADAM zu erzeugen.

Der Weg zu einer Little Sister fihrt nur Gber den Big Doddy. Wenn du ihn besiegt hast, musst du
entscheiden, was mit der Little Sister passieren soll. Du kannst sie ausbeuten und ihr dos ADAM
abnehmen, doch bei diesem geféhrlichen Prozess riskierst du ihr Leben. Alternativ kannst du sie
retten, indem du den Parasiten in ihr tétest, durch den sie ADAM produzieren konn. Dem Parasiten
kannst du eine kleine Menge ADAM entnehmen, jedoch weniger, als wenn du die Little Sister
direkt ousbeutest. In Ropture ist nichts umsonst - und selbst diese Entscheidung hat ihren Preis.

Wenn du kein ADAM sommelst und verbrouchst, kann das Spiel extrem schwierig werden. Solltest
du es in den frilhen Leveln nicht schoffen, einer Little Sister ADAM obzunehmen, kannst du spéter
jederzeit zuriickkehren und es mit den Big Doddies aufnehmen.

Sobald du ADAM in deinem Besitz host, kannst du es an den Maschinen im Gatherer’'s Gorden
verwenden. Diese findest du iberall in Ropture (sieche Gatherer’'s Gardens, Seite 18).

Raptures Einwohner erforschen

Du kannst deinen Charokter moBgeblich weiterentwickeln, indem du die Einwohner
Roptures mit der Kamera erforschst. Wéhrend deines Abenteuers in Ropture findest

du eventuell eine spezielle Forschungskamero. Sie wurde frisher von Ordnungskréften
eingesetzt, um mehr Uber die Féhigkeiten der Einwohner herouszufinden, die in groBem
MaBe Plasmide gespliced haben.

Mit der Kamera kannst du Fotos von Einwohnern und Sicherheitseinrichtungen mochen.
Das Gerét bewertet dein Foto und sommelt Doten iber den Gegner. Wenn die Komera
neue Erkenntnisse gewonnen hat, erhdltst du Boni, wie beispielsweise erhdhten Schoden
oegen diesen Gegner, oder gar versteckte Gen-Tonika! Je mehr Fotos du machst, desto
schneller kommst du on deine Belohnungen.

Die Forschungskomera ist ein bedeutsomes Mittel zur Entwicklung deines Charokters und
kann den Unterschied zwischen Leben und Tod ausmochen.
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AASCHINEN

Es gibt eine Vielzahl von Maschinen in Ropture, die fiir dich von unschétzbarem Wert
sein kénnen.

Genbanken

In Genbanken kannst du deine Plasmide und Gen-Tonika neu konfigurieren. Es werden
sémtliche Plosmide und Gen-Tonika ongezeigt, die du bis zu diesem Zeitpunkt gesommelt
hast. Du kannst wéhlen, welche du mitfilhest und welche nicht. Zuriickgelossene Plasmide
und Tonika werden fir. dich oufbewahrt. Du kannst sie spdter an jeder beliebigen
Genbonk nutzen.
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Gatherer’'s Gardens

Diese Maschinen schlucken ADAM. An ihnen kannst du zusétzliche Plasmid- oder Gen-
Tonika-Slots kaufen und so deine moximale Gesundheit oder die moximale Menge EVE
erhéhen. Du kannst dort sogar neue Plasmide und Gen-Tonika kaufen.
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Verkaufsautomaten

Diese Maschinen sind voller hilfreicher Waren, wie beispielsweise Munition,

So kannst du die Preise senken oder spezielle Objekte zum Verkouf freigeben.

Munitions-Banditos

An diesen Verkoufsoutomaten kann nur Munition erworben werden.
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Verbandskésten und EVE-Spritzen. Verkoufsoutomaten kénnen gehackt werden.
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Vita-Chamber |

In diesen RGumen wirst
du wiederbelebt, falls
du in Ropture dein
Leben verlierst.
Normalerweise finden
sich mehrere
Vita-Chomber

pro Abschnitt.

Sicherheits-
Notschalter

Mit ihnen kannst

du Sicherheits-Bots
obschalten, die

durch einen Alarm
oktiviert wurden. Im
obgeschalteten Zustand
kannst du sie hocken,
domit sie sich dir
oegeniber freundlich
verholten.
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Medi-Stationen |
An Medi-Stationen
kannst du deine
Gesundheit vollsténdig
wiederherstellen -

gegen Geld, versteht sich.
Wenn du Medi-Stationen
hackst, kannst du den
Preis fir die Heilung
senken. Zudem nimmt .
danach ein Aggressor
Schoden,

der die betreffende
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Station benutzt.
2

die Station fir immer.

Alle Macht dem Volke-Stationen

Hier kannst du deine Waffen verbessern. Die Upgrades sind kostenlos, doch pro Station
ist nur eine Verbesserung méglich. Sobald du dein Upgrade ousgewdhlt hast, schlieBt sich
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U-Invent-Stationen

Mit Hilfe dieser Stationen kannst du aus gefundenen Gegenstdnden neue Objekte
kreieren. Klebstoff, Gummischlduche oder Schrouben sind nur einige der Gegensténde,
die du aufsaommeln kannst, um daraus Munition, Hocker-Werkzeuge oder gor Gen-Tonika
zu mochen. Die meisten dieser neuen Objekte sind nur mit Hilfe der U-Invent-Stationen

zu bekommen.
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PAUSETIMENT

Du kannst jederzeit das Pausenmeni aufrufen, indem du die ©-Toste drisckst. Dort siehst
du, wie viel Geld oder ADAM du host, oder wie viele Little Sisters sich noch im oktuellen
Level aufhalten. Dazu host du im Pousenmeni die Wahl zwischen folgenden Optionen:

Weiterspielen

Mit dem oktuellen Spiel fortfahren.

Speichern

Den derzeitigen Spielfortschritt speichern. Du kannst immer und iberall speichern.
Dazu speichert das Spiel automatisch, sobald ein neuer Abschnitt geloden ist. Hier
kannst du auch gespeicherte Spiele [6schen.
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Laden

Ein zuvor gespeichertes Spiel loden.

Optionen
Spicleinstellungen und Optionen éndern. Weitere Informationen dozu findest
du weiter unten.

Beenden

Das oktuelle Spiel verlassen und ins Houptmeni wechseln.

~ OPIIONN

Die oktuellen Spieleinstellungen dndern.

Helligkeit einstellen
Andern der Helligkeit im Spiel.

Steuerung anpassen

Hier kannst du die Empfindlichkeit des Controllers, die Y-Achse invertieren, Vibration
oder dos automatische Zielsystem an- bzw. ausschalten und die Steuerungsibersicht
betrachten.

Audio-Optionen

Regelt die Lautstérke der Soundeffekte, der Musik und der Sprache.

Spiel-Optionen

Allgemeine Spieleinstellungen dndern. Dozu gehéren die Anpossung

der Schwierigkeitsstufe sowie dos An- und Ausschalten von adoptivem
Training, Untertiteln, der Kompassnadel, Vito-Chambern, Objektglitzern und
Objekthervorhebung.
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STATUSMETU

Du gelangst ins Statusmend, indem du die @ Toste drisckst. Hier findest du verschiedene
Reiter, die du mit e oder M und B ouswdhlen konnst. Nochfolgend eine Aufstellung der
Reiter im Stotusmeni:

Karte

Dieser Reiter zeigt dir die Karte des oktuellen Levels. Sie zeigt deine Position und, sofern
bekannt, den Standort des Ziels. Mit o kannst du aus der Karte herauszoomen. Wenn
du @ Jriickst, erhaltst.du einen Tipp zu deinem aktuellen Ziel.
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Ziele

Der Reiter Ziele’ zeigt eine Liste aller oktuellen Ziele. Wenn du mehrere Ziele host, die
du abarbeiten kannst, wéhlst du mit dem @ oder + dos zu aktivierende Ziel aus und
bestétigst mit @Y. Ziele, die gerode nicht erreicht werden kénnen, kannst du nicht
oktivieren

Nachrichten
Der Reiter Nochrichten’ erlaubt dir, Funknachrichten oder Togebuch-Aufzeichnungen
erneut abzuspielen.

Hilfe

Unter Hilfe’ sind alle relevonten Hilfetexte zusommengefasst. Eine kostbare Wissensquelle
- hier gibt es Informationen zu vielen Spielsystemen und Objekten.

Bei der Vielzahl an Maschinen und brillanten Geistern in Ropture ist es nicht
verwunderlich, dass man irgendwann herausgefunden hat, wie diese Maschinen durch
Hacking neu zu progrommieren sind. Indem du den Fluss im Kreislouf einer Maschine
manipulierst, kannst du ihren Zustand éndern. Beinahe jede Maschine in Ropture kann
oehackt werden. Durch Hocking kannst du verschlossene Saofes 6ffnen, oder gar dos
Sicherheitssystem manipulieren, so dass es dich als Freund ansieht und stattdessen

deine Feinde bekémpft. Wenn du eine Maschine hacken kannst, erscheint &9, sobald

du neben ihr stehst. Wenn du dies driickst, gelangst du ins Hocking-Meni, wo du den
Schwierigkeitsgrad des Hacks abschétzen kannst. Auch kannst du dort zwischen Aufkouf
und Autohack wéhlen (siche unten).

Hocking kann auf drei verschiedene Arten erreicht werden.
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Wie wird gehacki?

Das Ziel eines Hocks ist, den Fluss im Kreislouf der Moschine zu éndern, indem du Platten
freilegst und die Rohe austouschst, mit denen der Kreislouf zur Ausgangsplotte gelenkt

wird. Achte auf geféhrliche Teile, die die Kreisloufgeschwindigkeit erhéhen, elektrische
Uberspannung erzeugen oder sogar Alarm auslésen kénnen. Wenn du erfolgreich bist, sind die
Friichte deiner Arbeit kostenlos - dos Risiko eines physischen Schadens ist jedoch sehr hoch.

sosetesemmsater |

Wenn dir dos Hocken zu schwer wird, solltest du dein ADAM darauf verwenden, deine
technischen Fahigkeiten mit zusdtzlichen Slots oder weiteren Technik-Tonika zu verbessern.
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Hacking Aufkauf

| Erfolg beim Hacken kann auch durch Zahlung einer Provision erkauft werden. Du kannst
| also Geld zahlen, um die Maschine zu manipulieren. Je schwerer der Hack, desto hdher
der Preis. Durch dos Splicen von Technik-Tonika kannst du die Kosten reduzieren.

i Auto-Hacker

i Mit etwas Gliick findest du einen Auto-Hacker, der cine Maschine ohne Probleme
augenblicklich hockt. Driicke im Hacking-Meni &9, um den Hock sofort und ohne Risiko
obzuschlieBen. Der Auto-Hocker wird bei diesem Vorgang verbroucht.

\
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Developed by
2K Boston and
2K Australia
Story, Writing, and
Creative Direction
Ken Levine

Director of Product
Development
Jonathan Chey

Project Lead
Alyssa Finley

Art Team

Art Director
Scott Sinclair

Lead Animator
Shawn Robertson

Acting Environment
Leads

Hogarth De La Plonte
Jay Kyburz

Performance Lead
Andrew Jomes

Animation

Grant Chong

Ben Hutchings
Jonathan Mangaagil

Concept Art
Scott Sinclair
Mouricio Tejerina
Robb Woaters
Note Wells
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Effects Artist
Stephen Alexander

Level Builders

Alex Boylon

Hogarth De La Plonte
Jay Kyburz

Christion Martinez
Jomie McNulty

Note Wells

Modelers

Lorne Brooks
Chris Choproniere
Brendan George
Don Keating
Chaod King

Jomes Sharpe
John Travers
Michoel Swiderek
Mauricio Tejerina
Joseph Yang
Laura Zimmermonn

Ul Art
Ben Shore

Additional Concept Art
Lorne Brooks

Hogarth De La Plonte
Daniel Keating

Chod King

Christion Mortinez

Shawn Robertson

James Sharpe

Joseph Yang

Loura Zimmermonn

Additional Effects
Chad King
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Additional Animation
Steve Choo
Ed Lynch

Additional Ul Support
Alex Boylon

Joke Etgeton

Christion Martinez

Robb Woaters

Michoel Swiderek
Mouricio Tejerina

Loura Zimmermonn

Additional Art
Ray Leung

Eric Lowson
Shown Stephenson
Steve Kimura
John Torres

Jed Wahl

Design Team
Lead Designer
Paul Hellquist

Lead Level Designer
Bill Gardner

Designers
Dorion Hort
Alexx Koy

JP LeBreton
Jonathan Pelling
Deon Tate
Jordan Thomas

Additional Design
Stephen Alexander
Andrew “Ant” Orman
Ed Ormon

lan Vogel
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Additional Story/Writing
Poul Hellquist

Alexx Koy

Joe McDonogh

Susan O’Connor

Emily Ridgwoy

Justin Sonnekalb
Additional In-game
Writing

Tom Bartlett

Dorion Hart

Programming Team
Lead Programmer
Christopher Kline
Technical Director
Rowan Wyborn

Al Lead

John Abercrombie
Al/Animation
Programming
Marc Atkin

Dorren Lofreniere

Audio/Streaming
Programming
Corlos Cuello

Gameplay Programming
lon Bond

Don Koplon

Lida Tong

Graphics Programming
Jesse Johnson

Ul Programming

Joke Etgeton

Physics Programming
Joshua Downer

Engine Development
Team
Robert Black
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Simon Eschboch

Weicheng Fang

Daniel James Lomb

Ryon Lancoster

Mathi Nagarojon

Martin Slater

Additional Programming
Karl Burdack

Terronce Cohen

Michoel James

Production Team

Associate Producer
Joe Foulstick

Assistant Producers
Kate Kellogg

Keith Shetler

Justin Sonnekalb
Production Assistant/
Localization

Timothy Crosby
Additional Production
Support

Tony Ookden

James Sutherloand

Sound Team
Sound Designer
Emily Ridgwoy
Sound Assistants
Pat Balthrop

Justin Mullins
Audio Consultant
Eric Brosius

Quality Assurance
QA Manager
Joe Foulstick

Assistant Leads
Nick Gorner
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Ryon Oddey
Sara Verrilli

Testers

Tom Bortlett

Kirk Bezio

Ryon Buckley
Matt Cobrol
Joe Canados
Fronk DoPonte
Jokub (Joke) Drobowiecki
Cheris Enright
Russell Jacobson
Don Lewis
Coasey Molone
Justin Poppos
Mike Pfundt
Jason Silva

Additional Testing
Jason O’Brien

Eric Kirchberg
Brendan Kirk

Justin Sonnekalb

Operations Team
Director of Operations
Emily Brinkert

Director of Operations,
Australia

Will Marshall

IT Manager Australia
Goreth Walters

IT Manager Boston
Geoff Graves

IT Assistants

Roymond Holbrook
Justin Richards

Team Support
Phil Frechette
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HR Manager, Australia
Ali Hinton

Operational Support
Kate Kellogg
Joe McDonogh

Office Manager, Australia
Chelsea Kyburz

Additional Operational
Support

Devin Beon

Colin Davis

Keri Norris

David O'Toole

Marketing/PR Support
Team -

Joe Faulstick

Joe McDonogh

Note Wells

Focus Test Wrangler
Tom Bortlett

Additional Support
Richard Albon
Shomus Boker
Dowvid Beswick
Ben Driehuis
Joakim Hagdahl
Andrew Ley
David March
Jamie O’'Toole
Linus Ton
Jarrad Woods

2K Publishing
President
Christoph Hartmonn

Cc.0.0.
David Ismailer

S

VP Product Development
Greg Gobbi

Development Manager
Jon Poyne

Technical Director
Tim Perry

Producers

Anthony Deluca
Melisso Miller

Jomes Daly
Associate Producer
Joson Bergmon

VP Marketing
Sarah Anderson

Director of Marketing
Tom Bass

Senior Product
Manager/Promotions
Matt Kossan

Associate Product
Manager/Promotions
Alison Moy

Marketing Coordinator
Eric Monocelli

Senior Production
Manager

Jack Scalici

Production Manager
Lydio Jenner

Director of Public
Relations

Marcelyn Ditter

Art Director,

Creative Services
Lesley Zinn

Web Manager
Gobe Abarcar

Web Designer
John Kouderer

Community Manager
Elizobeth Tobey

Game Analysts
Walt Willioms

Jim Yong

Alex Hartpence

Media Specialist
Lorry Stephens

Director of Operations
Dorion Rehfield

VP Sales & Licensing
Steve Glickstein

Strategic Sales and
Licensing Manager
Paul Crockett

Quality Assurance
Director
Lowrence Durhom

Lead Tester
Angel Gonzalez

Senior Tester
Steve Allstead
Gourrett Bittner

Quality Assurance Team
Aaron Adler

Dimitri Becerra
Antoine Bohannon
Larry Bolden

Shont Boyotzain
Alex Bujold

Ken Carr

Evon Case

David Clayton-Ready
Stephen Detoma
Brain Erzen

Roaymond Evans
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Josh Ewing
Decrrick Flot
Adom Groziono
Tim Grimoud
Micah Grossman
Neoale Johnson
Jason Jury
Adrin Khochikion
James Kovacs
Lincoln Le
Jomes McKoy
Tony McNeil
Dorren Miller-Pfeufer
Mork Nelson
Mairc Perret

Ello Preger.
Jomie Quinones
David Sonders
Jeremy Schulze
Rheema Shodid
Donny Smith
Nick Sporich
Kevin Strohmaier
Fred Yun

Standards Lead
Michoel Greening

Standards Senior
Poul Dioz

Standards Team
Andrew Gorrett
Eric Lane

Matt Newhouse
Night Lead

Don Eguia

Night Senior

Lori Durront
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2K International

General Manager
Neil Rolley

International
Marketing Director
Matthios Wehner

International
Product Manager
Ben Wyer-Roberts

International PR Director
Markus Wilding

International PR Manager
Karl Unterholzner

Licensing Director
Cloire Roberts

International
Marketing Assistant
Som Woodward

2K International
Product Development
Development Manager
Fernando Melo

Senior International
Producer
Daniel Bailie

International Producer
Sajjod Majid
Localisation Manager
Scott Morrow

External Localisation
Teams

Around The Word

Codo Entertoinment
Synthesis International Srl
Synthesis lberia
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2K International
Quality Assurance

QA Manager
Chris Rowley

Functionality Supervisor
Domenic Giannone

Localisation Supervisor
loin Willows

Mastering Engineer
Wouyne Boyce

Lead QA Technician
Steve Monners

Localisation Project Lead
Terryll Gorrison

QA Technicians -
Functionality
Alex Cox

Michoel Bunning
Denver Cockell
Arsenio Formoso
Notoalie Holkhom
Rob Jenkins

Russell Keawpanna
lan Moore
Sebastion Belton

QA Technicians -
Localisation
Nicolas Adom
Marco Angiuoni
Alessandro Cilano
Adele Dalena
Sebostion Frank
Alessandro Gatti
Jose Mifana
Beatriz Gonzolez
Pouline Martyn
Didier Pruvot
Hugo Sieiro
Santiago Garcia
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Design Team
Jomes Crocker
Jomes Quinlon
Tom Baker

2K International Team
Adrion Lowton

Andreos Troxler

Anjo Wogner

Barbara Ruocco

Ben Seccombe

Snezona Stojonovska
Cristiona Colombo

Fobio Gusmaroli

Jochen Till

Jose Antonio Muioz-Calero
Fernondez

Maikel van Dijk
Olivier Troit
Rob Donald
Sondra Melero
Worner Guinée

Take 2 Publishing Team
Anthony Dodd

Corine Checko
Isobelle Jocober
James Ellingford
Mogda Bona
Martin Alwoy
Nguyen Doon
Nicole Mucumbitsi
Paris Vidalis

Paul Hooper

Music
Orchestra

Solo Violin

Maortin chalifour

Violins

Belinda Broughton, Darius

Compo, Peter Kent, Pip Clark,
Kirsten Fife, Barbara Porter,

Moarcey Vo, Pat Johnson,
Miran Kojian, Sara Parkins,
Pom Gates, Carolyn Osborne,
Anna Kostyuchek, Becky
Bunnell, Eve Butler, Tiffany Yi
Hu, Jennifer Munday, Hiom
Shtrum

Cello

Armen Ksajikian, Suzie Katoy-
omo, David Low, Rudy Stein,
Miguel Martinez, Cecilia Tsan,
Poula Hochhalter, John Wollz,
Trevor Handy, Tina Soule,
Sebastion Toettcher

Piano

Bryon Pezzone

Horn

Joe Meyer

Recording Engineer

Don Blessinger

Music Contractor and
Copyist

Ross DeRoche

Tuba

Ross DeRoche

Singer on Anthem
Rebecca Sjswalll

Orchestrations
Garry Schyman & Desha
Dunnohoe
Conductor
Garry Schymoan
Assistant to
Garry Schyman
Tim Helisek

VO Production
Telsey and Co.
Carrie Rosson
Tiffany Confield
David Vaccari

Star-Trax
Vince DePoola
Ali Aron

POP Sound

Producer
Down Redmann

Original Dialog Mixer
Michael Miller

Original Dialog Recordist
Courtney Bishop

Original Dialog Mixer
Stephen Dickson

Original Dialog Recordist
Nick Bozzone

Original Dialog Mixer
Zoc Fisher

Original Dialog Recordist
Koynoz Shroff

Original Dialog Mixer
Mitch Dorf

Original Dialog Recordist
Gavin McNiece

Original Dialog Mixer
Tim West

Original Dialog Recordist
Brett Rothfeld

Actors

John Ahlin, Greg Baldwin,
Jane Beller, Susonne Blokeslee,
Anne Bobby, Blesst Bowden,
Tony Chiroldes, Shovonne
Convroy, Ritchie Coster, Betsy
Foldes, Joshuo Gomez, Cos-
sandra Groe, Ray Guth, JG
Hertzler, Peter Francis Jomes,
Juliet Landou, Anne Meisels,
Roynor Scheine

Miriom Shor, Adam Sietz,
Armin Shimermon, Peter Sira-
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guso, T. Ryder Smith, Stephen
Stanton, Fred Tatasciore,
Marcelo Tubert, Michael
Villani, Gordon Joseph Weiss,
James Yoegashi, Cotherine
Zombri

Fox Studios

Rick Fox , Michoel Weber, Tim
Schmidt, Cal Halter, Keith Fox,
Dustin Smith, Joe Schmidt

Special Thanks

Access Communications,
Bearcage, Marc Berman,

Big Solutions, Bob Blou, Blur,
Alice Chuang, Scott DeFreitas ,
dSonic, David Edwards ,

Don Einzig, Demiurge Studios,
Inc., Epic, Eyeball NYC,
EyeCandy Studios, FMOD

EX Sound System, Firelight
Technologies, Julie Fogerson,
Rick Fox, David Gershik, Havok,
KD&E, Jenn Kolbe, Magid,
Microsoft, Adom Meyer, Xenia
Mul, Lomplighter Studios, Lewis
PR, Jomes Pacquing, Plastic
Wax, Ropan, RDA, Red Eye
Studios - Hoffman Estates,
lllinois, Take-Two Sales, Drew
Smith, Notalya Wilson

BIOSHOCK:
THE COLLECTION

BLIND SQUIRREL GAMES

Art

Scott N. Army
Yvonne Chung
Galen Davis

Frank Dioz

Craig Drageset
Cordell Felix
Jolene Goya
Alon Lee
Christopher Lloyd
Donny Mok

Tuon Ngo
Shelby.Peterson
Mike Popovich
Ichi Isabelle Power
Ana Rodriguez
Adam Schumon
Travis Slogle
d.Koy vanOteghem
Susan Won

Robb Zindt

Jeff Zugaole
Engineering
Christopher Ballinger
Dominic Comargo
Matt Compbell
Nolon Carnohon
Frank “Jia” Chen
Matthew Fowcett
Dawvid Forrest
Mark W. Gabbuy Il
Patrick Ghiocel
Justin Hilton
Jeffrey Joyce
Tyler Kick
Andrew Luby
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Katlan Merrill
Jason Neal
Mosana Powlon
John Plou
Jonathan Rebar
Rex Rockwell
Jonathan Rucker
Myles Salholm
Leo Simkin
Sharan Volin
Christopher Wode
Mike Winfield
Robby Wong
Operations

Ron Bitzer
Jocob Howley
Beth Hendricks
Brod Hendricks
Kitty Lee

Amy Long
Shelley Lovejoy
Frank Occhiato
Alberto Terrones

Outsourcing
GameVision Studios
Zhon Ye

Joey Young

Section Studios

Justin Yun

lrma Ward

Streamline Studios
Xpec Art Center

Zoe Cheng

Wong Guanping
Gordon Lin
Production

David Baker

Drew Bradford

Sean Creveling
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Amoanda Khoury
Alexis Russell
Maox Sena

QA

Mike Burghart

Dimitri Del Costillo
Logan Earnest
Joshara Edwards
Ricky Fong

Carlos Garcia

Nick Long

John Lynch

Derek Mclnvale

Brett Mitchell
Dibiansi Omerigbo
Poblo Padilla
Michoel Prutz
Jeremy Rice

Cheris Stanko

Chvris Toft

Sound

Alex Hope
Additional Mentions
USTS

Donovan McCartney
Production Babies
Elliot “Bruce” Lee

Eric Sena

Ethon Sena

2K PUBLISHING
Published by 2K

2K is o publishing lobel of Toke-
Two Interactive Software, Inc.

2K PUBLISHING

President
Christoph Hartmonn

C.0.0.

David Ismailer

S

2K PRODUCT
DEVELOPMENT

VP, Product Development
John Chowanec

Director of Product
Development

Melissa Miller

Producers

Mark Montuyo

Tiffany Nogono

Production Assistant

Ross Marabella

Digital Release Manager
Tom Droke

Digital Release Assistant
Myles Murphy

2K CREATIVE

DEVELOPMENT

VP, Creative
Development
Josh Atkins

Design Director
Jonathon Pelling

Art Director
Robert Clarke

Gameplay
Capture Lead
Homer Robara

Sr. Director,
Creative Production
Jock Scalici

Director, Creative
Production
Chod Rocco

Sr. Manager,
Creative Production
Josh Orellana

Creative Production
Assistants

Williom Gole

Cathy Neeley

Megon Rohr

Director of Research
and Planning
Mike Salmon

Sr. Market Researcher
David Rees

User Testing Manager
Froncesca Reyes

User Researcher
Jonathan Bonillos

Motion Capture
Supervisor
David Waoshburn

Motion Capture
Stage Manager
Anthony Tominioa

Motion Capture
Stage Technicians
Jen Antonio

Emmao Costles

Jeremy Schichtel
Alexandra Gront
Christopher Barton

Motion Capture
Production Manager
Charles Ghislondi

Motion Capture
Specialists

Jose Gutierrez

Gil Esponto

Ryon Girard
Michelle Hill
Jeremy Woges
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Motion Capture
Pipeline Engineer
Chorles “Auggie” Horris Il
Motion Capture
Media Supervisor

J. Mateo Boker

Motion Capture
Audio Assistant
Andrew Hanson

2K CORE TECH

VP, Technology

Mark Jomes

Director of Engineering
David Sullivon

Project Manager,
Core Tech

Peter Driscoll

Lead Technical Artist
Jonathan Tilden
Software Engineers
Jock Liv

Jason Howard

2K MARKETING
SVP, Marketing

Saroh Anderson

VP, Marketing
Matt Gormon

VP, International
Marketing
Matthias Wehner

Director of Marketing,
North America
Kelly Miller

Associate
Product Manager
Cody Neol

VP of Communications,
The Americas
Ryon Jones

Sr. Communications
Manager
Scott Pytlik

Communications
Manager
Jennifer Heinser

Communications
Coordinator
Erica Hebert

Sr. Manager,
Community Content
Darren Glodstone

Community Manager
Cotherine Lukionov

International
Project Manager
Ben Kvalo

Creative Director,
Marketing
Goabe Abarcor

Sr. Director,
Marketing Production
Jockie Truong
Manager,

Marketing Production
Hom Nguyen
Marketing

Production Assistant
Nelson Choo

Sr. Graphic Designer
Christopher Moos

Project Manager
Heidi Oos

0

Director,

Video Production
Kenny Crosbie

Video Editor & Motion
Graphics Designers
Michael Regeleon

Eric Neff

Video Editor

Peter Koeppen

Associate Video Editors
Doug Tyler

Nick Pylvanainen

Web Director
Noate Schoumberg

Sr. Web Designer
Keith Echevarria

Sr. Web Developer
Alex Beuscher

Web Developer
Gryphon Myers

Web Producer
Tiffony Nelson

Channel Marketing
Managers

Anna Nguyen

Morc McCurdy
Partner Marketing
Specialist

Kelsie Lahti

Sr. Director of Events
Lesley Zinn Abarcar

Events Manager
David Iskra
Director,
Customer Service
Ima Somers
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Customer Service
Manager
David Eggers

Knowledge Base
Coordinator
Mike Thompson

Customer Service
Coordinator
Jomie Neves

Customer Service Lead
Crystol Pittmon

Senior Customer
Service Associates
Alicio Nielsen

Ryosuke Ku(osowo

Director,

Partnerships & Licensing
Jessica Hopp

Partnerships &

Licensing Manager
Ryon Ayalde

Associate Manager,
Partnerships & Licensing
Ashley Londry

Marketing Project
Specialist

Kenya Sancristobal

2K OPERATIONS

SVP, Senior Counsel
Peter Welch

Counsels

Justyn Sanderford

Aoron Epstein

VP, Publishing Operations
Steve Lux

Director of Label

Operations
Rachel DiPoola

Director of Operations
Dorion Rehfield

Director of Analytics
Mehmet Turon

Sr. Data Analyst
Adom Dobrin

Sr. Analyst
Tuomo Nikuloinen

Partner Marketing
Manager

Down Earp

Licensing & Operations
Specialist

Xenio Mul

Operations Coordinator
Aaron.Hiscox

2K IT

Sr. Director, 2K IT

Rob Roudebush

Sr. IT Manager

Bob Jones

Sr. Network Manager
Russell Mains

Sr. Systems Engineer
Jon Heysek

Security Systems
Engineer

Lee Ryan

Network Engineer
Don Cloybrook

Systems Administrators
Fernondo Romirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Dawvis Krieghoff

IT Analyst
Michael Caccia

2K QUALITY ASSURANCE
SVP of Quality Assurance
and Submissions

Alex Plochowski

Test Managers
Eric Zala
lon Moore

Submission Manager
Scott Sanford

Senior Lead QA Tester
Josh Logerson

Lead QA Tester (Projects)
Phylicia Fletcher

Lead QA Testers (Support
Team)

Chris Adoms

Nathon Bell

Associate QA Lead Tester
(Projects)

Jeffrey Schroder

Jorge Corpeio

Steve Yun

Associate QA Lead
Testers (Support Team)
Jordan Wineinger

Joshua Collins

Ruben Gonzalez

Senior QA Testers
(Projects)

Dovid Benedict
Jonathan Villariosa
Joshua Brown-Soge

Senior QA Testers
(Support Team)
Ana Gorzo

Andrew Gorrett
Ashley Corey

Brian Reiss
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David Droke
Michelle Paredes
Nicole Millette
Robert Klempner
Quality
Assurance Team
Adrion Burnhom
Bobby Cofield
Brandon Peterson
Bryon Fritz
Chayse June
Corey Brodley
Cory Watermon
Daniel Coperonis
Daniel Eanes
Dorwin Layco
David Song Dalie
Devin Daisley
Dolores Reynolds
Douglos Reilly
Eddie Howk Arguelles
Hugo Dominguez
Jomes Vorga
John Simpson
Joshua Hull

Julion Molina
Modison Crockett
Nathon Craig
Ryon Saffell

Sacha Moctezuma
Scott Luedtke
Shaylea Gallogher
Wenceslao Concina
Zochory Little
Special Thanks
Alexondrio Belk
Comeron Steed
Candice Jovellonor
Chris Jones

David Barksdale
Jeremy Richords
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Joe Bettis

Juon Corral

Kris Jolly

Leslie Cullum
Louis Napolitono
Rochel Hajewski
Travis Allen
Todd Ingrom

2K INTERNATIONAL
VP, Publishing,

Operations
Murray Pannell

Head of International
Product Marketing
David Holse

International PR Manager
Wouter van Vugt

Junior International
PR & Events Manager
Chris White

Junior International
Product Manager
Pio Raggio

International Community
& Social Manager
Melaine Brou

International
Territory Manager
Worner Guinee

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

International Producer
Sojjod Majid

Localization & Creative
Services Manager
Nathaliec Mathews

Localization
Project Manager
Emmao Lepeut

Design Team

Tom Boker

Jomes Quinlon

Localization tools and support
provided by XLOC Inc.

2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

Localisation QA Manager
José Mirana

Mastering Engineer
Woyne Boyce

Mastering Technician
Alon Vincent

Localisation QA
Senior Lead
Oscor Pereira

Localisation QA
Project Lead
Florian Genthon

Localisation QA Leads
Alba Loureiro

Elmor Schubert

Jose Olivares

Associate Localisation
QA Lead
Cristina Lo Mura

Senior Localisation
QA Technicians
Christopher Funke
Enrico Sette

Harold Raschen
Johanna Cohen
Sergio Accettura
Localisation

QA Technicians
Carlos Muioz Dioz
Clement Mosca

David Sung

Dimitri Gerord

Ernesto Rodriguez-Cruz
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Etienne Dumont
Gobriel Uriorte
Gion Marco Romono
Gulnora Bixby

Iris Loison

Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Lucoa Magni

Manuel Aguayo
Matteo Lonteri
Mortin Schiicker
Nomer Merli

Nicolas Bonin
Noriko Staton

Poblo Menéndez
Rolond Hobersack
Somuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Shown Willioms-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper
Yury Fesechka
TAKE-TWO
INTERNATIONAL
OPERATIONS
Anthony Dodd
Martin Alwoys
Nisha Verma

Phil Anderton
Denisa Polcerova
Robert Willis

2K INTERNATIONAL
MARKETING AND

COMMUNICATIONS TEAM

Agnes Rosique
Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe
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Ben Seccombe
Corlo Volz

Corlos Villasonte
Caroline Rojcom
Charley Grofton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stonton
Diana Freitog
Francois Bouvord
Gemmao Woolnough
Jan Sturm

Jean Poul Hordy
John Ballontyne
Julien Brossat

Licke Mandemokers
Mario Martinez
Sandra Melero
Sean Phillips

Simon Turner
Stefan Eder

Zoida Gomez

2K ASIA TEAM
General
Manager, Asia
Joson Wong

Asia Marketing Director
Diana Ton

Asia Marketing Manager
Daniel Ton

Japan Marketing
Manager

Maoho Sawashima

Sr. Product Executive
Rohan Ishwarlal

Product Executive
Sharon Lim
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE
UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese ie und Li (diese ,, ) kann in aBigen Absténden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www. com/eula (die ,Website*) Durch die Nutzung der Software iiber die Veroffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklaren Sie Ihr
| & AL b5 "

,SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN UND
SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERF LTEN MATERIALI ITLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.
DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODERAUFANDEREWEISEVERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIEVORLIEGENDEVEREINBARUNG MIT DERTAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DENVEREINIGTEN
STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER*) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN,
EINZUSEHEN UNTER www. com/legal. DIESE EINVERS RKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE
NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

—

der i und der damit i und i ertem der L\zenzgeher Ihnen hiermit das nicht ausschlieBliche, nicht
Recht und die nicht nicht i iche Lizenz, eine Kopie dieser Software
fiir Ihren personlichen, mcht gewerhhchen Gehrauch au1 einer einzelnen Spleleplat\form (zB. Computer Mobilgerat oder Sple\konsnlej um Gameplay zu nutzen, es sei denn,
in der wird pezifiziert. hre Li; der Einhaltung der und der
Vereinbarung. Die Laufzeit der in meserVeremharung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder andenuemg nutzen und endet, wenn Sie
sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Viereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten). r

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Ei an der Software i werden und dass diese
Verelnbarung nicht als Verkauf an Rechten Ell der Software auszulegen ist. Der leenzgeber behélt alle Rechte und Titel und Anspriiche i in Bezug auf die Software, insbesondere
, Patente, Titel, C Effekte, Themen, Charaktere,
Dlaluge, atze, Artworks, ikali Werke und L onli i . Die Software unterliegt dem Schutz des
U ikani Urheber- und i 4 i i i iftl i
inkeiner Weit d i 1 inTei iert, vervielfalti verbreitetwerden. Jeder, der inil i inTeilenk
vervielféltigt oder verbreitet, begeht eine vorsatzliche Verletzung der Urheberrechte und kann in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie
sollten sich dariiber im Klaren sein, dass 0Be in den USA I Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro VerstoB unterliegen. Die Software enthélt bestimmte
lizenzierte \nhalte und die leenzgebev des leenzgehers haben Anspruch darauf, ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die
Ihnen nicht durch diese werden, verbleiben beim Lizenzgeber (und gegebenenfalls dessen Lizenzgeber).
LIZENZBEDINGUNGEN

Sie i ich, u

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
die Software oder Kopien der Software, |nsbesondere virtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche schriftliche Genehmigung

| § desLi oder ohne dass dit in der festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in
| ] eine i Wihrung oder sie itig zu tibertragen bzw. abzutreten;
| die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermoglicht; die Software in anderer Weise als
in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu
installieren (oder dies Dritten zu erlauben);
die Software auf ein F oder andere ien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-ROM aus
laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses vorgenommen
werden, um einen mdglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);
die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitat zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der leenzgeber hlelet Innen elne separate
L|zenzvere|nbarung an,umdie Soﬂware auch Yurdle gewerhllche Nutzung zurVerfugung zu stellen; die Software ganzoder inTeilen (Rev
zu zeigen, u oder zu davon Werke fty in anderer Weise zu verandern;
| ¢ Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

. einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern; i
zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden; |

gegen Bestimmungen, Bedingungen, Richtlinien, Lizenzen oder Verhaltensregeln fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
die Software in ein Land zu i u i oder zu i (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen

EXpor i lautUs I i Erhaltdieser istoder
des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

= = £
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ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf bestimmte
freischaltbare, herunterladhare Online- oder snnstlge spenelle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es nétig sein,

Software um Gehrauch einzuldsen, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder bei einem
Dienst des Lizenzgebers zu sem (und sich mit den und Richtlinien eir zu erkldren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzelnes
(wie definiert) pro Seri ankt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht iibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in

konvertierbare virtuelle Wéhrung konvertiert oder von elnem anderen User emeut reglsmenwerden sofern mes nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Die Bestimmungen

dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen und der

UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sle slnd berechtlgl die gesamle physische Kopie von zuvor

dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien Archiv- odel der Software und des Begleltmalenals oder von Tellen bzw.

Elementen davon zuriickbehalten und sofern der Empfénger sich mit dem Inhalt dieser i irt. Die U der Lizenz dieser zuvor

Kopie kann von Ihnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaB dem in der Sie diirfen keine virtuellen

Gegenstande bzw. vmuelle Wahrung uhemagen verkaufen, verpachten, lizenzieren, vermle!en oder in eine konvemerbare virtuelle Wahrung konvemeren sofern in dieser
mcht festgelegt oder sofern nicht die vorherige des Li; vorliegt. Sonﬂeﬂealures Inhahe

verfiigbar sind, sind unter
mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten
Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet moglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Soﬂware und/uder auf bes!lrnrn!e Software-Bestandteile oder

Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderwemg VersloBe gegen die in dieser Rechte und Lizenzen zu
verhindern. Diese MaBnahmen konnen den Einsatz von Li: P g und anderen Sif i i |n die Suﬂware beinhalten sowie die
Uberwachung der Nutzung, einschlieBlich, unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Seri bzw. die dazu

dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich e'lwalgerVerstoBe gegen diese Vereinbarung,
zu verhindern. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iiberwachen. Sie diirfen weder solche ZugangskontrolimaBnahmen stéren
noch versuchen, solche Sn:herhens Features zu deaknweren oder. 1 umgehen wenn Sie es dennoch tun wird die Software maglicherweise nicht richtig funknomeren Wenn die
Software Zugang ugriffzugreifen.

und eine Registrierung kdnnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit
einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten
der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu
kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESGHAFFENE INHALYE Dle Snﬂware ermogllcht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaﬁen |nsbesondere (Gameplay-Karten, Szenanos Screenshots
ftware und soweit Ihre

hegrunden ertewlen Sie hiermit dem leenzgeber das i zeitlich voll i und weltweite Recht und die
liche, zeitlich voll i und i wenwene leenz Ihre Benrage in ledwederWelse und fiir jedweden Zweck im
mitder: i U i zuver uandern,

o it itzubekanntzumachen ngi Mittel
und lhre Benrage hi tindi oder Vergiitung Ihnen gegeniiber fiir di ite Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und il i fiir
geistige ahrtwird, i i i iermi i I i () i
Ansehen oder Zuschreibungen in Bezug aufd\e Nu(zung i durch den Lizenzgeber h Spielerim

Waren und geltenden Dit Al die Lizenzan den leenzgeber und derVerzicht auf Urneberpersun\\chke\tsrechte
bestehen auch nach der Beendigung der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mdg| ise einen um auf die Internet-basierten Features die Software zu authentifizieren
oder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: Um di ein Software-Feature i i { lauf
ein giiltiges und aktives Konto bei einem Onl| z B. bei einer Spi oder einem sozialen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”), oder beim
Lizenzgeber bzw. einem mit dem Lizenzgeber wie in der ion dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten, ist es
maglich, dass bestlmmle Features der Soﬂware nicht al i oder aufhdren zu i Fur die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein

izenzgeber oder | i it dem Lizenzgeber )einrichten, um auf die Software,

ihre Funktlonen und Features zugreifen zu konnen Das Logln Ihres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie
filr di aller Konten, die Sie , um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensunde

Wenn die Software Ihnen gestattet, elne Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitaten zu verdienen,
finden die folgenden i in diesem Verwendung

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELL A ie Softy Bgli i i User (i) einefil E al;
ieBlichinnerhalb (Vir hrung”) und (i i i i virtuellen

innerhalb der Software erhalten (,Virtuell dnde”) kann. L angig von der fiir i i ie stell g und die virtuellen Gegenstande

ein durch dlese Vereinbarung gerege\tes elngeschmnkles leenzrecht dar lich der Bedir dieser Verei und deren Emhaﬂung erteilt lhnen der leenzgeber

hiermit K nicht gl die ni klusiy If nicht

Lizenz zur Verwendung von erlang(er vmueller Wa rung und erlangten virtuellen el zu lhrem onli nicht-} { SpielspaB ieBlich innerhalb

der Software. Sofern nicht ander g d untersagt, werden von Ih i ahrung/von Ihnen erlangte wnuel\e Gegenslande an Sie lizenziert

und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden tibertragen oder
abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.
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| Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande haben keinen Gegenwert in wirklicher Wahrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestétigen und erklaren, dass
der Lizenzgeber jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw. MaBnahmen ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/
virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht mcht untersagt |s( Filr virtuelle Wahrung/vmuelle Gegensténde entstehen keine Gehuhren fiir eine
Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit filr virtuelle 0/ rteilte Lizenz in ( mit den dieser

und der Software-Dokumentation endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber behélt
sich das Recht vor, nach seinem allelmgen Ermessen Gebiihren fiir das Recht auf Zugang u oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden zu berechnen und/oder
der Lizenzgeber kann virtuell entgeltiich oder vertreiben.

VERDIENST ODER ERWERB VON VIKTUELLER WAHRUNB UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN Die Software kann Ihnen die Moglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen
oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber: Abschluss Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann
2.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in wnuellerWahrung nderelnen bestimmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss einer spielinternen Aktivitat gewahren, wie etwa
beim Errelchen eines neuen Levels innerhalb der Soﬂware beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Erlangte virtuelle Wal

Ihres Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen a istnuri iibervom erenzgeber
autorisierte Benutzerplanformen Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores (nachfolgend als , Software-Store* bezeichnet) mdglich. Kauf und Nutzung spielinterner
Gegenstande und Wahrungen iiber einen Software-Store i den jeweiligen i des Software- Stores insbesondere den Nutzungshemngungen und
der Nutzervereinbarung. Dieser Online-Dienst durch den Softv Store an Sie iert. Derleenzgeberkann denKaufvon
virtueller Wahrung anbieten und kann solche Erméi und jederzeit und ohne é&ndern oder absetzen Nach Abschluss eines autorisierten
Kaufsvonvirtueller Wahrung in ei ird der B virtuellerWa nPrleenzgebersetzlelnen maxlmalen
Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag kaufen konnen, wobei dit { je nach 0 Software sein
kann. Der Lizenzgeber kann nach seinem alleinigen Ermessen zusatzliche Einschrankungen hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung,
hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann,
festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der tiber Inr Benutzerkonto getétigt wird, unabhéngig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie kénnen in lhrem die virtuelle Wal ie virtuellen &l die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen und

darauf zugrelfen wenn Sie hel Ihrem Benutzerkonto angemeldet sind. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor; nach alleinigem Ermessen samtliche Kalkulationen zu virtueller
0/ inlhrem Der leenzgeber behéltsich weiterhin das Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Bevag an virtueller

Wahrung itteln, dieim itlhrem Kaufvon vir derzuanderen

werden, und i werden. Wl Lizenzgeber bemiihtist, alle di inheitli undWeise

} durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erkld i it ei dass die F desLi insichtli (il virtueller Wal 0 i

i

virtueller 4 Ihrem i i izenzgeber nicht i ichtlich i var oderist.

VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte vi d virtuelle \mVerIaufdesSplelsln
Uberei i fiir i iej o iedlich sein ko verlieren.
vir ande diirfen nurir Software ver derLizenzgeber ini i g von virtueller Wal
o s P e = = =
werden. lhre laut| fiigbare vir Al gl

§ i i von virtueller W i il ichteinerF i ‘Abhebung d if lhrem

Guthaben an virtueller Wa i SIE miissen iiber i virtuelle Wahrung/virtuelle auf lhrem verfiigen,
um eine Transaktion |nnema\b der Soﬁware abschlieBen zu kdnnen. Virtuelle g/Virtuell ande in lhrem konnen onne vorherlge Ankiindigung bei
Eintritt Ei it lhrer twar i zB. virtuelle

9
ghvirtuellen gedndert

tirbt irj vir
£ ig A nicht. i i den Lizenzgeber ichti
* vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller Wa gV a feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an www. richten.

NICHTEINLGSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle inde konnen nur ande oder Di i eingeldst werden. Sie diirfen zu keinem
Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine virtuelle Wahrung werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde kénnen zu
keinem Zeitpunkt beim Lizenzgeber nder einer anderen naiurhchen oder juristischen Person gegen einen Geldbetrag oder Geldwert hzw gegen andere Gegenslande elngelosl
werden, sofernin dieser Verei )

haben keinen Barwert. Weder der leenzgeber noch eine andere i juristische Person ist auf deit i virtuelle Wahrung bzw. virtuelle Gegensténde
in einen Gegenwert in echte

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig, iibertragbar oder
umtauschbar. Falls nicht durch geltendes Recht verbmen |s( der Lizenzgeber uneingeschrankt berecmlgt diese virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenstande in seinem alleinigen
Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu und/oder zu eliminie Der Lizenzgeber haftet weder Ihnen gegeniiber noch anderen Person
gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wahrung/wr!uellen Gegenslanden an eine Person auf anderem Wege als im

Spielverlauf innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Lizenzgeber genehmigt (,Nicht an andere Nutzer der Software, s|nd vom

leenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der L\zenzgeher behalt s|ch das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr und Ihre virtuelle 0
| u kiindigen, oder zu und diese u kundrgen wenn Sle sich an nicht i i beteiligen, sie ford d

anfordern.Alle Nutzer, di ivitd i g fah it damit el den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber,

leitenden [ Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen,

die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der leenzgeher vom jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht

genehmigten Transaktionen — unabhéngig vom Zeitpunkt (ob vergangen oder der nicht — zu verhindern, auszusetzen, zu beenden, zu

i unterbrechen nder ruckgang\g u machen, wenn er einen \/erdacm hat auf oder Beweise fiir Betrug, Versmrse gegen diese Vereinbarung, VersttBe gegen geltendes Recht bzw.

q geltende die in i iner Weise das Ziel oder die bzw. die mdgliche haben, einen Eingriff in den Betrieb

der Software vnrzunehmen.Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erkléren Sie sich ferner damit
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elnverslanden dass der Lizenzgeber nach seinem allelnlgen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem ligt virtuelle a virtuellen
Anspruch auf virtuelle Wal 0 ande und andere 4 imZusam mitlhrem

Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kénnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht an
einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Software-Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller
zusétzlichen Bemngungen dve vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaven Bedlngungen werden durch diese Bezugnahme
zum dieser Der Lizenzgeber ist nicht ich und haftet nicht fiir oder oder sonstige Gebiihren oder Belastungen im

mit lhren i innerhalb der Software oder iiber einen Software-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und nicht
durch den Lizenzgeber abgewickelt. Der Lizenzgeber lehnt jegliche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erkléren sich hiermit damit einverstanden, dass lhr
einzige: in Bezug auf diese { Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

D wischen Lizenzgeber getroffen, nichtmitei iy tore. Si da

ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und sowen gesetzlich zu\asswg hat der Software Store keinerlei

sonstige Gewahrleistungspflicht in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich F einer

gesetzlicher oder rechtlicher Anspriiche nach oder &hnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstoBen gegen das Urheberrecht werden

durch diese Veremharung geregelt und fallen nicht in den des Softv Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an samtliche anderen
Softv Stores gebunden. Die Lizenz an der Software ist nicht iibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software auf einem geelgneien Gerat

vorgesehen, das sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befindet. Sie versichern, dass Sie sich nicht in einem Land oder i Gebiet unter
Embargo befinden und nicht auf der Liste der ,,Speclally Designated Nationals* des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,,Denied Persons* oder der , Entity
List* des US: iums gefiihrt werden. Die Softv Stores sind igte Drittpartei dieser Verei und sind dazu berechtigt,

diese Vereinbarung gegen Sie ge\lend zumachen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG
Durch das Installleren und Verwenden der Software evklaren Sie lhr Elnverstandms mit den Bedmgungen liber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und der

izenzgeber,
seine Verkaufer und E owie an bestimmte weitere Dntle wie zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in anderen Léandern
i inLandemn, i ul]llluuul
Daten, z.B. mitder durch den Nutzer der i Punkt Ihrer Erfol play-Daten
auf Webseiten und anderen F (iii) mit der Weil Ihrer Gameplay-Daten an Hard Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv)
mit anderen Ihrer Daten oder anderen Daten geméB der oben genannten Datenschutzerkldrung in der jeweils geltenden
Fassung. Wenn Sie nicht mochten dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.
Fiir alle i Probleme, eil ieBlich im mltder Erfassung, und Wei Threr i Daten und anderer
hat die D: unter www. in der]ewells geltenden Fassung\/orrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung gemachten
Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTEGewahrIeMnng Der Lizen: geber garantiert ind, j i i i d
vom Kaufer erhalten haben), dass das iche, die Softv hall i ium in Bezug auf Material und Verarbeitung

unler normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen filr die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Méngeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen, dass die Software mit
einem i Computer ibel ist, der den Mindest- der ion entspricht, oder dass sie durch den Spielkonsolenhersteller

ibel mit der Spi fiir die sie vero icht wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software, Intemet -Verbindungen und
individuelle Nutzung tibernimmt der Lizenzgeber keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem indivi Computer oder Ihrer
Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegeniber nicht gegen Stérungen bei der Nulzung der Software; oder dass dle Software lhren Anmrderungen entspncht er haftet auch nlcht dafilr,
dass der Betrieb der mllmmel ist; oﬂer mitder Hardware von Drif oder d: ehler
inder behob den. Eine miindlich itung durch den Lizenzgeber oder einen isie Vertreter stellt keil ie dar. Da einige Lande den

oder die der impliziten dhrlei oder die Eil al der i Rechte des nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder
alle der oben genannten und Ei il nicht auf Sie zutreffen.

i i Mangelim ium oder in der Software wal iezeit entdecken, i Lizenzgeber, jede fiir

befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist,

behélt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und

die Software, wie sie urspriinglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB. Diese Garantie gllt nicht und erlischt, wenn der

Mangel durch Mi aBen Gebrauch oder ist. Jede gesetzlich implizite al ist lich auf die

vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nlcms Gegemelhges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samlllcher anderer Gewahrleistungen, unbeschadet ob miindlich oder schriftlich,
i aller anderen Zusi in Bezug auf die I fiir einen besti Zweck oder

der Nlchtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrlelslungen JegllcnerArt sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufhelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das System,

auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.




i
| HAFTUNGSFREISTELLUNG
§ Sicsind damit ei denLizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, leitendt Direktoren, Mitarbeiter und Vertreter

{ 1 im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der

5 Software gemas den Bedingungen der Vereinbarung entstanden sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER
SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH
ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM
ZUSAMMENHANG MIT DIESERVEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF
ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN ST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS
FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET DER
EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER
BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.

DAEINIGE STAATEN/LANL JGAUFDIEL ILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINENAUSSCHLUSS DERHAFTUNG
NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODERVORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN
BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT
FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER
KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE
RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER ANDEREN
NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE
ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN {HRE VERBINDUNG
ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE

| & NICHTAUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHREVERBINDUNG ZUM INTERNET,

ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN
ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

: Diese ibtin Kraft, i der Lizenzgeber sie kiindigen. Die isch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der Software-Server einstellt

| (fiir ausschlieBlich online bemehene Spiele),wenn der leenzgeher feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung dersuf(ware Betrug Geldwasche oder eine andere illegale Aktivitat

beinhaltet, oder wenn Sie die dieser mcht einhalten, i Sie kdnnen diese i jederzeit

kiindigen, indem Sie (i) den Lizenzgeber iiber die in den Me(hode bitten, Ihr mit welchem Sie Zugriff auf die Software haben und

diese verwenden, zu kiindigen und zu I6schen; oder |ndem Sie (u) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, IhrerVerwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/oder [8schen.

Das Luschenuel Ihrer Spiel-F virtuellen
ie di i i i i 0 noch Zugriff auf i

Ihrem
wird, vir g

und Sie kénnen di e di g und virtuellen d nichtmehr nutzen.
dieser i einer’ derselbe Ihrersells kann derleenzgeberInnenvermeten slcherneutanzumeldenoderemeutZugnﬁaufd»eSoﬂwarezu erhalten.
Nach i i i i i Kopien der Software dem Lizenzgeber der Software, die
i { i ie samtliche der Software dauerhaft zerstdren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befinden,

{ eil ieBlich auf CI , Computern, G: a mstal\leneKnplen Bei Beendigung dieser Vereinbarung erléschen Ihre Rechte zur Nutzung der

Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen im mit Ihrem und Sie miissen jegliche Nutzung der
Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw. aus di i nicht beeil
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN

I ie D i ieBli it pri i i undwerdenals , Commercla\ Computer: Soﬂware“ hzw Reslrlmed Oomputersuﬂware“
angeboten. Die Nutzung, Vervielfatti i der
(1)(ii) der Klausel ,,Rights in Technical Data ami Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemas Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software
Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/Hersteller ist der Lizenzgeber am nachstehend angegebenen Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht lickli Di der Bedi dieser i dem Lizenzgeber ein irreparabler Schaden entsteht, und
1 erk\aren sich naher einverstanden, dass der Lizenzgeber ohne Erfornernls einer Slcherheltstelstung Burgschaﬂ oder eines Anspruch auf
im mit dieser hat, ei des oder zusatzlich zu

_' allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.




STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung sémtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen erhobenen Steuern,
Abgaben und Zdlle, einschlieBlich Zinsen und Mahngebiihren (mnAusnahme von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers), und stellen den Lizenzgeber und all seine

leitenden und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren
die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber iften aller Freis vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung haben. Sie
haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die Ihnen gegebenenfalls im Zusammenhang mit Ihren Aktivitéten aus dieser Vereinbarung entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf
eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

JederZug der

Li und der drung des Li alle Besti der 1 werden durch diese il dieser

Diese Vereil stellen die andi i zwwschen Innen und uem Lizenzgeber in Bezug auf die Nutzung der Software und der 1]

und Produkte dar und ersetzen alle vornerlgen i zwischen lhnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen Widerspruch zwischen dieser
und den geben, so gilt dlese Vereinbarung.

VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht gelten, wird diese S0 iert, dass si wird, und

die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

angewendetwerden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches Bundesgesetz. Sofern
der Lizenzgeber fiir den |ewewllgen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den drtlichen Gesetzen besteht, liegt der Gerichtsstand fiir Klagen

‘mit dem emng und- a\leln bel den Staats- und i am Sitzdert i des Li (Bezirk New York,
Nequrk USA). Sie und der Li enzgeber d|eserGerlch\e d erkla i inder hier fiir die Ubermittlung von
tellt werden konnen, i York oder den US I
Weise. Sie und der Lizenzgeber erklaren sich elnverstanden dass die UN-| Konvennon uberVenrage iiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung bzw.
auf, im mit dieser keine findet.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

©2002-2016 Take—T BioShock i von 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin und Digital Extremes. BioShock 2 wurde
entwickelt von 2K Marin, 2K Australia, 2K China und Digital Extremes. BioShock Infinite wurde entwickelt von Irrational Games. Verdffentlicht und vertrieben von 2K. BioShock,
BioShock Infinite, 2K, 2K Games, Irrational Games, Take—Two Interactive Software und die origen Logos sind i und/oder ei i von
Take-Two Interactive Software, Inc. Digital Extremes und das dazugehdrige Logo sind Warenzeichen von Digital Extremes. Unreal® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Epic
Games, Inc. Unreal® Engine, Copyright 1998—2013, Epic Games, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock und BioShock 2 benutzen Havok®, Copyright 1999-2010 Havok.com, Inc.
(und leenzgeher) Alle Recme vorbehalten. Besuchen SIE www. havok. com fiir wellere Informatlonen Benutzt Bink Video. Copyright ©1997-2013 RAD Game Tools, Inc. Alle Rechte

BioShock -Software, ©2013Autodesk, Inc., Autodesk®HumanlK®-

Software, ©2013 Autodesk, Inc. Software, ©2013 Autodesk, Inc., und Software,©2013. Autodesk, Inc. Autodesk, Beast, HumanlK,
Kynapse und Scaleform sind i oder eil von Au!odesk Inc und/oder seinen und/oder 1in den USA
und/oder anderen Landern. Bio: hnrklnﬂm'ﬁi t listet mit Wwi 201 .©2013Advanced Micro Devices, Inc.AMD, das AMD-Pfeil-Logo, Radeon und
i davon sind Ad d Micro Devices, Inc. Teile hier 3NVIDIA® ion. Alle Rechte NVIDIA® und PhysX™ sind
Warenzeichen der NVIDIA Corporanun und werden unter Lizenz verwendet. Benutzt FMOD Ex Sound System- und Firelight-Technologie. Gesichtsanimationen erstellt mit FaceFX.
20022010, 0C3 Inc. und den L Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Die Inhalte dieses Videospiels

sind frei erfunden. Die dargestellten Ereignisse, Personen, Orte und Objekte haben keinen Bezug zur Realitét. Es ist nicht die Absicht der Hersteller und Publisher dieses Videospiels,
das in diesem Spiel gezeigte Verhalten gutzuheiBen, zu entschuldigen oder zu fordern.

KUNDENDIENST

Besuche http://support.2k.com fiir oktuelle Hilfe und Unterstiitzung zu BioShock: The
Collection einschlieBlich Lésungen zu Standard-Fehlermeldungen, Informationen rund um dos
my2K-Konto oder wie man sein my2K-Profil bearbeitet.




