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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbulchern zum Xbox One™ System sowie in den
Handblchern des verwendeten Zubehors. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande fithren
koénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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Du erwachst in den Ruinen der ehemals méchtigen Unterwasser-Metropole Ropture.
Dir steht ein einsamer Kampf gegen die verbliebenen Einwohner von Ropture bevor,
um das schreckliche Geheimnis zu liften, das bis jetzt geheim gehalten wurde.

AAPTURES ALBTRAUT

Ropture wurde errichtet, domit die besten und schlouesten Képfe der Menschheit ihrer brillanten

Arbeit nochgehen konnten, ohne sich um Regierungen, Religionen oder MittelméBigkeit scheren

zu missen. Doch diese “Jeder ist sich selbst der Néchste™- Philosophie fihrte geradewegs in den

Krieg, angefeuert durch eine neuartige Substanz namens ADAM, mit der die Menschen ihre DNA
averdndern konnten.
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& ERWACHT NACH ZEHN JAHREN. WER..WAS BIN ICH?

o Einst warst du der Beschiitzer einer Little Sister. Ihe wurdet unter troumatischen Umsténden
getrennt, von da an kannst du dich an nichts mehr erinnern. Jetzt, 10 Jahre spéter, scheint es, als
ob sich Ropture weiterentwickelt hat. Dos Wettriisten der Splicer ist offensichtlich eskaliert. Die
Engstirnigkeit der onderen Big Doddies host du abgelegt, doch fiihlst du dich noch immer zu deiner
vertrouten Little Sister hingezogen. Du musst sie finden.
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Neues Spiel
Fang ganz von vorn an. Wenn du BioShock 2 zum ersten Mal spielst, siehst du:

Helligkeit Stelle die Bildschirmhelligkeit mit @ /= cin. Um die Helligkeit wahrend des

Spiels zu justieren, wéhlst du Helligkeit anpassen im Pausenmendi.

Schwierigkeitsstufe Wdhle Leicht, Normal oder Schwer.

Fortsetzen
H I"I.”HS Wenn du alle Erfolge fir BioShock 2 sammeln willst, stelle
die Schwierigkeitsstufe ouf Schwer.

Lode dein letztes gespeichertes Spiel.

Spiel laden

Ein gespeichertes BioShock 2-Spiel loden und fortsetzen.

Credits
Die Kreativen hinter BioShock 2.

Zusatzinhalte
Die Zusatzinholte "Die Protektor-Priifungen' oder "Minerva’s Den" spielen.



STROERLNG

Waffe abfeuern

Bohrer benutzen

Info-Meniis

(@ Plosmide durchschalten
(halten) Plasmid-

(halten) Hilfe

Radialmend aktivieren

Reiter im Info-Meni
wechseln e Pausenmeni

Oben / Unten / Links Munition wechseln

Rechts Verbandskasten benutzen

@ Bewegen

Waffe/Plosmid wéhlen
- (beiongezeigtem Radialmeni)

Ducken

Waffen durchschalten

(halten) Woffen-Radiolmeni
aktivieren

Reiter im Info-Menii wechseln

o Springen

Nahkampfangriff
WaffenstoB
Verbandskasten
benutzen (bei
angezeigtem
Rodialmend)

° Interogieren

Aktivieren

0 Nachloden

(halten) ADAM-Leiche finden,
wenn mit einer Little Sister
unterwegs

EVE-Spritze injizieren (bei
angezeigtem Radiolmenii)

m o ° Holte @ gedriickt und driicke o, um einen

Bohrersprung auszufiihren (wenn freigeschaltet).
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Umsehen

Woffe/Plasmid wahlen (bei angezeigtem
Radialmeni)

Per Visier zielen (beim Umsehen)
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DIE QUELLE DES ADAM

Der Niedergong Roptures begonn mit der Entdeckung
des ADAM, ciner Substonz, die nur in ciner bestimmten
Wasserschnecken-Art vorkommt. Mit ADAM konnten
die Menschen augenblicklich ihre Gene manipulieren,
indem sie einen Prozess nomens Splicen anwendeten.
Beim Splicen werden durch Plasmide und Gen-Tonika
mdchtige genetische Verénderungen an Kérper

und Geist vorgenommen. Beide Stoffe kénnen den
Anwender schrecklich intelligent, unfassbor stark und,
bei Uberdosierung, mdrderisch geisteskrank machen.
RegelméBige Plasmid-und Gen-Tonika-Anwender
werden Splicer genannt.

Sie téten fiir ADAM. Und ouch ganz ohne Grund. Mittlerweile stellen sie fast die gesomte
Bevélkerung Roptures.

Little Sisters gewinnen dos ADAM owus toten Splicern. Little Sisters sind kleine, blutsougende und mit
riesigen Spritzen bewaffnete Médchen. Symbiotische Wasserschnecken in ihren Kérpern trennen
das ADAM vom getrunkenen Blut. Auf diese Weise konn dos ADAM wiederverwendet werden. Da
sie dos kostbare ADAM in sich tragen, sind Little Sisters bei ihren Reisen durch Ropture ouf Schutz
vor Splicer-Attocken ongewiesen. Sie suchen sich Beschiitzer—Big Doddies, wie du einer bist—die sie
bewochen, wéhrend sie dJos ADAM sommeln.

Wenn du mit einer Little Sister unterwegs bist, kannst du 0 driicken und halten, um eine Duftspur
\ sichtbar zu machen, die zu einer Leiche fihrt, die ADAM enthdlt. Sieh dich vorl Wéhrend die Little
Sister Blut sougt, werden Splicer sie und die Leiche angreifen.

Hl"lIJHS Driicke e um das Pousenmend oufzurufen und zu sehen,
wie viele Little Sisters sich im aktuellen Level oufhalten.




ADOPTIEREN, AUSBEUTEN ODER RETTEN?

Wenn du beschlieBt, eine Little Sister zu Adoptieren, wirst du zu ihrem Beschitzer. Sie ist dann
darauf angewiesen, dass du Angriffe abwehrst, wéhrend sic ADAM sommelt. Du musst jeden
vernichten, der cine Little Sister bedroht—als Gegenleistung erhéltst du das von ihr gesammelte
ADAM. Neben der Adoption kannst du dich an einem Liftungsschacht auch entscheiden, die Little
Sister zu Retten oder Auszubeuten.

Beim Retten wird die ADAM-Schnecke zerstdrt und vertrdglich aus dem Kérper der Little Sister
entfernt. Sie wird zu einem normalen Médchen. Durch einen der zahlreichen Liftungsschéchte
in Ropture wird sie dann in die Freiheit flichen. Wenn du sie rettest, findest du cine kleine Menge
ADAM im Kérper der Schnecke.

Beim Ausbeuten wird die lebende Schnecke schnell aus dem Kérper der Little Sister entfernt und
beschert dir eine riesige Menge ADAM—das Médchen wird den Vorgang jedoch nicht iberleben.

e



@ Verbandskdsten
Verbandskdsten stellen die Gesundheit vollsténdig wieder her. Driicke s Rechts, um einen
zu verwenden.

i~ @ Gesundheitslevel
Wenn er unten ist, sticbst du. Du erhdhst deine moximale Gesundheit, indem du im Gotherer’s
P Garden ADAM ausgibst.

© Anzahl EVE-Spritzen
Spritzen fillen dein EVE wieder ouf. Du injizierst dir outomatisch eine, wenn dir dos EVE
ousgeht. Driicke @& bei eingeblendetem Rodialment, um dir eine EVE-Spritze zu injizieren.

O EVE

Befeuern deine Plasmide. Echéhe dein maximales EVE, indem du im Gatherer’s Garden
ADAM owusgibst. :

1



@ Aktives Plasmid
Das derzeit verwendete Plasmid. Driicke M, um ein anderes oktives Plosmid auszuwdhlen,
oder verwende dos Plosmid-Radialmend.

O Munitionsmenii oder Bohrertreibstoff-
Anzeige
Zeigt Munitionstyp, Schussanzahl und im Inventor
verfiigbare Menge. Die oktuell gewdéhlte Waoffe
ist markiert. Mit jeder Woffe kénnen verschiedene
Munitionstypen abgefeuert werden. Wenn du mit
mehr als einem Munitionstyp ausgestattet bist, driicke
o= Oben/Unten/Links, um die Munition zu wechseln.
Wenn der Bohrer aktiviert ist, wird hier
die Bohrertreibstoff-Anzeige angezeigt.

@ Fadenkreuz
b Damit zielst du deine Waffe. Klicke ¥, um mit dem Visier
zu zielen. Stelle Automatisches Zielen im Optionsmeni
ouf AN, um die Zielsicherheit zu erhéhen.

0O Authebbare Objekte
_“"’*‘" Wenn du auf etwas stdBt, dos ein Objekt enthdlt,
';‘ dass du aufnehmen kannst, wird ein Such-Symbol
"1 cingeblendet. Driicke dann o, um die Objekte zu
betrochten und driicke erneut o, um olle angezeigten
Objekte oufzunehmen.

© Kompassnadel

Filhrt dich zu deinem oktuellen Ziel. Du kannst sie im Optionsmeni ausschalten.

Little Sister-Symbol (nicht angezeigt)

Es erscheint, wenn du eine Little Sister adoptiert hast und mit ihr unterwegs bist. Wenn sie
ADAM sommelt, wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, bis sie fertig ist. Wenn sie von einem
Splicer attackiert wird, hélt der Fortschrittsbalken an und es wird eine I-Warnung angezeigt.
Wenn deine Little Sister aus zwei Leichen ADAM gesammelt hat, erscheint dos Symbol cines
Luftungsschachtes. Donn musst du sie zuriick zum Liftungsschocht bringen.
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. Wé&hrend cines Kampfes kannst du Waoffen und Plasmide gleichzeitig cinsetzen. Du kannst Gegner
mit einem Plosmid auBer Gefecht setzen oder I6hmen, um sie donn mit einer Waffe obzuservieren.
Woffen und Plosmide kénnen ober auch einzeln tédliche Wirkung hoben.

WAFFEN

Der Bohrer

Zu Beginn deiner Reise durch Ropture bist du nur mit dem Bohrer
bewaffnet. Er ist cine Nahkampfwaffe. Mit dem Bohrer kannst du ouf
drei Arten angreifen:

Einen Gegner durchbohren Holte @ gedriickt. Du benétigst
Bohrertreibstoff. Uberpriife deine Bohrertreibstoff-Anzeige im HUD.

Einen Gegner schlagen Driicke @) oder driicke schnell .

Einen Gegner mit dem Bohrersprung ausschalten Holte m
gedriickt und driicke donn o Diese Féhigkeit musst du erst
freischalten.

Waffen
Bei deinen Erkundungstouren durch Ropture findest du weitere Waffen. Mit ihnen greifst du auf zwei
Arten on:

Abfeuern Driicke @ So feuerst du den gewdhlten Munitionstyp ob.
g WaffenstoB Driicke o, um einen Gegner mit der Woffe zu schlogen.

** Munition
. Woffen kénnen verschiedene Munitionstypen abfeuern. Du findest spezielle Munition, die gegen
bestimmte Ziele besonders effektiv ist. Wenn du mehrere Munitionstypen gesommelt host, driickst du
=k Oben/Unten/Links, um die Munition fiir deine aktuell gewdhlte Waffe zu wechseln.



Umschalten zwischen

verschiedenen Waffen

Wenn du mehrere Waffen host, kannst du schnell
zwischen ihnen wechseln.

Néchste Waffe Driicke @, um zur néchsten
Waffe zu schalten.

Waffen-Radialmeni verwenden Driicke und
holte 8, bewege @ oder @), um eine Wolfe
zu wéhlen und loss dann €3 los.

PLASMIDE

Plosmide sind sofortige Gen-Manipulatoren,

die du dir in deine DNA splicen kannst. Wenn

ihre Wirkung einsetzt, kannst du die Wesen und
Objekte um dich herum veréndern. Mit manchen

b Plasmiden kannst du Objekte entziinden, mit

anderen kannst du sie einfrieren. Und es gibt

unzdhlige weitere.

4 Deine Plosmide benétigen EVE-Injektionen. Ohne
EVE keine Plosmid-Kraft. Du kannst es finden oder
% kaufen.

Plasmid einsetzen Drijcke [B). In monchen
Féllen musst du E gedriickt halten, um ein Plasmid aufzuladen, bevor du es abfeuerst.

Naéchstes Plasmid Driicke 0.

Plasmid-Radialmeni verwenden Driicke und halte 3, bewege @ oder @), um ein Plasmid
auszuwdhlen und lass donn M |os.

Plasmid-Slots g
Du bewahrst deine Plasmide in Plasmid-Slots auf. Je mehr Plasmid-Slots du hast, desto mehr Plosmide |
kannst du gleichzeitig ausristen. Du kannst zusdtzliche Plasmid-Slots gegen ADAM im Gatherer’s '
Garden koufen.



;

%‘ cinem Behdltnis ndherst, das du durchsuchen
o

Diese genetischen Verbesserungen werden Teil
deines Wesens, sobaold du sie dir gespliced hast.
Ihre Wirkung beginnt automatisch. In Gen-Banken
kannst du sic ablegen oder gegen andere Gen-
Tonika ersetzen.

GEN-TONIKA-SLOTS

Genou wie Plasmide kannst du ouch Gen-Tonika
nur ausriisten, wenn du einen Slot iibrig hast.

Du kannst zusétzliche Gen-Tonika-Slots gegen
ADAM im Gatherer’s Gorden koufen.

DBJEKTE FINDEN

Suche iiberall nach wichtigen Gegensténden,

auch in Leichen, Schrénken und Miilltonnen.

Sie helfen dir beim Uberleben, bringen dir Geld,
_Munition und Verbandskésten. Wenn du dich

, kannst, erscheint das Such-Symbol.




BEDROHUNGEN

@ Gegner-Gesundheitsbalken
Wenn du einen Gegner bekémpfst, erscheint ein Gesundheitsbalken, on dem du ablesen konnst,
wie viel Schaden du verursachen musst, um den Gegner auszuschalten. Wenn die Anzeige griin
ist, ist der Gegner stark. Wenn sie rot gliht und obnimmt, wird dein Gegner schwdécher.

- .,!.i

@ Angriffsalarm '

Dieses rote Signal zeigt auf einen Gegner, der dich attackiert.

B



__ongreifen.

:
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SPLICER

Splicer sind Einwohner von Ropture, die durch
Plosmide und Gen-Tonika den Verstond verloren
hoben. Housfrauen, die sich verschénern wollten,
wurden zu durchgeknallten Irren. Enemalige
Geschéftsleute halten Totschlog nun fiir einen
Manogement-Skill. Trotz ihres gestdrten Wesens
kénnen Splicer extrem begobte und geféhrliche
Gegner sein.

SICHERHEITSKAMERAS & BOTS

Wenn du dich vor einer Sicherheitskomera
aufhaltst, wird Alarm und der Einsatz eines
Sicherheits-Bots ausgeldst. Bots sind schwebende
Maschinengewehr-Dronen. Das Alormsystem ist
Timergestitzt (du sichst einen Countdown ouf dem
Bildschirm). Hacke Bots, um sie zu Verbiindeten
zu machen. Du kannst ouch Sicherheitskomeros
hacken, um Bots gegen deine Feinde auszusenden.®

GESCHUTZE

Geschitze eréffnen das Feuer, wenn sie dich
orten. Hocke sie, damit sie deine Gegner




BIG SISTERS

Big Sisters sind schnell, skrupellos und nur schwer
zu besiegen. Sie kimmern sich um Little Sisters
und sorgen dofiir, dass sie in Ruhe sommeln
kénnen. Entfernst du eine Little Sister von ihrer l
festgelegten Route (durch Adoption oder
Ausbeutung), ziehst du die Aufmerksomkeit der
Big Sisters auf dich.

BiG DADDIES

Genaw wie du sind auch andere Big Daddies
starke, schwer gepanzerte Gegner, die ihre Little
Sister bis in den Tod beschitzen. Wenn du sie nicht
provozierst greifen sie jedoch nicht on.



GERATE & MASCHINED

VITA-CHAMBER

In Ropture ist der Tod nicht das Ende. Wenn du stirbst,
wirst du in der néchsten Vito-Chomber wiederbelebt.

In den OPTIONEN kannst du

die Vita-Chomber deoktivieren,
Jomit dos Spiel zu Ende ist, wenn
du stirbst.

AUFNAHMEN

Aufnohmen sind aufgezeichnete Nochrichten von
Einwohnern Roptures. Hér sie dir auf jeden Fall an.
Sie kénnten etwos Uber die Geschichte Roptures
verraten oder wichtige Informationen enthalten.
Wenn du sie spbter noch einmal anhéren willst, driicke
die @ und wahle Nachrichten, um alle gesommelten
Aufnohmen anzuhéren.

VERKAUFSAUTOMATEN

— An Verkoufsoutomaten erhdltst du lebensnotwendige
Dinge. Wahle links ein Objekt ous, um eine Beschreibung
% zu lesen. Die Anzahl der Objekte, die du host und

die maximale Anzohl erscheinen in der Mitte des
Bildschirms. Deinen Kontostond findest du rechts.

Wenn du einen Automaten hackst, kannst du einen
Preisnachloss aushandeln, versteckte Objekte
aufdecken, oder, wenn du die Nodel in ciner blouen
Zone stoppst, ein Gratis-Objekt abstouben.



CIRCUS DER WERTE

Hier kaufst du allgemeine Waren, z.8. Standardmunition,
EVE-Spritzen und Verbondskdsten.

AMMO-BANDITO

Verkouft nur Munition. Suche noch speziellen
Munitionstypen fiir jede deiner Waffen. An jedem
Automoten gibt es etwos anderes zu koufen—sich sie dir
alle on!

GATHERER’S GARDEN

Die Menge ADAM in deinem Besitz steht auf der rechten
Seite. Mit ADAM koufst du ein wie mit Geld:

Koufe zusétzliche Plosmide und Gen-Toniko.

Schalte zusétzliche Plosmid- und Gen-Toniko-Slots
frei, mit denen du mehr ousriisten kannst.

Erhdhe moximale Gesundheit und EVE.

GEN-BANKEN

Méglicherweise hast du mehr Plasmide oder Gen-Tonika
gesammelt, als du ausristen kannst. In diesem Fall konnst
du sie in einer Gen-Bank betrachten und austouschen.
Dort gibt es eine Plasmid- und eine Gen-Tonika-Liste.
Wahle eine Liste, um zu sehen, wos ausgeriistet und wos
gespeichert ist (rechts oufgefihrt).

16
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“ALLE MACHT DEM VOLKE”-
AUTOMATEN

Verbessere deine Woffen kostenlos! Ein Automat wird
permanent geschlossen, nachdem ein Woffen-Upgrode
0ewdhlt wurde. Jede Woffe kann drei mal verbessert
werden. Dos letzte Upgrode ist allerdings erst verfiigbar,
nachdem die ersten beiden angewendet wurden.

MEDI-STATIONEN

Zohle, um dich vollsténdig zu heilen. Wéhrend des
Kompfes nutzen auch deine Gegner Medi-Stotionen.
Wenn du eine Station hockst, wendet sie sich gegen
deine Gegner, bietet die Heilung billiger an und spuckt
einen Gratis-Verbondskosten ous, wenn du in einer
blauen Zone stoppst. Den erhdltst du Gbrigens ouch,
wenn du eine Medi-Station zerstorst.

SICHERHEITS-NOTSCHALTER

Wenn du cinen solchen findest, nachdem du Alarm
ausgeldst host, kannst du ihn verwenden, um Bots zu
deoktivieren und den Alorm-Countdown zu beenden.

M LOFTUNGSSCHACHTE

Little Sisters nutzen Liftungsschdchte, um ouf eigene
Foust durch Ropture zu reisen. Bring cine adoptierte
Little Sister zu einem Liftungsschacht, wo du wéhlen
kannst, ob du sie retten oder ausbeuten willst. Wenn du
sie rettest, flicht sie in den Liftungsschocht.




Wenn sich ein Gerét hacken 18sst, erscheint
das Hack-Symbol. So wird gehockt:

- Drijcke €9, um den Hock-Bildschirm
zu offnen.

+ Versuche die Nadel in einer griinen oder
blouen Zone der Anzeige zu stoppen,
indem du @) Jriickst.

- Zum Abbrechen driickst du .
b Hacking-Zonen
Grin Erfolgreicher Fortschritt.
Blau Erfolgreicher Fortschritt plus Bonus, je noch Art der Moschine.
A% WeiB Heftiger Stromschlog.
1 Rot Sicherheitsalorm wird ausgelost.
2 ‘Hacking-Nutzen
+ Erhalte Waren aus Verkoufsautomaten billiger.
+ Progrommiere Maschinen neu, um sie gegen Gegner cinzusetzen.
+ Erholte Zugriff auf geschitzte Objekte und 6ffne verschlossene Tiren.
Alternative Hacking-Methoden

+ Driicke im Hock-Bildschirm ° um den Hack gegen Gebiihr zu "koufen" (die Héhe der Gebihr W|rd
ouf dem Hack-Bildschirm angezeigt).

+ Finde ein Hock-Werkzeug und werfe aus der Entfernung Hocking-Pfeile.
+ Finde ein Gen-Tonikum, mit dem Hocking leichter von der Hand geht.
- Finde Auto-Hacking-Pfeile, mit denen du sofort hacken konnst.

ausldst, kannst du den Alorm

im Hocken Alorm .
Wenn cu beim k sofort noch einmal probierst.

obschalten, indem du den Hoc

]
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Driicke @), um auf den Karten-, Ziele-, Nochrichten- und Hilfe-Bildschirmen wichtige Informationen
abzulesen. Klicke auf ein Symbol, um den gewiinschten Bildschirm zu éffnen.

KARTE

+ Der rote Pfeil markiert deine Position und
deine Blickrichtung.

+ Wichtige Orte sind durch Symbole om
unteren Rond der Karte dargestellt.

+ Benutze @), um die Korte zu
scrollen. Driicke @), um herein- und
herauszuzoomen. Driicke [8) /@, um
die Stockwerke iber und unter dir zu
betrachten.

+ Driicke e, um Informationen zum Ziel zu
erhalten. Wenn du @) driickst, bekommst
du einen Tipp.

ZIELE

Wahle das Ziel-Symbol, um eine Liste deiner
oktuellen Ziele zu betraochten. Auf deiner Reise

_ durch Ropture wirst du auf Ziel-Bedingungen

stoBen. Manchmal musst du mehrere Aufgoben
erfillen, um dein Ziel zu erreichen.

Wenn du mehrere Ziele host, kannst du
ouswdhlen, welches du zuerst erledigst.
Die Kompossnodel fihrt dich zum
ousgewdhlten Ziel.




="

NACHRICHTEN

Waéhle das Nachrichten-Symbol, um
Aufnohmen oder Funkspriiche zu héren, die du
gefunden, bzw. empfangen hast.

HILFE

Finde alles iber Ropture, Waffen, kémpfen,
Sicherheitssysteme und vieles mehr herous. Um
zu einem bestimmten Hilfe-Eintrog zu springen,
ndherst du dich einem Objekt, dos mit diesem
Eintrog assoziiert ist, héltst das Fadenkreuz
dariber und driickst @.
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FORSCHUNGSHAMERS

Zeichne Forschungsmaterial von Splicern

ouf, um mehr tber sie zu erfahren und
wertvolle Boni zu kassieren. Wenn du eine
Forschungskamera findest, wird sie bei deinen
Woaffen gespeichert. Du kannst sie wie eine
Woffe ouswéhlen.

Driscke @, um einen Splicer aufzunehmen.
Greife ihn donn mit verschiedenen Plasmiden
und Waffen on. Je mehr Schoden du
verursachst, desto schneller kommt die
Forschung voran.

Sobald du eine Forschungskamera hast, kannst
du deinen Fortschritt auf dem Forschungs-Reiter im Info-Meni kontrollieren.

H”".”H Wenn du Toktiken kombinierst, fohrt di.es zu schnelleren
Forschungsergebnissen. Setze deine Mittel also

einfallsreich ein!
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Im Pausenmeni hast du einen schnellen Uberblick iiber deine Geld- und ADAM-Reserven, und konnst
nochsehen, wie viele Little Sisters sich gerade im oktuellen Level aufhalten. Auch hier kannst du auch
deinen Spielfortschritt speichern, die Optionen cinstellen und ein anderes BioShock 2-Spiel loden.

Spiel fortsetzen Zuriick zum oktuellen Spiel.

Speichern Du konnst jederzeit speichern. BioShock 2 speichert outomatisch, sobald du einen
neuen Bereich des Spiels betrittst.

Laden Lade ein gespeichertes BioShock 2-Spiel.

Optionen Andere die Spielsteuerung und andere Optionen.

Verlassen Zuriick zum Houptmen.

SPIEL-OPTIONEN

Grafik-Optionen Posse die Helligkeit des Spielbildschirms an.

Spielsteuerung anpassen Andere die Controller-Empfindlichkeit und schalte die Invertierung
AN bzw. AUS.

Audio-Optionen Regelt die Lautstérke der Soundeffekte, der Musik und der Sproche.

Spiel-Optionen Allgemeine Spieleinstellungen ndern. Dozu gehdren die Anpassung der
Schwierigkeitsstufe sowie dos An- und Ausschalten von HD-Grafiken, adoptivem Training,
Untertiteln, der Kompossnodel, Vita-Chombern, Objektglitzern und Objekthervorhebung.
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTI
UND LIZENZVEREINBARU NG

Diese ei | ie und Li i (diese: i ) kann in Absténd isiert werden. Dle aktuell giiltige Version wird auf
www.take2games.com/eula (die ,Website*) verdffentlicht. Durch die Nutzung der Suftware iiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklaren Sie Ihr Einversténdnis
der aktualisierten Bedingungen.

,SOFTWARE BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN UND
SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.
DIESOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN
ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN VEREINIGTEN STAATEN
VONAMERIKA (,LIZENZGEBER®) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www. i SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER
www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND. §
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT
OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
damit i iltder Lizenzgeber iermitdas nicht ieBliche, nicht il
eingeschrankte und widerrufliche Recht und die nicht ieBliche, nicht i gl und wi Lizenz, eine Kopie dieser Software fiir lhren persanlichen,
nlchl gewerbllchen Gebrauch auf. elner elnzelnen Spieleplattform (z B. Computer, Mubllgerai oder Splelkonsule) um (Gameplay zu nutzen, es sei denn in der Softwaredokumentation
t. Ihre Li: der Einhaltung der und der Die Laufzeit der in dieser

Verelnbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder andenlvemg nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die
Vereinbarung gekundlm wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten)

Di nurlizenziert, i itan, i Ei
i ist. Der Lizenzgeber behilt Titel undAnspriich
Patente, Titel, Ct iovi: Effekte, Themen, Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge,
Artworks, ikali Werke und onli i Die Soﬂware unterliegt dem Schutz des U ikani Urheber- und
und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertréagen. Die Software darf ohne die vorherige i des Li: keiner Weise und auf keinem Medium weder g
noch in Teilen kopiert, vervielféltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Soﬂware inirgendeiner WEISC ganz oder in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine vorsaizllch
Verletzung der Urheberrechte und kannin den USA oder in seinem belangtwerden. liten sich dariiber im Klaren sein, dass Urheberrechtsvel
indenUSA: von bis zuUS-$ 150.000 p i Di d i lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des szenzgebers habenAnspru
darauf, ire Rechte im Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht. durch diese dumt werden, verbleibe
beim Lizenzgeber (und gegebenenfalls dessen Lizenzgeber).
LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, u

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegenstande bzw, virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche schriftliche Genehmigung des

Lizenzgebers oder ohne dass dies ticklich in der vorli festgelegl wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in eine
konvertierbare Wahrung oder sie itig zu U bzw.
die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der

~ eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermglicht; die Software in anderer Weise als in dieser

Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder
dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein F oder andere Speit ien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der belgefugten CD-ROM oder DVD-ROM aus laufen
zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Softv Ibst als Teil des werden, um einen
moghchsi effizienten Ablauf zu gewahrimsten)

‘odereiner okalitét kopieren, derLizenzgeber bietet
an,um die Software auch fiir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen; die Softy ganz oder in Teilen zurii i (Reverse Engi ie 2u zeigen, { ,ZU
oderzu ieren, davon itete Werke oder die Software in anderer Weise zu verandern;

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder inder Software zu entfernen oder zu verandern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;
gegen Bestimmungen, Bedingungen, Richtlinien, Lizenzen oder Verhaltensregeln fiir Online-Features der Software zu verstoBen;

die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
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oder iften bzw. laut US: ikani i i der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften
des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.
ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf bestimmte:
freischaltbare, herumerladbare Online- ouer sunstlge spe1|elle inhalle Dienste und/oder Funkhonen (zusarnmenfassend ,‘Sonuerfealures“) zu erhalten, kann es notig seln Software

Diensten von D beieinem
zusein (und smhm\men i d Richtlinien ei klaren). Der Zugang zu istaufeil
definiert) pi ankt. Der Zugang kann nicht i verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert
oder von einem anderen User erneut registriert werden, sofern dies nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt st. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen
i und der vorli i

(UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gt hysische Kopie von zuvor: i ial dauerhaft
an eine andere Person tbertragen, sofern Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder Si ien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. Elementen davon

und sofern der d sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung emverswnden erklért. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Ihnen
mogll\:herwelse verlangen, dass sie speZ|eIIe Schntte gemaB dem in der F Sie diirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle
Wahrung , verkaufen, i i al i ofernin dieser Verei nicht
festgelegt oder sofern nicht die vorherige schriftli i des Li vorliegt. ieBlich Inhalte, die ohne Seri um eil Gebrauch
nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfemures funktlomeren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht
wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfii teht. Die Softy ich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN

DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SGHUTZMASSNAHMEN Die Software bemhahet mugllcherwelse Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-Bestandteile oder Inhalte zu

nicht Kopien zu g VerstdBe gegen die in dieser | Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese

MaBnahmen kdnnen den Einsatz von Li Produkt-Aktivierung und anderen Si i jienin dle Saﬂware beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung,
einschlieBlich, unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Serit bzw. andere Si die dazu dienen, den unbefugten Zugriff,

die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile bzw. Kemponenten derselben, einschlielich etwaiger VerstdBe gegen diese Vereinbarung, zu verhindern. Der leenzgeber behalt

sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iberwachen. Sie durfen wedersolche stdren noch versuchen, solchi Features.

b zu deaktivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software ise nicht richtig i Wenn die Software Zugang zu speziellen Features gestattet,
kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusa i und eine Regis kénnen notwendig sein, um

Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu
Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt,
die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschrénken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen
Dlenstlerstungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohneAngahe von Griinden.

CH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Di elber play-Karten, Szenarios,

“Obje! okteoderVideos hres Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung derSuftware und soweit Ihre Beitrége durch die Nutzung der Anspriich I erteilen

.. Sie hiermit dem Li das ze»lllch iche, voll i und weltweite Recht und dle ausschlieBliche, zeitlich
Ylinbeg iche, voll { und i weltweite Lizenz, Ihre Beitrége in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software
und" Waren und Dit i u ngtzen, i das Recht zu ver alti 2u kopieren, zu dndern, vorzufiihren, auszustellen, zu verdffentlichen,

i i i ubekanntzumachen, 4ngigob mi i . L
oder Vergiitung Ihnen gegeniber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geftenden Gesetze und.it i filrr geistige Ei gewahrt wird,
zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf L 0 i Ansgehen oder in Bezug

auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen
gemaB der geltenden Gesetzgebung. Die Gewahrung dieser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte bestehen auch nach der Beendigung der
vorliegenden Vereinbarung weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert magli ise einen um auf die Internet-basierten Features die Software zu ifizi oder um
andere Funktionen durchzufiihren. —

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemé laufen, bendtigen Sie eventuell ein
gitiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”), oder beim Lizenzgeber
bzw. einem mit dem Lizenzgeber wie in der ion dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht istes moglich, dass i

; " 5 - o “onieten Firdi % y S ¥

beim Lizenzgeber oder bei einem mit dem Li: einrichten (. ) einrichten, um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen
zu konnen. Das Login hres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie filr die Sicherheit Inres Benutzerkontos und
aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitaten zu verdienen, finden
die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthélt mdglicherweise Funkﬂunen durch we\cne der User (i) eine fiktive virtuelle Wanrung als Tauschmltlel

ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (, Virtuelle Wahrung™) und (ii) Zugang (und zu virtuellen
innerhalb der Software erhalten (,,Vlrtuelle Gegenstdnde”) kann. Unabhéngig von der fiir sie verwendeten Terminologie stellen die virtuelle Wahrung und die virtuellen Gegenstande ein
durch diese i a Lizenzrecht dar. ich der Bedil dieser i und deren Einhaltung erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit
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das nicht-exklusive, nicht i gbare, nicht izenzi i a Recht und die nicht-exklusi mchtubenragbare mch{unterhzennerhare ein

Verwendung virtueller Wal langten virtuellen 6l ulh onli i iellen S|

nichtanderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von i El Ih i al Sie i

dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an derwrluellen Wahrung und denvirtuellen 4 il oder

darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegensténden ausgelegt werden.

Virtuelle Wahrung/virtuelle ande haben keinen Geg in-wirklicher Wahrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestatigen und erkléren, dass der

Li jederzeit eine Uberpri bzw. ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virfuellen” &
Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wanrung/vmuelle Gegenstande entstehen keine Gebiihren fiir eine Nicht-Nutzung,
vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung; erteilte Lizenz in U mit den Bedil dieser i und der Software- ~

Dokumentation endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, nach
selnem allelnlgen Ermessen Gebiihren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden zu berechnen und/oder der Lizenzgeber kann virtuelle i

\g/virtuelle ande entgeltlich oder lich vertreiben. £,
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Maglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen oder ]
virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als i fiir den Abschluss Tétigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kannz.B.den
Nutzern einen bestimmten Betrag in vmueller Wahrung oder einen besllmmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss einer spielinternen Aktivitt gewahren wie elwa beim Erreichen L
eines neuen Levels innerhalb oftware, b der bei der Erstellung von virtuelle
Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von virtueller Wahrung/vmuellen (Gegenstanden ist nur innerhalb der Software oder tiber vom leenzgeber autorisierte Benutzerplattformen,
Dritt-Online-Anbieter, App S10res oder andere Stures als S Store* i moglich. Kauf und Nutzung spieli ande und Wa (iber einen
Softy i Stores, i i Nutzer Dieser Online-Dienstwurde
durch den Software-Store an S|e unte(lnzensmn Der L\zenzgeber kann oder fiir den Kauf von virtueller W anbieten und kann solche ErmaBil

jederzeitund ohne d absetzen. Nach i isierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag
an gekaufter virtueller Wahrung Ihrem i Der Li setzt einen { Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang und/
oder pro Tag kaufen konnen, wobei dieser Maxi jenach origer Software iedlich sein kann. Der Lizenzgeber kann nach seinem alleinigen Ermessen zusétzliche

Einschrankungen hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen
Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festiegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der tiber Ihr Benutzerkonto
getatigt wird, unabhéngig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS Sie konnen in lhrem die virtuelle Wal i v‘\nuellen t dle Ihnen zurVerfugung stehen, einzusehen und darauf
zugreifen,wenn Si DerLizenzgeber behaltsich das Rechtvor, virtuellerWa

¢! inlhrem Der Lizenzgeber behélt sich weiterhin das Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermltteln
im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem abgebucht werden und (esuuiege
wie diese Vorgénge abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemiiht ist, alle diese auf und Artund Weise
hiermit an und erkldren sich damit dass die F des Li: insichtli it virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller Gegenstande auf Ihrer

Benutzerkonto endgilltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen konnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle Wahrung/gekaufte virtuelle Gegensténde im Verlauf des Spiels in
Ubereinstimmung mit den Spielregeln fiir Wahrung und A (die je nach origer Software i sein konnen) oder verlieren. Virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstande uur‘ren nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die g von vmueller Al 0
begrenzen. Die vonvirtueller Wal 4 andertwerden.
Ihre laut Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Wal i virtuellen ande verringern sich jedes Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde innerhalb
der Software verwenden. Die Nutzung von vmuellerWahrung/vmuellen Gegenstédnden entspncht einer Fmderung und einer Abhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfugbaren
Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen el Sie miissen tiber i irtuell ande auf lhrem verfiigen, um eine
innerhalb der Software abschlieBen zu konnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegensténde in Ihrem Benulzerkunw kunnen ohne vorherige Ankiindigung bei Eintritt bestimmter Ereignisse
im Zusammenhang mit lhrerVerwendung der Software von Ihrem werden: Sie ko B. 3 g oder virtuelle a verlleven wenn Sle ein
Spiel verli pielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Ver A die iber Ihr
ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie sind denl wenn Sie eine {iber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von
virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstéanden feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstinde kdnnen nur gegen spieli ande oder Di i eingeldst werden. Sie diirfen zu keinem
Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde kénnen zu keinem
Zeitpunkt beim Lizenzgeber oder emer anderen natumchen oder juristischen Person gegen einen Geldbetrag oder Geldwert bzw. gegen andere Gegensténde eingeldst werden, sofern
in dieser i g nicht g festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande haben keinen
Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. virtuelle Gegensténde in einen Gegenwert
in echte Wal
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kufe von virtueller Wahrung und wrluellen Gegensténden sind endgiiltig und umer keinen a ahig, U oder
Fall itverboten, istder Lizenzgeber berechtigt, diese vir 0/ dndein sei ini verwalten,zu
regulieren, i limini DerLizenzgeber haftet weder i iber fir dif i ieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von vu tueller Wahrung/vi a an eine Person auf anderem Wege als im Spielverlauf
innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Lizenzgeber genehmigt (,Nicht { an andere Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht
gestattet und streng verbmen Der leenzgeber behalt sich das Recht vor, nach al>e|mgem Ermessen Ihr B'enutzerkonlo und Ihre vmueHe Wahrung/virtuellen Gegenstande zu kiindigen,
zu i und di ukiindigen, i ie anfordern.Alle Nutzer, die an solchen
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tun dies auf eig Kla ich hlerlIdamll den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen Unternehmen, Auﬂmgnehmer
leitend aftsfl i i vonallen Schéden, die direktoderindirekt i verursacht
wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der leenzgeber vom |ewe|||gen Software-Store verlangen kann, alle nicht i A vom Zeitpunkt (ob vergangen
oder der nicht - zu beenden, zu oder riickgéngig zu machen, wenn er einen Verdacht hat auf oder
Beweise fiir Betrug, Verst6Be gegen diese Vereinbarung, Vers{dBe gegen geltendes Recht baw geltende iften oder vorsatzliche diein iner Weise das Ziel oder
i bzw. die méglich haben, einen Eingriffin den Betrieb der Wenn wir Grund zu der , dass Si inernicht
genehmlgtenTransaknon betelllgtsmd erklaren Sie sich ferner nnmn i dass derLi: i alleinigen Ermessen lhren Zugriff auf die auflhrem Benutzerkonto .
Vi uelle virtuellen 2 kann oder Ihr sowie lhren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande und 1
andere im mitihrem kiindigen oder aussetzen kann. j

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kannen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht an einem
anerkannten Standort befinden.
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diest und die i die Softy i ieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen a i den

i die vom jeweiligen Softv Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme zum Bestandteil dieser
Verelnbarung Der leenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet nicht fir Kreditkarten- oder Bankgebuhren oder sonstige Gebiihren oder Belastungen im Zusammenhang mit Ihren

iiber einen Softv Store. Alle derartigen durch den Software-Store und nicht durch den Lizenzgeber abgewickelt.

Der Lizenzgeber lehnt jegliche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit dass Ihr einziges: ittel in Bezug auf diese {
Transaktionen Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wird ausschlieBlich zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-Store nicht verpflichtet
ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zulasslg hal der Software-Store kemerlel sonstige

Gewahrleistungspflicht in Bezug aul die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich P einer oder

rechtlicher Anspriiche nach oder ahnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstdBen gegen das Urheberrecht werden durch diese Vereinbarung

geregelt und fallen nicht in den ich des Softy Stores. Sie sind an die Nutzungshedlngungen sowm an sammche anderen anwendbaren Bestimmungen des

DieLizenzan der istnichtd gbar undistnurzur dassichif itzoder Inrer

b Verfiigungsgewalt befindet. Sie versichern, dass Sie sich nichtin einem Land oder i Gebiet unter US: ikani Embargo bel\nden und nichtauf der Llste der ,Specially

Designated Nationals“ des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,,Denied Persons* oder der , Entity List“ des US Wir i gefiihrt
werden. Die Software-St ind igte Drittpartei dieser i und sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.

DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG
Durch das Instameren und Verwenden der Software erkldren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen tiber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und der

(i) mit der von Daten und anderen Daten an den Lizenzgeber, seine

indenen Ve(kéufer und d tner sowie an i weitere Dritte, wie zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in anderen Landern auBerhalb

¥ halblhres inLandern, in denen eventuell niedrigere (if) mit der Verd! i Ihrer Daten, z.B. mit

\ der!demvﬁzmrung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Inres Bestenllstenrangs Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und
""hnduen Plattformen; (iii) mit der Wei Ihrer play-Daten an Hard Hersteller, Plattfc Hosts und desLi: und (iv) mitanderen

und Offenlegungen Ihrer personenbezogenen Daten oder anderen Daten gemaB der oben genannten Datenschutzerkldrung in der jeweils geltenden Fassung, Wenn Sie nicht mochten,

dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fiir alle i Probleme, ieBlich im mit der Erfassung, g, 0 und Ihrer 0 Daten und anderer
ionen, hatdie D: i Www. inderjewei i i K

privacy in d -assungVorrang vor Aussag
GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewahrlmslung Der Lizenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software und begleitende
vom Kaufer i erhalten haben), dass das tingli die Software enthalt in Bezug auf Material und Verarbeitung unter
normalen Nutzungs- und Betnebsbedlngungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen, dass die Software mit einem
Computer ist, der den Mindest der Software-D entspricht, oder dass sie durch den Spielkonsolenhersteller als kompatibel :
mit der Spi filr die sie vero wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software, Imernet -Verbindungen und individuelle Nutzung
iibernimmt der Lizenzgeber keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Inrem indivif Computer oder Ihrer 0
Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegeniber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht dafiir, dass der
Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Hardware von D i ibelistoder dass etwaige Fehler in der Software
behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar. Da einige Lande den Ausschluss oder die
der impliziten i oder die der Rechte des nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben genannten
Ausnahmen und Einschrankungen nicht auf Sie zutreffen.

e

inder d it entdecken i i Lizenzgeber jedefiir befundene

vom Lizenzgeber wird, i mehrverfiigbarist, dltsi Lizenzgeber

das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder héherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich vom

Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB. Diese Ga(amle gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgeméaBen
Gebrauch oder Vernachlassigung entstanden ist. Jede gesetzlich i implizite d ist licklich auf die i 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese i anstelle samtlicher anderer ahrlei ob miindlich oder schriftlich, ausdriicklich
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oder st i i lich aller anderen Zusi in Bezug auf die i i I it fiir einen i Zwecks
von Rechten. Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fiir den leenzgehervemmdllch sein. 5
Wenn Sie die Software aufgrund der oben i i senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angeg jel

Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das Sys e
Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Li L leitenden Direktoren, Mitarbeiter und Vertreter im
Zusammenhang mit allen Schaden Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der Software .
gemaB den Bedil der sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER S()FI'WARE
ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG,
PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG
MIT DIESERVEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OBVERTRAGSRECHTLICH(INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODERAUFANDEREART BEGRUNDET,
GLEICH OB DER LIZENZGEBERAUF DIEMOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESENWORDEN ST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET
(SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DENVON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

INKEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DERVORLIEGENDENVEREINBARUNG, UNBESCHADET DER EINGESETZTEN
KLAGEFORM, JEMALS UBER DENVON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN
BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200~ JE NAGHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN N BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS DER HAFTUNG
NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODERVORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW.
AUSSCHLUSSE SOWIEALLE SICHANDERWEITIGAUS DERVORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE
GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ
UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON
GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSSVON DATEN ZU ODERVON UNSEREM NETZWERK UNDANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODERANDEREN NETZWERKEN

VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND.
KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DE|
DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIRKONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EF HTAUFTRETEN.WIRD
DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN UDER yd
TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibtin Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereil endet isch, wenn der Li den Betrieb der Server einstellt (fr
ausschlieBlich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt dass Ihre Nutzung der So?tware Betrug, Geldwasche oder eine andere illegale Aktivitat beinhaltet,
oderwenn Sie die Bedit dieser i nicht einhalten, i Li Sie konnen diese Vereil jederzeit kiindigen, indem Sie (i)
den Lizenzgeber iiber die in den i Methode bitten, Ihr mit Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zukiindigen
und zu Ioschen; oder indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer\/erwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/oder Idschen. Das Laschen der Software von Ihrer
Spiel-Plattform loscht nicht die Ihrem I der lhrem virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande.
Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu installieren, konnen Sie i |mmer noch Zugriff auf Ihre vorherigen haben, eil ich der Ihrem

zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen inde. Wenn Ihr i dieser i aus i i Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit
es das geltende Recht nicht licklich verbietet, die Ihrem virtuellen und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie kdnnen die Software

sowie die lhrem Benutzerkonto zugeordneten virtuelle Wahrung und virtuellen Gegensténde dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser Vereinbarung aufgrund einer Verletzung
derselben Ihrerseits, kann der Lizenzgeber Ihnen verbieten, sich erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung d|esef Verelnbarung mussen Sle
alle physischen Kopien der Software zerstd der dem Lizenzgeber sowie alle sonstigen Kopien der Software, di
samtliche Komponenten der Software dauerhaft zerstoren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfii befinden, eil lieBlich auf Clientservern, Computern, Game-Geraten
oder Mobllfunkgeraten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung erldschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschiieBlich der virtuellen Wahrung bzw.
der virtuellen im mit lhrem und Sle mussen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden
unsere Rechte bzw. Ihre i aus dieser Vereil nicht beeil

EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN

Die Software und die Dokumentation wurden ausschlieBlich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,,Commerclal Computer Software* bzw. ,‘Reslncled Cumpuler Software

angeboten. Die Nutzung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die US-Regierung oder einen derUS-Reg g unterliegt den Ei
(1)(ii) der Klausel ,Rights inTechnical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemaB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted
Rights* in FAR 52,227-19, sofern Der fersteller ist der Li: am Standort.
BILL ICHE TEL
s . . im Falle einer izenzgeber eil
einverstanden, dass der vaenzgeber ohne Elfordernls einer. Slchemenslelslung‘ Biirgschaft oder eine i h auf
im mit dieser hat, oder usétzlich zu allen anderen
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STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich filr die Zahlung sémtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Verei begriindeten hob Steuern, Abgaben
und Zélle, einschlieBlich Zinsen und Mahngebuhren (m\tAusnahme von Steuern auf das i des Li und stellen den Li und all seine

L leitenden und iter von diesen Zahlungen frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber
erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber iften aller Freis vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben
und Kosten, die lhnen gegebenenfalls im Zusammenhang mit Ihren Aktivititen aus dieser Vereinbarung entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den
Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbezliglich frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software i den i dieser i der Software-D den des
und der El des Li: ; alle Besti der i werden durch diese dieser Vereil Diese

di andi wischen Innen unddem leenzgeber in Bezug auf die Nutzung der Software und uer dazugeharigen D\ensllelstungen und Produkte

dar und ersetzen alle vorherigen i il hen Ihi d dem Lizenzgeber. Sollte es einen wischen dieser und den

Nutzungsbedingungen geben, so gilt diese Viereinbarung.

VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht gelten, wird diese i S0 iert, dass sie wird, und die

anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US: i New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf Vereinbarungen

angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches Bundesgesetz. Sofern
der Lizenzgeber fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den onllchen Gesetzen besteht, liegt der Gerichtsstand fiir Klagen im

mitdem einzig und allein bei den Staats- und i am Sitzder des Li; (Bezirk New York, New York,
USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zusténdigkeit dieser Gerichte und erkldren sich einverstanden, dass Vorladungen in der hier fiir die Ubermittiung von Mitteilungen
vorgesehenen Weise zugestell!werden konnen, ebenso wie in der in den Gesetzen des Staates Nequrk oder den US: i Weise. Sie und der
leenzgeber kl2 dass die UN: ion tiber Vertrége tiber den i Warenkauf (Wien, 1980) auf diese bzw. auf, i
oder im mit dieser Verei keine findet.
ICHDIESER HABEN, KO CHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO IVE SOFTWARE, INC.

NEW YORK, NY 10012, USA.
Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

002-2016 Take-Two Interactive Software und Tochtergesellschaften. BioShock wurde entwickelt von 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin und Digital Extremes. BioShock 2 wurde
“entwickelt von 2K Marin, 2K Australia, 2K China und Digital Extremes. BioShock Infinite wurde entwickelt von Irrational Games. Veroffentlicht und vertrieben von 2K. BioShock, BioShock
Infinite, 2K, 2K Games, Irrational Games, Take—Two Interactive Software und di 0! Logos sind i und/oder eit i von Take-Two Interactive

\,,_Soﬂware Inc. Digital Extremes und das dazugehérige Logo sind Warenzeichen von Digital Extremes. Unreal® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Epic Games, Inc. Unreal® Engine,
t’oﬂyngm 1998-2013, Epic Games, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock und BioShock 2 benutzen Havok®, Copyright 1999-2010 Havok.com, Inc. (und Lizenzgeber). Alle Rechte
vorbehalten. Besuchen Sie www.havok.com fiir weitere Informationen. Benutzt Bink Video. Copyright ©1997-2013 RAD Game Tools, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BioShock Infinite
benutzt NaturalMotion-Animationstechnologie. BioShock Infinite enthélt Autodesk®Beast™-Software, ©2013 Autodesk, Inc., Autodesk®HumanlK®-Software, ©2013Auwdesk Inc.,

Software, ©2013Autodesk, Inc., und Software,©2013.Autodesk, Inc. Autodesk, Beast, HumanlK,
oder eingetragene Warenzeichen von Autodesk Inc., und/oder seinen und/oder i in den USA und/oder anderen Léndern. BloShock Infinite ist
(istet mit Wwi 201 ©2013 icro Devices, Inc.AMD, dasAMD-Pfeil-Logo, Radeon
Micro Devices, Inc. Teile hiervon ©2002-2013 NVIDIA® Corpuratlon Alle Rechte vorbenaflen NVIDIA® und PhysX™ sind Warenzeichen der NVIDIA Corporation und werden unter Lizenz
verwendet. Benutzt FMODE mitFaceFX.©2002-2010,0C3Ei Inc.unddenLi;
Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte Die Inhalte dieses Vit ind frei erfunden. Die dargestellten Ereignisse, Personen, Orte und Objekte haben
keinen Bezug zur Realitét. Es ist nicht die Absicht der Hersteller und Publisher dieses Videospiels, das in diesem Spiel gezeigte Verhalten gutzuheiBen, zu entschuldigen oder zu fordern.

Besuche http://support.2k.com fiir oktuelle Hilfe und Unterstitzung zu BioShock: The
Collection einschlieBlich Lésungen zu Standard-Fehlermeldungen, Informationen rund um dos
my2K-Konto oder wie mon sein my2K-Profil bearbeitet.
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