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A ADVERTENCIA: Antes de jugar a este juego, lea los manuales del sistema y los

accesorios de Xbox One™ para conocer algunos datos importantes relativos a la seguridad
y a la salud. www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud: Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible cuando
se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no tengan

un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a “ataques
epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los sintomas pueden
presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o en los ojos,
temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion, pérdida momentanea de la
consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden provocar lesiones por
caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de
jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos
mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado dichos sintomas; los nifios
y los adolescentes son mas propensos a estos ataques. Para reducir el riesgo, sitéiese a una
distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla mas pequefia, juegue en una habitacion
bien iluminada y evite jugar si estd somnoliento o cansado. Si usted o algin familiar tiene
un historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.
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Soy Andrew Ryan y tengo una pregunta que hacerte: §es que un
hombre no tiene derecho al sudor de su propia frente?

No, dice el hombre de Washington. Pertenece o los pobres.
No, dice el hombre del Vaticano. Pertenece o Dios.
No, dice el hombre de Mosci. Pertenece a todos.

Yo no estaba de acuerdo con esas respuestas; yo elegi algo diferente.
Elegi lo imposible. Elegi...

RAPTURE.

Una ciudod donde el or‘o r\d'er\ic\ que temer al censor. Donde el
cientifico no estaba limitado por la nimiafmoral. Dondeilos grandes
r\wstobor\ constrenidos por los pequenos. Y con el sudor de tu frente,
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COMROLES

m Disparar plasmido m Disparar arma
m €@ Cambiar de arma
Cambiar i i (Mantener pulsado para
de plasmido activar ment radial)
(Mantener pulsado para 8 e 3
acfivarmenG radial) & ﬂ - °
Saltar
® S
o - - % ,,T;r—’ o Recargar arma
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- - A \
Activar/
B © usar botiquin
o Interactuar
@ Men de estado + @
Cambiar Mirar
mUgEs 3 e Men0 de pausa
€ (Guardar/Cargar)
Activar/
Desactivar
zoom




Tabla de referencia:

BOTON FUNCION

() Mover

(=) Miror

Boton @ Recargar armo, usar una jeringa de EVE o iniciar pirateo

Botén @ Saltar

Botén @ Usar botiquin

Botén @ Interoctuor

+ Combior municion

m Caombiar de plasmido (Mantener pulsado para activar
mens rodial)

D Disparar plasmido

(e Caombiar de arma (Mantener pulsado para activar mend
radiol)

(R Disparor arma

L'y Activar/Desactivar agacharse

o Activar/Desactivar zoom

(=) Mend de pousa

@ Meni de estodo
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A medida que recorros lo ciudad de Ropture, lo exploracion y los sucesivos
acontecimientos de lo trama te proporcionardn armas que te ayudardn a sobrevivir.
Para usar tu arma octual, pulso (.

Cambiar de arma

Cuando tienes varias armas, puedes combior répidomente de una a otra medionte 3.

Pulsa @ una vez para posar al arma siguiente de tu arsenal. Mantén pulsado @A para
detener el juego y acceder o un mens rodial de todos las armas que obran en tu poder.

Puedes usar @ o @ para elegir el arma de fuego que prefieras, con lo que te equipards
ol soltar G,

' SELECT WEAPON .1

i b0
M o

Municion ~
Ao,

A excepcion de la llave ingleso, coda arma tiene tres tipos distintos i

de municidn, un tipo de municidn bésica y dos tipos de municidon mds S L’“‘"""*Dl

potente que ofrecen determinados ventajos. Por ejemplo, lo pistola =

tiene municidon normal, municién perforante y municiéon ontipersonal.
Prueba distintos tipos de municidon, yo que cada una tiene su utilidad
en Ropture. Uso e para combiar de municion en tu arma octual.




Mejora de armas

Cada arma se puede mejorar dos veces medionte los maquinas Power to the People, que
hay repartidos por todo el juego. Piénsate bien qué mejora quieres realizar, yo que solo

se puede realizar una mejora en coda mdquina Power to the People. Una vez hecho, la

mdaquina se cierra permanentemente. Por otro lado, tienen la ventojo de que las mejoras
son grotuitos.

iDAiM

Con los mejores y mas brillantes cientificos del mundo juntos en el fondo del mar y sin
restricciones, solo era cuestion de tiempo que la poblacidn lograra una serie de avances.
El definitorio fue ADAM. Se generaba por un parésito de las profundidades marinos
cuondo se unio a un huésped; el pardsito producia nuevos célulos madre que curoban

ol huésped. Las nuevos célulos modre permition ol huésped adoptar modificaciones
gencéticas externas que asumion el control de su estructura celulor normal (como un
céncer). Estas modificaciones genéticas varioban de curas médicas importontes o
combios por pura vanidod. Estas modificaciones genéticas acobaron haciéndose de
naturalezo mds combativa. Las modificaciones genéticas instantdneos de Ropture vienen
en dos variedades: pldsmidos y ténicos genéticos.
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PLISMIDOS

Ahora que estds atropodo en Ropture, debes adoptarte y usar pldsmidos para escopar

de la ciudad en ruinos. Los pldsmidos cambion activaomente o afectan al mundo o tu
alrededor. Para usar tu pldsmido actual, pulsa m

Cambio de plasmido

Puedes tener varios pldsmidos equipados al mismo tiempo. Puedes ver los distintos
plasmidos con los que estds equipado por medio de . Mantén pulsado M para
detener el juego y acceder o un mend rodial con todos los plasmidos que tienes
equipados. Puedes usar (O®) para elegir el pldsmido que quieros. La partida se
reanudaré cuondo sueltes M.

g Y b
9 2
i Incinerate!
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' SELECTPLASMID

i | Incinesatal

EVE

Los plasmidos se alimentan de EVE, un suero que te proporciona el poder necesario
para usarlos. Si no tienes EVE, no puedes usar tus plésmidos. Es posible reponer EVE
mediante jeringas de EVE, que pueden encontrarse por toda Ropture ademds de
odquirirse en méquinas expendedoras (veose Maquinas expendedoras en lo pdgina
19). Ciertos articulos de comida y bebida también pueden proporcionarte pequeios
cantidodes de EVE ol consumirlos.

7




Ranuras de plasmidos

Al empezar lo partido, cuentos con dos ranuras de pldsmidos abiertos. Cada una te
permite equiparte con un solo plasmido, asi que piensate bien en qué usarlos. Se pueden
conseguir mas ranuras si obtienes mds ADAM (véase Jardines de las recolectoras en la
pdgina 18).

CAMBIAR ENTRE ARMAS Y PLASHIDOS

Cuando ya estés equipado tanto con un arma como con un pldsmido, descubrirds que el

combote te obligard a estar cambiondo répidomente de una o otra con frecuencio. Eso

se consigue facilmente con solo pulsar el botén superior o gatillo contrario a aquel con el
que estés equipado. Por ejemplo, si estds usando la pistolo, pulso M o m y combiards ol

plasmido con que estés equipado. Después pulso G o @ para volver a la pistola.

JONICOS GENETICOS

Los tonicos genéticos potencion optitudes pasivas y vienen en tres variedodes. Se hon
desarrollodo muchisimos ténicos genéticos y te corresponde a ti elegir cudles te serdn mds
Gtiles durante tu estancio en Ropture.

7 e 740 s o
Tonicos genetICOS fisicos

Potencian las aptitudes naturales de tu cuerpo de formas increibles. Por ejemplo, ciertos
ténicos genéticos podrian volverte resistente a determinados tipos de dafo o permitirte
procesor toxinas de forma natural.

Tonicos genéticos de ingenieria
Mejoran tu intelecto y tu destreza para permitirte llevar o cobo tareos delicados como
piratear y sortear los sistemas de seguridad de Ropture.

7 . r
Tonicos genéticos de combate
Aumenton tus reflejos y tu fuerza para reforzar lo hobilidod en combate. Por ejemplo,
ciertos tonicos genéticos de combate pueden aumentar el doRo que haces con un arma
cuerpo o cuerpo o mejorar tu efectividod con otoques eléctricos.
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VISOR FROMAL DE DATOS (4iUD)

EVE

NUmero de jeringas de EVE
NUmero de botiquines

Salud Flecha de misién

Menu de municion Reticulo




QUENU PRINCIPAL

Continuar
Contindo jugando una partida anterior. Esta opcién carga la partida guardada
mas reciente.

Nueva partida

Elige esta opcidn para empezar una partida de BioShock totalmente nueva y escoger

entre tres variaciones de dificultad.
- Facil: jugador novato o nuevo en juegos de accidn.
*Normal: jugodor con experiencio en juegos de accion.
- Dificil: jugador veterano enbusca de un reto.
- Superviviente: cada bala cuento.

Cargar partida

Te permite recuperar una partido guardodo anteriormente y reanudar tu aventura
en BioShock.

Créditos

Lee los créditos del equipo que te ha traido BioShock.

Comentarios del director

Para ver los series de videos de comentarios del director: "Imagining BioShock”.

Museo

Una visita guiada por las ideas que se descartaron o rehicieron durante el disefo
del juego original de BioShock.

Contenido adicional

Juegoa en la salas de desafios de BioShock .

Opciones
Te permiten ajustor el brillo y personalizar los controles y las opciones de sonido
y de juego.
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CONSEAUIR AiTUDA

Bioshock es un juego complejo que te ofrece muchas cosas para descubrir. A lo largo del
juego hobré miltiples maneros de conseguir ayuda para experimentar plenamente Ropture.

Aprendizaje adaptativo

El sistemo de oprendizoje adoptativo te recordard funciones del juego que puedes haber
pasado por alto. Si encuentros que el sistema te estd contando cosas que ya conoces,
puedes desactivarlo en el meni Opciones (véose Opciones en la pdgina 23).

,
¢ Qué es esto?

Si examinas de cerca un objeto se octivard el indicador ¢ Qué es esto?. Puedes acceder

ol mensoje de ayuda de { Qué es esto? si pulsos el botdon ©. De este modo obtendrds
informacién sobre ese elemento concreto. Puedes consultar estos mensojes de ayuda

en cualquier momento si accedes ol mend de estado (véase Meni de estado en lo pdgina 24).

Consejos

Al pulsar o en el mend de estado (véase Meni de estado en la pdgina 24) puedes
obtener pistas sobre tu objetivo actual. Estos pistas combiardn segin cudnto hoyos
progresado para alcanzar tu objetivo actual. También puedes acceder a las pistas de
objetivos si mantienes pulsodo o hacio la derecha durante la portido.

RAPTURE

.z
Poblacion de Rapture

Los ciudadanos de esta desomparada ciudod submarina son nicos y a menudo
grotescos. A continuacion figuran las principales closes de lo poblacidn restante de
Ropture. Encontrards distintas variantes de estos ciudadanos a medida que avances en
tus exploraciones.

SPLICERS

Lo ciudadania de Ropture ha empeorado de manera horroroso. Enloquecidos por
el obuso de pladsmidos y ténicos genéticos, conservan ciertos recuerdos de sus vidas
onteriores, pero, y esto no es bueno para ti, se muestran sumamente agresivos hocia
cualquier desconocido.
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LitTLE SisTers Y BiG DADDIES

Ademds de los antiguos ciudadanos, se puede encontrar o una parejo todavia mds
extraia deambulando por Ropture. No es raro ver a nifas pequeias con enormes
jeringas recorriendo las cubiertos. Aunque puedan parecer vulnerables en este retorcido
mundo, van seguidos de grondes protectores con escafandras metdlicas llomodos Big
Doddies. No se puede llegar a una Little Sister sin ocuparse antes de su Big Daddy, lo que
no es tarea facil. Pero no tendrds mds remedio que tratar con ellos si quieres obtener
ADAM de las Little Sisters para sobrevivir en Ropture.

e
Exploracion

Explorar el mundo de Ropture resulta beneficioso en varios sentidos. Hay muchos secretos
ocultos esperondo ser descubiertos y soquear los caddveres de la ciudod es fundamental
para obtener los recursos que necesitos para sobrevivir.

OBJETOS

Hoy muchos objetos que pueden ofrecer mejoros de salud o de EVE al recogerlos.
Tombién se puede conseguir dinero en muchos sitios, lo que te permitird comprar objetos
necesarios en los méquinas expendedoras.
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+ Jeringas de EVE: L oo ;
restablecen tu EVE. g

+Herramienta de pirateo automatico: te permite tener éxito automdticomente ol
intentar cualquier pirateo (véose Piratear, en lo pdgina 25).

DiArIOS

Pueden encontrarse diarios por toda Rapture. Los diarios son mensojes grabados dejodos
por los ciudadanos de Ropture. Algunos diarios proporcionan informoaciéon fundomentol
para seguir avanzando (el juego los sefiala con un brillo dorado para oyudarte o
identificarlos). Otros diarios simplemente te oyudon o comprender qué le ha pasado a
esta antafo gran ciudad o proporcionan pistas para descubrir secretos escondidos.
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Seguridad
Ropture estd llena de mdquinas programadas para proporcionar seguridod
o toda costo.

CAMARAS

Hay cémaras por todas partes, buscando intrusos sin parar. Si una cdmara te descubre,
emitird un tono de aviso. Si te quedos a la vista lo suficiente para que te identifique, dord
la alarma y hard venir o uno o més bots de seguridad. La alarma ocobard opogdndose
sola (un contador indicaré cudnto tiempo queda) pero el sistema de seguridod no dejord
de enviar bots mientras la alarma siga octivo.

—




————

TORRETAS

Lo reciente actividad militar ha dejodo muchas torretas automadticas por todas las
cubiertas que siguen activos y salton al encontrarse con un intruso. Estas maquinos son
o menudo letales pero, sorprendentemente, puedes hocer que trobojen a tu favor si
consigues acercarte lo suficiente para pirotearlas (véose Piratear en la pdgina 25).
Pero ten cuidado, antes de intentar piratearlo, deberios desactivar la torreto. Se han
desarrollodo una serie de ténicos genéticos y pldsmidos para ayudar a la gente a
sortear el sistema de seguridod de maneros diferentes.
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DEARROLLO DL PERSONfME

ADAM vy las Little Sisters

ADAM es el alma de Ropture (véase ADAM en lo pégina 6). Con él, se pueden
recombinar (integror en tu estructura genética) cada vez mds pldsmidos y tonicos
genéticos. Si pretendes sobrevivir en Ropture, tendrds que recombinarte tantos pldsmidos i
como puedos. Por desgracio, ahora ya solo puede encontrarse ADAM en los Little Sisters |
que deambulon por Ropture, reciclondo ADAM de los cadéveres bajo o atenta miroda 1
de los Big Daddies. Por medio de unos largas jeringos, extraen sangre de los cuerpos y la i
beben para reciclor el ADAM. il

Lo dnica forma de llegar hosta una Little Sister es o través de su Big Doddy. Si logras : |
vencerlo, tendrds que decidir qué hacer con la Little Sister. Puedes cosechar el ADAM de |
ello, un proceso peligroso que pone en riesgo su vido, o puedes rescator o la Little Sister |
y matar el'pardsito de su interior que le permite procesar ADAM. Podrds extroer algo
de ADAM de este pardsito, pero no tanto como si hubieras cosechado directamente el
ADAM. Todo en Ropture tiene un precio, ¢ incluso esta decision tiene su coste.

Si no rednes e inviertes ADAM, el juego puede resultar sumamente dificil. Si no has logrado
recoger ADAM de alguna Little Sister de niveles anteriores, puedes volver a dichos niveles | |
en cualquier momento para enfrentarte o los Big' Doddies.

Cuando hayas obtenido algo de ADAM, podrés usarlo en cualquiera de las maquinas de
los Jardines de los recolectoras que se encuentran por toda Rapture (véase Jardines de
las recolectoras en la pdgina 18). |

Investigar a los habitantes de Rapture i
Otra fuente significativa de desarrollo del personoje es a través de la investigocion de los b
hobitontes de Ropture medionte lo cémaro. Duronte tu aventura en Ropture, puedes toparte :
con una cdmara especiol de investigacion que los fuerzos del orden de la ciudod solion usar
para descubrir los optitudes de la gente que se habia recombinado muchos pldsmidos.

Puedes usar esta cdmara para sacar fotos de la gente y los elementos de seguridod.

Lo cédmara puntuard tu fotografia y reunird dotos sobre el enemigo. Cuando la cémara
hayo oprendido algo, recibirds bonificociones como oumento del doRo contra esos i
enemigos, jo incluso ténicos genéticos ocultos! Cuantas més fotos soques, mds répido |
obtendrés los recompensos. i

Lo cdmara de investigocion es una fuente significativa de desarrollo del personoje que
podria suponer la diferencia entre la muerte y la supervivencio.
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MAQUINAS

Hay una serie de mdquinas en Ropture que ofrecen servicios o recursos inestimobles.

740
Bancos geneéticos

Los bancos genéticos son terminales que te permiten reconfigurar los pldsmidos y ténicos
genéticos con que estds equipado. Mostrard todos los plédsmidos y ténicos genéticos que
has recogido hasta ese momento y te permitird escoger cudles estdn equipados o no.
Los no equipados se guardan para su posterior recuperocion en cualquier otro banco
gengético.

o
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Jardines de las recolectoras

Estas méquinas aceptan ADAM y se pueden usar para adquirir mds ranuras de plasmidos
o tonicos genéticos, para oumentor tu salud méxima o EVE méximo, o incluso para

adquirir nuevos pldsmidos y ténicos genéticos.
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i' Maquinas expendedoras
Estas maquinos estdn llenas de recursos que puedes comprar, como municién, botiquines
y jeringas de EVE. Las mdquinas expendedoras tombién se pueden piratear, con lo
que obtendrds descuentos en los articulos disponibles e incluso te permitirdn acceder o
articulos especiales o la vento.

Bandidos de la municion

Estas maquinas expendedoros solo venden municién.
I ¥ el !
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Vita-Cdmaras |
Estos cémaras te {Ea——
revivirdn si olguna vez P
mueres en Ropture.
Suele hober un par de
ellos en cada zono.

¥itathamher

B

Paneles de £
desactivacion i
de bots

Pueden usarse para
desactivar los bots de
seguridad que se hayon
activado al saltar

la alormo. Una vez
desoctivados, se pueden
piratear los bots para
que se vuelvon aliados
del jugador. T

Pistal Raurds
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Terminales [
de salud

En los terminales de - :'
salud puedes reponer v Tl

| por completo tu salud... ’_I' |

siempre que pogues. Si l 1l

pirateos un terminal de |

: salud, puedes reponer tu = 'w

i salud por menos dinero y |

| hacer doRo a cualquier i vy

0Qresor que Use eso L /

maquina.

e mrereery

()

ré .
Maquinas "Power to the People"
Te permiten mejorar tus armas. Estas mejoras son gratuitas, pero cada mdquina solo
proporcionard una mejora. Cuando hayos elegido tu mejoro, lo méquina se cerrord
permonentemente.
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Terminal U-Invent

Estos terminales te permiten eloborar nuevos objetos a partir de cosos sueltas que voyas
encontrando por Ropture. Pegomento, mangueras de caucho y tornillos son solo algunos
de los materioles que puedes reunir y usar para crear municion, herramientas de pirateo
¢ incluso ténicos genéticos. Lo mayoria de estos objetos solo se pueden conseguir o través
de estos terminales.

caal

i
- !@Tﬁlekinesis

QUENU DE PAUSA

Puedes acceder en cualquier momento al mend de pausa si pulsas el botén (=)
Aaui puedes ver cudnto dinero y ADAM tienes actualmente, asi como cudntas
Little Sisters quedan en el nivel actual. Otras opciones del mend de pausa incluyen:

Reanudar

Reanuda la partida actual.

Guardar

Guoarda tus progresos hasta el punto actual del juego. Ten presente que
puedes guardar en cualquier momento y lugar. El juego toambién se guardard
automdticomente tros cargar una zono. Tombién puedes borror desde oqui tus
partidas guardadas.




Cargar

Carga una partida guardoda anteriormente.

Opciones
Aqui puedes cambiar las opciones y configuracién del juego, véase la seccidon |
OPCIONES més adelonte para obtener més informacién. |

Salir al mend principal |

Abandona la partida actual y accede ol mend principal.

| |
- OPQOIIES

Ajusta la configuracion actual del juego.

Ajustar brillo r

Caombia el brillo del juego. k|

Personalizar controles

)
Paro combior la sensibilidod de los mondos, invertir la visto, activar o desactivar i
la vibracién o el blanco automatico y ver los controles. i I

i ]
Opciones de sonido 1
Combia el volumen de los efectos de sonido, de la misica y de los voces. il

Opciones de jugabilidad
Ajusto los opciones de juego. Esto incluye combiar de dificultad y activar i f
y desactivar el oprendizoje adoptativo, los subtitulos, lo flecha de misidn,
los Vito-Camaroas, el brillo y el resoltomiento de objetos.

— ———
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@EN DE £STADO

Puedes acceder al mens de estado si pulsas el boton @ El meni de estodo tiene una serie
de pestaiios que se pueden elegir con H® o medionte M y . Los pestoias del mend de
estado son:

Mapa

Esta pestaio muestra un mopa del nivel actual. El mopo muestra tu posicion y la situocion
de tu objetivo actual, si se conoce. Puedes alejar la vista de tu posicidn actual en el mopo,
si pulsas @Y. Tombien puedes conseguir alguna pista sobre tu objetivo actual si pulsas 0

|




Objetivos

Lo pestaia objetivos muestra una lista completa de tus objetivos actuales. Cuondo tienes
varios en los que podrias estar trobojondo, oqui puedes escoger cudl de ellos es el activo
silo eliges con @ o #e y luego pulsos o Los objetivos en los que no puedes trobajor en

ese momento no se pueden convertir en octivos.

Mensajes
Lo pestaia mensajes te permite reproducir cualquier mensoje de radio que hayas oido o
diarios que hayos recogido.

Ayuda
Lo pestaia ayuda organiza todos los mensojes de ayuda relevantes y es un recurso
inestimoble para obtener informacion sobre muchos de los sistemos y elementos del juego.

PIRATERR

Con toda lo moquinaria y los brillontes mentes de Ropture, no resulta sorprendente que
alguien acabara descubriendo cémo piratear los maquinas para reprogramarlas. Al
lograr desviar el flujo del circuito, puedes caombiar el estado actual de la mdquino. La
copacidad de piratear estd presente en cosi todos las mdquinas de Ropture. Al piratear,
puedes obrir cojos fuertes cerradas, e incluso reprogromar el sistema de seguridod para
que te identifique como omigo y o tus enemigos como intrusos a los que atacar. Si una
mdaquina se puede piratear, oparecerd &I cuondo te sitles junto a ello. Al pulsar, pasards
al mend de pirateo, que te permitird evaluar la dificultod del pirateo asi como decidir si
quieres poagar o usar una herromiento de pirateo automatico para completarlo (véase o
continuocion).

Se puede completar un pirateo de tres maneras distintos.
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¢Como piratear?

i Durante el pirateo, el objetivo es desviar el flujo del circuito o base de destapar baldosos
i y cambiar las coferias de sitio para llevar el flujo hosta la baldosa de salida del ponel.
Ten cuidado con los distintos obstdculos que te puedos encontrar, pueden oumentar la
velocidad del fluido, causar una sobrecarga electrica o incluso hacer saltar una alarma
de seguridad. Lo bueno de tener éxito es que obtienes gratis las ventajas resultado del
pirateo, pero el riesgo de dano fisico es elevado.

Si piratear te resulto demasiado dificil, es hora de invertir tu ADAM en mejorar tu
i categoria de ingenierio con mds ranuras o comprar mas ténicos de ingenierio.

Eltron Thes chiange
The dreclion uf e
[

L THEALS

5 swar

it Compra

i Se puede conseguir piratear una maquina si se paga un determinado precio de recargo.
Puedes gostar tu dinero para anular el sistema de la méquinoa. Cuonto més dificil sea

de piratear, mds dinero costard. Se puede reducir este coste si te recombinas ténicos
genéticos de ingenierio.

. . 7 g0
| Herramienta de pirateo automatico
Por Gltimo, si tienes suerte, puedes encontrar una herramienta de pirateo automético que
pirateo inmediatomente lo méquina sin problemos. Cuando te encuentres en la pontalla
i de valoracién del pirateo, pulsa ° paora tener éxito inmedioto en el mismo sin correr
riesgos. La herromienta se consume en el proceso.

.|_ =




sosetesemmsater |

Desarrollado por
2K Boston y 2K
Australia.

Historia, guién y
direccion creativa
Ken Levine

Director de desarrollo.
de producto

Jonathan Chey

Jefe del proyecto
Alyssa Finley

Equipo de grdfistas

Director de grdficos
Scott Sinclair

Jefe de animacién
Shawn Robertson

Jefes de entornos activos
Hogarth De La Plonte

Joy Kyburz

Jefe de interpretacion
Andrew Jomes
Animacién

Grant Chong

Ben Hutchings

Jonathan Mangaagil
Disefios conceptuales
Scott Sinclair

Moauwricio Tejerina

Robb Waters

Note Wells

Grdfistas de efectos
Stephen Alexander
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QRIDITOS

Constructores de niveles
Alex Boylon

Hogarth De Lo Plonte

Jay Kyburz

Christion Martinez

Jomie McNulty

Nate Wells

Modeladores
Lorne Brooks
Chris Choproniere
Brendan George
Dan Keating
Chod King

Jomes Sharpe
John Travers
Michoel Swiderek
Mauricio Tejerina
Joseph Yang
Loura Zimmermonn

Grdficos de la interfaz
de usuario
Ben Shore

Disenos adicionales
Lorne Brooks

Hogarth De La Plante
Daniel Keating

Chad King

Christion Mortinez
Shawn Robertson
Jomes Sharpe

Joseph Yang

Loura Zimmermonn

Efectos adicionales
Chod King
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Animacién adicional
Steve Chao

Ed Lynch

Asistencia adicional para
la interfaz de usuario
Alex Boylon

Joke Etgeton

Christion Martinez

Robb Woters

Michoel Swiderek
Maouricio Tejerina

Loura Zimmermann

Grafismo adicional
Ray Leung

Eric Lowson

Shown Stephenson
Steve Kimuro

John Torres

Jed Wohl

| e [T]] oYoXe [-We [Y=I1e}
Jefe de diseno
Poul Hellquist

Jefe de diseno de niveles
Bill Gardner
Disenadores
Dorion Hort

Alexx Koy

JP LeBreton
Jonathan Pelling
Deon Tate

Jordon Thomas

Diseno adicional
Stephen Alexander
Andrew "Ant" Ormon
Ed Ormon

lan Vogel
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Guién/Historia adicional
Poul Hellquist
Alexx Koy

Joe McDonogh
Susan O’Connor
Emily Ridgwoy
Justin Sonnekalb
Guidén de
juego adicional
Tom Bartlett
Dorion Hort

Equipo de programacién
Jefe de programacién
Christopher Kline

Director técnico

Rowan Wyborn

Jefe de la |A

John Abercrombie
Programacién de

la IA/Animacién

Marc Atkin

Dorren Lofreniere

Programacién de
sonido/streaming

Coarlos Cuello
Programacion de juego
lon Bond

Don Koplon

Lida Tong

Programacion

de grdficos

Jesse Johnson

Programacion de la
interfaz de usuario

Joke Etgeton
Programacion de fisica
Joshuo Downer
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Equipo de desarrollo
del motor

Robert Block

Simon Eschbach
Weicheng Fang
Daniel James Lomb
Ryon Lancoster
Mathi Nagarojon
Martin Sloter

Programacién adicional
Karl Burdack

Terronce Cohen

Michoel James

Equipo de produccién
Productores asociados
Joe Faulstick

Productores adjuntos
Kate Kellogg

Keith Shetler

Justin Sonnekalb
Ayudante de .
produccién/Localizacién
Timothy Crosby
Asistencia de
produccién adicional
Tony Ookden

James Sutherloand

Equipo de sonido
Disenador de sonido
Emily Ridgwoy

Ayudantes de sonido
Pat Balthrop
Justin Mullins

Consultor de sonido
Eric Brosius
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Control de calidad
Coordinador del

control de calidad
Joe Foulstick

Jefes adjuntos
Nick Garner
Ryon Oddey
Sara Verrilli

Pruebas

Tom Bortlett

Kirk Bezio

Ryan Buckley
Matt Cobral
Joe Canadas
Fronk DoPonte
Jokub (Joke) Drobowiecki
Chris Enright
Russell Jacobson
Dan Lewis
Cosey Molone
Justin Poppos
Mike Pfundt
Joson Silva

Pruebas adicionales
Jason O’Brien

Eric Kirchberg

Brendan Kirk

Justin Sonnekalb

Equipo de operaciones

Director de operaciones
Emily Brinkert

Director de operaciones,
Australia
Will Marshall

Coordinador informdtico,
Australia
Gareth Wollters
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Coordinador informdtico,
Boston
Geoff Groves

Ayudantes informdaticos
Roymond Holbrook

Justin Richards

Apoyo del equipo

Phil Frechette

Coordinador de recursos
humanos, Australia

Ali Hinton

Asistencia operativa
Kate Kellogg
Joe McDonagh

Encargado de
oficina, Australia
Chelsea Kyburz

Asistencia operativa
adicional

Devin Beon

Colin Davis

Keri Norris

David O'Toole

Equipo de apoyo
de relaciones
publicas/marketing
Joe Faulstick

Joe McDonogh

Nate Wells

Encargado de pruebas
Tom Bartlett

Asistencia adicional
Richard Albon

Shomus Boker

Dowvid Beswick

Ben Driehuis

Jookim Hagdahl
Andrew Ley

David March

Jamie O’'Toole
Linus Ton
Jarrod Woods

Edicion de 2K
International

Presidente
Christoph Hartmann

Director de operaciones
David Ismailer

Vicepresidente de
desarrollo de proyectos
Greg Gobbi
Coordinador de
desarrollo

Jon Payne

Director técnico
Tim Perry
Productores
Anthony DelLuca
Melissa Miller

Jomes Daly

Productores asociados
Joson Bergmon

Vicepresidente
de marketing
Saroh Anderson

Director de marketing
Tom Boss

Coordinador sénior del
proyecto/Promociones
Matt Kasson

Coordinador asociado
del proyecto/
Promociones

Alison Moy

Coordinador
de marketing
Eric Monacelli

Coordinador sénior
de produccién
Jock Scalici

Coordinador
de produccién
Lydia Jenner

Director de
relaciones publicas
Marcelyn Ditter
Director de grdficos,
servicios creativos
Lesley Zinn

Coordinador web
Gobe Abarcar

Disenador web
John Kouderer

Coordinador de

la comunidad
Elizobeth Tobey
Analistas de juego
Wolt Williams

Jim Yong

Alex Hortpence

Especialista de medios
Larry Stephens

Director de operaciones
Dorion Rehfield

Vicepresidente de
ventas y licencias
Steve Glickstein

Coordinador de licencias
y ventas estratégicas
Paul Crockett
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Director del control
de calidad

Lawrence Durham

Jefe de pruebas
Angel Gonzdlez

Pruebas sénior
Steve Allstead
Gorrett Bittner

Equipo del control
de calidad
Aaron Adler
Dimitri Becerra
Antoine Bohannon
Larry Bolden
Shant Boyotzain
Alex Bujold™

Ken Carr

Evan Cose

David Cloyton-Reody
Stephen Detoma
Brain Erzen
Raymond Evans
Josh Ewing

Derrick Flot

Adom Groziono
Tim Grimoud
Micoh Grossman
Neale Johnson
Joson Jury

Adrin Khochikion
Jomes Kovacs
Lincoln Le

Jomes McKay
Tony McNeil
Darren Miller-Pfeufer
Mark Nelson
Morc Perret

Ella Preger

Joamie Quinones
David Sonders
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Jeremy Schulze
Rheema Shadid
Danny Smith
Nick Sporich
Kevin Strohmaier
Fred Yun

Jefe de estdndares
Michoel Greening
Responsable

de estandares

Paul Diaz

Equipo de estandares
Andrew Gorrett

Eric Lone

Matt Newhouse

Jefe-de noche

Dan Eguia

Encargado de noche
Lori Durront

2K International

Coordinador general
Neil Rolley

Director de marketing
internacional
Matthios Wehner

Coordinador de
producto internacional
Ben Wyer-Roberts

Director de relaciones

publicas internacionales

Markus Wilding

Coordinador de
relaciones pUblicas
internacionales

Karl Unterholzner

Director de licencias
Cloire Roberts
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Director de
marketing internacional
Som Woodword

Desatrollo de productos
de 2K International
Coordinador de
desarrollo

Fernando Melo

Productor h
internacional sénior
Daniel Bailie

Productor internacional
Sajjod Majid
Coordinador

de localizacién

Scott Morrow

Equipos externos

de localizacién
Around the Word

Codo Entertainment
Synthesis International Srl
Synthesis Iberia

Control de calidad

de 2K International
Coordinador del control
de calidad

Chris Rowley

Supervisor de
funcionalidad
Domenic Gionnone

Supervisor de
localizacién
loin Willows

Ingeniero de
masterizacion
Woyne Boyce
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Jefe técnico del
control de calidad
Steve Monners

Jefe de localizacion
del proyecto
Terryll Garrison

Técnicos del control de
calidad - Funcionalidad
Alex Cox

Michael Bunning

Denver Cockell

Arsenio Formoso

Natalie Holkhom

Rob Jenkins

Russell Keawponna

lan Moore:.

Sebastion Belton

Técnicos del control de
calidad - Localizacién
Nicolas Adom

Moarco Angiuoni
Alessondro Cilano

Adele Dalena

Sebastion Frank
Alessandro Gatti

José Mifona

Beatriz Gonzdlez

Pauline Martyn

Didier Pruvot

Hugo Sieiro

Santiogo Garcia

Equipo de diseino
Jomes Crocker

James Quinlon

Tom Baker

Equipo de 2K
International

Adrion Lowton
Andreos Troxler
Anjo Wogner
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Barbara Ruocco

Ben Seccombe
Snezana Stojonovska
Cristiona Colombo
Fabio Gusmaroli
Jochen Till

Jose Antonio Muiioz-Coalero
Fernandez

Maoikel von Dijk
Olivier Troit

Rob Donald
Sondra Melero
Worner Guinée
Equipo de edicién_
de Take 2
Anthony Dodd
Corine Checko
Isobelle Jocober
James Ellingford
Mogda Bona
Mortin Alwoy
Nguyen Doon
Nicole Mucumbitsi
Paris Vidalis

Poul Hooper

Mdusica
Orquesta

Solista de violin
Mortin Chalifour

Violines

Belinda Broughton, Darius
Compo, Peter Kent, Pip Clark,
Kirsten Fife, Barbara Porter,
Marcy Vaj, Pat Johnson,
Miron Kojion, Sara Parkins,
Pom Gates, Carolyn Osborne,
Anna Kostyuchek, Becky
Bunnell, Eve Butler, Tiffany Yi
Hu, Jennifer Munday, Hiom
Shtrum
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Chelo

Armen Ksojikion, Suzie Kato-
yomo, David Low, Rudy Stein,
Miguel Martinez, Cecilia Tsan,
Paulo Hochhalter, John Walz,
Trevor Hondy, Tina Soule,
Sebostion Toettcher

Piano

Bryan Pezzone

Trompa
Joe Meyer

Ingeniero de grabacién
Dan Blessinger
Contratista y copista
de musica

Ross DeRoche

Tuba

Ross DeRoche
Cantante de himno
Rebecco Sjdwalll
Orquestaciones
Garry Schymon y Desha
Dunnahoe

Director

Garry Schymon
Ayundante de

Gary Schyman
Tim Helisek

VO de produccién

Telsey and Co.
Corrie Rosson
Tiffany Confield
David Vaccari

Star-Trax
Vince DePoola
Ali Aron




Sonido POP

Productor
Dawn Redmonn

Operador de sonido
de didlogo original
Michoel Miller
Grabador de
didlogo original
Courtney Bishop
Operador de sonido
de didlogo original
Stephen Dickson
Grabador de
didlogo original

Nick Bozzone
Operador de sonido
de didlogo original
Zoc Fisher

Grabador de
didlogo original
Kaynoz Shroff
Operador de sonido
de didlogo original
Mitch Dorf

Grabador de
didlogo original
Govin McNiece
Operador de sonido
de dialogo original
Tim West

Grabador de
didlogo original

Brett Rothfeld

Actores

John Ahlin, Greg Baldwin,

Anne Bobby, Blesst Bowden,
Tony Chiroldes, Shavonne
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Jane Beller, Susonne Blokeslee,

Conroy, Ritchie Coster, Betsy

Foldes, Joshua Gomez, Cas-
sandra Groe, Ray Guth, JG
Hertzler, Peter Francis Jomes,
Juliet Landau, Anne Meisels,
Roynor Scheine

Miriam Shor, Adom Sietz,
Armin Shimermon, Peter Siro-
guso, T. Ryder Smith, Stephen
Stanton, Fred Tatasciore, Mar-
celo Tubert, Michael Villani,
Gordon Joseph Weiss, Jomes
Yoegoshi, Catherine Zombri

Fox Studios

Rick Fox , Michoel Weber, Tim
Schmidt, Cal Halter, Keith Fox,
Dustin Smith, Joe Schmidt

Agradecimientos
especiales

Access Communications,
Bearcoge, Marc Berman,

Big Solutions, Bob Blaw, Blur,
Alice Chuong, Scott DeFreitas
, dSonic, David Edwards , Don
Einzig, Demiurge Studios, Inc.,
Epic, Eyeball NYC, EyeCandy
Studios, FMOD EX Sound
System, Firelight Technologies,
Julie Fogerson, Rick Fox, David
Gershik, Hovok, KD&E, Jenn
Kolbe, Magid, Microsoft, Adom
Meyer, Xenio Mul, Lomplighter
Studios, Lewis PR, James
Pacquing, Plastic Wox, Ropan,
RDA, Red Eye Studios - Ho-
ffman Estates, lllinois, equipo
de ventos de Toke-Two Sales,
Drew Smith, Natalya Wilson
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BIOSHOCK: THE
COLLECTION

BLIND SQUIRREL GAMES

Grafismo

Scott N. Army
Yvonne Chung
Galen Davis

Frank Dioz

Craig Drogeset
Cordell Felix
Jolene Goya
Alon Lee
Christopher Lloyd
Danny Mok

Tuon Ngo

Shelby Peterson
Mike Popovich
Ichi Isabelle Power
Ana Rodriguez
Adom Schumon
Travis Slogle
d.Koy vonOteghem
Susan Won

Robb Zindt

Jeff Zugale

Ingenieria
Christopher Ballinger

Dominic Camargo
Matt Compbell
Nolan Carnohon
Frank “Jia” Chen
Motthew Fowcett
David Forrest
Mork W. Goabby Il
Patrick Ghiocel
Justin Hilton
Jeffrey Joyce
Tyler Kick
Andrew Luby
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Katlan Merrill
Jason Neal
Masana Pawlon
John Plou
Jonathan Rebar
Rex Rockwell
Jonathon Rucker
Myles Salholm
Leo Simkin
Sharan Volin
Christopher Wode
Mike Winfield
Robby Wong
Operaciones

Ron Bitzer

Jocob Howley
Beth Hendricks
Brod Hendricks
Kitty Lee

Amy Long

Shelley Lovejoy
Frank Occhiato
Alberto Terrones
Externalizacién
GameVision Studios
Zhon Ye

Joey Young
Section Studios
Justin Yun

lrma Waord

Streamline Studios
Xpec Art Center

Zoe Cheng

Wong Guonping
Gordon Lin
Produccién

David Boker

Drew Bradford

Sean Creveling
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Amonda Khoury
Alexis Russell
Mox Sena

Control de calidad
Mike Burghart

Dimitri Del Costillo
Logon Earnest
Joshara Edwards
Ricky Fong

Carlos Gorcia

Nick Long

John Lynch

Derek Mclnvale

Brett Mitchell
Dibiansi Omerigbo
Pablo Padilla
Michael Prutz
Jeremy Rice

Chvris Stanko

Chvis Toft

Sonido

Alex Hope .
Menciones adicionales
USTS

Donovon McCortney

Bebés nacidos durante
la produccién

Elliot “Bruce” Lee
Eric Sena
Ethan Sena

2K PUBLISHING

Publicodo por 2K

9K es una division editora de
Toke-Two Interactive Softwo-
re, Inc.

2K PUBLISHING

Presidente
Christoph Hartmann
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Director de operaciones
David Ismailer

DESARROLLO DE
PRODUCTO DE 2K
Vicepresidente de
desarrollo del proyecto
John Chowanec

Director de desarrollo
de producto
Melissa Miller

Productores
Moark Montuya
Tiffany Nogano

Ayudante de produccién
Ross Marobella

Coordinador de
lanzamiento digital
Tom Droke

Ayudante de
lanzamiento digital
Myles Murphy
DESARROLL
DE 2K
Vicepresidente de

desarrollo creativo
Josh Atkins

Director de disefho
Jonathan Pelling

Director de grdficos
Robert Clarke

Jefe de capturas
del juego
Homer Robara

REATIV!

Director sénior de
produccion creativa
Jock Scalici




————

Director de
produccién creativa
Chod Rocco

Coordinador sénior de
produccidn creativa
Josh Orellona

Asistentes de
produccién creativa
Williom Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

Director de investigacién
y planificacién
Mike Solmon

Investigador sénior
de mercados
David Rees

Coordinador de
pruebas de usuarios
Francesca Reyes

Investigacion del usuario
Jonathan Bonillos

Supervisor de captura
de movimiento
David Washburn

Coordinador de
escenario de captura
de movimiento
Anthony Tominia

Técnicos de escenario
de captura de
movimiento

Jen Antonio

Emmao Costles

Jeremy Schichtel
Alexandra Gront
Christopher Barton

Coordinador de
produccion de captura
de movimiento

Chorles Ghislandi

Especialistas de captura
de movimiento

José Gutiérrez

Gil Esponto

Ryon Girord

Michelle Hill

Jeremy Woges

Ingeniero de canales
de datos de captura
de movimiento
Charles “Auggie” Harris Il

Supervisor de medios de
captura de movimiento
J. Mateo Boker

Ayudante de sonido de
captura de movimiento
Andrew Honson

TECNOLOGIA
CENTRAL DE 2K
Vicepresidente

de tecnologia
Mark Jomes

Director de ingenieria
David Sullivan
Coordinador de
proyectos de
tecnologia central
Peter Driscoll

Jefe de grafismo técnico
Jonathan Tilden

Ingenieros de software
Jack Liu
Joson Howord

MARKETING DE 2K

Vicepresidente sénior
de marketing
Saraoh Anderson

Vicepresidente
de marketing
Mott Gorman

Vicepresidente de
marketing internacional
Matthias Wehner

Director de marketing,
Norteamérica
Kelly Miller

Coordinador asociado
del proyecto
Cody Neal

Vicepresidente de
comunicaciones,
América

Ryon Jones

Director sénior
de comunicaciones
Scott Pytlik

Director de
comunicaciones
Jennifer Heinser

Coordinador de
comunicaciones
Erica Hebert

Coordinador sénior
de contenido

de la comunidad
Darren Glodstone

Coordinador de
la comunidad
Catherine Lukionov
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Jefe internacional
de proyectos
Ben Kvalo

Director creativo
de marketing
Gobe Abarcor

Director sénior
de produccién
de marketing
Jockie Truong

Coordinador
de producciéon
de marketing
Hom Nguyen

Ayudante de produccién
de marketing
Nelson Choo

Disefiador grdfico sénior
Christopher Moos

Jefe de proyectos
Heidi Oos

Director de produccién
de video

Kenny Crosbie

Edicién de video y |
diseno de animacion
grdfica multimedia
Michael Regeleon

Eric Neff

Editor de video

Peter Koeppen

Editores de video
asociados

Doug Tyler

Nick Pylvonainen
Director web

Nate Schoumberg

Disenador web
Keith Echevarria

Desarrollador web sénior
Alex Beuscher

Desarrollador web
Gryphon Myers

Productor web
Tiffany Nelson

Coordinacién de
marketing de canal
Anna Nguyen

Marc McCurdy

Especialista en
marketing asociado
Kelsie Lahti

Director sénior
de eventos
Lesley Zinn Abarcar

Coordinador de eventos
Dovid Iskra

Director de |
asistencia técnica
Ima Somers

Coordinador de
asistencia técnica
David Eggers

Coordinador de base
de conocimientos
Mike Thompson
Coordinador de
asistencia técnica
Jomie Neves

Jefe de asistencia
técnica

Crystal Pittmon

Asociados sénior de
asistencia técnica
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosowa

Director de dlianzas
y licencias
Jessica Hopp

Coordinador de
alianzas y licencias
Ryon Ayalde

Coordinador asociado
de dlianzas y licencias
Ashley Londry

Especialista en proyectos
de marketing

Kenya Sancristobal
OPERACIONES DE 2K
Vicepresidente,
consejero sénior

Peter Welch

Consejeros

Justyn Sonderford

Aaron Epstein
Vicepresidente de
operaciones editoriales
Steve Lux

Director de operaciones
de la marca

Rachel DiPaola

Director de operaciones
Dorion Rehfield

Director de analitica
Mehmet Turon

Analista de datos sénior
Adom Dobrin

Analista sénior
Tuomo Nikulainen
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Coordinador de
marketing asociado
Down Earp

Especialista en licencias

y operaciones
Xenio Mul

Coordinador
de operaciones
Aaron Hiscox

SISTEMAS INFORMATICOS

DE 2K

Director sénior de
sistemas informdticos
de 2K

Rob Roudrz\bush
Coordinador sénior de
sistemas informaticos
Bob Jones

Coordinador sénior
de redes
Russell Mains

Ingeniero sénior
de sistemas
Jon Heysek

Ingeniero sénior de
sistemas de seguridad
Lee Ryon

Ingeniero de redes
Don Cloybrook

Administradores

de sistemas

Fernondo Romirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Dauvis Krieghoff
Analista de sistemas
informaticos

Michoel Coccia

CONTROL DE
CALIDAD DE 2K

Vicepresidente sénior
de control de calidad
y contribuciones

Alex Plochowski

Coordinadores
de pruebas
Eric Zola

lon Moore

Coordinador de
contribuciones
Scott Sanford

Jefe de pruebas sénior
de control de calidad
Josh Lagerson

Jefe de pruebas de
control de calidad
(proyectos)

Phylicia Fletcher

Jefes de pruebas
(equipo de asistencia)
Chris Adoms

Nathan Bell

Jefes de pruebas
asociados de control
de calidad (proyectos)
Jeffrey Schroder

Jorge Corpeno

Steve Yun

Jefes de pruebas
asociados de control
de calidad (equipo
de asistencia)

Jordan Wineinger
Joshua Collins

Rubén Gonzdlez
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Pruebas del control
de calidad sénior
(proyectos)

David Benedict
Jonathan Villariasa
Joshua Brown-Soge

Pruebas del control
de calidad sénior
(equipo de asistencia)
Ana Garzoa

Andrew Garrett
Ashley Carey

Brion Reiss

David Droke

Michelle Paredes
Nicole Millette

Robert Klempner

Equipo de control
de calidad
Adrion Burnham
Bobby Cofield
Brandon Peterson
Bryon Fritz
Chayse June
Corey Brodley
Cory Woterman
Daniel Caperonis
Daniel Eanes
Darwin Layco
David Song Dalie
Devin Daisley
Dolores Reynolds
Douglos Reilly
Eddie Hawk Arguelles
Hugo Dominguez
Jomes Varga
John Simpson
Joshua Hull
Julién Molina
Modison Crockett
Nathan Craig
Ryon Saffell
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Sacha Moctezuma
Scott Luedtke
Shoylea Gallogher
Wencesloo Concina
Zochory Little

Agradecimientos
especiales
Alexondrio Belk
Comeron Steed
Condice Javellonar
Chris Jones

David Barksdale
Jeremy Richords
Joe Bettis

Juon Corral

Kris Jolly .

Leslie Cullum

Louis Napolitono
Rachel Hajewski
Travis Allen

Todd Ingrom

2K INTERNATIONAL

Vicepresidente de
operaciones editoriales
Murray Pannell

Jefe de marketing
internacional del
producto

David Halse

Coordinador de
relaciones publicas
internacionales
Wouter van Vugt

Coordinador jonior de
RR. PP. internacionales y
eventos

Chris White

Coordinador junior
internacional

del producto

Pio Roggio

Coordinador de la
comunidad internacional
y medios sociales

Meloine Brou

Coordinador
internacional
de territorios
Worner Guinée

ESARROLLO DE
RODUCTOS DE
INTERNATIONAL

Productor internacional
Sojjod Majid
Coordinador de
localizacién y

servicios creativos
Natholic Mathews

Coordinador

de localizacion

del proyecto

Emmao Lepeut

Equipo de diseno

Tom Boker

James Quinlon

Herromientas de localizocion

y asistencio por cortesio de
XLOC Inc.

(ndle)
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO
DE LICENCIA
“Contrato”) i a com/eula el “Sitio

web”). Si usted sigue usando el soﬂware después de que se haya revisado y publicado una actualizacion, en!enderemos que acepta los términos de la misma.

EL “SOFTWARE” COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS EN ESTE CONTRATO, LOS MANUALES ADJUNTOS, EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO ARCHIVO ESCRITO,
MATERIALES O DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA, ASi COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.

EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE 0 DE LOS MATERIALES INCLUIDOS CON EL
IMPLICAN SUACEPTACION DE LOS TERMINOS DEL CONTRATO CON LA EMPRESA DE ESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DE LA LICENCIA"),
ASI COMO DE LA POLITICA DE P! ) UBICADA EN www. privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal.
LEA ESTE CONTRATO CON ATENCION Y, EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE, INSTALARSE,
COPIAR 0 UTILIZAR ESTE SOFTWARE.

LICENCIA
El Otorgante de la licencia le otorga, d el contrato y sus téf luvmulua y ici un derecho y licencia limitados, revocables, no exclusivos ni transmisibles para su uso
personal i Gni juego (por ejemplo, d ispositivom i ifi .

en la documentacion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo Ia condicion de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con respecto a este Contrato
comenzaran en la fecha en que se instale o use el software y terminaran en la fecha mas préxima a que se deshaga del software o a la cancelacion del Contrato (vea mas abajo).

Se le otorga, y no vende, una Ilcencla de software y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmlte n| cede ningln llpo de titularidad o propiedad sobre el
softwarey que el
latitularidad y el interés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumerativo, todos los derechos de autor marcas comerciales, secretos comerciales, nombres
comerciales, derechos de propiedad, patentes, titulos, cadigos efectos temas, nombres de didlogos,

material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales. El Software esta protegido por la legislacion sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos,
asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. El Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ningtin sistema o soporte, de forma total ni parcial,
sin el consentimiento previo y por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca o distribuya la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema
0 soporte, incumplir de forma dolosa la legislacion sobre derechos de autor y podré ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU. 0 en el pais en el que se encuentre. El
incumplimiento de las normas de derechos de autor de EE. UU. esta penado con sanciones de hasta 150 000 ddlares estadounidenses por cada infraccion. El Software contiene
determinados materiales sujetos a licenciay los licenciatarios del Otorgante de la licencia también podran ejercer sus derechos en el caso de que se incumpla el presente Contrato.
Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al Otorgante de la licencia y, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA
Usted se obliga a no:
- explotar el software con fines comerciales;

- distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformar en dmsa convertible 0 enajenar de otro modo el presente software, o cualquier copia de él, incluidas, de.
manera no exhaustiva, a Bienes o Divisas virtuales (definidas a inel preso, previo y por escrito del Otorgante de la licencia o como se contempla
expresamente en este Contrato;

- hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);
- hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de mdltiples usuarios;

- usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en més de un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo que se disponga
lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

- copiar discod idad d para no tener que ej | CD-ROM o DVD-ROM ibicio pli
alas copias totales o parciales que el Software realice durame lainstalacién o para ejecularse de una manera més eficaz);
- usar o copiar el Software en un ci é con de que el Ot ite de la licencia pueda oft ( Itrat

de licencia independiente para el establecimiento que permita usar el Software para fines comerciales;
- aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;
- desmontar o modificar cualquier avi tiqueta de propiedad q el Software;
- restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;
- hacer trampas o utilizar robots, arafias web o cualquier otro programa conectado a las funciones en linea de este Software;
- incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cddigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

- transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier ley de exportacion, regulacion o sancion econdmica de EE.UU. le prohiba importar el
Software o infringir las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podrén ser modificados ocasionalmente.
AccgsuA ES INCLUIDASL ES.Ladi (i ietnico,el
ici ylode iatari idala ion de términos y politi pueden requerir ivacio el
del mismo 0 a i i 0 especiales, servicios y/o funciones (referidos en su conjunto como “Funciones especiales”). El acceso
alas Funciones especiales estd limitado a una tinica Cuenta de usuario (definida a continuacion) por nimero de serie y no estan permitidos la transferencia, la venta, la cesion, el




I! otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversién a una divisa virtual convertible o el registro de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se especifique lo contrario. Lo
'5 di to en este parrafo preval bl Iquier otro término dispuesto en este Contrato.
| TRANSF DEUNALICENCIA DEUNACOPIA D d jafisi i y
1 e " ; e S5 e s b e
y el receptor se obligue con arreglu alo estlpuladu en el presente Contrato. Como establece la ion del Software, la ia de la licencia de una copia anterior
quesiga unos No esté permitida la venta, cesion i licencia, alquiler, conversion a una divisa virtual convertible de
| cualquier Divisa o Bienes Virtuales salvo que quede en este Contrato o que cuente con el permiso previo y por escrito del Otorgante de la licencia. Las

Funciones especiales, incluido el contenido que no esta disponible sin un nimero de serie tnico, no pueden transferirse a otra persona en ningtin caso y pueden dejar de funcionar
si se borra la copia de instalacion original del Software 0 si a copia grabada anteriormente no esta disponible para el usuario. El Software esté destinado exclusivamente al uso
privado. SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SU LANZAMIENTO.

PROTEchONES TECNICAS. EI Suﬂware puede incluir medidas desnnadas a controlar eI acceso al Snﬂware controlar el acceso a determinadas funmones 0 contenidos, evitar
Contrato. Entre otra denincluir lagestion
de licencias, la activacion del producto y la utilizacion de otra tecnologia de segundad en el Software, asi como monitorizar su utilizacién incluidos, de manera no exhaustiva, el
tiempo, la fecha, el acceso u otros controles, contadores, numems de serie y/u utrus dlsposltlvos de segundad disefiados para prevenir accesos, usos o realizacion de copias no
autorizadas de todo, de parte o de alguno de los | Software, i de este Contrato. El Ot ite de la licencia se reserva el derecho a
monitorizar el uso que se hace del Software en cualquier momento. No podra interferir cun la i \trol de acceso ni intentar ilitar o eludir
segundad ¥, €ncaso de hacerlo el Software podria no funcionar correctamen!e S| el Software permlte el acceso a las Funciones especiales en linea, solo una copia del Software
vezF alos servicios en linea, asi como pararealizar descargas
de actualizaciones o parches del Software. Salvo en lo recogido por la ley vigente, eI Otorgante de la licencia podra limitar, suspender o dar por finalizada la licencia recogida
en este Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera no exhaustiva, cualquler producto o servicio relacionado, en cualquier momento, sin previo aviso o razén alguna
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO: el Software p de permitir la ido, incluidos, de manera haustiva, mapas de juego,
de disefios de vehiculos, objetos o videos de de juego.A cambio del uso del Suﬂware yenel dequeel del Software pueda dar lugar a derechos
de copyright, usted le concede al Otorgante de la licencia un , perpett ho d i , 2 i como una licencia
para usar sus contnbuclunes de cualquwer maneray con cualquler propdsito con relacwn al Software y bienes y servicios relaclonados Estoincluye, de manerano exhaustiva, los

', derechos de copia, zr"lmrlnn exposlm , publicidad, emis transmision o cualquier otro tipo de comunicacion al pubhcu purcualquler

3 medlu,conucldos, idos, y distribucion de sus i0) denlnguntlpoasu durante el tiemp didoala

{ } i i It ontrato, cualquier idad, propiedad, reputacion

1 oatribucion con respecto al uso y disfrute del Otorgante de la licencia y los jugadores en relacién con el Software y los bienes y servicios, segun la ley aplicable. Esta licencia se le
concede al Otorgante de la licencia y las obre los derechos moral I tienen caracter

CONEXION A INTERNET: es posible que el Software requiera una conexién a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien para autenticar el
Software o llevar a cabo otras acciones.

CUENTAS DE USUARIO: para que diversas caracteristicas funcionen correctamente, es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario activa y valida con un
servicio en linea, como una plataforma de juego de terceros o una cuenta en una red social (“Cuenta de terceros”), aunque también podna ser una cuenta con el Dlurgante dela
licencia o afiliados del Otorgante de la licencia, como se indica en la documentacion que acompafia al Software. Si usted no mantiene , ciert:

del Software podrian no funcionar, o bien no funcionar correctamente, parcial o completamente. Asimismo, el Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario
especifica para ese Software con el Otorgante de la licencia o afiliado del Otorgante (“Cuenta de usuario”) para asf poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones. El
inicio de sesion de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta de terceros. Usted seré responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la Cuenta de
usuario como de las cuentas asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.

| l BIENES Y DIVISAS VIRTUALES

unaDivisavil i tuale: icaral igui érminosy

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: el Software puede permitir al usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual como medio de intercambio exclusivamente dentro del Software

(“Divisa virtual” o “DV") Y (ii) acceder a (y garantizarle ciertos derechos para utilizar) Bienes virtuales aunque tnicamente dentro del Software (“Bienes virtuales” o “BV”).
i Independientemente de la terminologia que se utilice, los BV y DV representan una licencia de derechu letado reglda por este Contrato. El Otorgante de la licencia le otorga, de
1 & acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derecho y licencia limitados, para hacer un uso personal y no comercial de los BVy DV
exclusivamente en lo relacionado con el Software. Salvo en lo indicado en la ley vigente, se le otorgan, y no venden. una ||cenc|a de BVy DVy usted reconoce mediante el presente
documento que no se le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o propiedad sobre los mismos y que el Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de
ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de las DV.

LosBVy DV notienen un valor equivalentea una moneda realy, por lotanto,nose poﬂran utilizar para sustituir a una divisa real Salvo en lorecogido por laley vigente, usted acepta
yestad d revisey ibiar el valor o pi de | dels u"yDVeneI

oportuno.Los| BVyD de i li de

expuestos en este Contratoy en la documenlaclon del Software, cuandu el Otorgante de la licencia deja de distribuir el Software o el Contrato finalice de cualquleroira manera. El
Otorgante de la Ilcencla, asu entera discrecion, se reserva el derecho a cobrar cuotas para acceder al uso de los BVy DVy puede distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.

SAS VIRTUALES: a trave: diante I ivi el Of I i DV.Porejemplo, el
Otorgante de la Ilcencla puede proporcionarle una cantidad determinada de BV o DV por completar activi delj un ivel en el Software, finalizar una
tarea o crear contenidos para los usuarios. Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas virtuales, se anadiran autnmatlcamente asu Cuenta de usuario. Solo podra comprar Divisas
virtuales dentro del Software 0 a través de una plataforma, un tercero en linea, unaTienda de i otrati autorizada por el Otorgante de la licencia (“Tienda
de Software”). La compra y el uso de articulos o divisas del juego a través de una Tienda de Software se ngen por los dncumenms normativos de la Tienda de Software incluidos,
de manera no exhaustiva, las Condlcmnes del Servicio y el Acuerdo del Usuarm LaTvenda de Snﬂware I vicio en linea. El Of de lalicencia podra
lacompra de DV, que pued sin isoyenel lq ‘gante de lalicencia estime op

|
|
1




Tras la compra autorizada de DV en unaTlenda de apllcac\ones la cantidad adquirida se afiadira automaticamente a su Cuenta de usuario. El Otorgante de la licencia establecera

tidad maxima de DV di ion y/o dia, que podria variar en funcion del Software asociado. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion,
podria imponer otros limites a la cantidad de DV uue puede comprar o utlllzar alaforma de usarlas y a la cantidad méxima que puede tener de la misma en su Cuenta de usuario.
Usted es de todas las pras de Divisas virtuales que haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacién

CALCULO DE SALDO: podré acceder y consultar Ios BVyDVque tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado a ella. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion,
se reserva el derecho a hacer toda cl los BVy DV su Cuenta de usuario. El Otorgante de la licencia se reserva también, a su entera
d\screclon el uerecno El delermmar la can\mad de DV de las que dlspone y adeuda su Cuen(a de usuario para la adqulsl ion de BV o para otros flnes Aunque el Olorgante de Ia

y Dlwsas \muales [ flgura en su Cuenla de usuario es final, a menos que pueda proporcionarle al Otorgante de la Ilcencla la documenbacmn que Juslmque que tales calculos
eran

UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo con las normas del
juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en funcion del Software asociado. Los BV y DV se pueden emplear para conseguir otros BV, asi como para otros propdsitos
relacionados con el juego. Los BV y DV se podran utilizar tinicamente en el Software y el Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, podrd limitar el uso de los BV o DV a un
solojuego. Los usos y i de ybv i iar en cualquier momento. Los BV'y DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran reducidos cuando los utilice para
adquirir nuevos BV 0 para otros uso: i dentro del Software. El uso de cualquier BV o DV se extraera de los BV o DV que posea en su Cuenta de usuario. Necesitara tener
la cantidad suficiente de BV o DV para completar una transaccion dentro del Software. Vera mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den los
siguientes casos en el empleo que usted haga del Software: por ejemplo‘ perdera BVoDVsi plerde elj Juego 05U personaje muere. Usted sera responsable de todus \us USOS que se
hagan de los BV y DV a través de su Cuenta de usuario i que haya usos. Debera notificar i de la licencia si
detecta un uso no autorizado de los BV o DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una queja a www.take2games.com/support.

NO cAN.IEABLE unicamente podra canjear los BV 0 DV por productos o serw ios de\ juego. No podra vender, ceder, otorgar Ilcenma [ alqullar losBVoDVo convemrlos endivisas
convertil .LosBVyDV 1] perono por dinero, valor

o entidad, salvo las contempladas en este documento o en laley vigente. Los BV y DV no tienen valor econdmico real y ni el Otorgante de la licencia, ni tampoco otras personas []
entidades tienen la obllgaclon de canjearle los BV o DV por cualquier objeto de valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.

NO REEMBOLSABLE: todas las compras de BV y DV son finales, por lo que bajo ningtin concepto seran I Salvo en lo prohibido por
las leyes vigentes, el Otorgante de la licencia tendra todo el derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o eliminar \os BV o DVsilo considera necesario y ni usted
ni cualquier otra persona podra emprender acciones legales contra él por este motivo.

INTRANSFERIBLE: cualquier i taoi io de BV 0 DV a cualquier persona, que no sean las contempladas en el juego, mientras se utiliza el Software, y como
auturlza el Olorganle de la licencia (“Transacciones desautorizadas”), incluidos, de maneva no exhaustiva, entre otros usuarios del Software, no cuenta con la autorizacién del
yestd, portanto, prohibido. El Of la eI derechoaﬂnailzar suspendero modlflcar la Cuenla de usuario y§ sus BV
y DV VE darpur ontrato si participa, qui .‘pu de’ i6) h 1l
izary liberar il licencia, socios, i ios, filiale: ejecutivos, directore:

y representantes de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o |nd|rec!ameme de esas acclones Acepta que el Otorgante de licencia puede requerir que se suspenda,

finalice, cese o |nwe|1a cualquler Transacclon desautorizada que ocurra en una'ﬁenda de de cuando haya dicha actividad, incluso
y se bast fraude, i imi de este Contrato, de las leyesy g

cualquier. fi interferir o que pretenda izar el buen i i Software. é ié o

que esta implicad 0 i acepta que el Otorgante de la licencia, bajo su entera discrecion, le restrinja el acceso alos BV y DV de su Cuenta de usuario

y adar por finalizado o a suspender la cuentayy los derechos que tenga sobre los BV'y DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.
las DV solo estén di ibles para i en Usted no podrd ni comprar ni utilizar DV si no se encuentra en una ubicacién aprobada.
TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

Tanto este Contrato como el suministro del Soﬂware mediante cualquier Tienda de Software (incluida la compra de BV o DV), estén sujetos a todos los términos y condiciones
de los cargos en las tarjetas de crédito, cargos bancarios, de otra naturaleza o de cualquier cuota relacionada con sus transacciones de compra demm del Suﬂware oatravés de
unaTienda de Software. Todas las iona la Tienda. fty no el Otorgante de lalicencia. Este rechaza g

de tales transacciones y usted acepta que la relacion bilateral existe, en este caso, solo entre usted y la Tienda de Software.

Este Contrato se realiza unlcamente entre usted y el Olurgante de lalicencia, y no con una Tienda de Software. Usled acepta que laTienda de Soﬂware no tiene uhllgaclon alguna
derealizar tareas de aelvluua | Software. Salvo en I hastael il Ias leyes
vigentes, la’ ama i Cualg i
el producto, incumplimiento de las leyes aplicables o los requisitos normativos, reclamacion sobre la proteccién a los consumidores o cualquier otra infraccion de legislaciones
oinfracciones de derechos de propiedad intelectual estén regidos por este Contrato, y la Tienda de Software no se haré responsable de dichas reclamaciones. Usted tendra que
aceptar las Condiciones del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de la misma. La licencia del Software es una licencia no transferible para
utilizar el Software tinicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o contmle Usted confirma que no se encuentra en ninguna zona geografica o pais embargado

er

por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de personas i por el D del Tesoro de los EE. UU oen la lista de personas o entidades
del Depar de Estados Unidos. LaTienda tercer iciari te Contrato, y podra te Contrato.

RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalary usar ,dasu imie la ilacion de estai of Il inos d ion de la Politica de Privacidad del

Otorgante de la hcencla |nclu|dus (donde sea apllcable) (i) la 1ransferenc|a de cualquier tipo de miormaclon personal u nlra informacion al Omrgante de Ia In:encla sus afiliados,

delos EE.UU.y de i fuera de Europa o d¢ paise:
cuyos estandares en malena de privacidad es mucho més baja; (ii) la muestra publica. de sus datos, tales como la identificacién del contenido que haya creado como usuario o
la publicacion de sus puntuaciones, posicidn, logros y otros datos de juego en paginas web y otras plataformas; (iii) compartir sus datos de juego con los fabricantes del equipo,
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con los anfitriones de las plataformas, con los colaboradores del Otorgante de la licencia encargados del marketing y (iv) otros usos y divulgaciones de su informacién personal y
de otro tipo de informacion especificados en la Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizaré de vez en cuando. En el caso de que no desee que se compartan o se
empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.

Para todos los asuntos relacionados con la pnvacldad incluidas la ilacidn, utilizacion, publi y ia de su ion personal y de otro tipo de informacion,
puede consultar la pagina www. p , que se izara de vez en cuando, y tiene validez por encima de lo expuesto en este Contrato.
GARANTIA

GARANTIA LIMITADA: el Otorgante de la licencia le garantiza (si usted es el comprador inicial y original del Software, aunque no si usted ha conseguido una copia grabada del
Software y de la dncumemacmn que lo acompaiia del comprador original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el Software no tendra fallos de material ni de
mano de obra de usoy servicio les durante 90 dias desde la fecha de compra. El Otorgante de la licencia le garantiza que el presente Software es compatible
con un ordenador personal que retna los requisitos minimos enumerados en la documentacion del Software o que ha sido certificado por el fabricante de la unidad de jueg

compatible con la unidad de juego para la que ha sido publlcado Sin embargo, debido a variaciones en el hardware, el software, las conexiones a Internet y el uso individual, el

C’ ite de la licencia no garantiza el buen i personal 0 umdad de juego especlflcos El Otorgante de Ia licencia no garantiza que no vayan a existir
disfrute, que el Softy I ivas, que el de manera ysin errores, que el Software vaya a ser compatible con su

hardware o softv qu t iven vayan aser Ningtin Otorgante de lalicencia o representantes dard lugar a una garantia.

Dado que algunas jurisdicci no permiten la exclusion d de garantias limitadas o de limitaci del puede que algt

o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.

Enel caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fall | d iento durante el periodo d , el Of de lalicenci bliga a sustituir, de forma
graluna el Software en el que se detecten fallos durante el penudo de Ia garantla siempre y cuando dicho Software siga slendu Iahncado por el Olurgame dela Ilcenc\a Siyano
disponible, el 01 de lalicenci reservae\‘ h i purunodel mlsmuvalorudeunvalorsupenur qi
v o v v e ¢

Con las excepclones arriba paclanas Ia presente garantia sustituye a cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o técita, lo que incluye cualquier garantia de comerciabilidad,
it y el Otorgante de la licencia no quedara obllgaﬂn por ninguna otra manifestacion o garamla de nlngun tlpn

E d dich A s e gy baio einclui
y una y qued: y
INDEMNIZACION
| Aceptamdemmzavyexonerardemda ilidad al Oto de la licencia, a socios, li iatarios, filiales, i ejecutivos, directores, empleados y representantes,
i lquier dafio, pérdida te do d oindi de sus actos u omisiones al utilizar el Software, de acuerdo con los términos del Contrato.

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENGIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DE LA POSESION,
ELUSO 0 EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO 0 AVERIA INFORMATICOS
Y, EN LA MEDIDA EN LA QUE LA LEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR
CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL
OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE.

EN NINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA POR CUALQUIER RECLAMACION QUE USTED LE HAGA EN VIRTUD DE LO AQUI DISPUESTO, Y CON
INDEPENDENCIA DE LA ACCION, EXCEDERA LA MAYOR DE LAS CUOTAS QUE USTED LE PAGARA DURANTE LOS DOCE (12) MESES PRECEDENTES EN CUALQUIER CONCEPTO
RELACIONADO CON LOS JUEGOS 0 200 DOLARES ESTADOUNIDENSES, LA CANTIDAD QUE FUERA MAYOR.

ALGUNOS PAISES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS INCIDENTALES O
EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SERVALIDAS NI EFICACES EN SU CASO. LAPRESENTE GARANTIA
NO SERA APLICABLE EN LA MEDIDA EN LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA POR CUALQUIER NORMA FEDERAL, ESTATAL 0 MUNICIPAL DE DERECHO
NECESARIO. LAPRESENTE GARANTIA LE 0TORGA DETERMINADOS DERECHOS LEGALES PERO PUEDE TENER DERECHOS ADICIONALES EN FUNCION DEL ORDENAMIENTOAPLICABLE.

NOPODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDEY HASTANUESTRARED O EN OTRAS PAGINAS DE INTERNET, REDES INALAMBRICAS U OTRAS REDES DE TERCEROS.
ESE FLUJO DE INFORMACION DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LO ACONTECIDO EN INTERNET Y EN LOS SERVICIOS INALAMBRICOS PROPORCIONADOS O CONTROLADOS POR
TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS MISMAS DE ESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU
CONEXIONAINTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS PROBLEMASANTES INDICADOS NO OCURRIRAN Y,
PORLOTANTO, NOASUMIREMOS LA RESPONSABILIDAD CONSECUENCIA DE 0 QUE ESTE EN FORMAALGUNA RELACIONADA CON LAS ACCIONES, O FALTA DE ELLAS, DETERCEROS
QUE DEN LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE SOFTWARE Y DE SUS
SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.

RESOLUCION
El presente Contrato estara en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este Contrato se resolvera automaticamente cuando el Otorgante de Ia licencia deje de

* trabajar con los servidores del Software (inicamente en el caso de Ius juegos gestlonados en linea), si el Otorgante de la ||cenc|a consldera que el uso que esta haclendo del

' Software es o podria ser que conlleva el blanqueo de capit: quier otro tlpo de actividad ilicita o qt los términos y

de este Contrato, incluidas, de manera haustiva, las ici la i Podra dar por finali ontrato en cualquier momento (j) pidiéndole
al Otorgante de Ia licencia que elimine su Cuenta de usuario empleada para acceder y usar el Software mediante los métodos contemplados en los Términos de servicio o (ji)
destruyendo y/o eliminando todas las copias que del Software tenga en su posesion, custodia o control. Eliminar el Software de su plataforma de juego no servird para eliminar
lainformacién asociada a su Cuenta de usuario, incluidos los BV y DV asociados a ella. Si reinstala el Software utilizando la misma Cuenta de usuario, tendra todavia acceso a la
informacion alli contenida, incluidos los BV y DV que conservara en su cuenta. No obstante, salvo en lo contemplado en la ley vigente, si su Cuenta de usuario se elimina como
consecuencia de Iafmahzacmn de este Contrato purcua(quler razon, todos los BV y DV asociados a su cuenta también se eliminarén y ni estos, ni su cuenta, ni tampoco el Software
estaran Si este Contratt porun del mismo, el Of delalicencia podria impedir que volvieraa registrarse o que volviera a acceder
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al Software. En el caso de cese del Contrato, debera destruir el Software, la documentacion, los materiales asociados y todos los componentes que tenga en su poder o en su
control, incluido I lquier servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Contrato, su derecho a utilizar el Software,
incluidos los BVy DV asomados asu Cuenta de usuario, se eliminaran inmediatamente y usted debera dejar de hacer uso del Software. La finalizacion del Contrato no influira sobre
los derechos u obligaciones que nos corresponden.

DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU.

El Software Y la documenlaclon se han elaborado ensu loballdad con capital privado y se suministran como “software informatico comercial” o “software informatico restringido”.

El uso, por parte del g de EE. UU. 0 de un subcontratista del gobierno de EE. UU. esté sujeto a las restricciones dispuestas en el apartado (c) (1) (ii)
de los articulos de derechos sobre datos tecnlcns y soﬂware |nformahco (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado
(c)(1)y (2) de los articulos de ial (Commercial Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segiin corresponda.

El Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado mas abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD

Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus cldusulas, el Otorgante de Ia Ilcencla se vera perjudicado de forma \rreparal:le y por
tanto, reconoce el derecho de este —sin necesidad de documento que pruebe la obligacidn, garantia ni los d: exigir los dios de equidad que
correspondan en relacion con lo estipulado, asi como a obtener una restriccion temporal y/u orden de cese o cualquier otro remedio que tenga a su disposicion.

IMPUESTOS Y GASTOS

Serd responsable, tendra que correr con los gastos, indemnizar y exonerar de toda responsabilidad al Otorgante de la licencia, sus socios, licenciatarios, afiliados, contratistas,
agentes, directivos, empleados y demas plantilla, contra cualquier impuesto, obligacion o arancel |mpueslo por entldades gubernamentales en relacion con las transacciones
contempladas en eme Comrato incluidos posibles multas o intereses ivos de los impuestos | Otorgante de la licencia), |ndependlememente
de si est t una usted pudiera recibir por parte del Otorgante de la licencia. Tendra que i copias de todos los cer

al Otorgante de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencion. Todos los gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo serdn tnicamente
responsabilidad suya. El Otorgante de la licencia no le reembolsara los gastos y usted no podré responsabilizarlo de ello.

TERMINOS DE SERVIGIO

Todos los accesos y usos del Software estan sujetos a este Contrato, a la.documentacion vigente del Software, a los Términos de servicio del Otorgante de la licencia, a la Politica
de Privacidad del Otorgante de la licencia y a todos los términos y condiciones de los Términos de servicio incorporados en este Contrato mediante esta referencia. Estos puntos
representan la totalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de la licencia en lo relacionado con el uso del Software y de los servicios y productos relacionados, y
prevalecerany reemplazaran a cualquler acuerdo anterior, ya sean escritos o verbales, entre ambas partes. En caso de que existiera alguna incompatibilidad entre este Contrato y
los Términos d¢ puesto en este Contrato.

MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribird dicha estipulacion solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no afectara a las
demas estipulaciones de este Contrato.

LEYES APLICABLES
El presente Contrato se interpretard (sin cunswderacmn de conflictos entre vanas Ieyes) de conformidad con las leyes de Nueva York apllcables a los contratos otorgados entre
NuevaYorky York,

por escrito, Ia tinica jurisdiccion y lugar para las acciones relacionadas con este tema seran los tribunales estatales y federales localizados en el lugar de negocios empresariales
del Otorgante de la licencia (el condado de Nueva York, Nueva York, EE. UU.). Ambas partes consienten la jurisdiccidn de tales tribunales y acuerdan que el proceso y los diferentes
anuncios tengan lugar de la manera que aqui se establece, o como dicten Ias leyes aplicables del estado de Nueva York o la ley federal. Ambas partes acuerdan que no serd de
aplicacidn la Convencidn de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980).

PARA OBTENER MAS INF SOBRE ESTE PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.

El resto de términos y condiciones del ALUF se apllcan atu uso del software.

©2002-2016 deTak les. BioShock hassi 2K Boston, 2K Australia, 2K Mariny Digi BioShock id
por 2K Marin, 2K Australia, 2K Chlnay Dlgnal Exiremes BioShock Infmne ha sldo desarrolladu por Irrallonal Games. Ednadoy dlsmbuldo por 2K. BioShock, BioShock Infinite, 2K, 2K
Games, Irrational Games Take-Ti ysus ylo Take—Tonnleractlve Software, Inc. Digital
Extremesy: i Unreal Epic. , Inc. El motor Unreal® Ei 1998 2013de Epw
Games, Inc. Todos los derechos reservados. BioShock y BioShock 2 utilizan Havok®, copyright 1999-2010 de Havok.com, Inc. (y sus i iatarios). Todos los d
Visite www.havok.com para obtener mas informacion. Utiliza Bink Video. Copyright ©1997-2013 de RAD Game Tools, Inc. Todus los derechos reservados. BluShuck Infinite utlllza
latecnologia de animacion NaturalMotion. BioShock Infinite incluy: ,©2013 de Autodesk, Inc.; softv ©2013 de Autodesk,
Inc.; soﬂwareAutodesk@Kynapse@ ©2013 deAutodesk Inc. ysuﬂware Autodesk@saaleiom@ ©2013 deAutodesk Inc.. Autodesk Beasl HumanIK Kynapse y Scaleform son
ylosusfiliales en EE. UU.y/u . Bio! | motor Wwise, ©2006-2013 de
Audiokinetic Inc ©2013 de Advanced Micro Devices, Inc AMD ellogotipo de la flecha de AMD, Radeon y inaci son marca iales de Advanced Micro Devices,
Inc.F 201 idi orporation. Todos It PhysX™ son i IDIA C ion y se utilizan

con licencia. Utiliza el sistema de sonido FMOD Ex y la tecnologia Firelight. Las animaciones faciales estan generadas con FaceFX. ©2002-2010 de 0C3 Entertainment, Inc y sus
licenciatarios. Las demés marcas y marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Todos los derechos reservados. El contenido de este videojuego es totalmente
ficticio y no pretende representar ni describir ningtin hecho, persona, lugar o entidad reales. Cualquier parecido es pura coincidencia. Los creadores y editores de este videojuego
no apoyan, fomentan ni animan en modo alguno los comportamientos que en él aparecen.




[ ISISTENCIA

Visita http://support.2k.com para obtener lo ayuda y asistencio mds recientes para
BioShock: The Collection, incluida lo resolucion de los mensojes de error, informacion sobre
las cuentas my2K o cémo combior tu perfil de my2K.
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