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EEN KORTE GESCHIEDENTS VAN PANDORA

Als er iets is wat je sezien moed hebben op Pandora, danis het deVavlt

wel. Deze ovde bvitenaardservine schijnt vit zijn voesen fe barsten van

de schatten. Tk weet niet wie die servchten ooit heeft verspreid. Tk

was het niet hoor. Tk probeer hevs seen soedselovise avondvriers naar

dit rotplaneetje te lokken om ze {e Jaten betalen voor mijn belabberde
handelswaar. Maar iedereen, van de hebberisste sovdzoeker ot de
interplanetaire u.)a.,oenproo(ucen# Hyperion Corporation, kwam naar Pandora
op zoek naar de schatden van deVavlt.

_ Hoe dlan ook, onseveer vijf jaar seleden kwamen vier avonturiers naar
Pandora, op zoek naar de Vavlt.En, je 5e/ov«Ff‘ hed nooit, ze hebben dat
ding nos sevonden vok! En wat vonden dezeVavlt Hunters dan? Greld?
Ardefacten? Grave wapens? Nee. Alleen een dik, lelijk monster en de sterke

behoefte om eens ieds levks te saan doen me+ hun leven.

Maar de smer«'ss#e sovdzoeker, een lapzwansvan een kere/ senaamd
Handsome Tack, vond iets wat de Vault Hunters over het hoofd hadden

sezien. Eridivm - een buitenaards element met Pantastische eisenschappen &

dat een Portvin waard is. Nv Evidivm ineens overal word+ sevonden,
Aomineren Aandsome Jack en zijn Ayperion Corporation Pandora.

Ze onderdrvkken de mensen en laten eerlijke ondernemers, zoals
ondersetekende,in de kov staan.

Maar nv sonzen er servchten over een andereVavlt die nos sroteris. Dit
nievws heeft de aandacht setrokken van nog meerVavlt Hunters, maar ook
van Handsome Jack.En hijis nietvan planom zijn schat te laten afpakken
door een stelletje nievwkomers. 2ullen deze nievwe avonturiers de Vavl+t
vinden? Zullen ze ten prooivallen aan de moordzvchtise plannenvan

Handsome Jack? Komen ze meer monsters tesen?

Nov, mijn vriend, dat moeten we nos maar eens zien...
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0OS: Windows XP SP3
SOFTWARE: Steam Client
PROCESSOR: 2.4 GHz Dual Core Processor
GEHEUGEN: 2048MB/2048MB Vista
::::5:0"”& 13GB vrije ruimte
EN GRAFISCHE KAART: 256MB VRA| i
GRAFISCHE KAART: NVIDIA GeForce 8500/ATI Iglla’dDelgencLXD92600
GELUIDSKAART: Compatibel met DirectX 9

AANBEVVOLENISYSTEEMEISEN

BESTURINGSSYSTEEM: Wi i i

o K C|ie:: Windows XP SP3/Vista/Win 7
PROCESSOR: 2.3 GHz Quad Core processor

GEHEUGEN: 2048MB/2048MB Vista

HARDE SCHIJF: 20GB vrije ruimte

GEHEUGEN GRAFISCHE KAART: 512MB VRAM, DirectX 10
GRAFISCHE KAART: NVIDIA GeForce GTX 560/ATI Radeon HD 5850
GELUIDSKAART: Compatibel met Direct X 9.0c

JANDERESVEREISTEN[&JONDERSTIEUNING

YOtt)r'?e installatie is eenmalig toegang tot internet vereist voor Steamverficatie. Voor het
gts alleren van d_eze softwgre heb je het volgende nodig (wordt bij de game geleverd):
w:ﬁ; gzin';e?r(ic_tjx tQ,bl\llhczrosoft .NET 4 Framework, Visual C++ Redistributable 2065
istributable 2008, Visual C++ Redistri ivers
b oan T Tomn ALY distributable 2010 en AMD CPU drivers




CONTINUE{(VERDERGAAN)

Speel verder waar je was
gebleven met je huidige

Door opties navigeren Muis/pijltoetsen VauliHier DKo G
Optie selecteren Linker muisknop/Enter UL nier, brukiop & om

een andere Vault Hunter te
Menu verlaten Esc

selecteren.

BESTURING

Naar voren

Naar achteren

Zijwaarts bewegen naar links
Zijwaarts bewegen naar rechts

Springen Spatiebalk MATGHMAKING @}E]_.ﬂiﬂxﬁm '

Sprinten Shift

NEW/GAMES(NIEUW/SPEL IS

Maak een nieuwe Vault Hunter
en begin opnieuw.

o> nl=

Bukken C Speel online met andere Vault Hunters en ga de vijand te lijf met je team! Kies Match oy
. Melee Vv Browser (spel zoeken) om te kiezen uit een lijst beschikbare spellen of kies Quick Match
.. Wapen afvuren Linker muisknop (snel spelen) om het zoekwerk aan de computer over te laten.

Richten Rechter muisknop
Wapen laden R
Action Skill (actievaardigheid) gebruiken E NETWORK(OETIONS [NE'TWERKOPTIES]
grabnait (é In het menu Netwerkopties kun je de netwerkinstellingen veranderen. Kijk voor meer
Sscsﬁh:irr‘ T Q informatie bij het kopje “Multiplayer” van deze handleiding. Als je bent verbonden met "
Door wapens bladeren Muiswiel Stegm, druk].e oplShm en Tab om de gebrwkersmterfacg van Steam te openen. Hier kun 1 %4 :
Wapen selecteren 1-4 je vrienden uitnodigen of meespelen met de spellen van je vrienden.
ECHO device (ECHO-apparaat) Tab

. Missielogboek tonen L {
Kaart tonen M ORTIONS ﬁm §
Inventaris tonen | Hier kun je de gameplay, het geluid, het beeld en de besturing aanpassen, want de }
Vaardigheden tonen K standaardinstellingen zijn natuurlijk niet goed genoeg voor jou! ?
Uitdagingen tonen/Badass-rang J
Praten T s
Chatten Y EXTRAS m@ ¢
Handelen in voorwerpen X T AN
Wapen laten vallen o Los je codes in voor meer fantastische content van Borderlands 2, in je Player Loyalty Lol
BESTURING\VOERTUIGEN Rewards (beloningen voor trouwe spelers) en kijk welke stoere gasten en vrouwen deze - §

" game hebben gemaakt. ‘)', ]
Vooruit rijden W Shift Codes (Shift-codes): Meld je aan met je Gearbox Software Shift-accounten :_ b
g(r::;?::/trigﬁzr; Muii los je Shift Codes in om exclusieve content vrij te spelen voor Borderiands 2! Ben je nog ,  ‘ajk
A AR A AT e e geen Shift-lid? Waar wacht je nog op? Gratis spulletjes!
\S/ecutngialtr)e wetmen afvuren Rechter mwsknog Player Loyalty Rewards (beloningen voor trouwe spelers): Je ontvang

\ H‘;irdlrjé% e G speciale, exclusieve content voor Borderlands 2 als je een opslagbestand van de

- Van plaats wisselen C eerste Borderlands op je profiel hebt staan. Je hebt vast wel een opslagbestand van

A Achteraanzicht voertuig Vv Borderlands. Toch?
Claxon 7
Voertuig in-/uitstappen E DOWNLOADBARE{CONTENT]
Neem een kijkje bij alle gloednieuwe downloadbare content van Borderlands 2 en ruil

A iguratie: Als deze standaardbesturing je niet ligt, dan kun je elke toets, wat geld tegen vette nieuwe content. Als er nieuwe downloadbare content beschikbaar
knop of toegewezen functie wijzigen in het menu Options (opties) Echt, leef je uit. is, verschijnt er hier een uitroepteken. Spannend!

A (QUIT{(STORPEN]]
. Stop met het spel en sluit Borderlands 2 af. Niet dat je ooit zou willen stoppen met het
spelen van Borderlands 2. Toch? Toch?




Als je New Game (nieuw spel) hebt geselecteerd in het hoofdmenu en de spannende
intro hebt bekeken, is het tijd om te bepalen wie van de vier Vault Hunters de held wordt
van jouw verhaal. Selecteer een Vault Hunter met de muis en druk op de linker muisknop
om een selectie te maken. Neem je tijd, het is een belangrijke beslissing.

DE{NIEUWEAVAULTIHUNTERS]
MAYASTHEJSIREN|(MAYA\DEJSIRENE)!

Biografie: Maya komt van
de planeet Athenas waar : Y R
ze ooit werd aanbeden als /
godin. Nu is ze naar Pandora
gekomen om meer te weten te
komen over haar voorouders...
' en om haar vijanden te laten
smelten met de kracht van
haar geest. Maar voornamelijk "4
#vanwege haar voorouders. 4

3

o 0 — = ,L‘.. s
. Action Skill (actievaardigheid): Phaselock — Vang je vijanden in een stasisveld
en verpletter ze.

Vechtstijl: Beheers het strijdtoneel met paranormale krachten en Tech-wapens.

S GTONTHEICOMMANDD](AXTONIDE COMMANDD)

i) Biografie: Axton werd uit de r - =
", Dahl PMC getrapt omdat hijte | | - "
onvoorspelbaar was. Axtons ] V7
motto is “Lang leve de lol!”. Hij

had niet zo'n zin om dood te
worden geschoten door een
vuurpeloton en dus besloot

* hij met pensioen te gaan op

- de enige planeet waar zijn o
talenten op waarde zouden
worden geschat: Pandora.

Action Skill (actievaardigheid): Sabre Turret — Roep je aanpasbare automatische
i geschut op om je vijanden te verpulveren.

Vechtstijl: Bereik tactische superioriteit door je vijanden kapot te schieten.

il i , el o e - e :—q_e— . = ¥
SALVADORITHE{GUNZERKER](SALVADOR|DE{GUNZERKER))
Biografie: Salvadoris net zo
subtiel, eloquent en verstandig ]
als je zou verwachten van een 3
inwoner van Pandora. Met
andere woorden: hij is een
lompe beer. Hij blaast graag
mensen op, wordt graag

uitbetaald en lacht zich rot om
al dat geweld om hem heen. -

Action Skill (actievaardigheid): Gunzérking —Als één gje{)\)eér niet genoeg is,
dan gebruik je er toch lekker twee? -

Vechtstijl: 1. Pak twee enorme wapens. 2. AANVALLEN!

ZERORTHEJASSASSIN @EIEEE SI'UIRMOORDENAAR)

Biografie: Zero is een y
vraagteken in een mysterieuze |
doos met raadselachtig 1
pakpapier eromheen en
een strik van verwarring
erbovenop. Ze zeggen dat
Zero op zoek is naar een
echte uitdaging. Ze zeggen
ook dat Zero vier vingers heeft . 3
en eigenlijk een buitenaardse
robot is met het gezicht van
een demon. Kortom, ze
zeggen zoveel.

Action Skill (actievaardigheid): DeceptiOn — Leid je prooi af met een
holografische projectie terwijl jij de aanval inzet.

Vechtstijl: Gebruik sluipschuttersgeweren om van een afstand te doden of
dood je vijand van heel dichtbij.




In Borderlands 2 draait het om vier dingen: je vijand verpulveren, buit verzamelen, in
leven blijven en in niveau stijgen. Zolang je deze taken met succes kunt uitvoeren,
komt het helemaal goed met jou.

SRVIJANDENAVERRULVEREN

De meeste wezens op Pandora zien je het liefst tussen zes plankjes weer vertrekken,
dus maak ze af voor hun droom werkelijkheid wordt. Gelukkig zijn Vault Hunters experts
*in het zaaien van dood en verderf.

(DINGEN|KAPOT{SCHIETEN

De leukste methode om dingen heel
erg dood te maken is om ze vol te
pompen met kogels. Je wapen wijst
altijd naar je richtkruis, dus richt je

5 ' richtkruis op de vijand en hou de linker
y  muisknop ingedrukt om je vijanden

in gatenkaas te veranderen. Hou de
rechter muisknop ingedrukt om door je
vizier te kijken en op de kritieke delen
van je doelwit te richten.

Critical Hits (kritieke treffers):
Elke vijand op Pandora heeft één

of meer lichaamsdelen waar je een
kritieke treffer kunt scoren. Val ze aan in deze zachte, kwetsbare plekken om
i enorme schade aan te richten.

N EROF|U0S MERPEN

* Als je de vijand liever tot moes slaat,
druk je op V om ze kennis te laten
maken met je méleewapen. Speciale
wapens met messen en andere
uitrustingen maken je mélee-aanvallen

.« sterker. 1

KENRIEYVIJAND]

(DINGEN[OPBIAZEN!

Als je het op moet nemen tegen
een hele horde schurken, of
gewoon tegen één hele grote, dan
heb je meer nodig dan je geweren
en je suffe méleewapens. Daarom
zijn granaten nou zo handig. Druk
op G om een granaat te gooien en
al je problemen verdwijnen Ietterluk
waar je bij staat.

Gr de Mods (gr t.
mods): Je kunt je granaten allerlei
toffe dingen laten doen door
granaat-mods te gebruiken, dus kijk goed of je ze kunt vmden

JEJVIJANDENSTIJLVOLYAEMAKEN

Als je niveau 5 bereikt, krijg je je f
Action Skill (actievaardigheid). Een -
spannende tijd voor elke jonge
Hunter. Elke Vault Hunter heeft een "
unieke actievaardigheid en elke
vaardigheid is belachelijk vet. Als
het icoontje van je actievaardigheid
is volgelopen, druk je op F om je
vijanden te laten zien wat je kunt!

Om je te helpen met kontschoppen, verschijnt +
alles wat je ooit hebt willen weten over je :
vijand boven zijn hoofd. Als je schurken
verwondt, verschijnen er getallen naast

ze die weergeven hoeveel schade je hebt
aangericht en of deze schade Critical (kritiek)
is, of dat de vijand ongevoelig is voor de
aanval. Als de gezondheidmeter van de vijand het nulpunt bereikt, leggen ze het loodje!

Het spel der elementen: De slimmere vijanden op Pandora beschermen zichzelf
met schilden en pantsers. Je kunt je standaardwapens op deze vijanden loslaten, maar
Elemental Tech-wapens (elementale Tech-wapens) zijn veel effectiever.




ITEM/CARDS](VOORWERPKAARTEN)

Als je een uitrusting inspecteert, kun
je de voorwerpkaart van dit voorwerp

BUITRVERZAMELEN bekijken. Hier zie je alle statistieken —

voor dit wapen en een aantal speciale Skirmish|Falcon

functies (maar niet allemaal!). Op de E £t Domage:

voorwerpkaart zie je ook de kwaliteit ] - Accurocy

van het voorwerp. De kwaliteit van E % Fire Rate

witte voorwerpen is bagger. Groen, 1 €2Reload Speed

blauw en paars zijn al beter en oranje 4 Magazine Size

voorwerpen zijn van legendarische : + Burst fire while zcomed

kwaliteit. Als je twee gelijke voorwerpen i D A Hl.
met elkaar vergelijkt, zie je groene en ; l A=)
rode pijlen naast de statistieken op de |

voorwerpkaart. Zo kun je beter bepalen
welk voorwerp het beste is.

Als je schietend door Pandora
trekt, zul je merken dat veel
voorwerpen en wezens vol zitten
met buit. Heerlijke, prachtige buit.
Je kunt buit uit kisten gewoon
meepikken. Buit van wezens die je
hebt gedood verschijnt vanzelf. Zo
wordt je doelwit net een soort van
morbide pifata. Hoe dan ook, met -
een goede buit kan het feestje pas
echt beginnen.

UITRUSTINGEN

... Uitrustingen maken je leven een stuk makkelijker.
Geweren, schilden, mods en andere dingen
helpen je om uit je plaat te gaan en langer in

leven te zodat je nog harder uit je plaat kunt gaan.
Tijdens het spelen kun je uitrustingen individueel
bekijken en oppakken door op E te drukken. Maar
als je iets vindt dat je direct wilt gebruiken, kunje
het nieuwe voorwerp automatisch gebruiken door
E ingedrukt te houden.

IDE{KLEINE{DINGETJES

Loop over kleine voorwerpen heen om te op te pakken. Je kunt een kist snel leeg
plunderen door E ingedrukt te houden.

Cash (geld) spreekt voor zich. Met geld kun je allerlei goederen en diensten kopen in
Pandora. Verkoop je overbodige uitrustingen bij verkoopautomaten om nog meer geld
te verdienen.

Op Pandora draait alles om munitie. Pistols (pistolen), SMGs (machinegeweren),
Assault rifles (aanvalsgeweren), Shotguns (sluipschuttersgeweren) en Launchers i
(raketwerpers) gebruiken allemaal andere munitie, dus zorg dat je altijd genoeg bij

je hebt.

" Met Guns (geweren) kun je gaten schieten

in dingen die je niet aanstaan. Elk geweer is
verschillend. Zo zijn er verschillen in de Damage
(schade) die je geweer aan kan richten, de
Accuracy (nauwkeurigheid), de Fire Rate
(vuursnelheid), de Reload Speed (laadsnelheid)
en de Magazine Size (magazijngrootte). Maar jij
kijkt toch alleen maar naar de hoeveelheid schade
| - die je geweer aanricht.

Insta-Health (directe gezondheid)-spuiten bevatten Dr. Zeds gepatenteerde "dit -
is geen placebo"-mengsels. Ben je aan flarden geschoten? Gebruik een van :
deze handige dingetjes en voor je het weet is je gezondheid weer aangevuld. Nou ja,
voor 25%...

e

Shields (schilden) bieden je bescherming.
Meer informatie vind je onder het kopje "In leven blijven". Elk schild heeft een andere
Shield Capacity (capaciteit), Recharge Delay (laadvertraging) en Recharge Rate

(laadsnelheid) en biedt unieke bonussen die passen bij jouw vechtstijl.

" Grenade Mods (granaat-mods) kunnen de werking van je granaten drastisch

.. beinvloeden. Verander ze in Tesla-torens, clusterbommen of zelfs bloedzuigende
transfusiemachines om je gezondheid aan te vullen. Alle granaat-mods hebben
standaardstatistieken in Damage (schade), Blast Radius (impactradius) en Fuse Time

(ontstekingstijd).

Class Mods (klasse-mods) zijn specifieke voorwerpen voor jouw personage. De
bijpehorende bonussen passen bij de aanpak van jouw Vault Hunter. Geavanceerde
klasse-mods geven zelfs bonussen aan je Skills (vaardigheden), waardoor je boven de

R maximumwaarden uit kunt stijgen!
" Relics (relieken) zijn zeldzame voorwerpen die bonussen geven in allerlei gebieden.
/ Zo kun je je Action Skill (actievaardigheid) versnellen, elementale schade toevoegen
g aan je aanvallen of je voertuig versnellen. Je weet nooit hoe een reliek je spel kan
4 beinvioeden.
| 8
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INJLUEVENIBLIYVEN

Als je dood bent, heb je niets aan je buit dus zorg dat je in leven blijft. Pandora is een
gevaarlijke en vijandige plek, zelfs voor Vault Hunters, dus wees voorzichtig.

(GEZONDHEID[EN/SCHILDEN

Je gezondheid geeft aan hoeveel
schade je nog kunt hebben voor je
omvalt. Om dit te voorkomen kun

je Insta-Health-pickups (directe
gezondheid-spuiten) verzamelen,
of, ook een mogelijkheid, ophouden
met geraakt te worden.

l' De schildmeter geeft aan hoe L
U lang je schildgenerator je weke, vlezige quje nog kan beschermen. Schllden herstellen
automatisch na schade, iets wat je niet kunt zeggen van de gemiddelde vieeswond.
Sommige schilden hebben speciale vaardigheden. Aan het kleine icoontje op je
schildmeter kun je zien dat ze bijzonder zijn.

VECHTAVOORSE{LEVEN

~ Als je al je gezondheid kwijt bent (ga je 1 =
schamen...), dan ben je nog niet helemaal dood. 4 FIGHT FOR YOUR LIFE!
] || Als het je lukt om iemand te doden kort nadat ; GET A KILL TOFEVIVE
*! je bent neergegaan, dan kun je weer overeind

"' komen!

ININIVEAUISTTIIUGEN

Als je lang genoeg in leven blijft, kun je stijgen
in niveau. Het Level (niveau) van je Vault
Hunter geeft aan hoe goed je bezig bent.
Hoe hoger je niveau, hoe meer Skill Points
(vaardigheidspunten) je verzamelt. Daarmee
kun je grotere en betere uitrustingen gebruiken
* en word je nog gevaarlijker. Vault Hunters
. beginnen op niveau 1 en kunnen uiteindelijk niveau 50 bereiken. Dus, waar wacht je nog
op?

ERVARING\VERDIENEN

Als je iets of iemand doodt, of als je iets doet voor mensen die je in leven hebt gelaten,
dan doe je ervaring op, ook wel XP genoemd. Als je de XP-meter onderaan je scherm

% hebt gevuld, stijg je in niveau. Dan krijg je een extra Skill Point (vaardigheidspunt) en
meer gezondheid, bovendien richt je meer schade aan. Je gezondheid en schild worden
automatisch weer aangevuld. Kortom, hoe hoger je niveau, hoe beter. Je enige doel in
Borderlands 2 moet dus zijn om zo veel mogelijk XP te verzamelen.

Nu je weet hoe je dingen moet doden, krijg je nu een paar voorbeelden
van de verschillende bewoners die je tegenkomt (en uitmoordt) tijdens je reis.

BANDITS](BANDIETEN)

Het merendeel van de wereldbevolking bestaat uit de
moordlustige, gemuteerde en gestoorde bandietengroepen van
Pandora. Nu kun je je voorstellen dat dit best lastig kan zijn voor
de minder moordlustige bevolking van Pandora. Gelukkig zijn
de bandieten zo druk met elkaar (en zichzelf!) uitmoorden dat ze
eigenlijk nooit echt iets productiefs kunnen doen.

BULLYMONGS

Deze aapachtige wezens wonen in de koude vlaktes van
Pandora en kruipen uit hun nest om iedereen die zich

ook maar in hun blikveld durft te vertonen tot moes te

slaan. Wanneer ze je niet verpletteren met hun enorme
lichaamsgewicht en hun nog grotere vuisten, gooien
Bullymongs grote stenen, ijsblokken en zware objecten naar
je toe.

VARKIDS

Varkids zijn insectachtigen die evolueren in meer
geavanceerde wezens zodra ze gevaar ruiken. De larven
zijn klein en relatief onschuldig, maar volwassen Varkids
kunnen zelfs de dag een ervaren Vault Hunter verpesten.
Gelukkig zijn de cocons van de Varkids erg kwetsbaar. Als je
een cocon sloopt, wordt de Varkid in de cocon automatisch
gedood.

CRYSTABISKS

Deze enorme wezens wonen in de kristallen grotten onder
de grond van Pandora waar ze lekker aan de Eridium-
kristallen knabbelen. Crystalisks zijn groot en sloom, maar
kunnen belachelijk veel hebben. Hun enige zwakke punten
zijn de stukjes kristalpantser op hun enorme voeten. Je
kunt proberen om de kristallen te breken om het beest uit
te schakelen, mits je niet wordt geplet onder zijn enorme
voeten.

SKAGS]

Vroeger kwamen Skags veel voor op Pandora, tot de bevolking
besloot om de beesten allemaal op te jagen en af te maken. Ze
hadden het namelijk iets te vaak gemunt op nietsvermoedende
reizigers. Er leven nog steeds honderden of zelfs duizenden

Skags op Pandora, ze komen nu gewoon iets minder voor.




VOERTUIGEN

Zelfs als je snel kunt reizen duurt

Het leven in Pandora draait om meer dan alleen vijanden doden, buit verzamelen en het nog erg lang om van de ene kant "

stijgen in niveau. Er zijn allerlei leuke plekken die je kunt bezoeken en een groot aantal naar de andere kant van Pandora

interessante personages die je kunt ontmoeten (en die je misschien zelfs wel in leven te lopen. Bovendien is het nog

wilt laten)! hartstikke saai ook. Gelukkig kun je
altijd naar een Catch-A-Ride-station

RONDREIZEN (liftstation) waar ze je voertuig voor
je kunnen maken. Cool!

Als je altijd op zoek bent naar meer dingen om te doden en/of te bestelen, kun je Loop naar een stoel en druk op E

verschillende locaties bezoeken. Overal zijn weer andere dingen te zien en andere om in het voertuig te stappen. Er

monsters om te doden. Pandora is een grote wereld en in Borderlands 2 reis je naar veel Zijn meerdere zitplaatsen in een

grote gebieden. Soms bezoek je hetzelfde gebied zelfs meerdere keren! Gelukkig weet voertuig zodat andere Vault Hunters gezellig mee kunnen reizen. Als je alleen bent, kun
Jij precies hoe je over de wereld kunt reizen en, belangrijker nog, hoe je voorkomt dat je je jezelf vermaken door op C te drukken om op verschillende zitplaatsen te gaan zitten.
verdwaalt! Als je dat zat bent, druk je op E om weer uit het voertuig te stappen.

Tijdens het rijden richt je de camera op je bestemming en hou je W ingedrukt om die
MINIKAART] kant op te gaan. Druk op F voor een boost om extra snel te rijden. Hou G ingedrukt als
je te snel gaat om de noodrem te gebruiken. Druk op de linker muisknop of de rechter
muisknop om de wapens van je voertuig te gebruiken.

Hij is klein, maar je kunt er altijd op rekenen. Jij bent

de gele pijl, de N wijst naar het noorden, en dat
diamantvormige geval is de plek waar je naartoe moet.
Oh, en die rode dingen zijn de slechteriken. Die moet je
afmaken.

Voorin zitten: Zit je op de
bijrijdersstoel? Druk dan op de
linker muisknop om te schieten
met je huidige wapen. Of druk
herhaaldelijk op C tot je vriend(in)
je laat rijden.

Op de minikaart zie je alleen je directe omgeving. Druk
op M om de grote kaart te openen.

SNENREIZEN]

In elke grote regio van Pandora

/ kun je een Hyperion New-U-station -

i1« (Nieuwe-jij station van Hyperion)

~ vinden. Deze is aangesloten aan i

het wereldwijde Fast Travel Network

(snel-reizennetwerk). Bij elke

! nieuwe jij-station waar je snel kunt
reizen kun je direct een nieuwe jij
digitaliseren bij een snelreizen-
station dat je al hebt geactiveerd. En

, dat helemaal gratis! Natuurlijk blijf je
dan zitten met het ethische dilemma opdrachten voltooid, belonen ze

= of jij jij' nog wel bent, maar ja... . je met extra XP, geld en zelfs buit!
Je kunt lekker wel snel reizen! Goed nieuws, toch?

MISSIESAVERGAREN

Tijdens je reizen in Pandora kom je
mensen tegen die graag willen dat
jij dingen voor ze doet. Natuurlijk
heb je het al druk genoeg, maar
wijs ze niet meteen af. Als je hun

Snelreizen-machines scannen automatisch je ECHO-apparaat en laten je zien welke Zoek naar mensen met een 'l

missies beschikbaar zijn op je bestemming. Het is nogal een inbreuk op je privacy, maar boven hun hoofd en praat met ze
het is wel verdomd handig! door op E te drukken. Als je naar
hun gezwam hebt geluisterd, druk je
. op Enter om de klus te accepteren

. of je drukt op Esc om ze te vertellen waar ze dat klusje kunnen steken.




- - . e

CLIYARTRAP;SIPLYAGES

Diep in de ijzige vlaktes van

Dit zijn een aantal van de populairste vakantiebestemmingen hier op Pandora. Pandora vind je Claptrap's
Place waar uitgeputte
bijkomen van de bijtende wind

SANGTUARY/ reizigers even kunnen

en doordringende kou. Ach,
dat gelooft toch niemand?
Het is één grote vuilstort
waar Handsome Jack al zijn .
nutteloze troep achterlaat.
Claptrap heeft het gebouw
gekraakt terwijl hij zijn 'wraak'
aan het uitstippelen is. En
een man in nood kan niet
kieskeurig zijn.

Sanctuary is de laatste vrije
stad op Pandora. Sanctuary
werd opgericht door de
ex-Vault Hunter die bekend
stond als Roland en werd
beschermd door zijn leger
Crimson Raiders. Het is het
laatste sprankje weerstand
tegen de slechte Hyperion
Corporation en de beruchte
leider Handsome Jack. Het
N is ook een ideale plek voor
Vault Hunters om wapens

en voorraden te kopen en - : T Yo WILDLEIEEYEXPLOITATIONIPRESERVE

missies te verzamelen bij de paar niet-moordlustige inwoners die er nog wonen. -y
Wat gebeurt er als je veel
geld combineert met weinig
tot geen principes? Het !
antwoord vind je in de Wildlife
Exploitation Preserve.
Hyperion gebruikte haar
enorme vermogen om een
kamp te maken waar dieren
24 uur per dag worden
gemarteld. "Wetenschappers'
van Hyperion experimenteren
op de wilde dieren van
Pandora. Zo onderzoeken

ze de inzetbaarheid van
Eridium en hoe hard een Skag
schreeuwt als deze wordt gemarteld (hint: best hard).

Crazy Earl's Black Market: Die oude Crazy
Earl heeft ergens een geheime winkel opgezet

in Sanctuary waar hij Storage Deck Upgrade-

. units (inventaris vergrotende upgrades) ruilt voor
Eridium-kristallen. Vertel alleen aan niemand bij
wie je ze hebt gekocht.

De Golden Loot Chest (kist met gouden
buit): In Pierce Station ligt een mysterieuze kist
met een gouden buit waar legendarische wapens
in verborgen liggen. Er is alleen één probleem:

je krijgt dat ding alleen maar open met gouden
sleutels en die zijn alleen verkrijgbaar met een
Shift Code.

ORPOR{TUNIiTRY;

Opportunity is Hyperions
stralende stad van de
toekomst! (Jij bent niet
uitgenodigd.) Als Handsome
Jack al die vervelende Vault
Hunters heeft uitgeschakeld
en de beschaving weer
zegeviert, zal heel Pandora

b eruit zien als Opportunity: E
- mooi, schoon en veilig zonder

\ al dat geneuzel over 'vrijheid'.




WENSEN D T B0 EREN R

Dit zijn een aantal van de meest interessante personages die je tegenkomt in
Borderlands 2. Zij zullen je helpen en wie weet geven ze je ook nog wel een paar
missies. Ze zullen je in ieder geval niet proberen te vermoorden! Denk ik. Ik kan niets
beloven.

CLARTRAR

Nu Handsome Jack de hele
CL4P-TP-productlijn heeft
vernietigd, is dit kleine robotje
de laatste van zijn soort. Je
kunt dus wel begrijpen dat hij
nog een appeltje te schillen
heeft met Handsome Jack.
" Zijn robothart brandt met het
verlangen naar wraak, bloed
en gerechtigheid.

En dansen.

MARCUS

Er zijn twee dingen die je
moet weten over Marcus
Kincaid, de bekendste

. wapenhandelaar van

' Pandora. Ten eerste kun je
erop vertrouwen dat hij altijd
de beste wapens verkoopt.
Ten tweede is hij verder totaal
niet te vertrouwen. Marcus |
geeft alleen maar om geld en
niets anders. Dus zo lang jij
gewoon mensen blijft afmaken
~en spullen blijft kopen, kunnen
i _jullie vast prima door één deur.

SIRIHAMMERLIO G K¢

Sir Hammerlock is een echte
heer en een bolleboos die
naar Pandora is gekomen

om de plaatselijke dieren

te onderzoeken. De dieren
van Pandora vinden het

niet zo leuk om bestudeerd

te worden en daarom

zijn de ledematen van Sir
Hammerlock nu gemaakt

van metaal. Toch hebben zijn
verwondingen niets afgedaan
aan Hammerlocks zoektocht
naar kennis. Als een Vault
Hunter hem wil helpen om zijn
onderzoek voort te zetten, heeft hij daar vast wel wat geld voor over. o

SEOOTER

Zoals een voormalige i
sluipmoordenaar van Crimson
Lance ooit zei: "Raak hem 1
niet aan als je ooit nog met

je handen wilt eten." Hij mag
dan ruiken naar het riool en
klinken alsof hij iets te vaak

op zijn hoofd is geslagen met
een moersleutel, Scooter is de -
beste monteur van Pandora.
Als je een voertuig nodig hebt,
moet je bij Scooter zijn.

TINYATINAY L

Als je altijd al bevriend hebt
willen zijn met een gestoorde,
dertienjarige explosieven-
expert, dan A) zou je eigenlijk
in het gesticht moeten zitten
en B) kun je het vast prima
vinden met Tiny Tina. Tina is
een oude vriendin van Roland
en zijn Crimson Raiders. Ze
is een kei met explosieven

en geeft fantastische
denkbeeldige feestjes. Haar
echte feestjes

zijn ook erg gezellig.




INVENTORYA(INVENTARIS)|(1)

In je inventaris beheer je alle prachtige

Druk op Tab om naar het scherm op het ECHO device (ECHO-apparaat) te gaan waar spullen die je hebt buitgemaakt.

je je spullen kunt beheren. Verander de beheer-applicatie op je ECHO-apparaat door op Waarschijnlijk kom je hier heel vaak even
het icoontje te klikken of druk op de sneltoets van de applicatie. Als je er weer lekker op kijken. Het hoofdpaneel laat zien welke
los wilt schieten, sluit het het ECHO-beeldscherm door op Tab te drukken. voorwerpen je op dit moment gebruikt,

naast alle andere rommel die je meezeult ;

MISSION/I'OG[(MISSIEL0GBOEK)|(LY) Infsugzsk

Beweeg je muis over voorwerpen om ze
te selecteren. Klik op een voorwerp en
versleep het om het te vergelijken met
andere voorwerpen. Verwissel voorwerpen
met elkaar door je muis weer los te laten op

de gewenste plek. Als een voorwerp te slecht voor woorden is, druk je op Q om het uit
je inventaris te halen. Druk op Pg Up of Pg Dn om door je rugzak te bladeren. Selecteer
een voorwerp en druk op F om het van dichtbij te bekijken.

Je kunt zelf kiezen aan welke missie VAARDIGHEDEN [M]

[ ij je kostbare tijd wilt besteden door te o e Ah, vaardigheden. Met vaardigheden kom
dubbelklikken. Druk op Q om je lijst met missies te filteren. Druk op F om missies die je je er altijd, man. Als je level (niveau) 5

niet wilt doen te negeren en uit te zetten. Je kunt ze later altijd weer aanzetten, maar het hebt gehaald, kun je je eerste Skill Point
is gewoon praktisch om je scherm zo overzichtelijk mogelijk te houden. (vaardigheidspunt) gebruiken om een

In het missielogboek zie je ook je totale hoeveelheid XP en hoeveel XP nog nodig is geweldige Action skill (actievaardigheid)

voor je een niveau stijgt. Het is niet echt zo belangrijk hoor. Behalve dan dat het onwijs te krijgen. Gebruik je vaardigheidspunten |
belangrijk is. om je Vault Hunter nog linker te maken

dan hij al is.

Je hebt de bewoners van Pandora
beloofd dat je een paar klusjes voor ze
zou opknappen, en je missielogboek
houdt alles bij over deze superbelangrijke
missies. Je kunt door alle missies die je
hebt aangenomen scrollen om de details
en doelen te bekijken. Je ziet hier ook de
fantastische beloningen die je krijgt als

" hetlukt.

Elke Vault Hunter heeft drie aparte
vaardigheidstypen die zich concentreren
X M w op verschillende manieren om het tuig - "

y T B p— verrot te schoppen. In het begin heb je alleen toegang tot de beglnnersvaardlgheden
maar als je vijf vaardigheidspunten besteedt in een specifieke tak, kun je door naar het
volgende niveau van die tak. Oh, en die vaardigheden helemaal onderin? Die wil je
hebben!

BADASSIRANK{(BADASSZRANG)] ()]

We weten dat de Vault Hunters badass
zijn, maar aan je badass-rang zie je of je
ook echt een serieuze badass bent. Ja,
jij, de speler. De badass-rang laat zien
wat je huidige badass-rang is (logisch
toch?) en hoe lang het nog duurt voor je
weer stijgt in rang. Verhoog je badass-
rang door Challenges (uitdagingen) te
voltooien. Deze uitdagingen worden ook
bijgehouden in je badass-rang.

Anders dan zijn kleinere vasthoudende
broertje laat de grote kaart de hele regio
zien waarin je je bevindt. Daarnaast zie
je er alle Objectives (doelen) voor je
actieve missie en de Vending Machines
(verkoopautomaten) en Stations (posten)
die je onderweg hebt ontdekt.

Lees meer informatie over de voorwerpen
« door er met de cursor overheen te gaan.
Plaats een persoonlijke marker door
* met de rechtermuisknop op de kaart te o
klikken. Zoom in of uit met het muiswiel en druk op Q als je even niet meer weet waar al
die icoontjes ook alweer voor staan.

R Als je badass-rang stijgt, verdien je
Badass Tokens (badass-fiches). Wissel deze in voor een permanente statusboost voor
al je Vault Hunters. Ja, allemaal! Heb je een Axton van niveau 17?2 Hij krijgt ook een
statusboost. Een Maya van niveau 2? Die ook. Wil je een nieuwe Zero maken? Ja hoor!
Hij krijgt ze ook. Het is zo meta dat je niet weet waar de game eindigt en jij begint.




Om de reizigers van Pandora te helpen hebben burgers een netwerk van handige
apparaatjes opgezet waar je allerlei spullen en diensten kunt regelen. Het is
superhandig, zolang je de reis naar die dingen maar overleeft --- en zolang dat ding
daadwerkelijk werkt.

VENDING{MAGHINES](VERKOOPAUTOMATEN])

En wat doe je dan met al dat geld in je zakken en die extra
troep in je rugzak? Je gaat naar een verkoopautomaat! Druk
op E om een verkoopautomaat te activeren en om naar de
koopwaar te kijken. Heb je iets gevonden dat naar je gading
is? Druk dan op de linker muisknop om het te kopen. Voor
je je zuurverdiende centen uitgeeft, kun je op E drukken

om het voorwerp te vergelijken met je huidige spullen.
Koopjesjager! Klik op de icoontjes van Sell (verkopen) en
Buyback (terugkopen) boven in het scherm om voorwerpen
‘X uit je inventaris te verkopen of om voorwerpen die je niet
wilde verkopen terug te kopen.

Verschillende kooplui verkopen verschillende spullen. Als je
op zoek bent naar een specifiek voorwerp, moet je naar de
juiste machine gaan.

Marcus Munitions: Marcus Munitions heeft de beste
wapens voor redelijke prijzen.

¥ i
- Ammo Dump: Kom je munitie tekort? Ga even langs bij de
.1 munitiedump en je hoeft nooit meer zonder te zitten.

| Dr. Zed’s Meds: Dr. Zed's geeft om jouw gezondheid
*' en heeft altijd genoeg schilden en Insta-Health (directe
" | gezondheid) voor je.

il

MINEWZUISTATIONS](NIEUWERIDTSTATIONS)

"_ De nieuwe jij-stations van Hyperion scannen automatisch je

moleculaire structuur en slaan deze gegevens op, of je het nou

leuk vindt of niet. Maar ik denk dat je dit wel leuk gaat vinden,

want als je dan eindelijk wordt geveld door de inwoners van

.« Pandora, maakt het laatste nieuwe jij-station waar je langs
bent gekomen een gloednieuwe jij voor je (tegen een kleine

* vergoeding)!

Snel reizen: De grote nieuwe jij-stations in elk gebied zijn
verbonden met het snelreizen-netwerk van Pandora. Activeer
een snelreizen-station om direct een nieuwe jij te digitaliseren bij
één van de nieuwe jij-stations waar je bent gescand.

[BOUNT\YABOARDS](RRIKBORDEN])

= ==

Als je nog niet genoeg te doen hebt voor de bewoners van
Pandora, kun je altijd nog even op het prikbord kijken. Hier
plaatsen mensen de meest vreemde klussen als ze geen
zin hebben om zelf op zoek te gaan naar een goede Vault
Hunter.

Het accepteren van missies via het prikbord werkt eigenlijk
hetzelfde als wanneer je missies accepteert van personen.
Activeer een prikbord om de missies te bekijken. Druk op
Enter om een missie te accepteren of druk op Esc om weg
te lopen.

CATGH=AZRIDE:STATIONS](LIFTISTATIONS)

Bij Scooters liftstations vind je altijd één van Scooters
aangepaste voertuigen die speciaal zijn ontworpen
voor het ruwe terrein en de gevaren van Pandora.

Elk voertuig is zwaar gewapend en bepantserd en is
leverbaar in verschillende hippe kleuren.

Druk bij een liftstation op E om je voertuig aan te
passen. Hier kun je kiezen welk voertuig je wilt, welke
wapens erop moeten zitten en welke hippe kleur je wilt
hebben. Als je klaar bent, selecteer je 'Spawn Vehicle'
(voertuig maken) om een ritje te maken met je eigen
voertuig!

Als je je voertuig ooit kwijtraakt, of als je vriend ermee
vandoor is gegaan, word je bij een liftstation
automatisch naar een lege zitplaats geteleporteerd.

QUICKEEHANGE{MACHINES](AANPASMAGHINE)

Druk op E om in een aanpasmachine te stappen en verander
je uiterlijk, kleding, naam of wat je dan ook maar wilt
veranderen. Je krijgt gewoon een gloednieuwe jij maar dan
zonder dat gedoe van doodgaan en digitalisatie!

Je kunt je gezicht veranderen met de verschillende Head
(hoofd-)opties of verander je look met een aantal skins.

Je kunt nieuwe aanpassingen verdienen door te stijgen

in Badass Rank (badass-rang) of door zeldzame buit te
verzamelen in Pandora. Voor elke Vault Hunter kun je
bijzonder veel verzamelen en je weet dat je alles wilt hebben.
Toch?!




Al zijn ze nog zo stoer, toch zouden Vault Hunters niet in hun eentje de gevaren van
Pandora moeten trotseren. De Vault Hunters zijn een team. Een nogal explosief en
gestoord team, maar toch een team. Dus trek eropuit en werk samen met je vrienden!

WC00RISPELEN

Als je samen speelt met andere Vault
Hunters zijn er een paar dingen waar
je rekening mee moet houden. Ten
eerste, als er te veel Vault Hunters
aanwezig zijn wordt Pandora boos,
en dan stoot ze meer rotzakken uit,
die ook nog eens groter en woester
zijn, om jullie uit te schakelen. Je

. zult moeten samenwerken als je wilt

L overleven. Je weet vast nog wel hoe
dat moet, toch? Maar, hoe groter en
sterker de vijanden, hoe beter de buit!
De beloning is het risico dus meer dan
waard.

SAMENWERKEN!

Vault Hunters die samenwerken leven een stuk langer dan Vault Hunters die hun eigen
¢ gang gaan. Elke Vault Hunter heeft een aantal vaardigheden om sterker te worden,
zichzelf te beschermen en teamleden te genezen. Je kunt zelfs wat vette team-aanvallen
instellen. Als je in een vrijgevige bui bent kun je zelfs Class Mods (klasse-mods)
gebruiken waarmee je bonussen verdient voor het hele team.

Als een mede-Vault Hunter het onderspit delft, kun je deze redden door naar het

slachtoffer toe te rennen en E een paar seconden ingedrukt te houden. Vervolgens kun

je verder met de wetenschap dat je een leven hebt gered. Dat warme gevoel blijft vast
nog wel een paar dagen hangen.

Informatie over je teamgenoten: Als je
samenspeelt met andere Vault Hunters zie je hun
naam, niveau en schild op je scherm. Uit deze b @ F|ﬂ]EI‘
informatie kun je afleiden wanneer je team bijna het ’ —
. loodje legt, zodat je er zo snel mogelijk tussenuit : zn Matriarch
kunt knijpen. Onthoud: veiligheid boven alles! Je “',E: F|ﬂ]‘El‘
= eigen veiligheid in het bijzonder. ill
Veteran

== Player
——
20 1w

EERLIJKE{HANDEL®

Vault Hunters in hetzelfde team kunnen uitrustingen en
geld uitwisselen via

het Trade Screen (handelscherm) op hun ECHO-
apparaat. Ga naar een andere Vault Hunter en hou X
ingedrukt om het handelscherm te openen. Je kunt
voorwerpen van je Inventory (inventaris) naar het
handelscherm verplaatsen. Druk op Trade! (handelen)
om zaken te doen.

VECHTEN

Als je geen zin hebt om aardig te zijn, kun je een
andere Vault Hunter aanvallen. Druk op V om ze uit
te dagen voor een 'vriendelijk' duel. Het duel eindigt -

- a | fged to o cual
als een speler het gebied verlaat of geen gezondheid  : Helee [GEX] Sclvader tocecen.
meer heeft. g

De inzet verhogen: Als je de zaken wat...
interessanter wilt maken, kun je geld en voorwerpen
inzetten op de uitkomst van het duel in het Trade window (handelscherm).

SITEAMWORKSE.

Maak een Steamworks-sessie of neem eraan deel.

IAN]

Maak een LAN-sessie of neem eraan deel.

HOST(SESSIE{MAKEN])

Maak een LAN-multiplayersessie.

Zoek naar een LAN-sessie. &

NEWORK{ORTIONS](NETWERKORTIES)

FRIENDS ONLY (ALLEEN VRIENDEN): Alleen vrienden mogen meespelen. Als
een vriend eenmaal meespeelt, kunnen zijn of haar vrienden ook meespelen.

INVITE ONLY (ALLEEN MET UITNODIGING) Spelers kunnen alleen meespelen
als je ze een uitnodiging hebt gestuurd.

PUBLIC (OPENBAAR): ledereen kan meespelen met je game.
LAN: Speel over een LAN.

OFFLINE: Niemand kan via een netwerk meespelen met je game.




Ga in het hoofdmenu of het pauzemenu naar het optiemenu om uitgebreid te klooien met
al deze leuke opties.

(GAMERUAY/(HET{SPELSSRELEN])

TRAINING MESSAGES (UITLEG): Bij de uitleg leer je de fijne nuances van de spelonderdelen van
Borderlands 2.

AIM ASSIST (RICHTHULP): Als de richthulp aanstaat, fixeert je richtkruis op je doelwit.

DUEL REQUESTS (DUELVERZOEKEN): Bepaal of je wel of geen duelverzoeken wilt ontvangen
van andere spelers.

WEAPON AIM TOGGLE (RICHTKRUIS AAN-/UITZETTEN): Bepaal of je het richtkruis wilt
activeren met één druk op de toets of door de toets vast te houden.

CROUCH TOGGLE (HURKEN AAN-/UITZETTEN): Bepaal of je met één druk op de toets wilt
hurken of door de toets vast te houden.

FIXED MINIMAP ROTATION (DRAAIING MINIKAART AAN-/UITZETTEN): Bepaal of de
minikaart om je spelersindicator draait of dat je spelersindicator draait binnen de minikaart.

ITEM ROTATION (DRAAIING VOORWERPEN): Verander de besturing voor het inspecteren van
5 " voorwerpen in je inventaris.

. LOCK CAMERA WHEN BREAKING (CAMERA VASTZETTEN TIJDENS HET REMMEN):
Zet de camera vast op de voorkant van je voertuig als je een powerslide uitvoert.

USE INVERTED REVERSE STEERING (ACHTERUIT RIJDEN MET OMGEKEERDE
BESTURING): Als je de auto in zijn achteruit zet, draait de auto in je kijkrichting.

TRADING (HANDELEN): Bepaal of andere spelers met jou kunnen handelen.

CENSOR GORE (GRUWELEN CENSUREREN): Bepaal of je ingewanden en onthoofdingen wel of
niet wilt zien.

GUNZERKING AUTOSWITCH (AUTOMATISCH OMDRAAIEN BIJ GUNZERKING): Draai
de besturing om tijdens Gunzerking zodat het linker geweer het primaire wapen wordt in plaats van de
rechter.

JAUDIO|
.
¥ llr MUSIC VOLUME (MUZIEKVOLUME): Muziek houdt de wereld van Borderlands 2 in beweging.
SOUND EFFECTS VOLUME (VOLUME GELUIDSEFFECTEN): Verander het volume van
i schoten, voetstappen, enzovoorts.
DIALOG VOLUME (VOLUME DIALOGEN): Verander het volume van de personages als ze praten.
SUBTITLES (ONDERTITELING): Zet de ondertiteling aan of uit.
* PLAYER CALLOUTS (UITROEPEN VAN SPELERS): Bepaal of je wilt horen dat speelbare
personages grapjes maken of een ander roepen.
PUSH TO TALK (INDRUKKEN OM TE SPREKEN): Als deze instelling uitstaat, wordt elk
geluid dat je microfoon oppikt verzonden. Als deze opstelling aanstaat, kun je genieten van betere
_ netwerkprestaties.
: _ VOIP CHAT COLUME (VOLUME VOIP-CHAT): Verander het volume van inkomende gesprekken.
. MUTE AUDIO ON FOCUS LOSS (GELUID DEMPEN ALS JE EEN ANDER SCHERM
. = OPENT): Bepaal of je het geluid wilt dempen als je een ander venster opent of het venster met de game
minimaliseert.

\AL[1)

BRIGHTNESS (HELDERHEID): Maak het scherm helderder of donkerder.

HUD. H. BOUNDS (HORIZONTALE GRENZEN SCHERMINFORMATIE): Bepaal waar op de
horizontale as de scherminformatie op je scherm verschijnt.

] | HUD. V. BOUNDS (VERTICALE GRENZEN SCHERMINFORMATIE): Bepaal waar op de
- i verticale as de scherminformatie op je scherm verschijnt.
- HUD SCALE (SCHAAL SCHERMINFORMATIE): Verander de grootte van alle scherminformatie.

Ul SWAY (MENU FIXEREN): Bepaal of het ingame menu heen en weer kan bewegen.
b FIELD OF VIEW (GEZICHTSVELD): Vergroot het gezichtsveld zodat je meer van de spelwereld
kunt zien.

v
RESOLUTION (RESOLUTIE): Pas de schermresolutie aan. Hoe kleiner de resolutie, hoe beter
de performance.
WINDOW MODE (SPELEN IN VENSTER): Speel op volledig scherm, in een venster of in
een venster op volledig scherm.
VSYNC: Moet de game zich niet sneller verversen dan je monitor aankan? Is alleen van
toepassing als je op volledig scherm speelt.
FRAMERATE: Bepaal hoeveel frames de game per seconde rendert.
ANISOTROPIC FILTERING (ANISOTROPISCHE FILTERING): Een visueel effect dat
onscherpte vermindert en de weergave van detail verbetert. Hoe lager het getal, hoe beter de
performance.
BULLET DECALS (KOGELGATEN): Bepaal of kogelgaten verschijnen in de omgeving, en zo
ja, hoeveel. Hoe minder kogelgaten, hoe beter de performance.
FOLIAGE DISTANCE (AFSTAND BLADEREN): Bepaal hoe dichtbij bomen en bladeren
moeten zijn voor je ze kunt zien. Hoe korter de afstand, hoe beter de performance.
TEXTURE QUALITY (KWALITEIT VAN TEXTURES): Bepaal de kwaliteit van textures.
Hoe lager de kwaliteit, hoe beter de performance.
GAME DETAIL (DETAILS): Bepaal hoeveel details je wilt zien in de game. Hoe minder details,
hoe beter de performance. o
AMBIENT OCCLUSION: Visueel effect dat realistische lichteffecten simuleert. Zet deze optie uit* &~
voor een betere performance.
DEPTH OF FIELD (VELDDIEPTE): Een visueel effect dat voorwerpen die ver weg zijn
vervaagt. Zet deze optie uit voor een betere performance.
FXAA: Een visueel effect dat randen soepeler weergeeft. Zet deze optie uit voor een betere
performance.
VIEW DISTANCE (KIJKAFSTAND): Bepaal hoe ver je kunt kijken. Voorwerpen voorbij deze
afstand verschijnen pas als je in de buurt komt. Hoe lager de afstand, hoe beter de performance.
PHYSX EFFECTS (PHYSX-EFFECTEN): Pas de complexiteit van realtime physics aan met
NVIDIA PhysX-technologie.

TOETSENBORD/MUIS

Jf |
INVERT MOUSE LOOK (OMHOOG/OMLAAG MET MUIS OMDRAAIEN): Draai de Y-as % ¥

om wanneer je rondkijkt met de muis.

MOUSE SENSITIVITY (GEVOELIGHEID MUIS): Pas de gevoeligheid van de muis aan.
MOUSE SMOOTHING (MUIS SOEPELER BEWEGEN): Zet deze optie aan of uit.

KEY BINDINGS (SNELTOETSEN): Bepaal welke toetsen je wilt gebruiken.

RESET KEY BINDINGS (SNELTOETSEN RESETTEN): Stel de toetsen weer in volgens
de originele instellingen.

CONTROUUER 3
INVERT GAMEPAD LOOK (KIJKEN MET GAMEPAD OMDRAAIEN): Draai de besturing / .3
voor omhoog en omlaag kijken om. .
INVERT GAMEPAD TURN (RONDKIJKEN MET GAMEPAD OMDRAAIEN): Draai de
besturing voor naar links en naar rechts kijken om.

INVERT GAMEPAD MOVE (VERPLAATSEN MET GAMEPAD OMDRAAIEN): Draai de
besturing voor vooruit en achteruit verplaatsen om.

INVERT GAMEPAD STRAFE (ZIJWAARTS VERPLAATSEN MET GAMEPAD
OMDRAAIEN): Draai de besturing voor naar links en naar rechts verplaatsen om.
SENSITIVITY X (GEVOELIGHEID X-AS): Verander de gevoeligheid van de controller bij
bewegingen naar links en rechts.

SENSITIVITY Y (GEVOELIGHEID Y-AS): Verander de gevoeligheid van de controller bij
bewegingen naar boven en naar beneden.

PER-SHOT VIBRATION (TRILLEN BIJ SCHIETEN): Zet de trilfunctie van de controller bij
schieten aan of uit.
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PRODUCT SUPPORT

TECHNICAL SUPPORT

If you are experiencing problems with the running of one of our titles, you may contact our Technical Support staff in one
of several ways:

Before contacting Technical Support, please be prepared. In order to assist you as efficiently as possible, please describe
the circumstances, including any error messages, of your problem as clearly as possible.

TECHNICAL SUPPORT CONTACT DETAILS
United Kingdom
Telephone (0870) 1242222/ calls charged at the national rate
Monday to Saturday 13:00 to 07:00 (GMT) excluding bank holidays
E-mail take2 @ europesupport.com
Website http://support.2k.com
Nederland / Belgie
Nederland 0900-2040404 (EUR 0,80ct p/m)
Belgie 0902-88078 (EUR 0,80 ct p/m)




