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FINE KURLE GESCHICHTE PANDORAS \-\

Wenn dv schon einmal etwas von Pandora sehort hast,
Kammer — einer vra/ten Alienrvine, die Grerichten zufolse bis obenhin mit
Schitzen sefillt sein soll. Tch habe keine Ahnuns, wer diese Greriichte in die
Welt sesetzt hat. Ganz sicher nichd ich,um ein paar vnslickselise Abentevrer
eden zv locken vnd ihnen fUr meinen Schrott sutes

dann sicher von der

avf diesen abselesenen Plan
Greld avs der Tasche zv ziehen. Fest steht nur, dassvom sierissten Groldsveher
bis hin zUm.interplanetaren Ristungskonzern Ayperion Corporation wirklich

alle kamen,vm sich die vermeindlichen Schitze der Kammer vnier den Nagel zv

reiffen.

Wie dem aveh sei, vor finf Jahren erschienen plotzlich vier nich4 sanz so
vnglickselise Abentevrer avf der Bildfliche vnd schafbten es tatsichlich,
dieses verdammte Ding avfzvstthbern. Und was haben die Kammer-Jager darin
sefunden? Greld? Artefakte? Supercoole Wabtlen? No. Nur ein fettes, hassliches

Tendakelmonster vnd den Anstofs, etwas anders mit ihrem Leben anzustellen.

Der sierisste aller Groldsucher allerdings, Aandsome Jack, fand etwas, das

die Kammer-Jiager vbersehen hatten: Eridivm — ein avflerirdisches Element

mit avfiersewdhnlichen Eisenschaften, das ein verdammiesVermosen wert

ist. Dank dieses Eridivms, das jetzd Uberall avftaveht, dominieren Handsome
Jackund die von ihm nev erworbene Ayperion Corporation jetz¢ sanz Pandora.
Sie unterdricken die Levie vnd lassen avfrichtise Unternehmer, wie den
bescheidenen Verfasser dieses Textes, im Resen stehen.

Neverdings sind jedoch Greriichte Uber eine weitere Kammer avfsetaveht, die
sosar noch srofier sein so//. Diese Nachricht hat die Avfmerksamkeit weiterer
Kammer-Jager errest. Natirlich aveh die von Handsome Jack, der sich seinen
Profit nicht von irsendwelchen Nevankommlinsen vnter der Nase wesschnappen
Jassen will. Werden diese neven Abentevrer die Kammer finden? Werden sie
den mordlustisen Maschinen von Handsome Jack zum Opfer fallen? Wird es noch
“.mehr Tentakel seben?

MNun, Frevnd, diese Greschichte muss erst noch 5eschr/eben werden ...

MINDESTVORAUSSETZUNGEN

BETRIEBSSYSTEM: Windows XP SP3

SOFTWARE: Steam-Client

PROZESSOR: 2,4 GHz Dual-Core

ARBEITSSPEICHER: 2048 MB/2048 MB Vista

:;E‘SA'I;:LATTE: 13 GB freier Speicher
KKARTENSPEICHER: 256 MB VRAM, Dirt

GRAFIKKARTE: NVIDIA GeForce 8500/ATI Radeoﬁc:i)E)gZGOO

SOUNDKARTE: DirectX-9-kompatibel

EMBEOHLEENESSY,SITEMVORAUSSETIZUNGEN

BETRIEBSSYSTEM: Windows i i
SOFTWARE: Steam Client St O
PROZESSOR: 2,3 GHz Quad-Core
ARBEITSSPEICHER: 2048 MB/2048 MB Vista
ZiSATFI:lI;ATTE: 20 GB freier Speicher

KARTENSPEICHER: 512MB VRAM, DirectX
GRAFIKKARTE: NVIDIA GeForce GTX 560/ATI R:géor:?dD 5850
SOUNDKARTE: DirectX-9.0c-kompatibel

JANDEREAVORAUSSE{TZZUNGENIS]UNTERSTUTZUNG)

éi;tlvivras:‘ien?taltlaltliotp einr:alige Internetverbindung zur Steam-Authentifizierung erforderlich;

-Installation erforderlich (im Lieferumfang enthalten), inklusive S I ire

9, Microsoft .NET 4 Framework, Visual C++ Redistri . USIVG P e
* ame 7 edistributable 2005, Visual C++ Redistri

2008, Visual C++ Redistributable 2010 und AMD-Prozessor-Treiber (nur XP/nur AI\I/ID;bmable




“STANDARDSPIELSTEUERUNE

MENUSTEUERUNG!

Optionen aufrufen Maus/Pfeiltasten
Option auswahlen LMT/Enter
Menii beenden Esc

SPIELSTEUERUNG
Vorwérts W
Rickwaérts S
Seitlich links A
Seitlich rechts D
Springen Leertaste
Sprinten Shift
Ducken C
L Waffe abfeuern LMT
[} Zielen RMT

Waffe nachladen R
Action Skill verwenden E
Granate G
Nahkampf Vv
B
Q

Benutzen
Sekundar benutzen
Waffen durchschalten Mausrad
Waffe auswéhlen 1-4
ECHO-Gerat Tab
. Missions-Log anzeigen
Karte anzeigen
Inventar anzeigen
Skills anzeigen
Herausforderungen/Badass-Rang anzeigen
Zum Sprechen driicken

Text Chat

Objekte tauschen

Waffe ablegen

FAHRZEUGSTEUERUNG

DX INH e X Ei—

Vorwérts W
Ruckwarts S
Fahrzeug lenken/Zielen Maus
Primare Waffe abfeuern LMT
Sekundéare Waffe abfeuern RMT
« Fahrzeug-Boost E
Handbremse G
 Fahrzeug-Riickspiegel V
Platze tauschen C
Fahrzeughupe Y
Einsteigen/Aussteigen E

Benutzerdefinierte Konfiguration: Wenn dir diese Standardeinstellungen nicht zusagen,
kannst du samtliche Tastenbelegungen im Optionsment éandern. Echt, mach einfach, was du willst.

WEITER

Setzt das Spiel dort fort, wo du
deinen aktuellen Kammer-Jager
verlassen hast. Dricke C, um
einen anderen Kammer-Jéger
auszuwéhlen.

INEUESISPIEL

Erstelle einen neuen Kammer-
Jager und beginne dein
Abenteuer von vorne.

SPIELERSUGHE: _ B
SchlieB dich online anderen Kammer-Jagern an und hau rein, wie nutein echtes Team
reinhauen kann! Wahle ,Match-Browser* aus, um eine Liste der verfligbaren Spiele anzuzeigen,
oder wahle ,Schnelles Spiel“, um automatisch nach Spielen zu suchen.

NETZWERKZOPTIONEN

Greife auf die Netzwerk-Optionen zu und andere deine Netzwerkeinstellungen. Weitere
Informationen findest du im Abschnitt ,Multiplayer-Spiele“ in diesem Handbuch. Bist du mit
Steam verbunden, driicke Shift+Tab, um das Steam-Ul zu 6ffnen und Freunde einzuladen oder
deren Spielen beizutreten.

OPTIONEN A

Hier kannst du die Spiel-, Audio- und Grafikeinstellungen und die Steuerung anpassen, denn
Standard ist einfach nie gut genug.

L &
EXTRAS B
Lose deinen Code ein fur weitere tolle Borderlands 2-Inhalte, hol dir deinen Treuebonus fur \
Spieler und schau dir die ganzen Badasses an, die dieses Spiel gemacht haben.

Shift-Codes: Melde dich mit deinem Gearbox Software Shift-Konto an und I6se deine Shift-
Codes ein, um exklusive Inhalte fiir Borderlands 2 freizuschalten! Noch kein Shift-Mitglied?
Worauf wartest du noch? Schnapp dir deine kostenlosen Inhalte!

Tr b fiir Spieler: Wenn du einen Spielstand vom ersten Borderlands in deinem s
Profil hast, kannst du besondere, exklusive Inhalte fur Borderlands 2 erhalten. Du hast doch i ‘a
einen Borderlands-Spielstand, oder? 4

INHALTE{ZUMIHERUNTERLYADEN

Wirf einen Blick auf die brandneuen Borderlands 2-Inhalte zum Herunterladen, die du kaufen
kannst. Wenn neue Inhalte zum Herunterladen verfiigbar sind, werden sie hier mit einem
Ausrufezeichen dargestellt. Spannend!

BEENDEN]

Beende das Spiel und verlasse Borderlands 2. Nicht, dass du einen Grund hattest, Borderlands
2jemals zu beenden. Oder? Sag ich doch!




. und Militarunternehmen

Nachdem du im Hauptment ,Neues Spiel“ ausgewahlt und dir das spannende Intro angesehen

Lebenslauf: Salvador ist

hast, musst du dich entscheiden, welcher der vier Kammer-Jager in deiner Geschichte die genau so dezent, elegant und
Hauptrolle spielen soll. Markiere einen Kammer-Jéger mit der Maus und driicke dann die LMT, geistig gesund, wie man es
um deine Auswahl zu treffen. Nur keine Hektik, das ist eine wichtige Entscheidung. sich bei einem Einheimischen

von Pandora vorstellt. Kurz
= gesagt: Uberhaupt nicht. Er
] (= =i
E]Bm KAMMER'JAGER liebt es, Leute in die Luft zu
jagen, bezahlt zu werden und
unablassig Uber die Gewalt zu

m E]B QEEIE lachen, die ihn umgibt.

Lebenslauf: Maya stammt
vom Planeten Athenas, wo sie
einst als Gottin verehrt wurde.
Jetzt ist sie nach Pandora
gekommen, um mehr Gber ihre
sirenischen Wurzeln zu erfahren.
Und naturlich auch, um Feinde
mit der Macht ihres Geistes zum
Schmelzen zu bringen. Aber
hauptséachlich aus dem ersten
Grund.

Action Skill

: Gunzerken — Wenn eine Knarre nicht reicht, nimm zwei!

Kampfstil: 1. Beschaffe dir zwei riesige Knarren. 2. ATTACKE!

ZERO/DERJASSASSIN|

Lebenslauf: Zero ist ein p
einziges Fragezeichen, das man
in eine Rétselkiste gesteckt, mit
mysteriosem Papier umwickelt
und dann mit einer verwirrenden
Schleife verziert hat. Geriichten
Kontrolliere das Schlachtfeld mit Gbernatirlichen Fahigkeiten und Tech-Waffen. zufolge ist Zero einfach nur auf
der Suche nach einer echten
Herausforderung. Geriichten
zufolge hat Zero jedoch auch

m E]ER EUMMANDD vier Finger und ist eigentlich

Action Skill: Phaselock — SchlieBe deine Feinde in einem Stasisfeld ein und quetsche das
. Leben aus ihnen heraus!

Kampfst

ein auBerirdischer Roboter
mit einem Damonengesicht.
Gertiichte kannst du dir also in
die Haare schmieren.

Lebenslauf: Axton wurde
aus dem privaten Sicherheits-

Dahl geworfen, weil er zu
unberechenbar ist. Er ist eben
eine spafBsiichtige Rampensau.
Statt sich dem sicheren Tod in
einem ErschieBungskommando
“ zu stellen, wollte er sich lieber
_auf dem einzigen Planeten
der Galaxie zur Ruhe setzen,
auf dem man seine Talente zu
schatzen wei3: Pandora.

Action Skill: Tauschung — Verwirre deine Beute mit einem holografischen Kéder, wahrend du
zum TodesstoB ansetzt.

Kampfstil: Téte mit einer Sniper Rifle aus der Entfernung oder werde im Nahkampf
personlich.

Action Skill: Geschiitz — Rufe dein hochgradig modifizierbares automatisches Geschutz
herbei, um deine Feinde zur Strecke zu bringen.

Kampfstil: Erlange die taktische Oberhand mit Deckungsfeuer.
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A SPIELABLAUE
.
In Borderlands 2 geht es hauptséchlich um vier Dinge: Feinde umnieten, Beute abgreifen, am

Leben bleiben und das néachste Level erreichen. Solange du diese vier Aufgaben mehr oder
weniger erfolgreich meisterst, wirst du dich auf Pandora gut schlagen.

RFEINDE{UMNIETEN

Die meisten Einheimischen Pandoras wollen dich tot sehen. Dein oberstes Ziel besteht also
darin, sie zu erledigen, bevor sie ihren Wunsch in die Tat umsetzen kénnen. Gliicklicherweise
" sind Kammer-Jéger mit einer Vielzahl tédlicher Optionen ausgestattet.

DINGE{ERSCHIESSEN

Die bevorzugte Methode, um Dinge i
totzukriegen, besteht darin, sie mit Kugeln - :
zu durchléchern. Deine Schusswaffe
zeigt immer auf dein Fadenkreuz. Halte
es also Uber deinen Feind und driicke
wiederholt die LMT, um ihn in Schweizer
Kéase zu verwandeln. Halte die RMT
gedrickt, um mit der Zielvorrichtung der
Waffe zu zielen und die lebenswichtigen
Weichteile deines Ziels ins Visier zu
nehmen.

1.
-
\

Kritische Treffer: Jeder Feind auf
Pandora verfligt iber eine oder mehrere
kritische Trefferzonen. Greife diese

1 empfindlichen Schwachpunkte an, um ordentlich Schaden rauszuhauen.
B

|

AUSTEILEN

« Wenn du Lust auf ein ganz personliches
Téte-a-téte mit deinem Feind hast,
driicke V, um einen Nahkampfangriff
auszufiihren. Besondere Klingenwaffen
und andere Ausriistung kénnen deine
Durchschlagskraft im Nahkampf

~ verstarken.

ki i - == =
DINGE{IN|DIE{CURTEIAGEN
Wenn du einer ganzen Horde
von bésen Buben oder auch nur
einem verdammt groBen Mistkerl
gegenuberstehst, bringen dich
deine Knarren und niedlichen
Nahkampfwaffen einfach nicht weiter.
Genau da kommen Granaten ins
Spiel. Wirf eine Granate, indem du

G driickst und schau zu, wie deine

Probleme sich im wahrsten Sinne des
Wortes in Luft auflésen.

Granaten-Mods: Durch das .
Ausriisten von Granaten-Mods kannst FEFEEEEEETE E— -
du deine Granaten mit allerlei coolen Funktionen versehen. Also halte danach Ausschau!

KILLEN/DURCHISKILLEN

Sobald du Level 5 erreicht hast,
bekommst du deinen Action Skill —
ein besonders spannendes Erlebnis
fur jeden jungen Jager. Mit Action
Skills richten Kammer-Jager auf
ihre ganz eigene Weise Vernichtung
an, und jeder Action Skill ist einfach
wahnwitzig genial. Sobald dein Action |
Skill aufgeladen ist, driicke F, um
deinen Feinden zu zeigen, wer der
badassigste Bastard ist!

KENNEJDEINENIFEIND)

Um dich beim Plattmachen zu unterstiitzen,
findest du alles, was du Uber dein Ziel wissen
musst, Uber seinem Kopf. Wenn du den bésen
Jungs Schaden zuftigst, wird dieser durch
eingeblendete Zahlen angezeigt. Zudem siehst
du so, ob du einen kritischen Treffer gelandet
hast oder dein Ziel deinem Angriff widersteht.
Sobald die Gesundheitsanzeige deines Feinds
Null erreicht hat, ist er platt!

Die Elemente: Einige der intelligenteren Gegner auf Pandora schiitzen sich mit Schilden
und Rustungen. Du kénntest diese Gegner natiirlich mit normalen Waffen wegpusten, aber
Elementar-Tech-Waffen funktionieren viel besser.




GEGENSTANDSKARTEN

ft
Wenn du einen Ausriistungsgegenstand

s
inspizierst, wird seine Gegenstandskarte

BEUTE MAEHEN eingeblendet. Auf der Gegenstandskarte -
” . W siehst du alle relativen Stats der Waffe und Skirmish|Falzon

einige (aber nicht alle!) Sonderfunktionen ¢ Xt Durnuge

des Gegenstands. Zudem gibt die 2

Gegenstandskarte die Qualitat des

Gegenstands an, von Weif3 fur Schrott, o

tiber Griin, Blau und Lila bis hin zu Orange ¢#Reload Speed

fiir wahrhaft legendére Beute. Wenn du # Magazine Size

zwei dhnliche Gegenstéande vergleichst, } Burst fire while zoomed

zeigen die Gegenstandskarten griineund

rote Pfeile neben den Stats an, um dir den

Vergleich zu erleichtern.

—

LEVEL REQLIREMENT: 1B

Wahrend du eine Spur der
Verwustung durch Pandora ziehst,
findest du viele Objekte und
Kreaturen, die Beute bei sich tragen.
Wahrhaft wundervolle Beute. Beute
in Containern oder Truhen wartet
meist brav auf den gliicklichen
Finder, wahrend Beute von getoteten
Kreaturen wie aus einer herrlich
morbiden Pifiata herausfallt. So oder
so, Beutezeit ist die beste Zeit.

# Fire Rote

WAUSRIISTUNG] KLEINKRAM

Ausristungsgegenstande sind etwas Feines:
Schusswaffen, Schilde, Mods und andere
Dinge, die daflir sorgen, dass du fester zuhaust
und langer am Leben bleibst, um sogar noch
fester zuzuhauen. Im Spiel musst du jeden
Ausristungsgegenstand einzeln inspizieren und
aufheben, indem du E drtickst. Wenn du jedoch
etwas findest, dass du sofort benutzen méchtest,
* kannst du den neuen Gegenstand automatisch
ausristen, indem du E gedriickt haltst.

Du kannst kleine auf dem Boden liegende Gegenstande aufheben, indem du einfach dartiber
hinweg laufst. Um schnell alle Gegenstande aus einem Container zu nehmen, halte E gedrickt.

Geld ist eigentlich selbsterklarend. Dabei handelt es sich um Bargeld, mit dem du alle
maoglichen Waren und Dienstleistungen in ganz Pandora kaufen kannst. Zudem kannst du nicht
benoétigte Gegenstande an einem Verkaufsautomaten verkaufen, um sogar noch mehr Knete
zu bekommen.

In der Welt von Pandora dreht sich alles um Munition. Jeder Waffentyp (Pistole, SMG, Shotgun,
Sniper Rifle und Raketenwerfer) verwendet eine eigene Munitionsart. Du solltest also immer (A
genug von jeder Sorte dabei haben.

Schusswaffen sind die lustigen knallenden
Dinger, mit denen du Sachen und Kreaturen,
die du nicht magst, eine Kugel verpassen
kannst. Jede Schusswaffe verfigt in Bezug auf
Schaden, Zielgenauigkeit, Feuerrate, Nachlade-
Geschwindigkeit und MagazingroBe Uber ihre
Starken und Schwéchen, aber dich interessiert

" sowieso nur der Schaden.

Sofort-Medis sind mit automatischen Spritzen ausgestattete Phiolen, die Dr. Zeds
patentiertes ,Garantiert kein Placebo“-Gebrau enthalten. Damit werden all die Einschusslécher,
die du dir sicher einhandeln wirst, auf magische Weise geheilt. Nun ja, zumindest 25 % davon.

Schilde dienen zu deinem Schutz und werden
im Abschnitt ,Am Leben bleiben“ genauer !
beschrieben. Jeder Schild, den du findest, verfigt '
Uber eine unterschiedliche Schildkapazitat,
* Schild-Ladeverzégerung und Ladegeschwindigkeit und kann dir unzéhlige einzigartige Boni fur
_ deinen Kampfstil verleihen.

Granaten-Mods kénnen die Eigenschaften deiner Granaten mafgeblich beeinflussen und
sie in Tesla-Ttrme, Splitterbomben oder sogar vampirische Lebenstransfusoren verwandeln!
Alle Granaten-Mods verfligen Giber Standard-Stats fiir Schaden, Explosionsradius und
Zundungszeit.

Klassen-Mods sind charakterspezifische Gegenstande mit Boni, die ganz auf den Umniet-
Stil deines Kammer-Jégers zugeschnitten sind. Erweiterte Klassen-Mods verleihen dir sogar
Boni fur deine Skills, sodass du sie Uber ihre normalen Maximalwerte hinaus pushen kannst!

Artefakte sind seltene Gegenstédnde, die dir Boni in allen méglichen Bereichen verleihen, wie
beispielsweise eine Beschleunigung deines Action Skills, Hinzuftigen von Elementarschaden
zu deinen Angriffen oder Beschleunigung deines Fahrzeugs. Man kann nie wissen, wie ein
Artefakt sich auf dein Spiel auswirkt.




& SPIELABLAUES
m LEBEN BLE'BEN Jetzt, da du in den Grundlagen des Tétens einigermaBen versiert bist, hier ein paar Beispiele

fur die verschiedenen Einwohner, auf die du wéhrend deiner Reise treffen wirst (und die es

hlach ilt):
Im toten Zustand gestaltet sich das Plindern schwierig, du solltest also méglichst nicht so abauschizehtendly

enden. Pandora ist selbst fir Kammer-Jager ein geféhrlicher und feindlicher Ort, also sei auf

der Hot. BANDITEN

Die mordlustigen, gewalttatigen, mutierten, wahnsinnigen Irren, aus
GESUNDHEIT, umn SCHILDE denen die verschiedenen Banditen-Clans Pandoras bestehen, bilden in

- B g der Tat den GroBteil der Weltbevolkerung. Das wére ein echtes Problem
fur die weniger psychotische Minderheit Pandoras, wenn die Banditen
sich nur einen Moment lang nicht mehr gegenseitig an die Gurgel
gehen, sondern etwas Sinnvolles auf die Beine stellen wiirden.

Deine Gesundheit zeigt an, wie viel du
einstecken kannst, bevor du zu Boden
gehst. Um das zu verhindern, kannst
du Sofort-Medis aufheben oder einfach
nicht so viele Treffer zulassen.

BULLYMONGS

Diese affenartigen Wesen, die sich in der kalten Tundra Pandoras

Deine Schildleiste zeigt, wie lange dein
Schildgenerator noch Angriffe daran
hindern kann, deine empfindlichen Teile

zu treffen und Schaden zu verursachen. . - — tummeln, kriechen aus ihren Nestléchern, um alle zu Brei zu
AuBerdem regenerieren Schilde sich automatisch. Wenn das doch auch mal bei Fleischwunden schlagen, die ihnen zu nahe kommen. Wenn sie nicht ihre

so ware ... Einige Schilde verfiigen iiber besondere Eigenschaften. Dies wird zur Erinnerung gewaltige GréBe und noch gewaltigeren Fauste dazu einsetzen,
durch die Anderung des kleinen Symbols an deiner Schildleiste angezeigt. werfen die Bullymongs auch mit riesigen Felsen, Eisbldcken und

eigentlich allem, was schwer und gerade greifbar ist.

[KAMPEE{UMIDEIN]UEBEN:!

~ Wenn du deine gesamte Gesundheit verlierst (welch
Schande!), bist du noch nicht ganz tot. Falls du, kurz
nachdem du Bekanntschaft mit dem Untergrund
gemacht hast, jemanden téten kannst, stehst du
direkt wieder auf.

VARKIDS

Varkids sind metamorphe, insektenartige Wesen, die sich als
Reaktion auf Gefahr zu hoher entwickelten Formen veréandern.
lhre eigentliche Larvenform ist zwar klein und ziemlich harmlos,
doch ausgewachsene Varkids kdnnen selbst erfahrenen
Kammer-Jagern den Tag vermiesen. Gliicklicherweise sind die

LEVELAUFSTIEG Transformations-Kokons der Varkids sehr verletzlich. Wenn sie

beschadigt werden, stirbt der darin heranwachsende Varkid.

FIR YOUR LIFE!

GET A KILL TOFEVIVE

Wenn du lange genug am Leben bleibst, hast du

* vielleicht sogar die Chance, im Level aufzusteigen.
Der Level deines Kammer-Jagers zeigt, wie
hartgesotten er derzeit ist. Wenn du im Level steigst,
erhaltst du weitere Skillpunkte, kannst gréBere

CRYSTABISKEN

Diese gewaltigen Kolosse leben in den Kristallhéhlen unter der
und bessere Ausristung verwenden und bist im Oberflache Pandoras und knabbern faul an Eridium-Kristallen,
. Aligemeinen gleich viel furchteinfléBender. Kammer- die dort unten zu finden sind. Crystalisken sind zwar gro3,
Jager beginnen auf Level 1 und knnen maximal schwerféllig und langsam, aber gleichzeitig geradezu absurd
= Level 50 erreichen, also schwing die Hufe. widerstandsfahig. Ihre einzigen bekannten ,Schwachpunkte® sind
die Rustungsplatten aus Kristall an ihren riesigen FuiBen. Man
konnte versuchen, die Kristalle zu zerschlagen, um die Bestien zur
Strecke zu bringen — oder beim Versuch totgetrampelt werden.

[ERFAHRUNGISAMMELN

Wenn du jemanden umbringst oder Sachen fir Leute erledigst, die du nicht umbringst, erhaltst du
Erfahrung bzw. ERF. Wenn du gentigend Erfahrung erhalten hast, um die Erfahrungsleiste unten m
im Bildschirm zu fiillen, steigst du ein Level auf. Beim Levelaufstieg erhéltst du einen zusatzlichen

._‘\ Skillpunkt, mehr Gesundheit und mehr Schaden. Zudem werden deine Gesundheit und dein Skag::ftfansi min olnsh gbsra_tll a_ufhb:’an:ora,dbi;si_e au(f!grg?d ihtr_er
Schild sofort wieder aufgefiillt. Ein neues Level zu erreichen ist spitze. Und da dir das so gut nerf\ll 9 e: o nge\go nsﬁl y nlcd S% n(??k e elsPen (;3 i ztu
J gefallt, besteht dein oberstes Ziel in Borderlands 2 darin, so viel ERF wie méglich zu sammeln. gerrelschen,giigro'sen Stil von der bevolkerundiggiigeiag doiad

wurden. Es tummeln sich immer noch Hunderte bis Tausende von
diesen Biestern in der Wildnis Pandoras, sie kommen jetzt nur
weniger haufig vor.




In der Welt von Pandora geht es jedoch nicht nur ums Téten, Pliindern und Leveln. Es erwarten
dich auch wundervolle Orte und eine ganze Reihe von interessanten Personen (die du wenn
madglich nicht téten solltest)!

RUMKOMMEN

In deinem fortlaufenden Bestreben, mehr Dinge und Kreaturen zum Téten und/oder

Plindern zu finden, besuchst du viele verschiedene Orte, die jeweils Uber ihre eigenen
Sehenswirdigkeiten und nattrlich schrecklichen Monstrositaten verftigen, die du zu Staub
zermalmen wirst. Pandora ist eine sehr groBe Welt. Borderlands 2 fuihrt dich in viele ihrer weiten
Regionen, und manchmal auch wieder und wieder in die gleiche zuriick! Zum Gliick stehen dir
ein paar praktische Werkzeuge zur Verfliigung, mit denen du die Welt bereisen kannst, ohne
dich zu verirren (hoffentlich).

MINIKARTE

Diese Karte ist klein, aber fein — und immer fiir dich da! Der
gelbe Pfeil bist du, das N zeigt nach Norden und der Diamant
zeigt dir an, wohin du gehen musst. Ach ja, und diese roten
Dinger sind die Bosen. Die solltest du tiber den Jordan
schicken.

Die Minikarte zeigt dir nur die nachste Umgebung. Du kannst
jedoch jederzeit die groBe Karte 6ffnen, indem du M driickst.

NSCHNELIREISE

Jede groBere Region auf Pandora
verflgt Gber eine Hyperion New-U-
I Station, die mit dem weltumfassenden
Schnellreisenetzwerk verbunden ist.
Du kannst jede schnellreiseféhige
New-U-Station nutzen, um sofort
eine neue Kopie von dir an der
" ausgewahlten Schnellreise-Station
zu digistrieren. Und das kostenlos!
Natirlich gibt es da die ewige ethische
Frage, ob du dann noch die gleiche
Person bist, aber hey!
, Schnellreisen!

.. Schnellreise-Stationen scannen auch
automatisch dein ECHO-Gerét und zeigen alle Missionen an, die du firr deinen gewahlten
Zielort hast. Das ist zwar eine gravierende Verletzung der Privatsphare, aber auch unglaublich
praktisch.

Selbst mit der Schnellreise ware es
zeitaufwandig und sterbenslangweilig,
Pandora zu FuB zu durchqueren. Zum
Gluck gibt es jedoch die Catch-A-
Ride-Stationen, wo du dein ganz
personliches Fahrzeug direkt vor
deinen Augen digistrieren lassen
kannst! Cool, oder?

Schwing dich in dein Fahrzeug, indem
du dich einem Sitz néherst und E
drickst. Fahrzeuge haben mehrere
Sitze, damit andere Kammer-Jéager
mit einsteigen kénnen. Wenn du alleine bist, kannst du dir einen SpaB daraus machen, mit C
von Sitz zu Sitz zu springen. Sobald dir das langweilig wird, kannst du mit E aussteigen und
latschen.

Richte beim Fahren die Kamera einfach in die gewiinschte Richtung und halte W gedrtickt,

um dein Fahrzeug in diese Richtung fahren zu lassen. Du kannst F driicken, um den Boost
einzusetzen und blitzschnell zu fahren. Wenn es dir doch mal zu schnell geht, driicke G, um
die Handbremse zu ziehen. Du kannst auch Dinge mit den Waffen deines Fahrzeugs in die Luft
jagen, indem du die LMT oder RMT driickst.

Beifahrer: Wenn du auf dem
Beifahrersitz Platz genommen

hast, driicke die LMT, um mit deiner
ausgerlsteten Waffe zu zielen und zu
schieBen. Alternativ kannst du schnell
C dricken, bis dein Kumpel dich ans
Steuer lasst.

MISSIONENJANNEHMEN]

Auf deinen Reisen in der Welt von
Pandora triffst du friher oder spéater
auf Personen, die dich um bestimmte
Dinge bitten. Sicher bist du ein
vielbeschaftigter Kammer-Jager, aber
schlage die jammerlichen Anfragen 1
nicht sofort aus. Wenn du die Aufgaben '}
abschlieBt, um die man dich so
herzzerreiBend anfleht, wirst du mit
Bonus-ERF, Geld und sogar noch
mehr Beute belohnt! Und das ist gut!

Wenn du einen dieser Herumtreiber
mit einem ,!“ iber dem Kopf antriffst,
sprich mit ihm, indem du E drickst.
Sobald du dir die Bitte angehért hast, driicke Enter, um den Job anzunehmen, oder Esc, um die
Bittsteller zum Schweigen zu bringen.
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Claptraps Palast liegt tief in

Hier ein paar bekannte Urlaubsziele auf Pandora: den gefrorenen Weiten der

Gletscherregion Pandoras.

Er dient als warme und
SANETUARY gastfreundliche Zuflucht fur

- _— "E * " e mude Reisende, in der sie sich

von den beiBenden Winden und
der klirrenden Kalte erholen
kénnen. Ach, machen wir
uns nichts vor. Der Ort ist im
wahrsten Sinne des Wortes eine
Mullhalde, in der Handsome
Jack seinen unnitzen Schrott
ablagert. Claptrap lungert dort
nur herum, wahrend er seine
,Rache* plant, und in der Not
frisst der Teufel Fliegen.

Sanctuary ist die letzte

freie Stadt auf Pandora.

Die von einem Ex-Kammer-
Jéager namens Roland
gegriindete und von seiner
zusammengewdlrfelten Armee
der Crimson Raiders beschiitzte
Stadt Sanctuary bildet die

letzte Bastion des Widerstands
gegen die bésartige Hyperion
Corporation und ihren noch
bdsartigeren Leiter Handsome

. Jack. Sie ist zudem ein nettes 1
Platzchen fur Kammer-Jager, die
ihre Schusswaffen und Vorrate - - Wi

aufstocken sowie Missionen von den wenigen verbliebenen nicht-mordlustigen Biirgern des
Planeten annehmen mochten. Was passiert, wenn man

einen groBen Batzen Geld

mit einem groBen Batzen
Niedertrachtigkeit kombiniert?
Die Antwort lautet: das

Wildlife Exploitation Preserve.
Hyperion hat sein gewaltiges
Kapital aufgewendet, um eine
Einrichtung zu schaffen, in der
Hyperion-,Wissenschaftler”
praktisch rund um die Uhr Tiere
qualen und Experimente an der
Fauna Pandoras durchfihren,
um Einsatzmdglichkeiten

far Eridium zu finden und zu
erforschen, wie laut ein Skag
schreien kann (Tipp: ziemlich laut).

WILDEIEEYEXREOCITATIONIERESERVE

Crazy Earls Schwarzmarkt: Der alte Crazy Earl
hat irgendwo in Sanctuary einen Laden eréffnet, in
dem er widerwillig inventarsteigernde Speicherdeck-
Upgrades gegen Eridium-Kristalle tauscht. Erzéhle

~ bloB niemandem, woher du sie hast.

Die goldene Beutekiste: In der Pierce-Station
liegt eine geheimnisvolle goldene Beutekiste, die

« angeblich Waffen mit legendarer Macht enthalten soll.
Das Problem ist, dass sie nur mit goldenen Schllisseln
geoffnet werden kann. Die wiederum erhalt man nur
im Austausch gegen einen sogenannten ,Shift-Code*.

ORPROR{TUNIiTRY;

Opportunity ist Hyperions
strahlende Zukunftsvision einer
Stadt! (Du bist nicht eingeladen.) ™
Sobald Handsome Jack euch
nervtétende Kammer-Jager
endlich ausgerottet und die
Borderlands zivilisiert hat, wird
ganz Pandora bewundernd
auf Opportunity blicken — ein

. strahlender, sauberer und

. sicherer Ort ganz ohne dieses

, ’ anstrengende Gerede von

/ LFreiheit“, das doch nur die Luft

verpestet.




SIRIHAMMERLIO G K¢

Als wahrer Gentleman und

Dies sind einige der interessanteren Charaktere, die du in Borderlands 2 treffen wirst. Sie helfen Gelehrter ist Sir Hammerlock
dir und beauftragen dich vielleicht sogar mit der ein oder anderen Mission. Zumindest werden nach Pandora gekommen, um i
sie nicht versuchen, dich zu téten! Wahrscheinlich. Ohne Gewahr. die hiesige Fauna zu erforschen.

Die Fauna Pandoras hélt

jedoch nicht allzu viel davon,
ELAPTRAP erforscht zu werden, was
erklart, warum die Halfte von
Hammerlocks GliedmaBen
jetzt aus Metall bestehen. 7
Trotz diverser Verletzungen ist
Hammerlocks Wissensdurst
weiterhin ungestillt, weshalb
er einen draufgangerischen
Kammer-Jéager sicher bereitwillig
bezahlen wiirde, wenn er ihn bei
seinen Forschungen unterstutzt.

Dank der Vernichtung
der gesamten CL4P-TP-
Produktreihe durch Handsome
Jack ist dieser kleine Steward- "
Bot der letzte seiner Art. Deshalb
will er Handsome Jack genauso
an den Kragen, wie du selbst!
Sein Roboterherz sinnt auf
Rache, Blut und Gerechtigkeit.
Und ein flottes Tanzchen.

SEOOTER

In den Worten eines friiheren
Assassins der Crimson Lance:
m »sWenn du je wieder mit den
Fingern essen willst, fass ihn
bloB nie an.“ Er mag vielleicht
wie ein Abwasserkanal stinken
und klingen, als hatte man
ihm immer wieder eins mit der
Rohrzange Ubergezogen, aber
Scooter ist der begabteste
Mechaniker ganz Pandoras.
Wenn du einen fahrbaren
Untersatz benétigst, ist Scooter
genau der richtige Mann.

Es gibt zwei Dinge, die die Gber
Marcus Kincaid, den fihrenden
b | Waffenhandler Pandoras,

1 wissen solltest. Erstens: Du
kannst immer darauf vertrauen,
dass er dir hochwertige
Feuerwaffen verkauft. Zweitens:
i Du kannst ihm abgesehen davon

in keinerlei Hinsicht vertrauen.

Und das ist wortlich gemeint.

. Marcus kimmert sich um den

Profit und den Profit alleine.
Sofern du also vorhast, weiter
Leute umzulegen und Sachen zu
kaufen, werdet ihr ein Herz und
eine Seele sein.

TINYATINAY g

Falls dir je der Sinn danach
steht, mit einer durchgeknallten,
18-jahrigen Sprengstoffexpertin
rumzuhangen, dann A) solltest
du von rechtschaffenen Blrgern
ferngehalten werden und B)
wirst du von Tiny Tina ganz
begeistert sein. Tina ist nicht nur
eine alte Freundin von Roland
und seinen Crimson Raiders,
| sondern in der Handhabung
von hochexplosiven Stoffen
1 mindestens genauso begabt,
b wie im Abhalten imaginarer
Teepartys. Und ihre Teepartys
sind der Knaller!




Im Inventar verwaltest du die ganze schicke

Driicke Tab um die persénliche Verwaltung auf deinem ECHO-Gerat zu 6ffnen. Du kannst Beute, die du so findest. Hier wirst du

die ECHO-Verwaltungs-Apps durchschalten, indem du in der App-Leiste das entsprechende wahrscheinlich 6fter mal reinschauen. Im
Symbol anklickst oder einfach die entsprechende Schnelltaste driickst. Wenn du wieder ein Hauptbereich siehst du deine momentan 1
bisschen ballern willst, schlieBe das ECHO-Gerét durch Driicken von Tab. ausgerusteten Gegenstande und den ganzen ;

anderen Krempel, den du in deinem Rucksack :
mit dir herumschleppst.

MISSIONSZIE0G](LY)

In deinem Missions-Log werden alle
megawichtigen Missionen gespeichert,
die du von den netten Leuten aus Pandora
angenommen hast. Du kannst durch alle
Missionen scrollen und dir ihre Ziele und
Einzelheiten ansehen, darunter auch die
supertollen Belohnungen, die du fiir ihren
Abschluss erhaltst.

Um Gegenstande zu markieren, bewege
einfach den Mauscursor tiber sie. Um einen
Gegenstand mit anderen zu vergleichen
oder mit ihnen den Platz zu tauschen, klicke
ihn an und ziehe ihn an die entsprechende
Stelle. Wenn ein Gegenstand vollkommen
unbrauchbar ist, kannst du ihn ablegen, indem du Q drickst. Du kannst dir auch alle
Gegenstande in deinem Rucksack ansehen, indem du Bild 1 oder Bild & driickst. Um einen
Gegenstand genauer unter die Lupe zu nehmen, markiere ihn und driicke F.

Wahle per Doppelklick darauf aus, welcher
Mission du deine kostbare Zeit widmen
mochtest, und wende mit Q verschiedene
Sortierfilter auf deine Missionsliste an. Das

SKILLIS] (K|

Ah, Skills. Skills bringen dir die dicke Kohle

Beste: Driicke F, um Missionen zu ignorieren, die du nicht erledigen méchtest. So behaltst du ein. Nachdem du deinen ersten Skill-
immer den Uberblick. Du kannst jederzeit zurlickkehren und das Ignorieren wieder rickgangig Punkt auf Level 5 benutzt hast, um deine
machen. umwerfende Action Skill zu erhalten, kannst

du deinen Kammer-Jager mit jedem beim
Erreichen eines héheren Levels erhaltenen
Skill-Punkt noch heftiger verbessern.

In deinem Missions-Log werden zudem deine aktuelle Gesamt-ERF und die ERF bis zum
nachsten Level festgehalten. Das ist eigentlich nicht so wichtig, sondern nur superwichtig.

Jeder Kammer-Jéger verflgt tber drei
unterschiedliche Skill Trees, die sich auf
jeweils unterschiedliche Stile konzentrieren,
dem Gesinde in den Hintern zu treten. Zu
KARTE m Beginn hast du nur Zugriff auf die erste
— i - Ebene der Skills in jedem Tree, aber sobald du 5 Skillpunkte in einen Tree investiert hast,

schaltest du die néchste Ebene frei. Oh, und die Skills da ganz unten im Tree? Auf die hast du
es abgesehen.

Im Gegensatz zur kleinen Version erscheint
auf der groBen Karte die gesamte Region, in
der du dich gerade aufhéltst. Hier findest du
alle Ziele deiner aktiven Mission sowie bisher
" entdeckte Verkaufsautomaten und andere
Stationen.

BADASSZRANG] (D))

Die Kammer-Jager sind alle heftig drauf,
aber dein Badass-Rang zeigt dir, wie heftig
du bist. Ja, du — der Spieler. In der Badass-

Um weitere Informationen Giber bestimmte
Karteninhalte zu erhalten, bewege einfach
die Maus dartber. Mit einem Rechtsklick
" kannst du tberall auf der Karte personliche
.. Wegpunkte setzen. Mit dem Mausrad kannst Rang-Anzeige siehst du deinen aktuellen
du die Karte vergréBern oder verkleinern und Badass-Rang (wer hétte das gedacht ...)
mit Q eine Legende der kleinen Symbole zur Erinnerung anzeigen. und deinen Fortschritt zum nachsten Rang.
Steigere deinen Badass-Rang, indem du
Herausforderungen abschlieBt. Diese werden
ebenfalls in deiner Badass-Rang-Anzeige

aufgefihrt.
. Wenn du im Badass-Rang steigst, erhéltst du
- Badass-Token. Diese kannst du gegen einen

permanenten Stats-Bonus fiir deine Kammer-Jager einlésen. Und zwar fiir jeden einzelnen.
Hast du einen Axton auf Level 17? Dann bekommt er den Bonus. Und eine Maya auf Level 2?

Jep, die auch. Willst du einen neuen Zero erstellen? Klar doch. Er bekommt die Boni ebenfalls.
Das ist alles so meta, dass du gar nicht mehr weif3t, wo das Spiel aufhort und du anfangst.




, . zumindest gewitzte Handler. Du kannst auch die Schaltflachen

Um Reisende auf Pandora bei dem zu unterstiitzen, was auch immer sie tun, haben brave
Burger ein Netzwerk aus hilfreichen Geratschaften auf dem gesamten Planeten entwickelt,
die eine Vielzahl von Waren und Dienstleistungen bereitstellen. Das ist der Gipfel der
Bequemlichkeit — nattirlich vorausgesetzt, man tiberlebt den Weg dorthin und findet das Gerat
tatsachlich in einem funktionstiichtigen Zustand vor.

VERKAUESAUTIOMATEN

Was stellt man nur mit all dem schweren Geld in den Taschen
und dem ganzen uberfliissigen Schrott im Rucksack an?
Genau dafir gibt es Verkaufsautomaten. Driicke E, um einen
Verkaufsautomaten zu aktivieren und einen Blick auf die tollen
Waren zu werfen, die dort zum Verkauf stehen. Wenn du etwas
findest, das dir geféllt, driicke die LMT, um den Gegenstand

zu kaufen. Bevor du jedoch dein Geld mit vollen Handen

zum Fenster rauswirfst, kannst du den Gegenstand mit E

mit deiner aktuellen Ausristung vergleichen. So machen es

,Verkaufen“ oder ,Ruickkauf* anklicken, um Gegensténde aus
deinem eigenen Inventar zu verkaufen oder Gegenstande
zurlickzukaufen, die du aus Versehen verkauft hast.

Unterschiedliche Handler verkaufen unterschiedliche Waren.
Wenn du nach etwas Bestimmtem suchst, gehe einfach zum
richtigen Automaten:

Marcus Munitions: Marcus Munitions bietet nur die feinsten
. Schnappchenwaffen zu nicht ganz so erpresserischen Preisen
an.

Munitionsnachschub: Munitionsprobleme? Beim
Munitionsnachschub kannst du dein Geld loswerden, damit deine
Knarren immer schussbereit sind.

Dr. Zeds Medi : Dr. Zed versorgt dich mit allen Schilden und Sofort-Medis, damit du nicht
mehr ganz so oft tiber den Jordan gehst.

NEWZUZSTATIONEN

Die New-U-Stationen von Hyperion scannen und speichern

automatisch deine molekularen Strukturdaten, wenn du dich einer

Station néherst — ob du das willst oder nicht. Aber wahrscheinlich

willst du das. Wenn du namlich einem der bésartigen Einwohner von

« Pandora zum Opfer fallst, digistriert die letzte New-U-Station, an der
du vorbeigekommen bist, eine brandneue Version von dir (gegen eine

* kleine Rekonstruktionsgebdihr)!

Schnellreise: GroBere New-U-Stationen in jedem Gebiet sind
mit dem Schnellreise-Netzwerk Pandoras verknupft. Aktiviere eine
Schnellreise-Station, um sofort ein neues Du an einer beliebigen
Schnellreise-New-U-Station zu digistrieren, an der du gescannt
wurdest.

SCHWARZEIBRETTER

Falls du noch nicht geniigend Missionen von den Einwohnern
Pandoras erhalten hast, wirf einen Blick auf das Schwarze Brett.
Hier werden sogar noch merkwiirdigere Auftrage veréffentlicht,
bei denen der Auftraggeber sich nicht einmal die Miihe machen
wollte, persénlich nach einem vertrauenswirdigen Kammer-Jager
zu suchen.

Schwarze Bretter werden im Grunde genauso wie beim
persénlichen Annehmen von Missionen behandelt. Um ein
Schwarzes Brett zu aktivieren und die verfligbaren Missionen
anzuzeigen, driicke Enter, wenn du eine Mission annehmen méchtest oder driicke Esc, um das
Brett zu verlassen.

CATICHZAZRIDEZSTATIONEN

In Scooters Catch-A-Ride-Stationen kannst du dir jedes
von Scooters vollsténdig personalisierten Fahrzeugen
digistrieren lassen, die fur das raue Terrain und die
Gefahren auf Pandora wie gemacht sind. Natrlich sind
die Fahrzeuge alle schwer gepanzert und bewaffnet und in
vielen schicken Designerfarben erhaltlich.

Driicke an einer Catch-A-Ride-Station E, um die
Fahrzeuganpassung zu 6ffnen. Hier kannst du aussuchen,
welches Fahrzeug du haben méchtest, mit welchen Waffen
es ausgestattet sein soll und in welcher hiilbschen Farbe es
lackiert sein soll. Sobald du deine Auswahl getroffen hast,
driicke ,Fahrzeug spawnen®, um dein ganz persénliches
Schatzchen zu digistrieren. Und dann nichts wie auf die
StraBe mit dir!

Wenn du deinen geliebten Untersatz mal verlierst oder dein
Kumpel sich ohne dich aus dem Staub gemacht hat, kannst
du dich an einer Catch-A-Ride-Station auch direkt auf einen
freien Sitzplatz teleportieren lassen.

Betritt einen PTM (Persénlicher Schnellwechsel-
Transformationsautomat), indem du E driickst. Jetzt kannst du
deinen Look, deine Kleidung, deinen Namen und eigentlich so
ziemlich alles verandern. Du erhaltst ein brandneues Ich ganz
ohne das schreckliche Sterben und Digistrieren!

Verpasse dir ein neues Gesicht mit unterschiedlichen
Kopfoptionen und veréndere deinen gesamten Look mit
verschiedenen Skins. Neue Schnellwechsel-Anpassungsoptionen
erhéltst du Uber Badass-Rénge oder seltene Beute in Pandora.
Fiir jeden Kammer-Jager sind Unmengen an Anpassungen
verflgbar, also sammle sie alle!




Obwohl jeder Kammer-Jager fiir sich genommen schon ein harter Knochen ist, sollte man sich
den Gefahren in Pandora trotzdem lieber nicht allein stellen. Die Kammer-Jager sind ein Team —
instabil und gestort, aber trotzdem ein Team. Also, zeig ein bisschen Teamgeist!

KOOPSSPIELE

Wenn du mit anderen Kammer-Jagern
spielst, gibt es ein paar Dinge zu
beachten. Viele Kammer-Jéger auf einem
Haufen machen Pandora richtig sauer :
und ihr bekommt es mit mehr, gréBeren
und noch heftigeren Kreaturen zu tun, die
euch den Garaus machen wollen. Um zu
Uberleben, misst ihr im Team handeln.
Das kannst du doch, oder? GréBere und
heftigere Kreaturen bedeuten jedoch
auch gréBere und heftigere Beute, also
zahlt sich das Risiko aus.

ZUSAMMENARBEITEN

Kammer-Jéger, die zusammenarbeiten, haben eine gréBere Chance, nicht als Skagfutter

~ zu enden. Jeder Kammer-Jéger verfligt iiber verschiedene Skills, die Teammitglieder

buffen, beschiitzen und heilen kénnen. Du kannst sogar ein paar ziemlich coole Tagteam-
Angriffskombos einrichten. Wenn du mal wieder einen sozialen Tag hast, riiste Klassen-Mods
aus, die dem gesamten Team Boni verleihen.

Und wenn ein Kammer-Jager-Kamerad mal im Kampf fallt, kannst du ihn wiederbeleben,

indem du dich der Leiche naherst und einige Sekunden lang E gedriickt héltst. So wirst du zum
echten Lebensretter. Dieses warme Gefiihl der Gliickseligkeit wird dir sicher tagelang die Laune
verbessern.

Teamkamerad-Info: Wenn du mit anderen
Kammer-Jagern spielst, erscheinen ihre Namen, Levels
sowie Gesundheits- und Schildanzeigen auf dem | @ Nﬂ]!l"
Bildschirm. So erfahrst du, wann dein Team kurz vorm Y ~

Abkratzen steht und du dich schleunigst aus dem Staub m Matriarch
* machen solltest. Vergiss nicht: Sicherheit geht vor! Und Fs
.. zwar deine eigene! E ’E F|3]'EI‘
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Kammer-Jager innerhalb eines Teams kénnen
Ausriustungsgegenstande und Geld sicher und bequem
im Tauschbildschirm inres ECHO-Geréts untereinander
tauschen. Nahere dich einem anderen Kammer-Jager
und halte X gedriickt, um den Tauschbildschirm zu 6ffnen.
Du kannst Gegenstande aus deinem Inventar in das
Tauschfenster verschieben und dann ,Tauschen“ driicken,
um das Geschéft abzuschlieBen.

STREIT/ANFANGEN

Wenn du keinen Bock auf Zusammenarbeit hast, kannst
du einen anderen Kammer-Jager auch im Nahkampf
angreifen, indem du V driickst und ihn zu einem
Jfreundlichen“ Duell herausforderst. Das Duell endet,
wenn ein Spieler den Duellbereich verlasst oder keine
Gesundheit mehr hat.

Erhohe den Einsatz: Um die Sache etwas ... —
interessanter zu gestalten, kannst du im Tauschfenster Geld auf den Duellausgang setzen.

SITEAMWORKSE

Erstelle eine Steamworks-Sitzung oder tritt einer bei.

IAN]

Erstelle eine LAN-Sitzung oder tritt einer bei.

ISPIEINHOSTEN ;

Erstelle eine Multiplayer-Sitzung tber ein LAN.

SPIEINBEITRETEN

Suche nach einer LAN-Sitzung.

NE{7ZWERKZORITIONEN

NUR FREUNDE: Nur deine Freunde kdnnen deinem Spiel beitreten. Ist ein Freund
beigetreten, kdnnen auch dessen Freunde beitreten.

NUR EINLADUNG: Spieler kdnnen deinem Spiel nur beitreten, wenn du ihnen eine
Einladung schickst.

OFFENTLICH: Jeder kann deinem Spiel beitreten.

LAN: Spiele per LAN.

Offline: Niemand kann deinem Spiel tiber ein Netzwerk beitreten.
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Greife Uber das Hauptmenu oder Pausenmenii auf das Optionenment zu, um mit all den
lustigen Tasten und Reglern herumzuspielen.

GAMEPRLAY,

TRAININGSNACHRICHTEN: Trainingsnachrichten lehren dich die Feinheiten der
Borderlands 2-Spielmechaniken.

ZIELHILFE: Bei aktivierter Zielhilfe erfasst dein Fadenkreuz automatisch von dir anvisierte Ziele.
DUELL-ANFRAGEN: Lege fest, ob du Duell-Anfragen anderer Spieler akzeptierst.

WAFFEN ZIELEN AN/AUS: Aktiviere Kimme und Korn mit einem einmaligen Tastendruck,
anstatt die Taste gedrickt halten zu missen.

DUCKEN EIN/AUS: Stelle ein, dass du dich mit einem einmaligen Tastendruck duckst und
hierfir die Taste nicht gedriickt halten musst.

FESTE MINIKARTEN-ROTATION: Entscheide, ob sich die Minikarte um deine
Spielermarkierung drehen soll oder ob die Markierung sich innerhalb der Karte drehen soll.

L OBJEKT-ROTATION: Stelle das Steuerungsschema fiir das Untersuchen von Objekten in

' deinem Inventar ein.
KAMERA B. BREMSEN FESTST.: Raste die Kamera deines Fahrzeugs in Fahrtrichtung ein,
wenn du Powerslides durchfihrst.
INVERTIERE RUCKWARTS-STEUERUNG: Wenn du riickwarts fahrst, bewegt sich dein
Fahrzeug in Blickrichtung und nicht entgegengesetzt zu ihr.
TAUSCHEN: Lege fest, ob andere Spieler einen Tausch mit dir initialisieren kdnnen.

BLUT ZENSIEREN: Darstellung von Blut, Eingeweiden und Verstimmelungen ein- oder
ausschalten.

GUNZERKING AUTO-UMSCHALTUNG: Kehre die Steuerung beim Gunzerken um,
wodurch Primarfeuer die linke Waffe anstelle der rechten abfeuert.

| MUSIKLAUTSTARKE: Wenn Musik das Futter fiir Borderlands 2 sein soll, spiel nur weiter.
SFX-LAUTSTARKE: Stelle die Lautstarke von Schiissen, Schritten usw. ein.
DIALOG-LAUTSTARKE: Stelle die Lautstarke der Sprachausgabe der Charaktere ein.
UNTERTITEL: Lege fest, ob die Dialoge anhand von Untertiteln im unteren Bereich des
Bildschirms angezeigt werden.
SPIELER-CALLOUTS: Schaltet alle Witze und Kommentare der Spieler-Charaktere ein oder
aus.
ZUM SPRECHEN DRUCKEN: Wenn dies abgeschaltet ist, tibertragt dein Mikro jeden Ton,
.+ den es vernimmt. Wenn es eingeschaltet ist, ist die Netzwerk-Performance besser.
« VOIP CHAT-LAUTSTARKE: Stelle die Lautstérke des Voice Chats ein.
_ AUDIO STUMM BEI FOKUS-VERLUST: Lege fest, ob der Ton komplett stummgeschaltet
werden soll, wenn das Spiel unscharf oder minimiert wird.

GRAEIKS

HELLIGKEIT: Mache das Spiel heller oder dunkler.

HUD H. GRENZE: Lege fest, wo die HUD-Elemente auf deinem Bildschirm in horizontaler
Hinsicht angesiedelt sind.

HUD V. GRENZE: Lege fest, wo die HUD-Elemente auf deinem Bildschirm in vertikaler Hinsicht
angesiedelt sind.

HUD-MASSTAB: Andere die GroBe aller HUD-Elemente.

UI-SCHWANKUNG: Stelle ein, ob das Ingame-Ment in der Welt vor und zurtick schwenken kann.

L

SICHTFELD: Erhéhe die Sichtweite, um mehr von der Spielwelt zu sehen.

AUFLOSUNG: Passe die Bildschirmauflésung an. Eine geringere Abfl(jsung verbessert
die Spiel-Performance.

FENSTERMODUS: Spiele im Vollbild-, Fenster- oder Vollbild-Fenster-Modus
VSYNC: Soll das Spiel nur so schnell aktualisiert werden, wie dein Monitor es bewaltigen
kann? Gilt nur fiir den Vollbild-Modus.

BILDFREQUENZ: Lege fest, wie viele Video-Frames pro Sekunde das Spiel rendert.
ANISOTROPISCHE FILTERUNG: Ein visueller Effekt, der Unscharfen reduziert und
die Detailstufe erhoht. Ein geringerer Multiplikator verbessert die Spiel-Performance.
PROJEKTIL-DECALS: Lege fest, ob und wie viele Projektil-Decals in der Umgebung
erscheinen. Ein niedriger Wert bringt bessere Performance.

LAUB-DISTANZ: Lege fest, wie nah Baume, Laub etc. sein missen, bevor sie sichtbar
werden. Je naher, desto besser die Spiel-Performance. .
TEXTURENQUALITAT: Stelle die Texturen-Qualitat ein. Je niedriger, desto besser die 4\
Spiel-Performance. J
SPIELDETAILS: Stelle die Spieldetails ein. Geringere Details bedeuten eine bessere
Spiel-Performance.

UMGEBUNGSVERDECKUNG: Visueller Effekt, der reale Lichteffekte simuliert.
Deaktiviere ihn, um die Spiel-Performance zu verbessern. T
TIEFENSCHARFE: Ein visueller Effekt, der Objekte in groBer Entfernung verschwimmen
|asst. Deaktiviere ihn, um eine bessere Spiel-Performance zu erhalten.

FXAA: Ein visueller Effekt, der unebene Umrisse glattet. Deaktiviere ihn, um eine bessere
Spiel-Performance zu erhalten.

DISTANZ ANSEHEN: Lege fest, wie weit du sehen kannst. Objekte jenseits dieser
Distanz erscheinen erst, wenn du dich ihnen néherst. Ein niedriger Wert bringt bessere
Performance.

PHYSX-EFFEKTE: PhysX aktivieren.

TASTATUR/MAUS

MAUS-ANSICHT INVERTIEREN: Invertiere die Y-Achse deiner Maus.
MAUSEMPFINDLICHKEIT: Stelle deine Mausempfindlichkeit ein. o
MAUSGLATTUNG: Schalte Mausglattung ein oder aus. ¥t
TASTENZUWEISUNG: Lege individuelle Tasten fest. h

'J
TASTENBELEGUNG ZURUCKSETZEN: Setze die Tasten auf die \'
Standardeinstellung zurtick.

CONTROLLER i,

GAMEPAD-ANSICHT INVERTIEREN: Invertiere die Steuerung fir das Umschauen
nach oben und unten.

GAMEPAD UMDREHEN INVERTIEREN: Invertiere die Steuerung fiir das Drehen
nach links und rechts.

GAMEPAD BEWEGEN INVERTIEREN: Invertiere die Steuerung fiir das Bewegen
nach vorn und hinten.

GAMEPAD SEITWARTS INVERTIEREN: Invertiere die Steuerung fiir das Links/
Rechts-Strafen.

EMPFINDLICHKEIT X: Stelle die Empfindlichkeit der horizontalen Steuerung ein.
EMPFINDLICHKEIT Y: Stelle die Empfindlichkeit der vertikalen Steuerung ein.
VIBRATION PRO SCHUSS: Schalte die Controller-Vibration beim Abfeuern einer Waffe
ein oder aus.
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WENDENAN: TAKE-TWOINTERACTIVESOFTWARE, INC. 622BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
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Falls mit einem unserer Titel technische Probleme auftreten, konnen Sie unseren Technischen
Kundendienst auf verschiedene Weise erreichen:

DEUTSCHLAND:
Telefon: 69222222087 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen.
Mobilfunkkosten kénnen abweichen.
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)
Website: http://support.2k.com

OSTERREICH:

Telefon: 19287882/ richten sich nach nati Tarifen
Mobilfunkkosten kénnen abweichen.
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

Website: http://support.2k.com




