PRECAUCIONES

o Este disco contiene software para el sistema PlayStation®3. Nunca lo use en otro sistema, pues podria llegar a dafiarlo. e Este disco se
ajusta a las especificaciones de PlayStatione3 para el mercado PAL exclusivamente. No se puede utilizar en otras versiones de
PlayStation@3.  Lea con atencion el Manual de Instrucciones del sistema PlayStatione3 para garantizar un uso correcto. ® Introduzca siempre
el disco en el sistema PlayStation®3 con la cara solicitada para la reproduccién mirando hacia abajo. ¢ Al manipular el disco, no toque
la superficie. Sujételo por los extremos. ® Mantenga el disco limpio y a salvo de arafiazos. En caso de que la superficie se ensucie, pasele
suavemente un trapo seco. ® No deje el disco cerca de fuentes de calor o expuesto directamente a la luz del sol y tampoco en un ambiente
con exceso de humedad. ¢ No utilice discos que presenten formas irregurares, estén rotos, torcidos o hayan sido unidos con adhesivos.
Provocarian el mal funcionamiento del sistema.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora de juego. Deje de jugar
si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas parpadeantes y los patrones y formas geométricas
pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan
videojuegos. Consulte a su médico antes de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega:
vision borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusion o convulsiones.

AVISO DE SALUD SOBRE LOS CONTENIDOS EN 3D

Algunas personas experimentan molestias (como tension ocular, fatiga visual o nauseas) al utilizar un televisor 3D para ver imagenes
de video en 3D o para jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Si experimenta dichas molestias, deje de usar el televisor hasta que hayan
desaparecido.

Por regla general, le recomendamos que evite el uso prolongado de su sistema PlayStatione3 y que descanse quince minutos por cada hora
de juego. Sin embargo, cuando se trata de videojuegos en 3D estereoscopico o de videos en 3D, la duracion y la frecuencia de los periodos
de descanso varian de una persona a otra; descanse el tiempo suficiente para que desaparezca cualquier molestia que sufra. Si los sintomas
contindan, consulte con su médico.

La vista de los nifios pequefios (sobre todo los menores de seis afios) atn se esta desarrollando. Le recomendamos que consulte al pediatra
o al oculista de su hijo antes de permitirle ver videos en 3D o jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Los adultos deben supervisar a los nifios
pequefios para asegurarse de que siguen estas recomendaciones.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES DE
INFORMACION PANEUROPEA SOBRE JUEGOS (PEGI)

El sistema PEGI protege a los menores de juegos no apropiados para su grupo de edad. RECUERDE que no es una guia sobre la dificultad del juego.
Encontrara mas informacion en www.pegi.info.

El sistema se compone de tres partes y permite a los padres y a quienes compren juegos para nifios hacer una eleccion adecuada a la edad del
jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:
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La segunda parte consiste en uno o mas descriptores que indican el tipo de contenido del juego. En funcién del juego, varia el nimero de dichos
descriptores. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de este contenido. Los descriptores son:

MIEDO F) DROGAS

La tercera parte es una etiqueta que indica que el juego puede jugarse online. Esta etiqueta solo pueden usarla proveedores online del juego
que se hayan comprometido a respetar ciertas normas, entre las que se incluye la proteccion de los menores durante el juego online.

Encontrara mas informacion en
www.pegionline.eu

PIRATERIA

La reproduccion no autorizada de todo o parte de este producto y el uso no autorizado de marcas registradas puede constituir un acto delictivo.
La PIRATERIA perjudica a los consumidores, asi como a los desarrolladores, editores y distribuidores. Si sospecha que este producto es una
copia no autorizada, o tiene informacion sobre copias ilegales, pongase en contacto con el Servicio de atencion al cliente a través de los
nimeros proporcionados al final de este manual.

ACTUALIZACIONES DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Si deseas mas informacion sobre como realizar actualizaciones del software del sistema para el sistema l! l
PlayStation@3, visite eu.playstation.com o consulte el documento de Referencia rapida de PS3™.

CONTROL PARENTAL

Este juego tiene un Nivel de Control Parental preestablecido que se basa en su contenido. Puede modificar el Nivel de Control Parental
de la PlayStation®3 para impedir la reproduccion de material con un nivel mas alto que el establecido en el sistema PS3™. Si desea mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PS3™.

Este producto sigue el sistema de clasificacion por edades PEGI. Las marcas de clasificacion por edades PEGI y la descripcion de contenidos
se muestran en el embalaje del producto (excepto donde, por ley, se apliquen otros sistemas de clasificacion). A continuacion, se muestra
la correspondencia entre el sistema de clasificacion por edades PEGI y el Nivel de Control Parental:

M paReTAL 9 7 5 3 2
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En casos excepcionales, el nivel de restriccion de control paterno de este producto puede ser mas estricto que la clasificacion por edades
aplicada en su pais, esto se debe a las diferencias en los sistemas de clasificacion por edades que hay entre los paises en los que se distribuye
el producto. Puede que tenga que restablecer el nivel de control paterno de su sistema PS3™ para poder jugar.

Si desea los niimeros de teléfono de Atencion al Cliente, consulte la parte final de manual.

BLES-01684

PARA USO DOMESTICO SOLAMENTE: Este software dispone de licencia para su uso en sistemas autorizados PlayStatione3 solamente. Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia
o autorizados al producto o su derecho de autor y marca registrada correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de Programas

de Biblioteca ©1997-2012 Sony Computer Entertainment Inc. cedidos exclusivamente a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA O ALQUILER A MENOS
QUE ESTE EXPRESAMENTE AUTORIZADO POR SCEE. i y estan sujetas a los términos de uso y no estan disponibles en todos los paises
e idiomas (eu.playstation.com/terms). Es necesario disponer de servicio a Internet. EI usuario es responsable del pago de las tarifas de acceso a banda ancha. Algdn contenido se facilta previo
pago. Los usuarios deben tener 7 afios 0 més y los usuarios menores de 18 afios necesitan permiso paterno. Licencia para su venta s6lo en Europa, Oriente Medio, Africa, India y Oceania.

“4”, “PlayStation”, “—=J~ 33", “AOXO", “SIXAXIS” and “&" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™” are
trademarks of the Blu-ray Disc Association. Borderlands 2 ©2012 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Gearbox Software. Made in Austria.
All rights reserved.
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BREVE HISTORIA DE PANDORA "N

< Si hay also gve debes conocer sobre Pandora, es sin dvda la Camara,

vna antisva construccién alienisena en rvinas guve sesUn /os rumores .
contiene fantésticos tesoros. No sé guién habré propasado tales
rumores. Desde /veso no £ui yo, ¥ mucho menos para atraer a.vem‘ureras'-
incavtos a este planetucho de mala mverte para venderles mi
_chatarra. Pero todo el mundo, desde e/ /:rvspea‘or més carronero
hasta Fabricantes de armamento a escala interpla.netaria como /a
cvr/nora.c(én Hyperion, {odos peinaron la svpeﬂFic(e de Pandora en busca
_de /os tesoros de /a Cémara.

En Fin, el caso es gve haré vnos cinco anos, cvatro aventvureros no

{an incavtos vinieron en busca de la dichosa Camara, y de hecho la
encontraron. & gué 4e crees gve habia dentro esperéndoles? sDinero?
sArtefactos? sArmas molonas? Qué va. Lo guve habia era vn pedazo de
bicho con tentéaculos y la motivacién gve necesitaban para dedicar svs
vidas a also mas productivo.

N

¥ Sin embarso, e/ més carronero de /os /:rospec-\‘ores, vna Vibora humana

llamada Jack el Grvapo, descubrié /o gve a.gve//os avendureros pasaron
por a/do: eridio, un elemento alienisena con propiedades asombrosas
gve valia vna Fortuna. como no se podia pesar vna patada a vna
piedra sin encondrar eridio debajo, Jack el Grvapo /o vsé para comprar
/o cor,onrac(&n Hyperion y :ongw‘s%a.r Pandora, opr«'mieno(o al pueb/o %
dejando con e/ cvlo al aire a los empresarios honrados como e/ gve
svuscribe.

Pero ahora corren rumores de la evistencia de otra Camara ain
mayor gve [a. primera. Eita noticia ha despertado el interés de méas
avendureros, asi como el de Jack el Gruapo, gve no piensa ,oermi{ir gve
estos advenedizos se /a gueden. SPodrén estos aventureros hallar a
Cémara? sCaerén victimas de /os ma/vados planes de Jack el Grvapo?
shabré més tentéculos?

Amise mio, e/ desenlace de esa historia ain esté por llesar..

-Marcvs




(CONTROLES]DE{MENU

Desplazarse por las opciones joystick izquierdo
Seleccionar opcion
Salir del menu ©

GONTROLES{DE®IUEGO

Botén ———— Boton IEER
Usar habilidad Granada
de accién
Botén Botén
Apuntar Disparar arma

Botén @
Cambiar arma

Seleccionar arma - Botén @
Agacharse/Cambiar

) Botén & Saltar
Botén @B )7
Esprintar/ - Botén @
joystick izquierdo: / y Usar/Recargar
Mover/Desp. lateral ?

Boton @B Ataque

Boton ‘m' cuerpo a cuerpo/joystick

p o derecho: Mirar
Menu de estado Menu de pausa

CONTROLES]DEAVEHICULIOS]

Turbo
Seleccionar arma Botones de direccién
Conducir joystick izquierdo
Claxon

Girar joystick derecho
Retrovisor

Entrar en vehiculo

Cambiar de sitio en vehiculo

Salir de vehiculo

Disparar arma secundaria

Disparar arma

Freno de mano

C i i i el menu de opciones ofrece una amplia variedad de
configuraciones de estos controles si los predeterminados no te gustan. Hay tantas, pero tantas,
que alguna de ellas te servira.

PRIMEROS]PASOS

CONTINUAR

Reanuda la partida desde donde dejaste a tu
actual buscador de la Camara. Pulsa @ para
seleccionar otro personaje.

PARTIDA{NUEVAY

Crea un nuevo buscador de la Camara y
comienza tu aventura desde el principio.

MATCHMAKING

Unete a otros buscadores de la Camara mediante

PIayStation@Nelwork y repartid lefa en equipo.

Escoge la opcién Matchmaking para seleccionar una

de las partidas disponibles o bien empieza una partida rapida para que la consola te Io busque todo sola.

ORCIONES

Aqui es donde puedes cambiar todos esos ajustes de jugabilidad, sonido, video y controles que siempre
se tocan porque nunca vienen bien configurados por defecto. En partidas con pantalla dividida, el jugador
2 puede acceder a sus propias opciones pulsando @.

EXTRAS

Canjea tus cddigos por contenido adicional de Borderlands 2y fliparas; consigue tus recompensas de
lealtad como jugador y conoce a los maquinas que han hecho este juego.

Cadigos Shift: jregistrate en Gearbox Software Shift y canjea tus cédigos Shift para desbloquear
contenidos exclusivos para Borderlands 2! ;Aun no eres miembro de Shift? /Y a qué esperas? jDan
cosas gratis!

R de lealtad del j = puedes conseguir contenido exclusivo especial para
Borderlands 2 si tienes una partida guardada del primer Borderlands en tu perfil. Tendras una partida
guardada de Borderlands en tu perfil, ,no?

CONTENIDOJDESCARGABLE

Echa un vistazo a la nueva y flamante descarga de contenido para Borderlands 2'y luego gastate la pasta
en ella. Aparecera un signo de exclamacion cuando haya una nueva descarga de contenido disponible.
jQué emocionante!

OPCIONES]DE{RED]

Pulsa ‘= para acceder al menu de opciones de red y cambiar la configuracion de tu red. Para mas
informacion, consulta la seccion de partidas multijugador de este manual.

PlayStation®Network:

Pulsa para abrir el menu de PlayStation®Network, desde el que podras invitar a tus amigos o unirte a
una partida creada por otro miembro.




SALVADOR|EINGUNZERKER]

BIOGRAFIA: Salvador es tan sutil, elegante

y cuerdo como cabria esperar de un nativo de
Pandora. O sea, nada en absoluto. Le encanta volar
gente en pedazos, cobrar pasta y reirse sin para de
la violencia que le rodea.

Después de seleccionar Partida nueva en el menu principal y haber visto el emocionante video de
introduccion, es el momento de decidir cual de los cuatro buscadores de la Camara quieres que sea el
héroe de tu historia. Mueve el joystick izquierdo para resaltar a uno de ellos y pulsa &) para elegirlo. No
seas ansias, que es una decisién importante.

NUEV0S]BUSGADORES]DE{LYA{GAMARA
MAYASIAYSIRENAY

BIOGRAFIA: Maya procede del planeta Athenas, 3 " T ; :

donde era venerada como una diosa, y ha venido a. S y : HABILIDAD DE ACCION: Furia Gunzerker — jSi no te basta con una sola arma, utiliza dos!
Pandora para averiguar mas sobre su legado como 4 F 1

sirena. Y para fundir a sus enemigos con el poder ESTILO DE COMBATE: 1. Pillate dos armas enormes. 2. jA LA CARGA!
de su mente, pero sobre todo para lo otro.

GEROJELYASESINO

BIOGRAFIA: Cero es una incognita metida en
una caja enigmatica con una envoltura de misterio
y un lazo de confusién. Se rumorea que su Unico

HABILIDAD DE ACCION: Fijacion en fase —
Encierra a tus enemigos en un campo de fuerza . B BTG T 16
estatico y tritiralos hasta la muerte. SEDPOSITO SR un @Ssatio que 6s16 a su

altura. También se dice que Cero tiene cuatro
ESTILO DE COMBATE: domina el campo de batalla con tus poderes psiquicos y armas de alta dedos y que en realidad es un robot alienigena con
tecnologia. cara de demonio. Asi que cualquiera sabe. .

AXTIONIEISCOMANDO

BIOGRAFIA: Axton fue expulsado del ejército
privado de la corporacién Dahl por ser demasiado
impredecible (lo Unico que le interesaba era la gloria, f 3 s -4
se lo pasaba pipa buscéndola). Mejor que enfrentarsg i 4 :tﬁaptle-::glc‘; I:nEs‘;ﬁcuzllc?l-uuo-lg:gﬁgg ;i(e:glr: fausnti P
a una muerte segura ante un pelotén de fusilamiento, . & | qolos TN eE
prefirié retirarse al tnico planeta de la galaxia donde, . i jProximas para asesiar el golpe Cige

se apreciarian sus talentos: Pandora. 1 . S 0 3 ESTILO DE COMBATE: utiliza fusiles de francotirador para matar desde lejos, o acércate para luchar

cara a cara.

HABILIDAD DE ACCION: Torreta Sable — Despliega una torreta automatica tuneable para sembrar el
caos entre tus enemigos.

ESTILO DE COMBATE: hazte con la superioridad tactica mediante el fuego de contencion.




DA

Jugar a Borderlands 2 consiste basicamente en cuatro cosas: cargarte a la pefa, pillar botin, sobrevivir y
subir de nivel. Mientras lleves a cabo estas cuatro tareas con un grado razonable de éxito, todo te ird de
perlas en Pandora.

(CARGATEJA|AYPENA)

La mayor parte de la fauna indigena de Pandora te quiere ver muerto, asi que tu objetivo mas importante
es matarlos antes de que consigan lo que quieren. Por suerte, los buscadores de la Camara tienen a su
disposicion infinidad de opciones para dispensar muerte.

DISPARAYAISACO)

El método de exterminio por excelencia es el
tradicional relleno... de plomo. Tu arma siempre
apuntara adonde indique el punto de mira, asi
que procura centrarlo sobre tu enemigo y pulsa
como si no hubiera un mafnana para llenarlo
de agujeros. Mantén para apuntar con la
mira del arma a las zonas mas vulnerables de

tu objetivo.

Impactos criticos: cada uno de tus enemigos
en Pandora tiene al menos una localizacién
critica. Si tu ataque alcanza uno de estos puntos
débiles, infligird gran cantidad de dafio.

GOUPEA\CON[SANA

Si te apetece enfrentarte cara a cara a un enemigo,
puedes pulsar @ para que prueben tu arma de
combate cuerpo a cuerpo. Hay armas especiales
provistas de cuchillas y objetos que incrementan la
potencia de tu ataque cuerpo a cuerpo.

REVIENTA\COSAS

Cuando te enfrentas a toda una horda de

malos o a un solo cabronazo de los tochos, no
bastara con tus armas y tu triste arma de combate
cuerpo a cuerpo. Pero para eso estan las granadas.
Pulsa IGEM para arrojar una granada y observa
coémo tus problemas se vaporizan literalmente ante
tus propios ojos.

Modificadores de granadas: puedes
conseguir que tus granadas tengan toda clase de
efectos chulos equipandote con modificadores de
granadas, asi que estate atento por si ves alguno.

MATAYCON|CLASE:!

Cuando llegues al nivel 5 conseguirés tu habilidad
de accioén, un momento trascendental en la vida de
todo joven buscador de Camaras. Las habilidades

de accion permiten a tu personaje sembrar el

caos de un modo exclusivo, y todas ellas son
ridiculamente espectaculares. jCuando tu icono de
habilidad de accién esté iluminado, pulsa para
demostrar a tus enemigos como las gastas!

[CONOCEJANTUIENEMIGO]

Para facilitarte el reparto de lefia, todo lo que necesitas
saber sobre tu objetivo aparecera sobre su cabeza.
Cuando hieres a los malos, veras aparecer unos
numeritos que representan la cantidad de dafo que les
has infligido, ademds de indicar si se trata de un dafio
critico o si es resistido. jReduce a cero la barra de salud
del enemigo para cargértelo!

El juego de los elementos: algunos de los enemigos mas espabilados de Pandora se protegen
mediante escudos y armaduras. Puedes coserlos a balazos con armas normales, pero las armas de
tecnologia elemental son mucho mas eficaces.




Al recorrer Pandora cargéandote a todo lo que
se interponga en tu camino, hallardas muchas
criaturas y objetos cargados de botin. Glorioso
y esplendoroso botin. Todo lo que encuentres
en contenedores y cofres estara esperando a
que alguien lo recoja, y el botin que suelten las
criaturas que mates brotara de sus cuerpos
muertos como si fueran pifiatas macabras. En
cualquier caso, son hallazgos de esos que te
alegran el dia.

EQUIPO)

Los objetos de equipo son la enjundia del juego: armas,
escudos, modificadores y otros artefactos que sirven para
matar mejor y sobrevivir més tiempo para seguir matando.
Mientras juegas tendras que recoger y examinar cada
objeto por separado pulsando @, pero si encuentras

algo que quieres utilizar en el acto puedes equipartelo
automaticamente dejando pulsado @.

Las armas son esos chismes tan molones que usas para
meter balas en las cosas que no te gustan. Cada arma
posee distintos valores de dafo, precision, cadencia de
fuego, velocidad de recarga y tamafio del cargador, pero a .
quién quieres engafar: lo Unico que vas a mirar es el dafo. -

Los escudos son artilugios de proteccién de los que hablaremos mas y mejor en la seccién Sobrevive.
Cada escudo que encuentres tendra distintos valores de capacidad, demora de recarga y velocidad de
recarga, aparte de las bonificaciones que puedan aportar para tu estilo de combate.

Los modificadores de granadas pueden alterar

drasticamente los efectos de tus granadas, convirtiéndolas
en dispositivos tesla, bombas de racimo, jo incluso
transfusoras vampiricas de salud! Todos los modificadores
de granadas tienen valores basicos de dafio, radio de
explosion y retardo de la espoleta.

Los modificadores de clase son objetos especificos

de cada personaje que confieren bonificaciones a su

particular método de administracion de estopa. jLos

modificadores de clase avanzados incluso mejoran sus

habilidades, elevandolas por encima de sus valores

méaximos!

Las reliquias son artefactos poco comunes que otorgan

todo tipo de ventajas, como acelerar tu habilidad de accion, anadir dafo elemental a tus ataques o hacer
que tu vehiculo corra mas. Nunca se sabe cémo puede afectar una reliquia a tu partida.

TARJETAS]|DE{REEERENCIAY

Cuando inspecciones un objeto, veras aparecer su
tarjeta de referencia. En ella se recogen todos los
valores correspondientes al arma, y algunas de sus
funciones especiales (jpero no todas!). Las tarjetas de *
referencia también muestran su calidad, que en orden
ascendente puede ser blanca (la de los objetos mas
birriosos), verde, azul, morada y naranja si se trata de
un articulo legendario. Cuando comparas dos objetos
similares, aparecen flechas verdes y rojas en sus
tarjetas de referencia junto a los distintos parametros
para ayudarte a evaluarlos.

¥ Mogozine Size
- Burst fire while zoomed
DAHL

il

0BUETOSIMENORES]

Los objetos mas pequenos que estan en el suelo se recogen con solo caminar sobre ellos. Si los
encuentras en el interior de un contenedor, puedes vaciarlo rédpidamente si mantienes pulsado @.

El dinero es lo que ya te imaginas: pasta contante y sonante con la que puedes comprar todo tipo
de bienes y servicios en Pandora. También puedes vender los objetos de equipo que no quieras en las
maquinas expendedoras a cambio de mas dinero.

La municioén es lo que mueve el mundo de Pandora. Cada tipo de arma (pistolas, subfusiles, fusiles

de asalto, escopetas, fusiles de francotirador y lanza cohetes) utiliza su propia municién, asi que procura
llevar siempre de todos los tipos.

La salud instantanea viene en inyectores automaticos repletos de un preparado patentado por el
doctor Zed. Nada de placebos: esta férmula no probada cura magicamente todos los agujeros de bala que
acabaras por recibir. Bueno, al menos un 25% de ellos.




GRIATURAS] PARAYMATAR!

SOBREVIVE Ahora que ya estés puesto en el arte de matar, te daremos algunos ejemplos de los
diversos habitantes con los que te toparas (y a los que inevitablemente masacraras)
durante tu periplo:

BANDIDOS
SALUD vmm Los lunéticos homicidas, violentos y mutantes que conforman los distintos clanes

Cuesta mucho disfrutar del botin cuando uno esta muerto: procura no acabar asi. Pandora es un lugar
peligroso e inhdspito, incluso para los buscadores de la Camara, asi que ten cuidado ahi fuera.

bandidos de Pandora son en realidad la mayor parte de la poblacion de este planeta.
Esto supondria un verdadero problema para la minoria menos psicépata de Pandora
si los bandidos decidiesen dejar de matarse entre ellos (y a si mismos) el tiempo
suficiente para lograr hacer algo productivo.

Tu barra de salud indica la cantidad de dafio que
puedes encajar antes de caer derrotado. Para que
eso no pase, puedes recoger salud instantanea en
el mundo o, bueno, procurar que no te den.

Tu barra de escudo muestra cuénto tiempo puede
impedir que los ataques alcancen tu fragil y blandito
cuerpo y disminuyan tu salud. Los escudos se 4
regeneran de forma automatica, que ya es mas de
lo que se puede decir de las heridas que sufras.
Algunos escudos poseen propiedades especiales, y cambian el icono de tu barra de escudo para que te
acuerdes de que son especiales.

iMOROSIMIOS

Estas criaturas de aspecto simiesco proliferan en los yermos helados de Pandora,
donde emergen de sus madrigueras para vapulear salvajemente todo lo se

cruza en su camino. Cuando no emplean su considerable tamafio y sus ain

mas considerables pufios para triturar a sus presas, los torosimios arrojan rocas,
bloques de hielo y basicamente cualquier objeto pesado que tengan a mano (o

a zarpa).

LUCHARORSTUVIDAY

Cuando pierdas toda tu salud (y verglienza deberia darte), atin
tendras una oportunidad. |Si consigues matar algo poco después
de caer al suelo, podras volver a levantarte!

SUBEDEINIVELS

Si sobrevives el tiempo suficiente, quiz4 hasta tengas ocasién
de subir de nivel. El nivel de tu buscador de la Camara es

una medida de su eficacia como tipo duro. Subir de nivel te
proporciona puntos de habilidad, te permite usar mas y mejores
objetos de equipo, y en general te hace mucho més temible.
Los buscadores de la Camara empiezan en el nivel 1y pueden
alcanzar el nivel 50, asi que ya puedes ponerte las pilas.

VARKIDS

Los varkids son una especie de insectos metamorfos que evolucionan a formas
mas avanzadas como reaccion al peligro. Aunque en su estadio larval son
pequerios y practicamente inofensivos, un varkid adulto puede echar a perder el
dia del mas avezado buscador de la Camara. Por suerte, los capullos en los que
se encierran para transformarse son muy vulnerables, y si se rompen, el varkid
que contienen morira.

CRISTTALISEOS

Estos mastodontes viven en las cuevas cristalinas que hay bajo la superficie de
Pandora, royendo perezosamente los cristales de eridio subterraneos. Pese a ser
grandes, pesados y lentos, los cristaliscos tienen una resistencia casi absurda.
Su Unico punto "débil* son los cimulos de cristales protectores que hay en sus
descomunales patas. Podrias intentar destrozarlos para hacer que la bestia se
desplome... siempre y cuando no te dejes pisotear por ella.

(GANARIEXPERIENGIA
SKAGS]

Cuando matas cosas o haces recados para la gente a la que no tienes que matar, ganas puntos de

experiencia (abreviado EXP). Si consigues suficientes EXP para llenar la barra de EXP que hay en la Hubo un tiempo en que los skags infestaban Pandora, hasta que fueron casi \
parte inferior de la pantalla, subiras de nivel. Esta subida te proporciona un punto de habilidad adicional, exterminados por los habitantes del planeta debido a su molesta tendencia a
aumenta tus valores basicos de salud y dafio, y también repone al instante tu salud y tu escudo. Subir de malherir a los viajeros incautos. Aun quedan cientos de miles de estas bestias

" nivel es genial. Te gustara subir de nivel, y tu principal objetivo en Borderlands 2 sera ganar tantos EXP pululando por las tierras yermas; lo tnico que pasa es que ahora no infestan tanto.

como puedas.




Sin embargo, en el mundo de Pandora hay mas cosas aparte de cargarte cosas, pillar botin y subir
de nivel. También hay un montén de sitios estupendos que puedes visitar, y un reparto muy nutrido de
personas interesantes esperando conocerte (jy que no las mates!).

DESELAZAMIENTOS

En tu incesante bisqueda de cosas que matar o saquear, visitaras una amplia variedad de lugares
distintos, cada uno con sus propios paisajes y, desde luego, espantosas monstruosidades para que

las hagas papilla. Pandora es un mundo enorme, y Borderlands 2 te llevara a muchos de sus extensos
territorios. Y a veces tendras que visitarlas continuamente! Por suerte, dispones de varias opciones para
recorrer el planeta, y lo que es mas importante, para no perderte en él.

MINIMAPA)

Puede que sea pequefio, pero siempre estara ahi para ti. La flecha
amarilla eres tu, la N indica el norte, y el icono con forma de rombo
es adonde tienes que ir. Ah, y los puntitos rojos son los malos. A esos
tienes que matarlos.

El minimapa solo muestra tu entorno inmediato, pero puedes consultar

un mapa mas grande en cualquier momento pulsando = .

\VIAUERARIDO

En todas las regiones principales de Pandora hay
una estaciéon Nuevo Tu de la corporacién Hyperion
conectada a una red de viaje rapido que se extiende
por todo el planeta. Puedes usar cualquier estacion
Nuevo Tu con funcién de viaje rapido para transmitir
tu cuerpo inmediatamente por via digital a cualquier
otra estacion de viaje rapido que hayas activado, jy
sin coste alguno! Si, bueno, estd la cuestion moral de
si realmente esta nueva reconstruccion digital tuya
es la misma persona, jpero qué diablos! {Es un viaje
muy répido!

Las maquinas de viaje rapido también escanean
automaticamente tu dispositivo ECHO y muestran
las misiones disponibles en la ubicacién de destino.
Es una flagrante violacién de tu intimidad, pero no
negaras su utilidad.

Incluso con el viaje rapido, recorrer Pandora a pie
seria un verdadero cofazo. Por suerte, para eso estan
las estaciones de bus, que generan reconstrucciones
digitales de vehiculos para tu uso y disfrute personal.
iMola!

Para entrar en tu vehiculo, acércate a uno de

los asientos y pulsa @. Los vehiculos tienen

varios asientos para llevar a otros buscadores de

Camara. Si estas solo, te puedes entretener

cambiando de asiento pulsando &). Cuando te hartes

eso, puedes bajarte del vehiculo y seguir a pata

pulsando ©. — .

Para conducir, centra la camara en la direccion deseada y mueve el joystick izquierdo hacia delante para
que el vehiculo avance en esa direccién. Puedes pulsar para meter el turbo y salir disparado. Si crees
que vas demasiado rapido, mantén para accionar el freno de emergencia. También puedes atacar
con las armas del vehiculo pulsando o IEN.

Disparar como copiloto: si viajas en el asiento
del copiloto, pulsa lEXM para apuntar y disparar con el
arma que tienes equipada. O también puedes pulsar
rapidamente & hasta que tu compariero te deje coger
el volante.

RECIBIR{MISIONES

En tus viajes por Pandora, sin duda te toparas con
personas que querran algo de ti. Si, sabemos que

eres un buscador de la Camara muy ocupado, pero no
des la espalda todavia a sus sollozantes suplicas. Si
completas las tareas que te encomendaran presa de

la desesperacion, te recompensaran con EXP, dinero y
hasta puede que mas botin. |Y eso esta muy bien!

Si encuentras a alguno de estos individuos con un signo -
de exclamacion sobre la cabeza, habla con él pulsando
el botén @. Cuando oigas lo que tiene que decirte, pulsa
® para aceptar el trabajo o @ para mandarlo a paseo.




Estos son algunos de los parajes vacacionales que podras visitar en Pandora:

SANGTUARY;

Sanctuary es la ultima ciudad libre de Pandora.
Fundada por el antiguo buscador de la Camara
conocido como Roland y protegida por su variopinta
tropa de invasores Carmesies, Sanctuary representa
el dltimo baluarte de la resistencia contra la infame
corporacién Hyperion y su aun mas infame lider, 3
Jack el Guapo. También es un buen sitio para que los
buscadores de la Camara hagan acopio de armasy
otros pertrechos, ademas de alguna que otra misién
que puedan encomendar los pocos habitantes no
homicidas del planeta.

El mercado negro de Earl el Grillado: el viejo y chiflado
de Earl ha montado un tinglado clandestino en algun lugar de
Sanctuary donde ofrece (a reganadientes) unidades de mejora
de almacenamiento que aumentan la capacidad del inventario a
cambio de cristales de eridio. Pero no le digas a nadie de dénde
las has sacado.

El cofre dorado: dentro de Pierce Station hay un misterioso
cofre dorado que, seglin cuenta la leyenda, contiene armas
fabulosas de un poder legendario. La pega esta en que el tnico

modo de abrirlo es usar llaves de oro, que Unicamente se pueden

conseguir a cambio de algo denominado "cédigo Shift".

HOGAR| CLARTRAP

En lo mas profundo del paramo helado de la
region glacial de Pandora se encuentra el hogar
del Claptrap, un santuario de calor y hospitalidad
en el que todo viajero fatigado puede hallar
refugio del cortante viento y el frio que cala los
huesos. Ah, ;a quién intentamos engafar? Este
sitio es un vertedero en el que Jack el Guapo tira
toda la basura que le sobra. El Claptrap se ha
instalado aqui mientras perpetra su "venganza",
y a buen hambre no hay pan duro.

¢Qué pasa cuando se combina una gran
cantidad de dinero con una gran cantidad

de inmoralidad? La respuesta es la Wildlife
Exploitation Preserve. Hyperion empleé sus
cuantiosos fondos para crear lo que basicamente
es una camara de tortura de animales abierta
las 24 horas, donde los "cientificos" de

Hyperion experimentan con la fauna de Pandora
investigando los usos del eridio y lo fuerte que
alllan los skags cuando se les tortura (y para
que lo sepas, atllan muy fuerte).

RROR

iOpportunity es la reluciente ciudad futurista de
Hyperion! (Tu no estas invitado). Cuando Jack

el Guapo os elimine a todos los buscadores de

la Camara y civilice las tierras fronterizas, toda
Pandora sera como Opportunity: brillante, limpia y
segura, sin esa "libertad" que tanto lo afea todo.




ISIRIHAMMERLIOGK

Sir Hammerlock es todo un caballero y un erudito
que vino a Pandora para estudiar la fauna local.
Y a la fauna pandorana no le hace mucha gracia
que la estudien, lo que explica por qué la mitad

Estos son algunos de los interesantes personajes que conoceras en Borderlands 2y que no solo te
ayudaran, sino que igual te encomiendan alguna que otra mision. Por lo menos no intentaran matarte, eso
como minimo. Probablemente. Pero no te prometemos nada.

CIYARTRAP.

Dado que Jack el Guapo mandé destruir toda la
linea de robots modelo CL4P-TP, este pequefio
asistente robético es el Gltimo de su especie.
ijPor este motivo quiere ver muerto a Jack el
Guapo casi tanto como ti! Su alma de robot
arde en deseos de venganza, sangre y castigo.
Y también le pirra bailar.

MARCUS,

Hay dos cosas que deberias saber sobre Marcus
Kincaid, el mayor traficante de armas de Pandora.
En primer lugar, siempre puedes confiar en que
te vendera armas de fuego de primera calidad.

Y en segundo lugar, no puedes confiar en él
absolutamente para nada méas. A Marcus solo le
interesa el beneficio; mientras tengas intencién
de seguir matando gente y compréandole material,
seréis los mejores amigos.

de las extremidades de sir Hammerlock son ahora
de metal. Aun asi, sus diversas heridas no han
disuadido a Hammerlock de saciar su sed de
conocimiento, y seguro que esta dispuesto a pagar -
bien a quien esté dispuesto a ayudarlo con su
investigacion.

SCOOTER

Como dijo un antiguo asesino de la lanza
Carmesi: "Ni se te ocurra tocarle si alguna vez
quieres volver a comer con las manos". Puede
que huela peor que una depuradora de aguas
residuales, y vale que habla como si le hubieran
golpeado repetidamente en la cabeza con una
llave inglesa, pero Scooter es el mejor mecanico
de Pandora. Si necesitas un vehiculo, Scooter
es tu hombre.

TINATCHIQUITINAY

Si alguna vez has estado desesperado por
codearte con una chiflada de trece afos experta
en demolicién, entonces A) deberian aislarte del
resto de la sociedad y B) te va a encantar Tina
Chiquitina. Tina es una vieja amiga de Roland y
sus invasores Carmesies cuyo talento para los
explosivos solo se ve igualado por su aficion por
organizar merendolas imaginarias. Y monta unas
merendolas de érdago.




4 GONTROLASTUS]GOSASE
Pulsa = para acceder a la pantalla de informacion personal de tu dispositivo ECHO. Puedes visualizar

las distintas aplicaciones de gestion de tu ECHO pulsando o IEXEM. Cuando quieras volver a pegar
tiros, cierra la pantalla del dispositivo ECHO pulsando @©.

REGISTTRO]DE{MISIONES'

En tu registro de misiones figuran todas esas misiones
tan importantes que has prometido cumplir a las
buenas gentes de Pandora. Puedes visualizar las que
has aceptado y comprobar los objetivos y detalles
especificos de cada una, incluidas las recompensas
molonas que obtendras por terminarlas.

Puedes elegir a qué misién dedicar tu valioso tiempo

pulsando &), y aplicar toda clase de filtros a la lista

de misiones pulsando @. Lo mejor de todo es que

puedes pulsar @ para ignorar las misiones que

no quieras completar. Siempre puedes volver atras y

"designorarlas”, pero a veces esta bonito limpiar la lista.

El registro de misiones también lleva la cuenta de tus

EXP totales y de los que te faltan para subir de nivel. En realidad no es tan importante, aparte de ser
totalmente importante.

MAPAS

A diferencia de su primo canijo y pequeifiito, este pedazo |
de mapa muestra toda la regién en la que te encuentras,
ademas de los objetivos de tu misién activa y las
maquinas expendedoras y otros puestos que hayas
descubierto por el camino.

También cuenta con un bonito cursor de desplazamiento °
que puedes manejar con el joystick izquierdo para
obtener més informacién sobre los elementos del

mapa, ademds puedes crear un punto de ruta personal
pulsando @). Activa la funcién de zoom pulsando o
. Por ltimo, puedes consultar la leyenda del mapa
pulsando @.

INVENTARI

El inventario es donde se almacena todo el botin que
encuentras. Lo mds seguro es que te pases medio
juego mirando esta pantalla. En la ventana principal se
muestran los objetos que tienes equipados actualmente
y todos los demés trastos que acarreas en la mochila.

Puedes seleccionar un objeto para compararlo

con otros pulsando @, y para intercambiarlo por el
objeto comparado pulsa @ otra vez. También puedes
inspeccionar objetos pulsando @B y marcarlos como
favoritos o basura pulsando @. Si un objeto te parece
chungo, suéltalo pulsando @. También puedes examinar
tu mochila pulsando o A

ABILIDADES

Ah, las habilidades. Esto ya son palabras mayores,
colega. Cuando uses tu primer punto de habilidad en
el nivel 5 para recibir tu alucinante habilidad de accién,
podras gastar todos los puntos de habilidad que ganes
al subir de nivel para convertir a tu buscador de la
Camara en una maquina de matar ain mejor de lo que
ya era.

Cada personaje tiene tres arboles de habilidad

diferentes especializados en un estilo distinto a la hora

de repartir estopa. Al principio solo tienes acceso al

nivel de principiante de cada arbol de habilidades, pero

por cada 5 puntos de habilidad que asignes a un arbol

desbloquearas el siguiente nivel dentro del mismo. Ah,

Jves esas habilidades que hay abajo del todo? Esas son las que mas te interesan.

[RANGOJDE{CABRONAZO

A estas alturas todos sabemos que los buscadores de
la Camara son tios duros, pero el rango de cabronazo
sirve para indicar lo duro que eres tu. Si, tu, el

jugador. El rango de cabronazo muestra tu rango de
cabronazo actual (¢a que no lo veias venir?), asi como
tus progresos por aumentarlo. Para que tu rango de
cabronazo suba debes completar desafios, que también
se indican convenientemente en esta pantalla.

Conforme aumente tu rango de cabronazo, ganaras

codigos de cabronazo. Estos cédigos se pueden canjear

por una bonificacion permanente a los atributos de todos -

tus buscadores de la Camara. De todos y cada uno de

ellos. ¢ Tienes un Axton de nivel 17? Pues lo recibe.

¢Una Maya de nivel 2? También. ;Que quieres hacerte un nuevo Cero? Pues nada, tamblen lo recibe.
Esto se sale tanto del juego que ni siquiera sabras donde termina el juego y dénde empiezas tu.




Para ayudar a los viajeros de Pandora a hacer lo que sea que hacen, ciertos ciudadanos ilustres han
establecido por todo el planeta una red de dispositivos de ayuda que proporcionan multitud de bienes
y servicios. Constituyen el pindculo de la comodidad, siempre y cuando uno sobreviva al viaje para
alcanzarlos (y suponiendo que adn funcionen).

MAQUINAS]EXPENDEDORAS

&Y qué haces con toda esa pasta que te pesa tanto en los bolsillos, y con

los chismes sobrantes que guardas en la mochila? Pues para eso tienes las
maquinas expendedoras. Activa cualquiera de ellas pulsando @ para echar

un vistazo a los maravillosos articulos que ofrece. Si encuentras algo que te
guste, pulsa & para comprarlo. Antes de soltar la pasta puedes pulsar @ para
comparar el articulo con otro que tengas en tu inventario, que se ve que a ti
no hay quien te time. Puedes pulsar & para vender objetos de tu inventario o
volver a comprar los que hayas vendido por error. Pero nada de devoluciones:
aqui no nos dedicamos a la beneficencia.

Cada méaquina expendedora vende objetos distintos. Si buscas algo concreto,
utiliza la maquina adecuada:

MUNICIONES MARCUS: Municiones Marcus solo vende armamento de
calidad a precios ligeramente inferiores al atraco a mano armada.

DEPOSITO DE MUNICION: ;andas escaso de municién? Déjate las pelas
en esta maquina y tus armas siempre dispararén la méaxima calidad.

MEDICAMENTOS DEL DOCTOR ZED: el doctor Zed pone a tu
disposicién todos los escudos y frascos de salud instantdnea que necesites
para no morir tan a menudo.

ESTAGIONESINUEVOLTU

Las estaciones Nuevo Tu de Hyperion escanean y almacenan de forma
automatica los datos de tu estructura molecular siempre que pasas junto a
una de ellas, lo quieras o no. Pero seguramente si lo quieras, porque cuando
caigas victima de los despiadados habitantes de Pandora (que caeras), la
ultima estacion Nuevo Tu por la que hayas pasado generara al instante una
reconstruccion digital de tu cuerpo a cambio de una maddica tarifa.

VIAJE RAPIDO: las principales estaciones Nuevo Tu de cada zona
estan conectadas a la red de viaje rapido de Pandora. Activa una estacién
de viaje répido para generar al instante una reconstruccién digital de tu
personaje en cualquier otra estacion por la que haya sido escaneado.

PANELES]DEfREGOMPENSAS

Por si los habitantes de Pandora no te endilgan suficientes misiones,
siempre te quedara el panel de recompensas, donde la gente cuelga
peticiones ain mas insdlitas cuando no se pueden tomar la molestia
de salir en busca de alguien que les quiera ayudar.

Usar un panel de recompensas es muy parecido a aceptar una
mision de un personaje. Activa un panel para visualizar las misiones
disponibles; pulsa @ para aceptar una mision o @) para pasar del tema.

ESTAGIONES]DE{BUS)

Las estaciones de Scooter generan reconstrucciones digitales de sus
vehiculos personalizados, disefiados especificamente para los rigores
del terreno de Pandora. Todos y cada uno de ellos estan fuertemente
armados y acorazados, y ademas vienen en una amplia gama de
colores.

Pulsa © en una estacién de bus para abrir la pantalla de
personalizacion del vehiculo. En ella podras escoger el vehiculo que
quieres crear, las armas con que lo equiparas y los bonitos colores
con los que quieres pintarlo. jCuando hayas acabado, dale a "Generar
vehiculo" para que aparezca tu belleza rodante y llévatela a dar una
vuelta!

Si alguna vez pierdes tu valioso vehiculo, o si algun colega se lo

lleva y te deja tirado, también puedes usar una estacion de bus para
teletransportarte a cualquier asiento disponible al instante.

MAQUINAS]DE{CAMBIO[RARIDG

Accede a una maquina de transformacion personal de cambio rapido
pulsando @ para alterar tu aspecto, ropa, nombre o cualquier otra cosa.
iEs como crear un Nuevo Tu sin los inconvenientes que acarrean la
muerte y posterior reconstruccién digital!

Puedes modificar tus rasgos faciales con distintas cabezas y adoptar otro
aspecto mediante los diferentes modelos disponibles. Al ganar rangos

de cabronazo desbloquearas nuevas opciones de personalizacion para

el cambio répido; también las puedes conseguir como botin en Pandora.
Cada personaje tiene un montdén de opciones, y sabes bien que las
quieres conseguir todas.




Aunque por separado ya son lo bastante duros, los buscadores de la Camara no deberian afrontar por si
solos los peligros de Pandora. Forman parte de un equipo: sumamente explosivo y disfuncional, pero un
equipo después de todo. jAsi que ya puedes buscarte algunos comparieros!

JUEGOICOORERATIVO

Hay varias cosas que debes tener presente
cuando juegues con otros buscadores de la
Camara. En primer lugar, cuanta mayor sea la
concentracion de buscadores de la Camara, mas
se cabrea Pandora, y en consecuencia generara
mayor cantidad de criaturas chungas para acabar
con todos vosotros. Tenéis que trabajar en equipo
para sobrevivir. ¢ Lo recordaras? Por otro lado,
cuanto mas grande, mas chunga y mas cabronaza
sea la criatura, mayor cantidad y calidad tendra el
botin que suelte al morir, asi que merece la pena.

{TRABAYANDOJEN]EQUIRO)

Los buscadores de la Camara que cooperan no acaban convertidos en comida para skag. Cada personaje
tiene varias habilidades que potencian, protegen y curan a sus compafneros de equipo, y hasta pueden
dar pie a unos combos en equipo alucinantes. Incluso te puedes equipar con modificadores de clase que
otorguen bonificaciones a todo el grupo, si te coge el dia caritativo.

Desde luego, si un camarada buscador cae en combate, podras rescatarlo corriendo a su lado y
manteniendo pulsado @ durante unos segundos. Le habras salvado el pellejo (literalmente), y esa
sensacion de realizacion personal te acompanara durante dias.

Infor de ] de equipo: cuando juegas
con otros buscadores de la Camara, sus nombres, niveles, salud y
escudos apareceran en tu pantalla. Asi sabras si tus compareros ] @ |||a“||
estan contra las cuerdas y podras acudir en su ayuda. Recuerda: jla

seguridad es lo primero! jLa tuya sobre todo! zll Natriarch

rs
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ATRUEQUESHIUSTOS)

Los buscadores de la Camara que pertenecen a un mismo
equipo pueden intercambiarse objetos de equipo y dinero en

la pantalla de intercambio de sus dispositivos ECHO. Acércate
a otro buscador de la Camara y mantén pulsado @ para abrir
esta pantalla. Puedes trasladar objetos desde tu inventario a la
ventana de intercambio y luego pulsar el botén "jCambiar!" para
cerrar el trato.

BUSCANDOIPELEA

Si no te sientes especialmente colaborativo, puedes golpear a otro
buscador de la Camara pulsando @B para desafiarlo a un duelo
"amistoso". El duelo terminara cuando uno de los dos jugadores -
abandone la zona o se quede sin salud. Yo houe been chlenged toa cusl

. p— s, Malee [GEYI Salvaer tooecen.
Subir la apuesta: si quieres hacerlo mas... interesante, puedes R

usar la ventana de intercambio para apostar dinero y objetos por el
resultado del duelo.

PlayStation®Network:

Un méximo de cuatro buscadores de la Cdmara pueden unir sus fuerzas en linea a través de
PlayStation®@Network. Para crear y unirte a partidas en linea debes tener una cuenta Sony
Entertainment Network.

RANTALLZA\DIVIDIDA

Conecta un segundo mando e inicia sesién con un perfil de jugador para disfrutar de la trepidante accion
de una partida de 2 jugadores en un mismo sistema a pantalla dividida. Las partidas de pantalla dividida
pueden jugarse en linea con otros jugadores conectados a través de PlayStation®Network. El segundo
jugador puede abandonar la partida en cualquier momento pulsando @ en el menu principal.

REDJUOCALS

Conecta un maximo de cuatro sistemas PlayStation®3 mediante una red de &rea local para jugar partidas
con hasta cuatro jugadores sin necesidad de conectaros a PlayStation@Network.

(RENTES (2 [ED

Pulsa = en el menu principal o en el menu de pausa para abrir el menu de opciones de red.

SOLO AMIGOS: solo podran unirse a tu PUBLICA: cualquiera podra unirse a tu partida.
partida quienes figuren en tu lista de amigos de LAN: para jugar en una red de drea local (LAN).

PlayStation®Network. DESCONECTADO i o Ui 5

- A : nadie podra unirse a tu
SOLO POR INVITACION: solo podran unirse partida en red. La funcién de multijugador con
a tu partida los jugadores que hayan recibido una pantalla dividida sigue estando disponible.
invitacion tuya.
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Accede al menu de opciones desde el menu principal o desde el menu de pausa para toquetear todos
esos botoncillos y marcadores.

JUEGD

MENSAJES DE AYUDA: los mensajes de ayuda te ensefian los matices de la mecanica de Borderlands 2.
AYUDA AL APUNTAR: si activas la ayuda al apuntar, tu punto de mira se centrard en los blancos a los que
apuntes.

SOLICITUDES DE DUELO: indica si aceptas propuestas de duelo de otros jugadores.

ALTERNAR APUNTADO: activa la mira con una tnica pulsacién de botén, en vez de mantener pulsado
un botén.

ALTERNAR AGACHADO: indica si prefieres agacharte con una unica pulsacién de botén, en vez de
manteniendo pulsado un botén.

ROTACION DE MINIMAPA FIJA: decide si el minimapa gira alrededor del indicador de tu jugador o si tu
indicador gira dentro del minimapa.

GIRO DE OBJETOS: ajusta el sistema de control para inspeccionar objetos de tu inventario.

FIJAR LA CAMARA AL FRENAR: enfoca la cdmara hacia donde esta orientado tu vehiculo cuando
haces un derrape.

USAR CONDUCCION INVERSA EN MARCHA ATRAS: si das marcha atrés en el coche, este girara
hacia donde estds mirando, en lugar de en el sentido contrario.

INTERCAMBIO: indica si quieres que los demés personajes puedan iniciar intercambios contigo.
CENSURA: activa o desactiva las tripas y los desmembramientos.

FURIA GUNZERKER AUTOMATICA: invierte los controles con el Gunzerker, de modo que el disparo
principal accione el arma izquierda en vez de la derecha.

VOLUMEN DE LA MUSICA: si la musica es el combustible de Borderlands 2, que siga sonando.
VOLUMEN DE LOS EFECTOS DE SONIDO: ajusta el volumen de los disparos, los pasos, etc.
VOLUMEN DE DIALOGOS: ajusta el volumen de la voz de los personajes.

SUBTITULOS: indica si quieres que aparezcan subtitulos de los didlogos en la parte inferior de la pantalla.
EXPRESIONES DE JUGADOR: activa o desactiva las bromas y comentarios de los personajes jugadores.

BRILLO: haz que el juego se vea mas brillante o més oscuro.

ORIENTACION DE LA PANTALLA DIVIDIDA: divide la pantalla por la mitad, ya sea horizontal o
verticalmente, durante partidas de pantalla dividida.

LiIMITE HORIZONTAL DE INTERFAZ: define donde se muestran los elementos de la interfaz
horizontalmente.

LIMITE VERTICAL DE INTERFAZ: define dénde se muestran los elementos de la interfaz
verticalmente.

OSCILACION DE INTERFAZ: indica si el men de la partida puede oscilar adelante y atras en el
mundo del juego.

IMANDO)

INVERTIR VISTA: invierte los controles para mirar arriba y abajo.
INVERTIR GIRO: invierte los controles para girar a izquierda y derecha.
INVERTIR MOVIMIENTO: invierte los controles para moverte adelante y atras.

INVERTIR DESPLAZAMIENTO LATERAL: invierte los controles para desplazarte lateralmente a
izquierda y derecha.

SENSIBILIDAD DE EJE X: ajusta la sensibilidad del mando hacia izquierda y derecha.
SENSIBILIDAD DE EJE Y: ajusta la sensibilidad del mando hacia arriba y abajo.
VIBRACION POR DISPARO: activa o desactiva la vibracién del mando cuando disparas un arma.

VALORES PREDEFINIDOS DEL MANDO: escoge la configuracion de joysticks y botones del mando
de entre una lista de opciones predeterminadas.
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SOPORTE TECNICO

Sitienes problemas al ejecutar uno de nuestros titulos, puedes ponerte en contacto con el personal de Soporte técnico a través de:
Teléfono: 914 146 607 (Las llamadas se cobran con tarifa nacional)
De lunes a viernes, de 13.00a21.00 horas (hora central europea)

Pégina web: http://support.2k.com

Unicamente se resolveran dudas de carécter técnico o de instalacion. En ningdn caso, se facilitaran trucos o guias del juego.
Por favor, cuando vayas a ponerte en contacto con la linea de Atencion al Cliente, procura tener preparada toda la informacion referente al producto:
titulo del juego, manual y consola, de esta forma agilizaremos la solucion a tu problema.

GARANTIA(LIMITADA SUFTWARE CONTRATO[DE{LICENCIA
] _

Este documento puede ser actualizado en diversas ocasiones y la version actual de dicho
documento puede encontrarse en www.taketwogames.com/eula. Si usted sigue usando el
Software 30 dias despugs de que se haya revisado y actualizado el documento, se entendera
que acepta as condiciones y términos de éste.
ICENCIAYNOSEPUE LA\NSTALAC\ON coPIAU

OTRO ADEL LAACEPTACIO!
DE LOS TERMINOS DE ESTA GARANTIA LIMITADA Y ESTE CONTRATO DE LICENCIA 1EN
ADELANTE EL CONTRATO') ¥ L0S TERM\NOS ESTIPULADOS A CON TINUACION. EL

OFTWARE UIDOS CON EL PRESENTE
CONTRATO, EL MANUAL ADJUNTO Y EMBALAJE Y CUALDUIER OTRO TEXTO ESCRITO,
ARCHIVO, DOCUMENTO O MATERIAL ELECTRONICO O EN LINEA, AST COMO TODAS LAS
COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y MATERIAL. LA APERTURA DEL SOFTWARE, INSTALACION
0 USO DE ESTE 0 DE LOS MATERIALES INCLUIDOS CON EL IMPLICAN LA ACEPTACION
DE LOS PACTOS DEL PRESENTE CONTRATO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
INC. (“OTORGANTE DE LA LICENCIA"). SI O ESTA DE ACUERDO CON LOS TERMINDS DE
ESTE CONTRATO, NO TENDRA PERMISO PARA INSTALAR, COPIAR 0 USAR EL SOFTWARE.
I LICENCIA
LIGENGIA. El Otorgante de la liencia le otorga, de acuerdo con el contrato y sus términos y
condiciones, un derechoy licencia limitados, no exclusivos n transmisibles de uso sobre una
copia del Software para s uso personal en una dnica unidad de juego u ordenador (salvo que:

DATOS

delSaftwar o de part e ste: . Hacer ol il Softvare companiro en na e, paa
0 descarga d e. Usar o instalar que terceros

st insao)anuna e, ara o en 1 més i U rtisidor ot e

alavez, salvo que se disponga lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente

Contrato; . Gopar

queejecutar

cualquier

un caniratodelenci indepeniente para f Que permita usar fSotvare

para plic iainversa, descompilar,

HHadiicarde oo o ol Sufware,doforma oAl AT

Desmontar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software; y .

“Transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier
i fi g

dichas Y
AGCESOAI INCLUIDASL.

descarga e sotwar, el regist e un nimero d séi nic, e regitro el sotwre, o Uso
de servicios de terceros y/o de otorgantes de licencias (incluida la aceptacion de términos y

2

Acuerdo. L

usuario por ndmero de eriey no estén permitidos el registro, la transferencia

del Acuerdo por el Otorgante dela icencia. Su licencia se resolveré mmematameme H intenta

0la venta de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se especifique lo contrario. Lo

interferir con cualquier orga una

licencia de Software y usted reconoce mediante el p d q T
i cede ningn tpo de tiularidad o propisdad sobre el Software y que el Contrato no podr
inerprtare como un colral de compraeta deninguno de 10 derechos dl Software, EI

T DE COPIAS GRABADAS ANTERIORMENTE. Se permite la transmision de
una copia fisica de todo el Software grabado anteriormente y la documentacion adjunta de
forma permanente siempre y cuando no e conserve ninguna copia (tampoco de archivo o de

ensucaso,

enelp

elreceptor
L incluido
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] i (inico, no pueden
persona pueden dejar de funcionar si se borra la copia de instalacién original

reser
, entre ellos, a titulo 3 d

ElSoftware

autor,
patentes, titulos, codigos informéticos, efectos audiovisuales, temas, personajes, nombres
de personaies, argumentos, diélogos, escenarios, material gréfico, efectos de sonido, obras
musicales y derechos morales. El Software esté protegido por la legislacion Sobre derechos
deautory marcas de los Estados Unidos, asi como por los tratados y

estd destinado exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA
TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SU LANZAMIENTO.
TECNICAS.

oftware,

¢l mundo. ElSoftvar no puede opiare, eproducsen distrbuirse or gt istema o
soporte, de forma total ni parcial

0 cualquier otro intento de exceder los derechos limitados y garantias concedidas mediante
este Contrato. Si el Software permit el acceso a as Funciones especiales en linea, solo una
pund A L

licencia. dstiowyala toaldado e del Soff

por cualquier sistema o somme mcumpma de forma dolosa la legislacion sobre derechos de.

autor y podr ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU. o en el pais en el que Se

encuentre. El incumplimiento e las normas de derechos de autor de EE. UU. esté penado con
150.000d6 6

términos y registros adicionales para acoeder a los servicios en linea, asi como para realizar
d del Soft i Jicent

 0intentar deshabilitar o evitartales

licenciaylos otorgantes de fas del del

i de seguﬂdad S\ deshabﬂna o intenta interferir con las medidas de proteccion
técnica,

CLAUSULASDE LALICENCIA

CONTENIDO CREADO PORELUSUARIO El Software puede permitir la creacion de contenido,
incluidor escenario i

Distribuir,arrendar, otorgar
licencias, vender, alqmlamenamnamemmmcdoe\nresemesmtware ocualquier copia de ],

sin el consentimiento expreso, previoy por escrito del ; 0. Hacer copias




For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911

Calls charged at local rate

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten
Ceska republika 0225341407
anmark 901370 13

Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com
Mandag —Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

Deutschland 01805 766 977
0,14 Euro/Minute

902 102 102

Tarifa nacional
EAAGSa 801 11 92000

France 0820 31 32 33

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065

All calls charged at national rate

Italia
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 — 13:0
+ IVA al minuto Festivi: 4,
+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 234 36 000

Local rate

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

New Zealand 09 415 2447

National Rate

0900 97669
Call cost $1.50 (+ GST) per minute

Norge 820 68 322
Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com
Mandag - Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

Osterreich 0820 44 45 40
0,116 Euro/Minute

Portugal 707 23 23 10

Servico de Atendimento ao Consumidor/Servico Técnico
Poccua + 7 (495) 981-2372
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85

Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
maanantai — perjantai 12-18

Sverige 0900-20 33 075

Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

0844 736 0595

National rate

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Si aparece alguno de estos simbolos en cualquiera de nuestros productos eléctricos, en la bateria o en su embalaje, indica que en Europa el producto
eléctrico o la bateria no deben desecharse del mismo modo que los residuos domésticos. Para garantizar un tratamiento correcto a la hora de deshacerse
del producto y la bateria, deséchelos de acuerdo con las leyes locales aplicables o los requisitos de eliminacion de baterias, y equipos eléctricos y
electronicos. De este modo, ayudara a conservar los recursos naturales y a mejorar los estandares de proteccion medioambiental en el tratamiento y

eliminacion de residuos eléctricos.

Este simbolo puede utilizarse en pilas junto con con otros simbolos quimicos adicionales. Los simbolos quimicos del mercurio (Hg) o del plomo (Pb)
apareceran si la pila contiene més del 0,0005% de mercurio o mas del 0,004% de plomo.




