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Complete Controls(조작 방법)

Default Controls(기본 조작 방법)

Move(이동) .............................................................................왼쪽 스틱

Camera(카메라) .......................................................................오른쪽 스틱

Sprint(전력 질주) .....................................................................B 버튼

Crouch(웅크리기) .....................................................................N 버튼

Aim/Fire Left-hand Weapon(왼손 무기 조준/발사) .........................Q 버튼

Fire Right-hand Weapon(오른손 무기 발사) ..................................R 버튼

Demon Arm Grab(데몬 암 잡기) .................................................W 버튼

Demon Arm Throw(데몬 암 던지기) ............................................ Demon Arm Grab(데몬 암 잡기) 이후 W 버튼

Execute(처형) ......................................................................... Demon Arm Grab(데몬 암 잡기) 이후 방향키

Demon Arm Slash/Melee(데몬 암 슬래시/근접 공격) .......................R 버튼 누르고 있기 + 오른쪽 스틱

Eat Enemy Heart/Pick up Weapon(적 심장 먹기/무기 줍기) ............F 버튼

Activate Gun Channeling(Once Acquired)(건 채널링 사용(획득 후))..D 버튼

Activate Swarm(Once Acquired)(스웜 사용(획득 후)) .....................A 버튼

Jump(점프) .............................................................................S 버튼

Weapon Select(무기 선택).........................................................방향키

Pause(일시 중지)......................................................................  버튼

Objective Pop-up(목표 알림창)...................................................  버튼

W 버튼

Q 버튼

R 버튼

E 버튼

D 버튼

A 버튼

S 버튼

F 버튼

방향키

왼쪽 스틱

오른쪽 스틱
 버튼

 버튼p 버튼

알림
HD 영상 출력을 하려면 별매품인 케이블과 HD 호환 영상 장치가 있어야 합니다.

Getting Started(설정)

PlayStation®3 본체
게임 시작: 사용에 앞서 PS3™와 함께 제공되는 사용설명서를 꼼꼼히 읽으십시오. 사용설명서에는 본체 설정 및 사용 관련 
정보 외에도 중요한 안전 정보가 수록되어 있습니다.

본체 후면에 위치한 주전원 스위치가 켜져 있는지 확인하십시오. 라벨 쪽이 위를 향하게 해서 The Darkness II 디스크를 
디스크 슬롯에 넣으십시오. PS3™본체의 홈 메뉴의 [게임]에서 소프트웨어 제목 아이콘을 선택한 후 A 버튼을 누르십시오. 
소프트웨어 사용 방법에 대해서는 이 소프트웨어 설명서를 참조하십시오.

게임 종료: 게임 도중 무선 컨트롤러의 PS 버튼을 2초 이상 누르고 계십시오. 그리고 나서 화면에 나타난 “게임 종료”를 
선택하십시오.

디스크를 꺼내려면, 게임을 종료한 후 꺼냄 버튼을 누르십시오.

PS3™ 규격 소프트웨어의 저장 데이터

PS3™ 규격 소프트웨어의 저장 데이터는 본체의 하드 디스크 드라이브에 저장됩니다. 저장된 데이터는 게임 메뉴의 “저장 
데이터 유틸리티”에 표시됩니다.

힌트
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Navigating In The Darkness II 
(The Darkness II에서의 진행 방법)

HUD

Objectives(목표)
광기로부터의 탈출, 평화, 그리고 Jenny를 향한 Jackie의 모험은 그리 간단하지 않습니다. 풀어야 할 수수께끼도 있고, 
보호해야 할 친구와 가족도 있고, 싸워야 할 적도 있으며, Jackie의 목숨을 노리는 의문의 세력도 있습니다. 원활한 진행을 
위해, Jackie의 다음 목적지와 해야 할 일을 알려주는 목표가 표시됩니다.

목표에 변경 사항이 생기면 바로 화면에 표시됩니다. 새로운 목표는 흰색으로 표시되며, 완수한 목표는 빨간 선이 그어지고 
점점 흐릿해집니다. Objectives(목표) 창을 열려면  버튼을 누르세요. 현재 위치와 남은 거리를 알려주는 노란색 마커가 
표시됩니다. 어디로 가야 할지 모르겠다면, 이 마커를 이용해 길을 찾으세요.

Conversations(대화)
질문을 하지 않으면 정보를 얻을 수가 없습니다. Jackie의 Mansion(저택)이나 Asylum(정신병원)에 있을 때 동료나 다른 
NPC에게 말을 걸 수 있습니다. 대화가 가능하다면 화면에 이를 알려주는 아이콘이 표시됩니다. 대화를 시작하려면 F 버튼을 
누르세요. 대화를 끝내거나 특정 부분을 건너뛰려면 A 버튼을 누르세요.

대화는 전체 줄거리와 앞으로의 게임 플레이에 대한 중요한 정보를 알려주고, 다음 목적지에 대한 정보도 제공합니다. 사람들이 
하는 말을 잘 들어보시기 바랍니다.

Staying Alive(생존)

Health(체력)
Jackie는 대미지를 입지 않고 일정 시간이 지나면 체력의 25%가 자동으로 회복됩니다. 기둥, 모퉁이, 낮은 장애물은 충분히 
엄폐물로 활용 가능하니, Jackie의 적들과 전투를 벌일 때는 안전한 장소가 없는지 확인해보세요. 대미지를 받으면 Jackie의 
체력 회복 시간이 다시 계산되니, 완전히 회복될 때까지 계속 엄폐해야 합니다.

Jackie는 심장을 먹어 체력을 회복하고 Essence(에센스)를 획득할 수 있습니다. 죽은 적의 심장을 먹으려면 F 버튼을 계속 
누르세요. 심장을 먹을 수 있는 시간은 얼마 되지 않으니, 기회가 오면 빨리 움직여 심장이 사라지기 전에 먹어야 합니다. 먹을 
수 있는 심장은 적의 피부 속에서 보라색으로 빛납니다.

Lights(빛)
Jackie의 힘은 어둠을 필요로 합니다. Jackie가 빛 속에 있으면 Darkness 파워를 쓰거나 체력을 회복할 수가 없습니다.

Attacking Lights(빛 파괴)
강한 조명이나 섬광탄을 들고 다니는 적도 있고, 일부 지역에는 Jackie의 기동성을 심각하게 제한하는 조명이 설치되어 
있습니다. 이러한 장애물을 극복하려면, 조명을 쏘고 계속 그림자 속에 있어야 합니다. 조명을 들고 다니는 병사는 사살하거나 
조명을 무력화할 수 있습니다. 공격하면 파괴되는 조명도 있지만, 일부 조명은 동력원을 파괴해야 합니다

Reticle 
(조준선)

Demon Arms 
(데몬 암)

Ammo Count 
(탄약 수)

Darkness 
Powers(Darkness 파워)

Demon Arms(데몬 암)

Weapon Select Menu 
(무기 선택 메뉴)
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Attacking(공격) Darkness Powers(Darkness 파워)

Weapons(무기)
Darkness 파워는 대단히 강력하지만, 때로는 약간의 추가 공격력이 필요하기도 합니다. Jackie는 다양한 무기를 이용해 적을 
원거리에서 처리할 수 있습니다.

Jackie는 대형 무기 하나와 소형 무기 2개, 총 3개의 무기를 휴대합니다. 또, Jackie는 소형 무기 2개를 양손으로 다룰 수도 
있습니다. 방향키 V을 누르면 양손으로 무기를 사용합니다. Q 버튼을 누르면 왼손에 있는 총을, E 버튼을 누르면 
오른손에 있는 총을 발사합니다. 조준하려면 총을 하나만 장비한 상태에서 Q 버튼을 눌러야 합니다.

Ammo(탄약)
탄약이 부족하다면, 적의 총 위로 걸어가 탄약을 주워야 합니다. 무기 종류가 비슷하다면 Jackie는 적의 탄약을 빼앗습니다. 또 
스테이지에 흩어져 있는 탄약 상자를 찾으면 무기 종류에 상관없이 탄약을 보충할 수 있습니다.

Enemy Vascular System(적의 혈관계)
Jackie는 Darkness 파워를 이용해 적이 공격에 취약한 순간을 분별할 수 있습니다. 적의 심장이나 혈관이 빛난다면, 
기절이나 방심 등의 이유로 약해져 있다는 뜻입니다. 기절한 적은 Demon Arm(데몬 암)으로 잡을 수 있습니다.

Executions(처형)
잡은 적을 어떻게 할지는 여러분 마음입니다. 다른 적에게 던지거나 근접 공격을 해도 좋고, 처형할 수도 있습니다.
W 버튼을 눌러 기절한 적을 잡고 처형을 시작한 다음, 제한 시간 전에 적절한 버튼을 눌러 처형을 마무리하세요.

처형에는 4가지 종류가 있으며, 각 처형은 정면 버튼에 대응합니다. 게임 초기에 Jackie는 한 가지 처형밖에 하지 못합니다. 
Essence(에센스)를 얻으면 Power(파워), Hitman(히트맨), Demonic(악마) Executions(처형)이 가능하게 됩니다. 일반 
처형과는 달리, 이 3가지 처형은 다른 힘의 쿨다운 시간 감소 같은 특별한 혜택이 있습니다.

Objects(물체)
Demon Arms(데몬 암)은 적을 잡을 뿐만 아니라, 잔해를 집어던지거나 방패로 사용하기도 합니다. 잡을 수 있는 물체는 
보라색으로 빛납니다. 잘 살펴보고 유익하게 활용하세요. 물체를 잡으려면 근접 공격으로 파괴해야 할 때도 있습니다.

적 다수와 싸워야 할 때는, 방패를 이용하는 것이 좋습니다. 근처에 자동차가 있다면, 자동차 문을 뽑아 엄폐하고 유리창으로 
사격해보세요. 자동차 문을 던지면 무방비 상태의 적을 양단하거나 목을 날려버릴 수 있어 아주 효과적입니다. 방패를 들거나 
손을 대기 어려운 곳에 있는 적과 싸울 때는, 프로판 탱크를 던져버리세요. 당구채는 훌륭한 즉석 창이 되며, 자동차 엔진도 
아주 강력한 발사 무기입니다.

Talent Shrines(재능의 신전)
적을 물리치면 Essence(에센스)를 얻게 됩니다. Talent Shrine(재능의 신전)에서는 Essence(에센스)를 이용해 Jackie가 
가진 Darkness 파워를 업그레이드하거나 추가할 수 있습니다. Jackie의 힘에는 새로운 공격이나 향상된 탄약 보유량 같은 
다양한 업그레이드가 존재합니다.

Darkness Powers Tree(Darkness 파워 트리)
Eat Hearts(심장 먹기): 쓰러진 적 시체 근처에서 F 버튼을 누르고 있으면 체력을 보충하고 Essence(에센스)를 얻습니다. 
Cost(비용): 0.

Executions Tier(처형 계)

Health Execution(체력 처형): 약해진 적을 잡고 S 버튼을 누르면 Health Execution(체력 처형)을 하고 체력을 조금 
회복합니다. 비용: 400 (선행 조건: Eat Hearts(심장 먹기))

Health Execution Upgrade(체력 처형 업그레이드): Health Execution(체력 처형)으로 적을 죽일 때 회복하는 
체력이 늘어납니다. 비용: 800 (선행 조건: Health Executions(체력 처형))

Hitman Execution(히트맨 처형): F 버튼을 누르면 Hitman(히트맨) 처형을 해 추가 탄약을 얻습니다. 비용: 600 (선행 
조건: Health Executions(체력 처형))

Hitman Execution Upgrade(히트맨 처형 업그레이드): Hitman Execution(히트맨 처형)으로 적을 죽일 때 받는 
탄약이 늘어납니다. 비용: 800 (선행 조건: Hitman Executions(히트맨 처형))

Power Execution(파워 처형): D 버튼을 누르면 Power Execution(파워 처형)을 해 Swarm(스웜)과 Gun 
Channeling(건 채널링) 재충전 속도가 빨라집니다. 비용: 1250 (선행 조건: Hitman Executions(히트맨 처형))

Power Execution Upgrade(파워 처형 업그레이드): Power Execution(파워 처형) 후의 Darkness 
Power(Darkness 파워) 재충전 시간이 훨씬 더 줄어듭니다. 비용: 1000 (선행 조건: Power Executions(파워 처형))

Demonic Execution(악마 처형): A 버튼을 누르면 Demonic Execution(악마 처형)을 하고 일시적인 무적 효과를 
얻습니다. 비용: 1250 (선행 조건: Hitman Executions(히트맨 처형))

Demonic Execution Upgrade(악마 처형 업그레이드): 악마 방패의 내구성이 증가합니다. 비용: 1000 (선행 조건: 
Demonic Executions(악마 처형))

Expert Grabber(잡기 전문가): 기절하거나 쓰러진 적이 정신을 차린 뒤에 더 오랫동안 잡기에 취약한 상태가 됩니다. 비용 
800 (선행 조건: Hitman Executions(히트맨 처형))

Ground Pound Tier(그라운드 파운드 계)

Ground Pound(그라운드 파운드): 적을 공중으로 쳐올린 다음 바닥에 내리꽂아 엄청난 충격을 일으켜, 근처의 적을 
기절하게 만듭니다. 비용: 600 (선행 조건: Eat Hearts(심장 먹기))

Dark Blast(다크 블래스트): Demon Arm(데몬 암)으로 잡은 물체를 던지면 물체가 폭발합니다. 비용: 1000 (선행 조건: 
Ground Pound(그라운드 파운드))

Dark Armor(다크 아머): 어둠 속에 있으면 적의 공격에 대미지를 입지 않습니다. 비용: 1250 (선행 조건: Dark Blast(다크 
블래스트))

Heart Health(심장 체력): 심장을 먹었을 때 회복하는 체력이 늘어납니다. 비용: 1000 (선행 조건: Ground Pound
(그라운드 파운드))



8 9

Demon Blades(데몬 블레이즈): 심장을 먹으면 잠깐 동안 Demon Arm(데몬 
암)을 한 번만 휘둘러도 살을 찢어버릴 수 있습니다. 비용: 800 (선행 조건: Heart 
Health(심장 체력))

Demonic Lift(데모닉 리프트): 적을 공중으로 쳐올리면 Darkness에 의해 잠깐 
동안 공중에 정지합니다. 비용: 400 (선행 조건: Eat Hearts(심장 먹기))

Black Hole(블랙홀): 적을 죽이면 때때로 심장 대신 Black Holes(블랙홀)
이 생깁니다. Demon Arm(데몬 암)으로 잡고 던지면 죽음의 소용돌이를 만들 수 
있습니다. 비용: 1000 (선행 조건: Demon Blades(데몬 블레이즈))

Air Darkling(에어 다클링): Darkling(다클링)을 잡고 적에게 던지세요. 적에게 
달라붙어 신 나게 산산조각 내버릴 것입니다! 비용: 600 (선행 조건: Demonic Lift
(데모닉 리프트))

Caustic Black Hole(강화 블랙홀): Black Hole(블랙홀)의 크기가 커집니다. 
비용 1250 (선행 조건: Black Hole(블랙홀))

Gun Channeling Tier(건 채널링 계) 
Gun Channeling(건 채널링): D 버튼을 누르면 수십 초 동안 Darkness를 
무기에 흘려보내, 탄약을 소비하지 않으면서도 엄청난 위력을 발휘하게 됩니다. 비용: 
1000 (선행 조건: Eat Hearts(심장 먹기))

Gun Kata(건 카타): Gun Channeling(건 채널링)과 Dual Wielding(양손 무기)를 같이 사용하면 적을 자동을 
조준합니다. 비용: 1500 (선행 조건: Expert Channeler(채널러 전문가))

The Destroyer’s Channeling(파괴자의 채널링): Gun Channeling(건 채널링) 지속 시간이 늘어납니다. 비용: 1250 
(선행 조건: Gun Channeling(건 채널링))

Heart of Darkness(Darkness의 심장): Gun Channeling(건 채널링)을 하면 총알이 벽을 관통하며, Jackie는 Gun 
Channeling(건 채널링)이 활성화돼 있을 때 가까운 벽을 투시할 수 있습니다. 비용: 1500 (선행 조건: The Destroyer’s 
Channeling(파괴자의 채널링))

Expert Channeler(채널러 전문가): Gun Channeling(건 채널링) 쿨다운 시간이 엄청나게 빨라집니다. 비용: 1250 (선행 
조건: Gun Channeling(건 채널링))

Combat Belt Tier(컴뱃 벨트 계)

Combat Belt(컴뱃 벨트): Combat Belt(컴뱃 벨트)는 모든 무기의 탄약 보유량을 늘려줍니다. 비용: 200 (선행 조건: Eat 
Hearts(심장 먹기))

Active Pump(액티브 펌프): 샷건 발사 후 바로 Q 버튼을 누르면 빠른 펌프 액션으로 다음 발사까지 걸리는 시간을 
줄일 수 있습니다. 비용: 800 (선행 조건: Combat Belt(컴뱃 벨트))

Weapon Handling(무기 핸들링): 모든 무기의 재장전 시간이 빨라집니다. 비용: 600 (선행 조건: Combat Belt(컴뱃 
벨트))

Pistol Darkness Mod(권총 Darkness 모드): 어둠 속에 있으면 모든 Pistols(권총)의 탄창이 하나씩 늘어납니다. 비용: 
800 (선행 조건: Combat Belt(컴뱃 벨트))

Shotgun Darkness Mod(샷건 Darkness 모드): 어둠 속에 있으면 모든 Shotguns(샷건)의 탄창이 하나씩 늘어납니다. 
비용: 800 (선행 조건: Darkness Mod – Pistols(Darkness 모드 - 권총))

SMG Darkness Mod(기관단총 Darkness 모드): 어둠 속에 있으면 모든 SMGs(기관단총)의 탄창이 하나씩 늘어납니다. 
비용: 1000 (선행 조건: Darkness Mod – Pistols((Darkness 모드 - 권총))

Small Arms Explosive Rounds(소형 화기 폭발탄): Pistols(권총)과 SMGs(기관단총)이 일반 탄보다 위력이 강한 
폭발탄을 발사합니다. 비용: 1250 (선행 조건: Darkness Mod - SMG(Darkness 모드 - 기관단총))

Assault Rifle Darkness Mod(돌격 소총 Darkness 모드): 어둠 속에 있으면 모든 Assault Rifles(돌격 소총)의 
탄창이 하나씩 늘어납니다. 비용: 1000 (선행 조건: Darkness Mod – SMGs(Darkness 모드 - 기관단총))

2 Handed Weapons Explosive Rounds(양손 무기 폭발탄): Assault Rifles(돌격 소총)과 Shotguns(샷건)이 일반 
탄보다 위력이 강한 폭발탄을 발사합니다. 비용: 1250 (선행 조건: Darkness Mod - Assault Rifle(Darkness 모드 – 돌격 
소총))

Swarm Tier(스웜 계)

Swarm(스웜): A 버튼을 누르면 적을 몇 초간 기절시키는 다크 Swarm(스웜)을 발사합니다. 비용: 1000 (선행 조건: Eat 
Hearts(심장 먹기))

Expert Swarm(스웜 전문가): Swarm(스웜) 쿨다운 시간이 훨씬 빨라집니다. 비용: 1250 (선행 조건: Swarm(스웜))

Swarms From Limbo(스웜 프롬 림보): 스웜의 공격 대상이 늘어납니다. 비용: 1500 (선행 조건: Expert Swarm(스웜 
전문가)

Black Swarm(블랙 스웜): 스웜 당한 적의 기절 시간이 늘어납니다. 비용: 1250 (선행 조건: Swarm(스웜))

Killer Swarm(킬러 스웜): 스웜 당한 적이 시간이 지날수록 더 많은 대미지를 받습니다. 비용: 1500 (선행 조건: Black 
Swarm(블랙 스웜))

Darkness Powers (cont.) 
(Darkness 파워 (계속)) 

Darkness Powers (cont.) 
(Darkness 파워 (계속))

Vendettas(벤데타)는 핵심적인 줄거리에 속하지는 않지만, 이야기의 세부사항을 보충해줍니다. 
Vendettas(벤데타)만 따로 즐기거나, Inugami, Shoshanna, JP Dumond, Jimmy 
Wilson 중 하나가 되어 온라인에서 협동 플레이로 할 수도 있습니다. 캐릭터마다 특화된 
무기와 전술이 존재하며, 특정 상황에서 다른 캐릭터보다 더 뛰어난 능력을 발휘합니다. 
Vendettas(벤테타)는 협력 캠페인으로 즐기거나, 독립 임무인 Hit List(히트 리스트)에서 
맡을 수 있습니다. 온라인 전용 Hit Lists(히트 리스트)도 있지만 대부분은 오프라인에서 즐길 
수 있습니다.

Vendettas(벤데타)
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소프트웨어를 사용하는 것은 해당 거래 조건에 동의하는 것으로 간주됨.

본 소프트웨어는 판매되는 것이 아니라 라이선스됨. 본 소프트웨어(아래에 정의됨)를 설치, 복사 또는 다른 방법으로 사용하는 것을 통해, 사용자는 
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소프트웨어, 해당 사용자설명서, 패키지, 기타 서면, 파일, 전자, 온라인 자료나 문서, 그러한 소프트웨어 및 자료의 사본 등을 포함함. 소프트웨어의 
개봉, 소프트웨어 및 그에 포함된 기타 자료의 설치 및 사용은 이 문서에 의해 TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“라이선스 인가자”)와의 
본 계약 조건에 승낙하는 것으로 간주됨. 사용자가 본 계약에 동의하지 않는 경우, 사용자는 소프트웨어를 설치, 복사 또는 다른 방법으로 사용하는 
것을 허가받을 수 없음. 

I. 라이선스
라이선스. 본 계약 및 거래조건에 따라 라이선스 인가자는 소프트웨어 문서에 달리 명시되어 있지 않은 한, 사용자에게 1대의 컴퓨터나 게임기기에 
소프트웨어의 사본 1개를 개인적이고 비상업적인 용도로 사용할 수 있는 비독점적이고 비양도적인 제한된 권리를 수여함. 사용자가 획득한 권리는 본 
계약에 대한 동의를 전제로 함. 본 계약하의 사용자 라이선스 조건은 소프트웨어를 설치하거나 다른 방법으로 사용한 날짜부터 개시되며, 사용자가 
소프트웨어를 처분한 날이나 라이선스 인가자의 계약 말소 중 빠른 날짜에 종료함. 사용자가 소프트웨어와 관련된 기술보호수단을 우회하려는 
시도를 하면 그 즉시 라이선스는 소멸함. 사용자는 소프트웨어에 대한 라이선스가 허가되었을 뿐, 소프트웨어에 대한 어떠한 소유권도 없으며, 
본 계약은 소프트웨어에 대한 어떠한 권리의 판매도 허가하는 것으로 해석되지 않음. 본 계약에 의해 명백히 수여되지 않은 모든 권리는 각각의 
라이선스 허가자에게 유보됨.

소유권. 라이선스 허가자는 모든 저작권, 상표, 영업 비밀, 상품명, 재산권, 특허권, 소유권, 컴퓨터 코드,시청각 효과, 테마, 캐릭터, 캐릭터 이름, 스토리, 
다이얼로그, 세팅, 아트워크, 사운드효과, 음악, 저작인격권 등 소프트웨어에 대한 모든 권리, 소유권, 이익을 유보함. 소프트웨어는 미국 저작권 및 
상표법과 전 세계의 관련 법 및 조약에 의해 보호를 받음. 소프트웨어는 라인선스 인가자로부터 사전 서면 동의 없이 그 전부나 일부에 대하여 어떠한 
수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포할 수 없음. 소프트웨어의 전부나 일부에 대하여 어떠한 수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포하는 자는 저작권법을 
완전히 위배하는 것이며, 미국 또는 해당 지역에서 민사적 또는 형사적 처벌을 받을 수 있음. 참고로 미국 저작권법을 위배하는 자는 건당 $150,000
의 벌금을 지급해야 함. 소프트웨어에는 라이선스를 부여받은 특정 자료가 포함되어 있으며, 라이선스 인가자의 상위 인가자 역시 본 계약에 대한 
위반이 있을 경우 자신들의 권리를 보호할 수 있음. 이 문서에 의해 명시적으로 사용자에게 부여되지 않은 모든 권리는 라이선스 허가자에게 유보됨.

라이선스 조건. 사용자는 다음 행위를 하지 않을 것에 동의함 

(a) 소프트웨어의 상업적 이용

(b) 라이선스 인가자의 명백한 사전 서면 동의 또는 본 계약서에 미리 지정된 절차에 의하지 않고 소프트웨어 또는 그 사본을 배포, 임대, 라이선스 
수여, 판매, 대여, 기타 다른 방법으로 양도하는 행위

(c) 소프트웨어 또는 그 일부의 사본을 만드는 행위(이 문서에 지정된 방법은 제외)

(d) 불특정 다수가 사용하거나 다운로드 할 수 있도록 이 소프트웨어의 사본을 네트워크에 올리는 행위

(e) 소프트웨어 또는 본 계약서에 명백히 제시된 경우를 제외하고, 온라인 사용을 목적으로 네트워크나 2대 이상의 컴퓨터 또는 게임장치에 동시에 
사용 또는 설치하는 행위 및 동일한 행위를 타인에게 허락하는 행위

(f) 포함된 CD-ROM 또는 DVD-ROM으로부터 소프트웨어의 실행을 위한 요구사양을 우회할 목적으로 소프트웨어를 하드드라이브 또는 기타 
저장장치에 복사하는 행위(효율적인 실행을 위해 본 금지사항은 소프트웨어가 설치 중에 자체적으로 만들어 내는 사본의 전부 또는 일부에는 
적용되지 않음)

(g) 라이선스 인가자가 소프트웨어를 상업적인 목적으로 사용할 수 있도록 별도의 지역 라이선스 계약을 체결한 경우, 컴퓨터 게임센터 또는 기타 
다른 지역에서 소프트웨어를 사용하거나 복제하는 행위

(h) 소프트웨어의 전부 또는 일부에 대하여 역설계, 역컴파일, 분해, 기타 편집을 목적으로 추출작업을 준비하는 행위

(i) 소프트웨어에 포함된 소유권 고지, 마크, 라벨을 제거하거나 편집하는 행위

(j) 미국 수출법 및 관련 규정에 따라 이러한 소프트웨어의 수령이 금지된 국가에 직접 또는 간접적으로 운반, 수출, 재수출하거나 수시로 개정되는 
그러한 법률, 규칙에 대한 다른 위반 행위

특별 기능 접속 또는 서비스, 디지털 복사. 소프트웨어 다운로드, 특수 일련 번호 획득, 소프트웨어 등록, 개발사 서비스 회원 등록, 라이선스 인가자의 
서비스 회원 등록(약관 및 정책 동의 포함)에는 소프트웨어 디지털 복사본 또는 특정한 비 제한적이고 다운로드 가능한 온라인 또는 다른 콘텐츠, 
서비스 및 기능(이하“특별 기능”)이 필요함. 특별 기능 접속은 일련 번호당 하나의 사용자 계정만 가능하며 특별 기능 접속은 특수한 경우를 제외하면 
다른 사용자에게 양도, 판매 또는 재등록될 수 없음. 본 조항은 본 계약의 다른 어떠한 약관보다도 우선함.

사본 양도. 사용자는 모든 물리적인 소프트웨어 사본 및 수반되는 문서를 영구적으로 타인에게 양도할 수 있음. 단, 소프트웨어 및 그에 수반하는 
문서의 전부 또는 일부에 대한 사본(기록이나 백업 사본 포함)을 보유하지 않아야 하며, 양수인은 본 계약의 거래조건에 동의해야 함. 사용 가능한 일련 
번호가 없어 사용할 수 없는 콘텐츠가 포함된 특별 기능은 어떠한 상황에서도 타인에게 양도할 수 없으며, 특별 기능은 최초로 설치된 소프트웨어가 
삭제되거나, 사용자가 사본을 사용할 수 없는 경우 그 기능이 정지됨. 본 소프트웨어는 사적인 용도로만 사용되어야 함. 상기 내용이 있더라도, 사전 
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배포된 소프트웨어 사본은 양도할 수 없음.

기술 보호. 본 소프트웨어에는 소프트웨어에 대한 접근 제어, 허가되지 않은 사본 생성 예방, 기타 본 계약서에 의해 수여된 제한된 권리 및 라이선스의 
범위를 초과하는 행위를 예방하기 위한 수단이 포함되어 있음. 소프트웨어가 추가 온라인 기능에 대한 접근을 허용한 경우, 소프트웨어 문서에 
별도로 규정되어 있지 않은 한, 한 번에 1개의 소프트웨어 사본만 그러한 기능을 활용 할 수 있음. 온라인 서비스 접근과 소프트웨어 업데이트 및 패치 
다운로드에는 추가 조건 동의 및 등록 절차가 필요할 수 있음. 유효한 라이선스 허가가 이루어진 소프트웨어만 온라인 서비스에 접근하고 업데이트 및 
패치를 다운로드 할 수 있음. 사용자는 그러한 접근 제어 수단을 저해하거나 보호 기능을 해제 또는 우회하려는 시도를 할 수 없음. 기술 보호 수단을 
해제하거나 달리 수정하는 경우 소프트웨어가 제대로 작동하지 않을 수 있음.

사용자 생성 콘텐츠: 소프트웨어는 사용자가 게임플레이 맵, 시나리오, 스크린 샷, 차량 디자인, 게임플레이 동영상 등 콘텐츠를 생성할 수 있도록 
허용함 .

본 소프트웨어 사용에 대한 대가로, 사용자가 소프트웨어 사용을 통해 창출한 결과물의 저작권 이익에 대하여, 사용자는 이 문서에 의해 라이선스 
인가자에게 소프트웨어, 관련 제품 및 서비스와 관련하여 해당 결과물을 수단과 목적 여하에 상관없이 사용할 수 있는 배타적이며, 영구적이고, 취소할 
수 없으며, 양도 가능하고, 하위 라이선스를 허가할 수 있는 범세계적인 권리 및 인가권은 물론, 관련 법규 및 국제 조약에 의해 부여된 지적재산권의 
전체 유효기간 동안 사용자에게 통지하거나 어떠한 형태의 보상을 하지 않고 사용자의 결과물을 복제, 복사, 번안, 변경, 공연, 전시, 출판, 방송, 전송, 
기타 현재 알려지거나 알려지지 않은 수단을 통해 대중에게 전달, 배포할 수 있는 권리를 부여함. 사용자는 이 문서에 의해 라이선스 인가자 및 다른 
사용자가 관련 법규에 의거 소프트웨어, 관련 제품 및 서비스와 관련하여 그러한 결과물을 사용하고 향유하는 것에 대해 원제작자임을 주장하여 
제재하거나 이익의 귀속을 요구하는 어떠한 저작 인격권도 포기함. 라이선스 인가자에 대한 사용권 귀속 및 상기 저작인격권 포기에 관한 내용은 
이 라이선스가 소멸되어도 유효함. 

인터넷 연결. 본 소프트웨어는 인터넷 기반 기능에 대한 접근, 소프트웨어 인증, 기타 기능의 수행을 위해 인터넷 연결이 필요할 수 있음. 소프트웨어의 
특정 기능을 제대로 작동시키려면, (a) 적절한 인터넷 연결 수단을 구축하고 (b) Windows Live 등 소프트웨어 문서에 미리 지정된 온라인 서비스를 
제공하는 라이선스 인가자 또는 라이선스 피인가자가 가입한 유효하고 활성화된 계정을 만들어야 함 . 그러한 계정이 없는 경우 소프트웨어 
특정기능의 전체 또는 일부가 작동하지 않거나 제대로 작동하지 않을 수 있음.

II. 정보 수집 및 이용.
본 소프트웨어 설치 및 사용은 라이선스 인가자, 유럽연합 및 유럽경제지역 외부국가내의 제휴 업체에 대한 자료 전송 등을 내용으로 하는 정보수집 
및 이용약관에 대한 동의를 의미함. 사용자가 소프트웨어 사용 시 게임에서 사용하는 네트워크를 통해 인터넷에 연결하면, 라이선스 인가자는 
하드웨어 제조업체 또는 플랫폼 제공자로부터 정보를 받을 수 있으며, 사용자의 컴퓨터 또는 게임장치로부터 자동으로 특정 정보를 수집할 수 있음. 
이 정보에는 사용자 ID(게이머 태그, 스크린네임 등), 게임 점수, 게임 성과, 게임 성적, 방문 위치, 친구목록, 하드웨어 MAC address, 인터넷 프로토콜 
주소, 다양한 게임 기능에 대한 사용자의 이용 등이 포함됨. 라이선스 인가자에 의해 수집된 모든 정보는 사용자의 신분을 노출하거나 개인 정보를 
드러내지 않는 익명의 정보여야 함. 단, 사용자가 사용자 ID에 개인 정보(실명 등)를 포함 한 경우 그러한 개인 정보는 자동으로 라이선스 인가자에게 
전송되며, 이 문서 기재된 용도와 방법으로 사용됨.

라이선스 인가자에 의해 수집된 정보는 라이선스 인가자에 의해 공개된 웹사이트에 게시될 수 있으며, 하드웨어 제조업체, 플랫폼 제공자, 라이선스 
인가자의 제휴회사와 공유될 수 있고, 라이선스 인가자가 기타 합법적인 목적으로 사용할 수 있음. 본 소프트웨어를 사용함으로써 사용자는 사용자 
생성 콘텐츠의 제작자 이름과 같은 사용자 데이터에 대한 공공 전시 또는 사용자의 게임스코어, 순위, 성과, 기타 게임플레이 자료 등 라이선스 
수요자의 관련 자료 이용에 대해 동의함. 이러한 정보 공개를 원치 않는다면 소프트웨어를 사용하지 않아야 함.

III. 보증
한정 보증: 라이선스 인가자는 소프트웨어가 저장된 원본 매체가 구입일로부터 90일 동안 일반적인 이용과 서비스 수행 시 소재 및 품질에 결함이 
없음을 사용자(소프트웨어의 최초 구매자)에게 보증함. 라이선스 인가자는 본 소프트웨어가 소프트웨어 문서에 기재된 시스템 최소 요구사양을 
만족하는 개인용 컴퓨터 또는 소프트웨어가 사용될 게임장치와 호환됨을 게임장치 제작사가 증명 한다는 점을 사용자에게 보증함. 단 하드웨어, 
소프트웨어, 인터넷 연결, 개인적 용도가 각각 다르므로, 라이선스 인가자는 사용자의 특정 컴퓨터 또는 게임장치 에서의 본 소프트웨어 성능을 
보증하지 않음. 라이선스 인가자는 소프트웨어가 사용자 환경의 요구사양에 일치할 것, 소프트웨어 작동이 방해 받거나 오류가 발생하지 않을 것, 
소프트웨어가 제3의 소프트웨어 또는 하드웨어와 호환될 것, 소프트웨어에 대한 오류가 수정될 것 등 사용자의 소프트웨어에 향유를 저해하는 요소에 
대한 책임이 있음을 보증하지 않음. 라이선스 인가자 또는 대표자가 제공한 구두 또는 서면 상의 조언은 보증을 유발하지 않음. 일부 관할 지역에서는 
암시적 보증에 대한 배제나 제한 또는 적용 가능한 소비자의 법적 권리에 대한 제한을 인정하지 않으므로, 사용자에 따라 상기 배제 및 제한에 대한 
내용의 전부 또는 일부가 적용되지 않을 수 있음.

보증 기간 중 어떠한 이유에서건 저장매체나 소프트웨어에서 결함이 발견된 경우, 라이선스 인가자는 소프트웨어가 현재 제작되고 있는 이상 
보증 기간 내에 결함이 발견된 모든 소프트웨어를 무료로 교체 해줄 것에 동의함. 소프트웨어가 더 이상 제작되지 않는 경우, 라이선스 인가자는 
소프트웨어와 동등하거나 그 이상의 가치를 지니는 유사한 제품으로 교체해줄 권리를 유보함. 이 보증은 라이선스 인가자가 제공한 저장매체 및 
소프트웨어에 한하며, 통상의 노후나 손상한 경우에는 적용되지 않음. 결함이 오용, 취급 실수, 부주의 때문에 발생 한 경우 이 보증은 적용되지 않으며 
무효가 됨. 법에 규정된 암시적 보증은 상기에 기술된 90일 기간에 한정됨.

상기에 기술된 경우를 제외하고, 이 보증은 구두나 서면으로 명시적 또는 암시적으로 이루어진 시장성, 특정 목적이나 권리 비침해에 대한 적합성에 대한 
보증 등 다른 모든 보증을 대신하며, 어떤 종류의 표현이나 보증도 라이선스 인가자를 구속하지 않음.  

상기의 한정 보증에 따라 소프트웨어를 반송할 때는 원본 소프트웨어를 아래에 명시된 라이선스 인가자의 주소로만 보내야 하며 다음 사항 이 
포함되어야 함: 사용자의 이름과 수령지 주소; 날짜가 적힌 구매 영수증 사본; 결함에 대한 간략한 설명과 소프트웨어를 실행시킨 시스템.

라이선스 인가자는 법이 허용하는 한 재산 손실, 신용 상실, 컴퓨터 고장 또는 불량 등 소프트웨어 점유와 사용 또는 오작동, 계약서나 소프트웨어와 
관련된 행위 때문에 야기된 개인적 상해, 재산 손실, 이익 손실, 손해 배상금 등 특별손해, 부수적 손해, 결과적 손해에 대해 불법성(과실 포함), 계약, 

엄격 책임의 유무를 불문하고, 그러한 손해의 가능성에 대한 라이선스 수여자가 언급 여부와 상관없이 어떠한 책임도 지지않음. 어떠한 경우에도(관련 
법에 의해 요구되는 경우는 제외) 모든 손해에 대한 라이선스 인가자의 책임은 소프트웨어 이용을 위해 사용자가 지 급한 실제 금액을 초과하지 않음.

일부 주 또는 국가는 암시적 보증의 존속기간에 대한 제한이나 부수적 손해 또는 결과적 손해에 대한 배제나 제한을 인정하지 않기 때문에, 사용자에 
따라 상기의 제한 사항 및 책임의 배제 또는 제한이 적용되지 않을 수 있음. 이 보증의 특정 조항이 연방법, 주법 또는 국내법에 따라 금지되는 한도 
내에서 이 보증은 단독으로 적용되지 않으며 회피할 수 없음. 이 보증은 사용자에게 특별한 법적 권리를 부여하며, 그 권리는 관할 지역에 따라 
다를 수 있음.

소멸: 본 계약은 사용자가 거래 조건을 위반한 경우 자동으로 소멸함. 이 경우 사용자는 소프트웨어의 모든 사본과 부속품을 파괴해야 함. 사용자는 
소프트웨어 및 소프트웨어의 모든 사본 및 복제품을 폐기하고, 소프트웨어가 설치된 클라이언트 서버나 컴퓨터로부터 소프트웨어를 영구적으로 
제거함으로써 본 계약을 소멸시킬 수 있음. 

미 정부 제한 권리:  본 소프트웨어 및 문서는 모두 사비로 개발되었으며,“상업적 컴퓨터 소프트웨어”또는“제한된 컴퓨터 소프트웨어”로 제공됨. 미 
정부 또는 미 정부의 하청업자에 의한 사용, 복제, 공개는 DFARS 252.227–7013 기술일자 및 컴퓨터 소프트웨어에 대한 권리 조항의 하위 항목인 (c)
(1)(ii), 또는 FAR 52.227–19 상업적 컴퓨터 소프트웨어의 제한된 권리의 하위 항목인 (c)(1), (2)에 기재된 제한사항에 따라야 함. 하청업자/제조업자는 
아래에 기술된 지역의 라이선스 인가자임.

형평법상의 구제: 본 문서에 의해 사용자는 본 계약 조건이 특별히 강제되지 않는 경우, 라이선스 인가자가 만회할 수 없는 손실을 보게됨을 인정하며, 
따라서 라이선스 인가자가 구속, 기타의 보증, 손해에 대한 입증 없이도 본 계약서에 따른 적절한 구제책은 물론 기타의 구제책을 사용할 권리가 
있음에 동의함.

면책: 사용자는 계약 조건에 따라 소프트웨어를 사용함에 있어 자신의 직간접적인 행위 때문에 발생한 손실 및 비용으로부터 라이선스 인가자, 
제휴회사, 상위 라이센서, 계열사, 하청업자, 임원, 이사, 직원, 대리인을 면책, 보호하고 피해를 입히지 않을 것에 동의함.

기타: 본 계약은 본 라이선스와 관련된 당사자 간의 완전한 합의이며, 당사자간에 존재하는 기존의 모든 계약 및 문서들에 대체 함. 본 계약은 
양당사자에 의한 서면 실행에 의해서만 수정할 수 있음. 본 계약의 일부 조항이 어떠한 이유 때문에 강제력을 갖지 못하면 해당 조항은 강제력을 
갖는데 필요한 한도 내에서만 수정 가능하며, 본 계약의 나머지 조항에 대해서는 영향을 미치지 않음. 

준거법: 본 계약은 연방법이 적용되는 경우를 제외하고 법률의 충돌 또는 선택원리와 상관없이 뉴욕 거주자간 체결되고 이행되는 계약에 적용되는 
뉴욕주법에 따라 해석됨.
라이선스 인가자가 서면으로 특정소송을 명시적으로 포기하거나 지역법에 반하는 경우가 아니라면, 본 문서의 내용과 관련된 소송에 대한 독점적이고 
배타적인 관할은 라이선스 인가자의 주요 사업장 소재지(미국 뉴욕주 뉴욕군)의 지역 관할권을 지닌 주법원 및 연방법원에 있음. 
양 당사자는 관할 법원에 대한 사항에 동의하며, 소송 절차는 본 문서에 기재된 방식으로 심리하거나 뉴욕 주법 또는 연방법에 따라 허용된 법리로 
심리할 수 있음에 동의함. 계약 당사자들은 국제물품매매계약에 관한 UN 협약(1980년 빈협약)이 본 계약 또는 본 계약에서 파생된 분쟁이나 조정에 
적용되지 않을 수 있음에 동의함 .

본 라이선스에 대한 문의사항이 있다면 TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012에 서면으로 
문의할 수 있음.
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