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Minimale Systemanforderungen

BS: Windows XP SP2

Software: Steam Client

Prozessor: Intel Core 2 mit 2 GHz / AMD Athlon 64 X2 4200+
Speicher: 1,5 GB RAM

Festplattenspeicher: 8 GB

Grafikspeicher: 256 MB

Grafikkarte: NVIDIA GeForce 8600 / ATI Radeon HD 2600
Soundkarte: DirectX-kompatibel

EMPFOHLENE SYSTEMANFORDERUNGEN

BS: Windows XP/Vista/7

Prozessor: 2,4 GHz Quad Core-Prozessor
Speicher: 2 GB RAM
Festplattenspeicher: 10 GB
Grafikspeicher: 512+ MB

Grafikkarte: NVIDIA GeForce 9800 GTX
Soundkarte: DirectX-kompatibel

WEITERE ANFORDERUNGEN UND UNTERSTUTZUNG

Bei der Erstinstallation ist fiir die Steam-Authentifizierung eine einmalige Verbindung
zum Internet erforderlich. Zur erforderlichen Software (dem Spiel beigefiigt) zahlen
Steam Client und Visual C++ 2008 Redistributable.

INSTALLATION & AKTIVIERUNG

Bitte folge den einzelnen Schritten, um dein Exemplar von The Darkness II zu

installieren und aktivieren.

1. Bitte stelle sicher, dass dein Computer mit dem Internet verbunden ist, bevor du mit
der Installation beginnst.

2. Lege die The Darkness II-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk deines Computers ein und
folge den Anweisungen, um das Spiel zu installieren.

3. Wenn du dazu aufgefordert wirst, 6ffne den Steam Client und aktiviere das Spiel,
indem du den Produktcode auf der Riickseite der Spielanleitung eingibst.

*Dieser Code verliert nach Gebrauch seine Gilltigkeit.

*Unterliegt den Nutzungsbedingungen.

*Breitband-Internetverbindung erforderlich.

*Keine Ruckerstattung mdglich. Wurde der Code gedffnet, ist kein Kauf oder
Weiterverkauf moglich. Der hierin enthaltene Code wird von 2K Games oder
deinem Handler bei Verlust oder Diebstahl nicht ersetzt und kann nicht gegen Geld
eingeldst werden.

Vollstandige Steuerung

Standardbelegung

AKTIONEN TASTATUR / MAUS

Bewegen W/A/S/D

Kamera Maus

Sprinten Linke Umschalttaste
Ducken Strg links

Mit Primarwaffe schieBen

Linke Maustaste

Mit Sekundarwaffe schieBen/Zielvorrichtung

Rechte Maustaste

Waffe wechseln Mausrad
Mit verbiindeten NSCs sprechen 1

Herzen verzehren/Kontexthandlung E
Nachladen R
Damonenarm-Griff/Damonenarm-Wurf Q
Verbiindeten wiederbeleben F
Hinrichten (nach Damonenarm-Griff) 1/2/3/4
Damonenarm-Hieh/Nahkampf Mittlere Maustaste halten + Maus
Finsternis-Krafte von Blutrachen-Charakter | G
Einzelspieler: Jackies Schwarm F
Springen Leertaste
Waffe wechseln 1/2/3/4
Pause Esc




Navigieren in The Darkness I

. Spielanzeigen

Damonenarme

&—————— Damonenarme

b e e_——— Munitionsanzeige
e a ;
Waffenauswahlmeni

Finsternis-Krafte/Gesundheitsanzeige

Liele

Jackies Suche nach Normalitat, Frieden und Jenny ist voller Hindernisse. So gilt es, ein
Geheimnis zu liiften, Freunde und Familie zu beschiitzen, Feinde zu bezwingen und
gegen unbekannte Machte zu kampfen, die Jackie tot sehen wollen. Anhand von Zielen
erfahrt Jackie, wohin er gehen sollte und was er als Nachstes tun muss.

Die Ziele werden eingeblendet, sobald sich ihr Status d@ndert. Neue Ziele erscheinen

in WeiB, wahrend erfiillte Ziele erst rot durchgestrichen werden und dann verblassen.
Driicke die Riicktaste, um eine Ubersicht der Ziele aufzurufen. Eine gelbe Markierung
verrat dir dein derzeitiges Ziel und die Entfernung dorthin. Wenn du dir nicht sicher
bist, wohin du als Nachstes gehen sollst, zeigt diese Ubersicht dir den Weg.

: Konversationen

Wer nicht fragt, bleibt dumm. In Jackies Anwesen oder in der Anstalt kannst du

mit deinen Verbiindeten und anderen Personen sprechen. Wenn du mit jemandem

- sprechen kannst, wird dies durch ein Symbol angezeigt. Driicke 1, um die Konversation
zu beginnen. Driicke die Leertaste, wenn du die Konversation beenden oder Teile
davon uberspringen mochtest.
Konversationen bringen wichtige Elemente der Handlung, des Spielablaufs und

- Informationen liber das nachste Ziel zu Tage. Hor aufmerksam zu, was die Leute zu
sagen haben.
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Am Leben bleiben
Gesundheit

Jackie regeneriert automatisch 25% seiner Gesundheit, wenn er fiir kurze Zeit keinen
Schaden erleidet. Eine Saule, Nische oder ein niedriges Hindernis reicht als Deckung
aus, also halte Ausschau nach geeigneter Deckung, wenn du dich gegen Jackies
Verfolger in den Kampf stiirzt. Wenn du Schaden erleidest, wird die Zeit zuriickgesetzt,
die es braucht, bis Jackie seine Gesundheit regeneriert hat, also bleib lieber in
Deckung, bis du dich wieder vollstandig erholt hast.

Jackie kann Herzen verzehren, um noch mehr Gesundheit zu regenerieren und Essenz
zu sammeln. Halte E gedriickt, um das Herz eines toten Gegners zu verzehren.
Herzen sind nur etwa eine Minute lang essbar, du solltest dich also beeilen, bevor sie
verschwinden. Essbare Herzen leuchten violett und sind durch die Kérper der Gegner
sichtbar.

Licht

Jackies Krafte sind abhangig von der Dunkelheit. Wahrend Jackie sich im Licht aufhalt,
kann er weder seine Finsternis-Kréfte einsetzen noch seine Gesundheit regenerieren.

Lichtquellen zerstoren

Manche Gegner fiihren Lichtstrahler oder Blendgranaten mit sich und in bestimmten
Bereichen schranken die Lichtverhdltnisse Jackies Bewegungsfreiheit ein. Um dieses
Problem zu 16sen, schieB die Lichtquellen kaputt und bleibe stets
im Schatten. Soldaten mit Lichtstrahlern kdnnen eliminiert werden
oder du kannst ihre Lichter zerstéren. Manche Lichter lassen

sich nicht kaputt schieBen, wahrend bei anderen die Stromquelle
zerstort werden muss.




Angreifen
Waffen

Die Finsternis-Krafte sind ja schdn und gut, aber manchmal braucht es etwas mehr,
um die Dinge zu regeln. Ein umfangreiches Waffenarsenal erlaubt es Jackie, seine
Gegner bereits aus der Entfernung auszuschalten.

Dabei kann er eine groBe Waffe und zwei kleine Waffen mit sich fiihren, insgesamt
also drei Waffen. Die beiden kleinen Waffen kann Jackie auch gleichzeitig benutzen.
Driicke 4, um beide Waffen gleichzeitig zu benutzen. Driicke die linke Maustaste,
um mit der Waffe in Jackies linker Hand zu schieBen, und driicke die rechte
Maustaste, um mit der Waffe in seiner rechten Hand zu schieBen. Um zu zielen,
driicke die rechte Maustaste mit nur einer gezogenen Waffe.

Munition

Wenn dir die Munition ausgeht, bewege dich einfach liber die Waffe eines Gegners, um
sie aufzunehmen. Wenn sie mit deiner derzeitigen Waffe identisch ist, nimmt Jackie
die Munition an sich. Zusatzlich sind in jedem Level Munitionskisten verteilt, die deine
Munition unabhangig von deiner Waffe wieder auffiillen.

Verwundbarkeit von Gegnern

Die Finsternis-Kréfte verleihen Jackie die Fahigkeit, die Verwundbarkeit von Gegnern
einzuschatzen. Wenn das Herz und die BlutgefaBe eines Gegners leuchten, ist dieser
Gegner verwundbar — entweder weil er betdubt ist oder weil er dich nicht bemerkt hat.
Du kannst betdubte Gegner mit dem Damonenarm ergreifen und festhalten.

Hinrichtungen

Festgehaltene Gegner sind dir ausgeliefert. Du kannst sie auf ihre Mitkampfer werfen,
sie im Nahkampf angreifen oder sie hinrichten. Driicke Q, um dir einen betdubten
Gegner zu schnappen und die Hinrichtung einzuleiten, und driicke die entsprechende
Taste, bevor die Zeit ablauft.

Es gibt vier verschiedene Arten von Hinrichtungen und je eine ist den Zifferntasten 1,
2, 3 und 4 zugewiesen. Je mehr Essenz Jackie sammelt desto mehr Macht-, Killer- und
damonische Hinrichtungen stehen ihm zur Auswahl. Diese Varianten haben gegentiber
gewdhnlichen Hinrichtungen besondere Vorteile, so senken sie beispielsweise die
Abklingzeit anderer Krafte.

Angreifen (Fortsetzung)
Objekte

Mit den D@monenarmen kann Jackie nicht nur Gegner festhalten, sondern auch
herumliegende Dinge werfen oder als Schutzschild gebrauchen. Jackie kann alle violett
leuchtenden Objekte mit den Damonenarmen greifen. Halte nach diesen Objekten
Ausschau und nutze sie zu deinem Vorteil. Hin und wieder musst du ein Objekt mit
einem Nahkampfangriff kaputt schlagen, um es dir greifen zu kdnnen.

Im Kampf gegen mehrere Gegner kann ein Schutzschild von groBem Nutzen sein.
Wenn ein Auto in der Nahe steht, kannst du eine seiner Tiren abreien und sie als
Schild benutzen, wahrend du durch das Fenster schieBt. Eine Autotiir zu werfen,

ist enorm effektiv, da du Gegner so auf einen Schlag ausschalten kannst. Wenn

du gegen einen geschiitzten oder schwer zu erreichenden Gegner kampfst, wirf
einen Propantank auf ihn, um deine Chancen zu erhhen. Billardqueues eignen sich
hervorragend als Speere und Automotoren sind ausgezeichnete Wurfgeschosse.




Finsternis-Krafte

Talentschreine

Wenn du einen Gegner besiegst, erhaltst du Essenz. Wenn du
einen Talentschrein findest, kannst du Essenz einsetzen, um
Jackies Finsternis-Krafte zu verbessern oder neue Kréfte zu
erhalten. Es gibt verschiedene Verbesserungen fiir Jackies Krafte,
wie beispielsweise neue Angriffe und erhdhte Munitionskapazitat.

Finsternis-Krafte-Baum

Herzen verzehren: Halte E neben einem gefallenen Gegner
gedriickt, um etwas Gesundheit zu regenerieren und Essenz
hinzuzugewinnen. Kosten: 50.

Bereich: Hinrichtungen

Gesunde Hinrichtung: Greife verwundbare Gegner und
driicke 1 fir eine Gesunde Hinrichtung und regeneriere etwas
Gesundheit. Kosten: 400 (Voraussetzung: Herzen verzehren)

Bessere gesunde Hinrichtung: Du erhadltst mehr Gesundheit, wenn ein Gegner
mit einer gesunden Hinrichtung ausgeschaltet wird. Kosten: 800 (Voraussetzung:
Gesunde Hinrichtung)

Killer-Hinrichtung: Driicke 2 fiir eine Killer-Hinrichtung, um zuséatzliche Munition
zu bekommen. Kosten: 600 (Voraussetzung: Gesunde Hinrichtung)

Bessere Killer-Hinrichtung: Du erhaltst mehr Munition, wenn ein Gegner mit
einer Killer-Hinrichtung ausgeschaltet wird. Kosten: 800 (Voraussetzung: Killer-
Hinrichtung)

Macht-Hinrichtung: Driicke 3 fiir eine Macht-Hinrichtung und verkiirze die

Nachladezeit von Schwarm und Waffenkanalisierung. Kosten: 1250 (Voraussetzung:

Killer-Hinrichtung)

Bessere Macht-Hinrichtung: Die Nachladezeit der Finsternis-Kraft nach Macht-
Hinrichtungen ist noch kiirzer. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Macht-Hinrichtung)

Damonische Hinrichtung: Driicke 4 fiir eine Damonische Hinrichtung und einen
Finsternis-Schild. Kosten: 1250 (Voraussetzung: Killer-Hinrichtung)

Bessere Damonische Hinrichtung: Der Finsternis-Schild hat mehr
Trefferpunkte. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Damonische Hinrichtung)

Expertengreifer: Gegner, die taumeln oder niedergeschlagen wurden, kénnen
langer gegriffen werden, wahrend sie sich erholen. Kosten 800 (Voraussetzung:
Killer-Hinrichtung)
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FinsternisKrafte (Fortsetzung)

Bereich: Damonenheber

Damonenheber: Schicke einen Gegner mit einem Hieb in die Luft. Er wird dort
durch die Finsternis einen Moment lang gehalten. Kosten: 400 (Voraussetzung:
Herzen verzehren)

Herzenheil: Bringt mehr Gesundheit beim Fressen von Herzen. Kosten: 1000
(Voraussetzung: Damonenheber)

Damonenklingen: Dem Damonenarm wachsen fiir eine kurze Zeit nach dem
Verzehren eines Herzens bosartige Klingen, und der Hieb verursacht mehr
Schaden. Kosten: 800 (Voraussetzung: Herzenheil)

Schwarzes Loch: Getdtete Feinde hinterlassen manchmal Schwarze Lécher statt
Herzen. Hol sie dir mit deinem D@dmonenarm und wirf sie dann, um einen Wirbel
des Todes zu erzeugen. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Damonenklingen)

Atzendes Schwarzes Loch: VergroBert ein Schwarzes Loch. Kosten 1250
(Voraussetzung: Schwarzes Loch)

Bodenschmetterer: Schleudere einen Feind in die Luft und schmettere ihn dann
auf den Boden, um mit dieser Explosion Feinde in der Nahe zu betauben. Kosten:
600 (Voraussetzung: Ddmonenheber)

Luft-Finsterling: Greif den Finsterling und wirf ihn auf Gegner. Er krallt sich fest
und greift sie mit Freude an. Kosten: 600 (Voraussetzung: Damonenheber)

Dunkle Sprengung: Mit dem Damonenarm geworfene Objekte explodieren beim
Aufprall. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Luft-Finsterling)

Dunkle Riistung: Im Dunkeln ist dein Schadenswiderstand gegen
Angriffe erhoht. Kosten: 1250 (Voraussetzung: Dunkle Sprengung)

Bereich: Waffenkanalisierung

Waffenkanalisierung: Driicke G und kanalisiere die
Finsternis fiir ein paar Sekunden in deinen Waffen. Du richtest
dann ohne Munitionsverbrauch gewaltigen Schaden an.
Kosten: 1000 (Voraussetzung: Herzen verzehren)

Gun Kata: Setze die Waffenkanalisierung zusammen mit zwei
Waffen gleichzeitig ein, um Gegner automatisch anzuvisieren.
Kosten: 1500 (Voraussetzung: Expertenkanalisierer)

Kanalisierung des Vernichters: Verlangert die
Wirkungsdauer der Waffenkanalisierung. Kosten: 1250
(Voraussetzung: Waffenkanalisierung)

Herz der Finsternis: Die Waffenkanalisierung ermdglicht es
Geschossen, Wande zu durchdringen, und Jackie kann durch
Wande hindurch sehen, wahrend die Waffenkanalisierung aktiv
ist. Kosten: 1500 (Voraussetzung: Kanalisierung des Vernichters)

Expertenkanalisierer: Die Waffenkanalisierung
klingt viel schneller ab. Kosten: 1250 (Voraussetzung:
Waffenkanalisierung)
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FinsternisKrafte (Fortsetzung)

Bereich: Kampfgiirtel

Kampfgiirtel: Der Kampfgrtel erhoht die Munitionskapazitdt aller Waffen.
Kosten: 200 (Voraussetzung: Herzen verzehren)

Pump-Aktion: Driicke die rechte Maustaste direkt nach dem Abfeuern einer
Schrotflinte fiir eine schnelle Pump-Gun-Aktion, mit der die Streuung des nachsten
Schusses verringert wird. Kosten: 800 (Voraussetzung: Kampfgirtel)

Beherrschung der Waffen: Schnelleres Nachladen bei allen Waffen. Kosten: 800
(Voraussetzung: Kampfgiirtel)

Finsternis-Mod Pistole: Alle Pistolen haben in der Dunkelheit ein gréBeres
Magazin. Kosten: 800 (Voraussetzung: Kampfgdirtel)

Finsternis-Mod Schrotflinte: Alle Schrotflinten haben in der Dunkelheit ein
groBeres Magazin. Kosten: 800 (Voraussetzung: Kampfgirtel)

Finsternis-Mod MP: Alle MPs haben in der Dunkelheit ein gréoBeres Magazin.
Kosten: 1000 (Voraussetzung: Finsternis-Mod Pistole)

Kleinwaffen Explosivgeschosse: Pistolen und MPs verschieBen
Explosivgeschosse, die mehr Schaden anrichten als normale Kugeln. Kosten: 1250
(Voraussetzung: Finsternis-Mod MP)

Finsternis-Mod Sturmgewehr: Alle Sturmgewehre haben in der Dunkelheit ein
gréBeres Magazin. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Finsternis-Mod Schrotflinte)

2-Hand-Waffen Explosivgeschosse: Sturmgewehre und Schrotflinten
verschieBen Explosivgeschosse, die mehr Schaden anrichten als normale Kugeln.
Kosten: 1250 (Voraussetzung: Finsternis-Mod Sturmgewehr

Bereich: Schwarm

Schwarm: Driicke F und aktiviere einen dunklen Schwarm, der deine Feinde fiir
ein paar Sekunden betdubt. Kosten: 1000 (Voraussetzung: Herzen verzehren)

Expertenschwarm: Die Abklingzeit des Schwarms ist viel kiirzer. Kosten: 1250
(Voraussetzung: Schwarm)

Schwarm aus der Vorhdélle: Damit erreicht der Schwarm mehr Ziele. Kosten:
1500 (Voraussetzung: Expertenschwarm)

Schwarzer Schwarm: Erhoht die Betdubungszeit umschwarmter Feinde noch
mehr. Kosten: 1250 (Voraussetzung: Schwarm)

Killerschwarm: Erhoht den Schaden Uber Zeit bei umschwdrmten Feinden.
Kosten: 1500 (Voraussetzung: Schwarzer Schwarm)

Blutrachen

Blutrachen sind unabhangig von der Hauptgeschichte, aber sie gehdren ebenfalls zum
Plot. Du kannst Blutrachen allein oder kooperativ online spielen und hast die Wahl aus
einem von vier Charakteren: Inugami, Shoshanna, JP Dumond und Jimmy Wilson. Jeder
von ihnen hat eigene Waffen und Taktiken, und je nach Situation ist mal der eine und
mal der andere Charakter im Vorteil. Du kannst die Blutrachen-Kampagne oder den
Abschusslisten-Modus alleine oder mit deinen Freunden spielen. Bestimmte Missionen
der Abschusslisten sind nur online verfiigbar, wahrend andere auch offline gespielt
werden kénnen.
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Mitwirkende

The Darkness Il
Published by 2K Games in association with
Top Cow Productions, Inc.

Developed by Digital Extremes
Inspired by the comic book series The Darkness created by Marc
Silvestri, Garth Ennis and David Wohl

Original Story by Paul Jenkins
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Mitwirkende (Fortsetzung)
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Scott Sanford

Will Stanley

Senior Tester
Brian Salazar
Joseph Bettis
Josh Lagerson
Justin Waller
Marc Perret
Ruben Gonzalez
Stephen Florida

Quality Assurance Team
Adan Saenz Carta

Alex Colby

Andrew Garrett

Andrew Vietri

Antonio Monteverde-Talarico
Benjamin Sorofman

Brant Kortman
Bruno Dueker
Charles Buckley
Chris Adams
Chris Henderson
Coby Robinson
Cody Paterson
Colin Campbell
Corwin Chapman
Dave Beukers
David Boyd
David Chong
David Hambardzumyan
Davis Krieghoff
Devon Stewart
Dustin Gibbs
Erin O'Malley
Evan Jackson
Gabe Woods
George Kalantzis
Grant Bowers
Gregg Silberman
Imad Haddad
Ivan Preciado
Jacob Karesh
James Elrick

Jan Navarro
Jason Berlin
Jason Kolesa
Jeffrey Schrader
Jenn Cunningham
Jeremy Thompson
JP Hernandez
Jessica Wolff
Joshua Glover
Keane Tanouye
Keith Doran
Kelley Kirtley
Kevin Skorcz
Kyle Hertz
Lincoln West
Luis Nieves

Luke Williams
Manny Juarez

Michael Kelly A Mark Vazquez
Phil Shpilberg Bill Lanker Matthew Foley
Emily Britt
Evan Hart (NVIDIA)
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Mitwirkende (Fortsetzung)

Matthew Porter
Micah Grossman
Michael Speiler
Nick Chavez

Nick Pylvanainen
Nigel Nikitovich
Noah Ryan-Stout
Paul Carrion
Patrick Benneyworth
Patrick Bowman
Pele Henderson
Peter Goeppinger
Peter Long
Robert Hornbek
Robert Klempner
Robert Newman
Sanji Yapa
Susan Kim
Travis Rowland
Tory DeBiaso
Vien Pham
Wesley Thatcher

Special Thanks
Merja Reed
Rick Shawalker
Daisy Amescua
Lori Durrant
Chris Jones
Eric Lane

Todd Ingram
Pedro Villa

2K CHINA

General Manager
Julien Bares

Production Director
Liu Jing

Chief Animator
Shen Hui

Animator
Yan Sheng Qiang

Junior Animator
Gao Ming Yuan
Du Xia

Shen Yi Xin

Cui Yan Ping

Senior Animator
Yuan Zhi Wei

Associate Producer
Su Lu

2K International

General Manager
Neil Ralley

International Marketing

Manager
Sian Evans

Senior International
Product Manager
Warner Guinée

Senior Director PR,
International
Markus Wilding

Assistant International
PR Manager

Sam Woodward

International Digital
Marketing Manager
Martin Moore

2K International
Product
Development

International Producer
Tain Willows

Localization Manager
Nathalie Mathews

Assistant Localization
Manager
Arsenio Formoso

External Localization
Teams

Around the Word
Synthesis Iberia

Synthesis International srl

Effective Media

2K International
Quality Assurance

Localization QA
Supervisor
Lena Brenk
Jose Minana

Mastering Engineer
Wayne Boyce

Mastering Technician
Alan Vincent

Localization QA
Project Lead
Karim Cherif

Localization QA Leads
Luigi Di Domenico
Oscar Pereira

Senior Localization
QA Technicians
Elmar Schubert
Florian Genthon
Fabrizio Mariani
Jose Olivares
Stefan Rossi

Mitwirkende (Fortsetzung)

Localization QA
Technicians
Andrea de Luna
Chau Doan
Christopher Funke
Christina La Mura
Enrico Sette
Harald Raschen
Javier Vidal

Pablo Menendez
Sergio Accettura

Design Team
James Crocker
Tom Baker

2K International Team
Agnés Rosique

Ben Lawrence

Ben Seccombe

Dan Cooke

David Halse

Diana Freitag
Dominique Connolly
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Karen C.M. Teo
Lieke Mandemakers

Luis De La Camara Burditt

Matt Roche
Olivier Troit
Richie Churchill
Ross Purdy
Sandra Melero
Simon Turner
Solenne Antien
Stefan Eder

Take-Two

International Operations

Anthony Dodd
Martin Alway
Rickin Martin
Nisha Verma

Phil Anderton
Robert Willis
Denisa Polcerova

TOP GOW

PRODUCTIONS,

INC.

CEO

Marc Silvestri

President and COO
Matt Hawkins

Publisher
Filip Sablik

Assistant to the Publisher

Bryan Rountree

Sales Assistant
Elena Salcedo

Executive Producer for
Union Entertainment
Rich Leibowitz

Original Concept Design

Dan Jevons

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

POP SOUND
Lead Dialog Editor

Garrett Montgomery
Adam Dolin

Original Dialog Recording

and Mix
Tim Hoogenakker
Dawn Redmann
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Nick Bozzone
Kyle Krajewski
Tim West

Brett Rothfeld
Joe Garten

Rob Weiss
Anthony Vanchure
Anthony Sorise
Mark Camperell
Dan Francis
Luis Rosario

Producers
Erin Reilly
Susie Boyajan
Laura Harley

THE DARKNESS I
Cast List

Jackie Estacado
Brian Bloom

Darkness
Mike Patton
Brian Bloom

Jenny
Stefanie Frame

Victor
William Salyers

Giorgio
Allan Steele

Angelus
Anastasia Baranova

Frank

Andre Sogliuzzo

Aunt Sarah

Barbara Goodson
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Mitwirkende (Fortsetzung)

Bragg
Bill Lobley

Inugami
Brian Tochi

Eddie
Chris Tardio

Muttley

Daniel Hugh Kelly

JP Dumond
David Fennoy

Johnny Powell
David Hoffman

Jimmy Wilson

David Shaughnessy

Jimmy the Grape/Dr. James

Frank Ashmore

Peevish
James Murray

Tony Cannoli
Joe Hanna

Fred
Joe Sabatino

Mobster
Joey Russo

Shoshanna
Johanna Parker

Enzo
Jonathan Roumie

Leo
John Cygan

Plank

Keith Silverstein
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Wiseguy
Ken Garito

Dolfo
Michael Yurchak

Darkling

Peter Newman

Butcher
Phil Idrissi

Vinnie
Rick Pasqualone

Crudd
Roger Jackson

Mobster
Senad Ramovic

Additional Voices
Alan Blumenfeld
Allan Steele
Anastasia Baranova
Andre Sogliuzzo
Barbara Goodson
Bill Lobley

Brian Tochi
Daniel Hugh Kelly
Farshad Farafat
Imari Williams
Jack Angel
James Murray
Joe Hanna

Joe Sabitino
Jonathan Roumie
John Cygan

Keith Silverstein
Ken Garito
Micheal Yurchak
Rick Pasqualone
Roger Jackson
Stefanie Frame
Troy Baker

Mitwirkende (Fortsetzung)

Motion Capture Actors
Anthony Tominia
Bridger Fox

Chris Tardio

David Hoffman

Nick Bishop
Rick Pasqualone
Steve Park

Special Thanks
Beverly Hynds
Gabe Abarcar
Greg Gobbi
Jennie Sue
Erica Denning
Chad Rocco
Jack Scalici
Tom Bass

Original Score Composer
Tim Wynn

Music
Labels and Publishers

www.2kgames.com/thedarkness2/music

LibLZF Copyright © 2000-2008
Marc Alexander Lehmann

schmorp@schmorp.de

Die modifizierte oder nicht modifizierte
Weiterverbreitung und Verwendung

in urspriinglicher oder bindrer

Form sind gestattet, wenn folgende
Bedingungenerfiillt sind:

1. Bei der Weiterverbreitung von
Quellcode miissen der obige
Urheberrechtshinweis, diese Liste

mit Bedingungen sowie die unten
stehende Ausschlussklausel enthalten
sein.

2. Bei der Weiterverbreitung in
Binarform miissen der obige
Urheberrechtshinweis, diese Liste
mit Bedingungen sowie die unten
stehende Ausschlussklausel in der
Dokumentation und/oder anderen
Materialien, die der reproduzierten
Version beiliegen, enthalten sein.

DIESE SOFTWARE (LibLZF)

WIRD VOM AUTOR IN DER
VORLIEGENDEN FORMANGEBOTEN
UND JEGLICHE AUSDRUCKLICHE
ODER STILLSCHWEIGENDE GEWAHR
FUR MARKTTAUGLICHKEIT ODER
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK IST AUSGESCHLOSSEN. IN
KEINEM FALL IST DER AUTOR FUR
DIREKTE, INDIREKTE, ZUFALLIGE,
BESONDERE, BEISPIELHAFTE

ODER FOLGESCHADEN

HAFTBAR (EINSCHLIESSLICH,
JEDOCH NICHT BESCHRANKT

AUF, DER BESCHAFFUNG VON
ERSATZPRODUKTEN UND -DIENSTEN,
DEM DATEN- ODER GEWINNVERLUST

JEGLICHER HAFTUNGSTHEORIE, &
VERTRAGLICH FESTGELEGT, 1%
DURCH STRIKTE HAFTUNG 'i

ODER RECHTSWIDRIGKEIT -+ &
(EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGK
DURCH DIE NUTZUNG DIESER
SOFTWARE ENTSTANDEN IST, SEL
WENN DIE MOGLICHKEIT SOLCHER]
SCHADEN BEKANNT WAR. _J
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GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN UND GEBRAUCHSINFORMATION

Dieses Dokument wird in unregelméBigen Abstanden aktualisiert. Die aktuel giltige
Version wird auf www. taketwogames.com/eula verdffenlicht. Durch die Nutzung der
Software fiir mehr als 30 Tage ber die Veréffentlichung der aktualisierten Version
hinaus erklaren Sie Inr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen

DIESE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE
SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN) INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER SONSTWIE
VERWENDEN, ERKLAREN SIE SICH MIT DEN VORLIEGENDEN GA-RANTIE-

UND LIZENZBEDINGUNGEN (,VEREINBARUNG") EINVERSTANDEN. DIESE
EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND. , SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE
MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFT-WARE, DAS

ODER DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPAC-KUNG UND ANDERE
SCHRIFTLICHE, GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG
GESTELLTE MATERIALIEN UND SAMTLICHE KOPIEN DIESER SOFTWARE ODER DES
BEGLEITMATERIALS. INDEM SIE DIESE SOFT-WARE OFFNEN, INSTALLIEREN UND/
ODER DIESE SOFTWARE ODER DAS BE-GLEITMATERIAL BENUTZEN, AKZEPTIEREN
SIE DIESE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC.
(,LIZENZGEBER"). SIND SIE MIT DEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG NICHT
EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT INSTALLIEREN, KOPIEREN
ODER VERWENDEN.

L LIZENZ

LIZENZ. Vorbehaltlich der weiteren Bestimmungen dieser Vereinbarung erteilt

der Lizenz-geber Ihnen hiermit ein nicht ausschiieBliches, nicht ibertragbares,
eingeschranktes Recht, diese Software fiir Ihren personlichen, nicht-gewerblichen
Gebrauch auf einem einzelnen Computer oder einer Spielkonsole zum
Computerspiel zu nutzen, es sei denn, weitere Rechte werden explizitin der
Programmdokumentation verliehen. Die von Ihnen erworbenen Rechte sind
abhangig von der Befolgung der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit
der in dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Datum, an dem Sie
die Software in-stallieren oder anderweitig benutzen und endet, abhéngig davon,

herunterladbaren Online- oder sonstigen speziellen Inhalten, Diensten und/oder
Funktionen (zusammenfassend ,spezielle Inhalte” genannt) zu erhalten, kann es
nétig sein, Software her-unterzuladen, einzigartige Seriennummern einzugeben,

die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbieter und/oder des
Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entspre-chenden Nutzungsbedingungen
einverstanden zu erklaren). Der Zugang zu speziellen Inhalten ist auf 1 Benutzerkonto
pro Seriennummer beschrankt. Der Zugang zu speziellen Inhalten kann nicht
bertragen, verkauft oder von einem anderen Benutzer registriert werden, es sei
denn, dies wird ausdricklich eingeraumt. Die Klauseln dieses Paragraphen ersetzen
jegliche etwaig anders lautende Klauseln in dieser Vereinbarung.

UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind berechtigt, die

gesamte physische Kopie der Software und das Begleitmaterial dauerhaft an eine
andere Person zu Gbertragen, wenn Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder
Sicherungskopien) der Soft-ware und des Begleitmaterials oder von Teilen davon
zuriickbehalten und der Empfanger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung
einverstanden erklart. Spezielle Inhalte einschlieBlich an-sonsten nicht verfiigbare
Inhalte ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch sind unter keinen Umstanden
auf andere Personen bertragbar. Spezielle Inhalt funktionieren eventuell nicht mehr,
wenn die Kopie der Originalinstallation gelscht wird oder die zuvor gespeicherte
Kopie dem Benutzer nicht zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich

Zum privaten Gebrauch bestimmt. DESSEN UNGEACHTET DURFEN SIE KEINE PRE-
RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN!

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet moglicherweise
Mittel, um den Zugang zu der Software und/oder zu bestimmten Software-
Bestanditeilen oder Inhal-ten zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu
verhindern oder in anderer Weise VerstdBe gegen die in dieser Vereinbarung
eingeraumten beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhin-dern. Wenn die Software
Zugang zu speziellen Inhalten zulssst, kann lediglich ein Exemplar der Software

zur gleichen Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zuséitzliche Vereinbarungen und eine

was friiher eintritt, entweder wenn Sie diese Software irgendwie haben
oder wenn der Li diese Ver-einbarung beendet. Die umte Lizenz
endet sofort und unmittelbar, wenn Sie versuchen, technische Schutzvorrichtungen
im Zusammenhang mit der Software zu umgehen. Diese Software wird an Sie
lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der
Software tbertragen werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an
Rechten an der Software auszulegen ist. Alle Rechte, die durch diese Vereinbarung
nicht explizit ein-geraumt werden, verbleiben bei dem Lizenzgeber bzw, soweit
einschlagig, dessen Lizenzge-bern.

INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behilt alle Rechte und Anspriiche
in Bezug auf die Software,einschieBlich aber nicht beschrankt auf Urheberrechte,
Marken, Ge-¢ hnungen, hte, Patente,
Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere, Charakternamen,
Geschichten, Dialoge, Schau-plétze, kiinstlerische Darstellung, Soundeffekte,
musikalische Werke und Urheberpersanlich-keitsrechte. Die Software unterliegt
dem Schutz des U hen Urheber- und Mar-kenrechts und den weltweit
anwendbaren Gesetzen und Vertragen. Die Software darf, abgese-hen von einer
einzelnen Sicherungskopie, in keiner Weise, ganz oder zum Teil, egal auf wel-che
Weise, kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden, wenn nicht die vorherige
schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt. Jeder, der die Software in
irgendeiner Weise ganz oder teilweise kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht
eine vorsatzliche Verletzung der Urheberrechte und kann méglicherweise in den
USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich zur Verantwortung gezogen
werden. Nehmen Sie zur Kenntnis, dass in den USA Urheberrechtsverletzungen
Gegenstand gesetzlicher Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro Verletzung sein
kénnen. Auch in Deutschland ist eine strafrechtliche Verfolgung vorsatz-licher
Urheberrechtsverletzungen maglich. Die Software enthalt bestimmte lizenzierte
Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers kénnen ebenfalls ifre Rechte im Fall
jedweder Verlet-zung dieser Vereinbarung geltend machen. Alle Rechte die Ihnen
hiermit nicht ausdriicklich eingeraumt werden, behalt sich der Lizenzgeber vor.
LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun: (a) Die Software
gewerblich zu nutzen; (b) die Software oder Kopien davon zu verbreiten, vermieten,
lizenzieren, verleihen oder sonst wie zu tibertragen, wenn nicht die ausdriickliche
schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt oder es in dieser Vereinbarung
vorgesehen ist; () die Software oder Teile davon zu kopieren (es sei denn es istin
dieser Vereinbarung gestattet, was namentlich fiir die Anfertigung einer einzelnen
Sicherungskopie gilt); (d) die Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen,
das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere Nutzer erméglicht; (e) die
Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netz-
werk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spiel-
konsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen
und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software,
die Gegenstand einer giiltigen Lizenz ist, kann genutzt werden, um Zugang zu
Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und
Patches. Sie diirfen in diese Zugangs-kontrolimittel nicht eingreifen oder versuchen,
diese SicherheitsmaBnahmen auBer Kraft zu setzen oder zu umgehen. Wenn Sie

die technischen SchutzmaBnahmen auBer Kraft setzen oder sich in anderer Weise
daran zu schaffen machen, wird die Software nicht richtig funktio-nieren, Ein Eingriff
in die technischen Sc imen ist nur in dem Au gestat-tet,

dass diese das ordnungsgemaBe Funktionieren der Software beeintrachtigen

und der Li-zenzgeber innerhalb von vier Wochen nach schriftlicher Meldung ein
ordnungsgemaBes Funktionieren nicht seinerseits erméglicht hat.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software erméglicht Ihnen
even-tuell, selber Inhalte zu schaffen, einschlieBlich eines Spielplans, eines Szenarios,
eines Screenshots, eines Autodesigns oder eines Videos Ihres Spiels. Im Austausch
gegen die Nut-zung der Software und insoweit als dass Ihre Beitrage durch die
Nutzung der Software urhe-berrechtliche Anspriiche begriinden, erteilen Sie
hiermit dem Lizenzgeber das ausschlieBliche, zeitlich unbegrenzte, unwiderrufbare,
voll iibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Recht und die Lizenz, Ihre
Beitrége in jedweder Weise und fir jedweden Zweck im Zusam-menhang mit der
Software und verwandten Waren und Dienstleistungen zu nutzen, ein-schlieBlich
des Rechts zu vervielfiltigen, zu kopieren, anzupassen, zu andern, vorzufiihren,
auszustellen, zu ver jchen, 1, zu tibertragen oder in anderer Weise
in der Offentlichkeit zu \gig ob mit heute bek oder
unbekannten Mit-teln und Thre Beitrage ohne Ankiindigung oder Vergiitung Ihnen
gegeniiber fir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die anwendbaren Gesetze
und Vertrage fiir geistige Eigentums-rechte gewahrt wird, zu verbreiten. Sie begeben
sich hiermit soweit nach dem anwendbaren Recht méglich, jedweder Urheberrechte
sowohl in Bezug auf die Nutzung dieser Rechte durch den Lizenzgeber als auch
durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und ver-wandten Waren
und Di gen. Die: an den Lizenzgeber und der Verzicht
auf Urheberpersonllchkel!srechle besteht tiber eine Beendigung dieser Vereinbarung
hinaus fort.
INTERNETVERBINDUNG. Die Software benétigt moglicherweise eine
g, um auf die Int ten Features ifen, die Software
zu authentifizieren oder um andere Funktionen durchzufiihren. Um sicherzustellen,
dass bestimmte Funktionen ordnungs-gemB laufen, kann es notwendig sein,
dass Sie (a) tber eine hinreichende Intemetverbindung verfligen und/oder (b)
einen giiltigen und aktiven Account bei einem Online-Dienstleister, wie dies in der
Programmdokumentation vorgesehen ist, verfiigen, einschlieBlich Spieleplattfor-
men von Dri dem Lizenzgeber oder einem Toc| des
L Wenn Sie derartige Accounts nicht unterhalten, ist es moglich, dass

(f) die Software zum Zweck der Umgehung der gen,

die auf der beigefiigten CD-ROM oder DVD-ROM vorgesehen sind, auf ein
Festplattenlaufiwerk oder andere Speichermedien zu kopieren, (dieses Verbot bezieht
sich nicht auf Kopi-en, die ganz oder zum Teil durch die Software selbst s Teil des
Installationsprozesses gefertigt werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu
gewahrleisten); (g) die Software in einem gewerblichen Computerspielcenter oder
einem anderen ortsge-bundenen Platz zu nutzen oder zu kopieren, es sei denn, der
Lizenzgeber raumt Ihnen eine spezifische ortsgebundene Lizenz ein, um die Software
auch gewerblich zu nut-zen; (h) die Software ganz oder teilweise zuriickzuentwickeln
(Reverse Engineering) oder 2u dekompilieren, es sei denn ein gesetzicher
Ausnahmefall liegt vor, zu , davon itete Werke )
oder in sonstiger Weise die Software zu verandern; (i) E it Marken

bestimmte Features der Software jetzt oder in Zukunft ganz oder teilweise nicht
ordnungsgemaB funktionieren.

IL. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.

Durch das Installieren und Ver-wenden dieser Software erklren Sie Ihr Einverstandnis
mit diesen 2ur Erfassung und Verwendung von Informationen,
einschlieBlich (sofern zutreffend) Weitergabe von Daten an den Lizenzgeber und mit
ihm verbundene Unternehmen in Landern auBerhalb der Européi-schen Union und
der Europaischen Wirtschaftsgemeinschaft. Wenn Sie eine Verbindung mit dem
Intemet bei Nutzung der Software herstellen, sei dies iiber eine Spieleplattform,

ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann es sein, dass der Lizenzgeber

oder Label auf oder innerhalb der Software oder deren Verpackung zu entfernen
oder zu verandern; j) die Software in ein Land zu transportieren, exportieren

oder re-exportieren (direkt oder indirekt), das nach den US-amerikanischen
Exportgesetzen oder den dazugehérigen Regelungen oder den anwendbaren
nationalen und internationalen Exportgesetzen und -regelungen derartige Software
nicht erhalten darf oder in sonstiger Weise diese Be-stimmungen und Regelungen,
die sich von Zeit zu Zeit andern kannen, zu verletzen.

ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN INKL. DIGITALER KOPIEN.
Um Zugang zu digitalen Kopien der Software oder zu bestimmten freispielbaren,
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von Hardware erhait und
automatisch bestimmte In-formationen von hrem Computer oder Ihrer Spielkonsole
sammelt. Diese Information kann 8. Ben (s0 wie

ichnungen und Bi Spielerfolge,
besuchte Orte, Freundelisten, Hardware MAC Adres-se  Intemetprotokoll-Adresse
und Thre verschiedener enthalten. Alle die der

BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber
davon zu'rucklreten, und endet automatisch, wenn Sie gegen die darin festgelegten

Lizenzgeber sammelt, solle anonym sein und nicht Ihre Identitat preisge-ben oder
persénliche Information darstellen; sllten Sie jedoch perssiche Informationen in
Thren (wie zB. Thr richtiger Name),
werden auch solche persénlichen andenLi
weitergegeben und wie hier beschrieben genutzt.

Die Informationen, die der Lizenzgeber sammelt, kénnen durch den Lizenzgeber
auf 8ffent-lch zugnglichen Internetseiten eingestellt, mit Hardware-Herstellern,

mit 1 und mit den des Lizenzgebers geteilt
oder vom Lizenzgeber fir jeden an-deren gesetzmaBigen Zweck verwendet werden.
(Nur) wenn Sie eine Einwilligungserklarung tber die entsprechende Nutzung Ihrer
persdnlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, er-Klaren Sie sich mit der
Nutzung der relevanten Daten durch den Lizenzgeber einverstanden, einschiieBlich
der 6ffentlichen Zurschaustellung dieser Daten, wie B, die Identifikation der durch
Sie Inhalte oder die Zur Threr Spielstande, der Rangliste,
Leistungen und anderen Spieldaten.

II. GEWAHRLEISTUNG

BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG: Der Lizenzgeber haftet bei Vorsatz, grober
Fahr-lassigkeit, bei Anspriichen nach dem Produkthaftungsgesetz sowie bei
Verletzung von Leben, Korper oder der Gesundheit nach den gesetzlichen
Vorschriften. Der Lizenzgeber haftet nicht fir leichte Fahrlassigkeit, es sei denn, der
Lizenzgeber hat eine wesentliche Vertragspfiicht verletzt. In diesen Fallen ist die
Haftung des Lizenzgebers auf typische und vorhersehbare Schaden beschrankt
Diese Gewahrleistung ist nicht anwendbar auf normale VerschleiBer-scheinungen.
Diese Gewahrleistung gilt ferner nicht, wenn der Mangel auf missbrauchlicher oder
fehlerhafter Bedienung oder Nachlassigkeit beruht.

Es sein denn, dass sich aus dem Vorstehenden Gegenteiliges ergibr, gilt diese
Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrleistungen, ob mindlich oder
schriftlich, ausdriicklich oder konkludent erteilt, einschlieBlich anderer Zusicherungen
allgemeiner Gebrauchstauglichkeit, Tauglichkeit fir einen bestimmten Zweck oder
der Nichtverletzung von Rechten. Keine ande-ren Gewahrleistungen jeglicher

Art sollen fir den Lizenzgeber verbindiich sein. Weder ein mandiicher noch ein
schriftlicher Rat des Lizenzgebers oder eines bevollméchtigten Vertre-ters begriindet
ein Gewahrleistungsversprechen.

Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschriebenen beschrankten
Gewahrleistung zu-riicksenden, senden Sie die Original-Software bitte nur an die
unten angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren
Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein
Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen,
beschreiben.

KUNDENDIENST

verstoBen. I diesem Fall missen Sie alle

physischen Koplen der Software zer-stéren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben
sowie alle sonstigen Kopien der Software, die da-zugehérige Dokumentation,
Begleitmaterialien sowie samtliche Komponenten und Teile der Software dauerhaft
zerstoren, die sich in Threm Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befinden. In diesem
Fall sind die genannten Kopien und Materialien auch endgiiltig von jeglichem Ser-ver
oder Computer zu entfernen und zu Ischen, auf dem diese installiert worden sind.
VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollstandige Regelung dieser

Lizenz zwi-schen den Parteien dar und verdréngt samtliche vorhergehenden
Vereinbarungen und Gewahr-leistungen zwischen den Parteien. Die Abénderung
dieser Vereinbarung bedarf der Schrift-form. Sollte eine der Bestimmungen dieser
Vereinbarung unwirksam sein oder werden, wird die Wirksamkeit der dbrigen
Bestimmungen dadurch nicht beriihrt. Die Parteien verpflichten sich, die unwirksame
Bestimmung durch andere wirksame Bestimmungen zu ersetzen, die dem gewollten
wirtschaftlichen Zweck am nachsten kommen.

ANWENDBARES RECHT. Auf samtliche Rechte und Pflichten aus und im:
Zusammenhang mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen erfassten
Vertragsverhaltnis findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss
des UN-Kaufrechts und des Kollisi-onsrechts Anwendung.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN, KONNEN SIE SICH
SCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012

© 2008-2011 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, Inc.,
2K, 2K Games und die entsprechenden Logos sind Marken von Take-Two Interactive
Software, Inc. The Darkness unterliegt © 2011 Top Cow Productions, Inc. "The
Darkness", The Darkness-Logos und die Abbildungen samtlicher vorkommenden
Charaktere sind eingetragene Marken von Top Cow Productions, Inc. Alle Rechte
vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ifrer jeweiligen Inhaber:

Wir hoffen, dass Sie mit unserem Spiel viel SpaB haben. Sollten Sie technische oder spielerische Schwierigkeiten haben oder eine Disc kaputt

gegangen sein, bieten wir Ihnen wie folg Hilfe an.

ONLINE-SUPPORT

Den giinstigsten Technik-Service bietet unser Online-Support unter www.take2.de/onlinesupport

TELEFON-SUPPORT

Neben dem Online-Support steht Ihnen auich unser Telefon-Support zur Verfiigung. Fir PC-Nutzer: Um Zeit und Kosten zu sparen, halten Sie bitte Informationen

iber Prozessor, Taktfrequenz, Arbeitsspeicher, Grafik- und Soundkarte, CD-Laufwerk,
(Startmenti, ,Ausfiihren’, ,dxdiag” eingeben und Informationen speichern).

1. Express-Hotline

Eir und Interr bereit

Die schnellste technische Hilfe bietet Ihnen unsere Express-Hotline, die Ihnen Mo.-So. (ink. Feiertage) 8.00 — 24.00 Uhr zur Veerfigung steht

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 393 493 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 160 672 (1,802 € /Minute aus dem Gsterreichischen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer)

2. Standard-Hotline (nur mit EAN-Code nutzbar)

Diese Hotline ist giinstiger, zu erreichen Mo.-Fr. 16.00 — 20.00 Uhr, und erfordert fiir eine schnellere Bearbeitung den EAN-Code des gekauften Spiels

(13-stelliger Code unter dem Strichcode auf der Riickseite der Verpackung)
Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 392 492 (0,62 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 241 231 (0,676 € /Minute aus dem Gsterreichischen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer)

HELPLINE

Hier gibt es Losungs- und Spielhinweise und Cheats, erreichbar Mo.-So. (inkl. Feiertage) 8.00 — 24.00 Uhr.

Aus Deutschland wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 1 391 491 (1,86 € / Minute aus dem deutschen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer)

Aus Osterreich wahlen Sie bitte:

Tel.: 0900 - 400 873 (1,802 € /Minute aus dem &sterreichischen Festnetz, abweichende Preise fiir Mobilfunkteilnehmer
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