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& NEDERLANDS - RAADPLEEG VOOR HET GEBRUIK VAN DIT PRODUCT HET INSTELLINGENMENU VAN UW
PLAYSTATION®@4-SYSTEEM VOOR BELANGRIJKE GEZONDHEIDS- EN VEILIGHEIDSINFORMATIE

VOORZORGSMAATREGELEN - Deze gamedisk bevat software voor het PlayStatione4-systeem (PS4™-systeem) en voldoet
uitsluitend aan de PS4™-specificaties voor de PAL-markt. Lees de veiligheidsgids voor het PS4™-systeem aandachtig door
om er zeker van te zijn dat u deze gamedisk op de juiste manier gebruikt en bewaart.

GEZONDHEIDSWAARSCHUWINGEN - Speel altijd in een goed verlichte omgeving. Neem regelmatig pauze; 15 minuten
per uur. Stop met spelen als u last krijgt van duizeligheid, misselijkheid, vermoeidheid of hoofdpijn. Sommige personen
die gevoelig zijn voor flitsende of knipperende lichten of geometrische vormen en patronen kunnen zonder het
te weten epilepsie hebben en zij kunnen een epileptische aanval krijgen als ze televisie kijken of videogames spelen.
Raadpleeg uw arts voordat u videogames gaat spelen als u aan epilepsie lijdt en waarschuw direct een arts als u tijdens
het spelen een van de volgende symptomen ervaart: gezichtsstoornissen, spiertrekkingen of andere ongecontroleerde
bewegingen, verlies van bewustzijn, verwarring en/of stuiptrekkingen.

GEZONDHEIDSWAARSCHUWING 3D - Sommige mensen ervaren mogelijk ongemak (zoals pijnlijke of vermoeide ogen
of misselijkheid) tijdens het bekijken van 3D-filmbeelden of het spelen van stereoscopische 3D-games op 3D-televisies.
Als u een dergelijk ongemak ervaart, moet u het gebruik van uw televisie onmiddellijk staken tot de klachten zijn verdwenen.
In het algemeen raden we u aan langdurig gebruik van uw PS4™-systeem te vermijden en elk uur dat u speelt een kwartier
pauze te nemen. Bij het spelen van stereoscopische 3D-games of het bekijken van 3D-filmbeelden kan het echter per
persoon verschillen hoe lang en hoe vaak u pauze moet nemen. Zorg dat u lang genoeg pauzeert om eventuele klachten
te laten verdwijnen. Raadpleeg uw arts als de symptomen blijven bestaan. Het gezichtsvermogen van jonge kinderen
(vooral kinderen jonger dan zes jaar) is nog in ontwikkeling. We raden u aan de arts of optometrist van uw kind te raadplegen
voordat u jonge kinderen toestaat 3D-filmbeelden te bekijken of stereoscopische 3D-games te spelen. Volwassenen moeten
toezicht houden op jonge kinderen om er zeker van te zijn dat ze zich aan de bovengenoemde aanbevelingen houden.

ILLEGAAL KOPIEREN - Het gebruik van het PS4™-systeem en PS4™-gamedisks is gebonden aan een softwarelicentie.
Het PS4™-systeem en de PS4™-gamedisks zijn voorzien van technische beschermingsmechanismen die zijn ontwikkeld om
ongeautoriseerde vermenigvuldiging van de auteursrechtelijk beschermde werken op de PS4™-gamedisks te verhinderen.
Ongeautoriseerd gebruik van geregistreerde handelsmerken of ongeautoriseerde vermenigvuldiging van auteursrechtelijk
beschermde werken door deze mechanismen te omzeilen of op andere wijze is wettelijk verboden. Als u informatie hebt
over illegaal gekopieerde producten of methoden die worden gebruikt om onze technische beschermingsmaatregelen
te omzeilen, stuurt u dan een e-mail naar anti-piracy@eu.playstation.com of belt u de lokale klantenservice.

OUDERLIJK TOEZICHT INSTELLEN - De beoordeling op de voorkant van de verpakking geeft aan voor welke leeftijd deze
gamedisk geschikt is. Stel ouderlijk toezicht in op uw apparaat om te voorkomen dat jongere kinderen de game spelen.
Zie voor meer informatie over leeftijdsclassificaties en het instellen van ouderlijk toezicht de snelstartgids die is meegeleverd
met uw PS4™-systeem of ga naar playstation.com/parents

HULP EN ONDERSTEUNING - Ga naar eu.playstation.com of bel het onderstaande telefoonnummer:
Nederlands @ 0495 574 817
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De mens is gearriveerd om de wildernis te temmen, zoals hij dat eerder
op honderden andere planeten heeft gedaan. De natuur werd onderworpen en de overdadige
grondstoffen van Shear werden opgeslokt voor de welvaart van de mens. Maar deze keer verliep
het niet geheel volgens plan. lets houdt zich daar verborgen. lets dat honger heeft. lets dat de mens
nog nooit heeft gezien. Het terroriseert de kolonie en laat een spoor van dood en verderf achter.

Het bedrijf heeft iemand nodig met speciale talenten, een ervaren Hunter (jager) die Shear eindelijk
van de problematische plaag kan verlossen. Als je over de juiste vaardigheden en middelen
beschikt, is er geen grotere uitdaging dan een trofee vangen die een jaarloon waard is.

Maar een eenzame Hunter maakt geen schijn van kans tegen wat zich in de dichte begroeiing van
Shear verborgen houdt. Onvoorstelbare monsters, koningen van de voedselketen die met ieder maal
sterker worden, zijn de dodelijkste vijanden die deze getrainde killers ooit hebben gezien.

Vecht als de Hunters om de kolonies te beschermen of vecht als het Monster om de menselijke
indringers uit te roeien. Jij mag kiezen. De winnaar gaat er met de buit vandoor... en heel Shear.

Zodra je het installatieproces hebt gestart, kun je de tutorialmissies voor Goliath (je eerste Monster)
en Markov (je eerste Hunter) spelen voordat de game volledig is geinstalleerd. Zolang de installatie
niet geheel is voltooid, heb je slechts beperkte toegang tot de opties in het hoofdmenu.



MULTIPLAYER
Sluit je aan bij een multiplayerspel of host er een.

SOLO
Speel solo als Hunter met een Al-team of als Monster tegen Al-Hunters. Je kunt de speluitieg
opnieuw spelen om medailles te ontgrendelen.

PROFILE (PROFIEL)
Bekijk de klassementen voor elk type Monster en Hunter, check wat je nog moet presteren of
ontgrendelen, of ontwerp je eigen badge voor je hunter.

EXTRAS (EXTRA'S)

Bekijk de credits, (ont)koppel je my2K-account of bekijk de filmpjes.
OPTIONS (OPTIES)

Ga naar het optiemenu om verschillende instellingen aan te passen.

STORE
Ga naar de PlayStation@Store om extra content te kopen.
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BESTURING
MENUBESTURING

Door opties lopen Linker joystick
Optie selecteren (<]

Menu verlaten (O]

Profiel openen
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DUALSHOCK®4 DRAADLOZE CONTROLLER

HUNTER-BESTURING
PAUZEMENU

ZOOMEN SCHIETEN IGER

MINIKAART
UITRUSTING AAN/UIT

= WISSELEN
MET TRAPPER

VAARDIGHEID IGEN

PRIMAIR ®

1 WISSELEN SECUNDAIR ©
MET ASSAULT
4= WISSELEN
MET SUPPORT

¥ WISSELEN |
MET MEDIC
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JETPACK &

HERLADEN/GEBRUIKEN/
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ANDERE HUNTER

VERPLAATSEN KIJKEN

/ ZIIWAARTS ROUTEPUNT GB»
VERPLAATSEN
@ SPRINTEN
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MONSTER-BESTURING

ETEN

(INGEDRUKT HOUDEN)

VAARDIGHEID 1

+

EVOLUEREN

(INGEDRUKT
HOUPEN)

MINIKAART
AAN/UIT

PAUZEMENU

MELEE-AANVAL / TOESLAAN
(TERWIIL JE SLUIPT)
[ R2 |

VAARDIGHEID 2 IEXER

VAARDIGHEID 4 ®

SLUIPEN ®

VERPLAATSINGS-
VAARDIGHEID &

VAARDIGHEID 3 @

VERPLAATSEN KIJKEN
/ ZI|WAARTS RUIKEN GB
VERPLAATSEN
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SCHERMINFO HUNTER

RICHTKRUIS
Er verschijnt een richtkruis in het midden van het scherm dat zich aanpast aan je huidige wapen of
uitrusting.

GEZONDHEIDSMETER
De meter links in het scherm loopt leeg als je schade oploopt. Meestal kan gezondheid alleen worden
aangevuld door de Medic (hospik).

|ETPACK-METER
De meter rechts in het scherm loopt leeg als je het jetpack gebruikt. Hij wordt aangevuld als je het
jetpack niet gebruikt.

HUNTER-UITRUSTING

Toont de wapens, uitrustingsvoorwerpen en beschikbare vaardigheden voor je klasse. De achtergrond
van elK uitrustingscomponent begint geheel blauw en loopt leeg als je hem gebruikt. Hij knippert rood
als hij bijna leeg is.

Druk op ® om handmatig te herladen. De wapens worden altijd automatisch herladen als de munitie
op is. Let op: de energie of munitie van bepaalde wapens en onderdelen van je uitrusting wordt

na een tijdje automatisch aangevuld. Andere voorwerpen, zoals mijnen, kun je in beperkte mate
tegelijkertijd inzetten. Als je de limiet overschrijdt, wordt het oudste actieve item vernietigd.
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Hou je richting in de gaten met het kompas terwijl je codrdineert met de andere Hunters.

Deze gloeiende sporen die je onderweg tegenkomt, geven aan waar het Monster is geweest. De
monstersporen vervagen na een tijdje.

Geeft relevante informatie over de status van het Monster (zoals monstersporen en de locatie van
wilde dieren die het Monster zijn tegengekomen).

Er verschijnt een ronde timer in de rechterbovenhoek wanneer je een Buff (bonus) ontvangt via Elite
Wildlife (wilde dieren). De Buff is actief totdat de timer is leeggelopen.

Wanneer je wilt, kun je met de richtingstoetsen een andere Hunter kiezen, maar alleen als de Hunter
nog in leven is.



s )

Er verschijnt een richtkruis in het midden van het beeld. De rode segmenten eronder
geven het uithoudingsvermogen en de speciale manoeuvres van het Monster weer.

De blauwe meter geeft het pantser van het Monster weer. Als je pantser is beschadigd, kun je het
herstellen door dierlijke of menselijke kadavers op te eten.

De rode meter geeft de gezondheid van het Monster weer. Als deze meter leeg is, kan hij
niet worden aangevuld, hoewel je een deel kunt terugkrijgen door te evolueren of specifieke
gezondheidshonussen te bemachtigen.

Hier worden alle vaardigheden van het Monster weergegeven, samen met de bijbehorende toetsen.
Vaardigheden moeten na gebruik even opladen en zijn tot die tijd grijs. Het icoontje licht rood op als
de kracht weer beschikbaar is.



ENERGIE

Deze gesegmenteerde ronde meter verschijnt boven het monster terwijl je eet. Hoe meer je eet, des
te meer energie je krijgt. Als de meter vol is, hou je + [IGEA ingedrukt om naar het volgende
stadium te evolueren. Je krijgt ook energie door Hunters uit te schakelen.

REUKVAARDIGHEID

Zijn reukvermogen stelt het Monster in staat dieren en Hunters in de omgeving te spotten, zelfs door
muren of obstakels zoals het terrein.

ACTIEVE BONUS

Er verschijnt een ronde timer in de rechterbovenhoek wanneer je een Buff (bonus) ontvangt via Elite
Wildlife (wilde dieren). De Buff is actief totdat de timer is leeggelopen.
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MENU'S
PAUZEMENU

Druk tijdens het spelen op OPTIONS om naar het pauzemenu te gaan.

RESUME (HERVATTEN)
Verlaat het pauzemenu en speel verder.

RESTART (HERSTARTEN)

Begin het huidige spel opnieuw.

OPTIONS (OPTIES)

Pas de instellingen van je controller, het geluid en de graphics aan.

DIFFICULTY (NIVEAU, ALLEEN IN SOLO)
Pas het spelniveau in het solospeltype aan.

LEAVE GAME (SPEL VERLATEN)
Verlaat het huidige spel.
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OPTIEMENU

GAMEPLAY
Reset de hulptekst of pas de instellingen van het sprinten aan.

CONTROLLER SETTINGS (CONTROLLER-INSTELLINGEN)

Pas de spelbesturing aan, waaronder de controller-icoontjes, de Hunter-besturing, de Monster-
besturing, de indeling van de joysticks, de kijkgevoeligheid, de omgekeerde kijk-as, de trilfunctie en
de richthulp.

AUDIO
Schakel de ondertitels in of uit, of pas het volume van de muziek, effecten en dialogen aan.

ADJUST GAMMA (GAMMA AANPASSEN)
Pas het gammaniveau van de game aan.

HNEE v
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MULTIPLAYERMENU

O)Back ;) Praile

Selecteer een speltype om mee te doen aan een online-spel voor maximaal vier spelers.

SKIRMISH (GEVECHT)
Speel steeds één ronde, met matchmaking en wisselende maps in het speltype Hunt.

EVACUATION (EVACUATIE)
Speel 5 missies in een dynamische campagne waarbij alle speltypen aan bod komen en de
omgevingen worden beinvioed door overwinningen en nederlagen.

CUSTOM (AANGEPAST)
Speel samen met je vrienden een besloten spel met aangepaste regels.

VRIENDEN UITNODIGEN
Ga naar je vriendenlijst en nodig je vrienden uit om mee te doen aan een spel.
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MULTIPLAYERSPELTYPEN

HUNT (JACHT)
De Hunters moeten het Monster opsporen en doden voordat het Monster gehakt van ze maakt. Als
het Monster stadium 3 bereikt, is het in staat het doel te verwoesten.

DEFEND (VERDEDIGEN)
Het Monster moet de krachtbron van het vrachtschip vernietigen voordat de tijd om is. De Hunters
moeten de krachtbron verdedigen tot de tijd om is of het Monster het loodje heeft gelegd.

NEST
Het Monster moet de Hunters doden om te voorkomen dat ze alle eieren en helpers vernietigen. Het
Monster kan een ei uitbroeden voor een helper, maar dit kost het Monster wel een ei.

RESCUE (REDDEN)
De Hunters moeten 5 overlevers bijorengen en evacueren voordat het Monster de overlevers heeft
gedood.
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SOLOMENU

QUICK PLAY (SNEL SPEL)
Speel steeds één ronde, met wisselende maps en speltypen.

EVACUATION (EVACUATIE)
Speel 5 missies in een dynamische campagne waarbij alle speltypen aan bod komen en de
omgevingen worden beinvioed door overwinningen en nederlagen.

CUSTOM (AANGEPAST)
Zet een Evolve-spel op, geheel naar eigen voorkeuren.

REPLAY TUTORIAL (SPELUITLEG OPNIEUW SPELEN)
Speel de speluitleg opnieuw om medailles te ontgrendelen.
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AANGEPAST-SPELMENU

FUSION PLANT

START MATCH (MATCH STARTEN)
Selecteer deze optie en druk op €3 om de jacht te openen.

MAP AND MODE (MAP EN SPELTYPE)
Kies welk speltype en welke map je wilt spelen. Je kunt ook voor Quick Play kiezen om een
willekeurige map en speltype te spelen.

MAP EFFECT (MAP-EFFECT)
Pas je map en speltype aan door een van deze mods te selecteren.

EXTRAS (EXTRA'S)
Stel extra parameters naar eigen voorkeur in.

HNEE v
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MAP-EFFECTEN

Het aantal en soort map-effecten hangt af van de gekozen map.

VRACHTSCHIP

Een vrachtschip patrouilleert in de
omgeving en helpt de Hunters met
zoeken naar het Monster.

TWEEDE MONSTER
Monsterhelpers volgen het Monster
en vallen Hunters aan.

TELEPORT-POORTEN
Via teleport-poorten kunnen Hunters
naar een centrale locatie teleporteren.
TELEPORT-
SCHEUREN

Via teleport-scheuren kan het Monster

naar verschillende locaties teleporteren.

WOLKELOZE LUCHT
Bij een wolkeloze lucht moeten
roofdieren zich verschuilen en is het
Monster makkelijker te zien.

VLEESETENDE
PLANTEN

Extra planten die de omgeving
gevaarlijker maken voor Hunters.

AANVALSDRONES
Aanvalsdrones patrouilleren de kaart
om het Monster te spotten en aan

te vallen.

EMP

EMP-knallen zorgen ervoor dat de
Hunters hun vaardigheden tijdelijk
verliezen.

KOLONISTEN

Kolonisten vechten met de Hunters
mee tegen het Monster.
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CANYON-STRIDERS
Extra canyon-striders zorgen voor
extra voedsel voor het Monster.

EBONSTAR-
BONDGENOOT

Een EbonStar-bondgenoot vecht met
de Hunters mee tegen het Monster.

EBONSTAR-LIJKEN
EbonStar-lijken leveren extra voedsel
op voor het Monster.

GOED WEER
Natuurliike belichting, geen nadelige
weersomstandigheden.

STORMEN
Het stormtype hangt af van de
gekozen map.

GESCHUT

Een geschut verdedigt gebieden
tegen aanvallen door Monsters.

RADIOACTIEVE
WOLKEN

Radioactieve wolken brengen Hunters
die in de buurt zijn schade toe.

VOGELS

Extra vogels, waardoor het
makkelijker is om het Monster te
vinden.

FANTOMEN

Fantomen cregren extra vijandelijke
aanvallen tegen de Hunters.

MEDBAYS

Bij medbays kunnen Hunters
genezen en 'strikes' verwijderen.

GEMUTEERDE
PLANTEN

Het Monster kan zichzelf genezen
door gemuteerde planten te eten.

KRACHTVELD
Krachtveldmuren beperken de
ruimte waarin het Monster zich kan
verschuilen.

MENSETENDE AAL
Overstroomde gebieden met
mensetende alen zijn gevaarlijk voor
Hunters.

RUIMTELASER

Een laserwapen in de ruimte dat op
gezette tijden het Monster beschiet
en zware schade toebrengt.

VALLENDE
SATELLIETEN

Delen van een satelliet die naar het
planeetopperviak vallen en Hunters
schade toebrengen.

VERBETERD
GESCHUT

Ter voorbereiding op de verwachte
aanvallen van het Monster hebben

de overlevende kolonisten het
verdedigingsgeschut verbeterd om het
Monster extra schade toe te brengen.

GEPANTSERDE
HELPERS

De helpers van het Monster hebben
zich te goed gedaan aan koloniale
slachtoffers, wat ze bepantsering
heeft opgeleverd voor de naderende
slachting.



MATCHMAKING
KIES JE KLASSE

© tews e GHOOSE A CLASS FUSION PLANT

Damages the Monster.

Voordat je in de wachtrij voor een potje Evolve wordt geplaatst, kun je aangeven welke rol je het
liefst speelt. Evolve probeert vervolgens een match te vinden waarin je je favoriete rol kunt spelen.
Je geeft elke klasse een score van 1 tot 5, waarbij 1 de hoogste waardering is en 5 de laagste. 0ok
nadat je de waarderingen hebt opgegeven, kun je altijd je voorkeuren wijzigen door de optie Choose
Role (rol kiezen) te selecteren in het menu Matchmaking.

In een party van 2-4 spelers kun je alleen voorkeuren voor Hunters opgeven. Maar als je in een party
van 5 spelers zit, word je automatisch in een Custom Match (aangepaste match) geplaatst en kan
iedereen de rol van het Monster kiezen.

SPELLEN ZOEKEN

Nadat je je voorkeursrollen hebt geselecteerd en een party hebt aangemaakt met je vrienden, kun je
naar beschikbare matches zoeken. Terwijl je Evolve speelt, verdien je XP (ervaringspunten) en ga je
in rang omhoog. Je rang helpt bepalen aan welke spelers je wordt gekoppeld, zodat de wedstrijden
leuk en competitief blijven.

COMMUNICATIE!

In Evolve is effectieve communicatie het verschil tussen jager of prooi. Je kunt de rechter joystick
gebruiken om routepunten te markeren om je teamgenoten te wijzen op interessante locaties,
maar we raden aan je favoriete headset aan te sluiten, zodat je optimaal van Evolve's codperatieve
ervaring kunt genieten.
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HUNTER-CONFIGURATIE

[OL=) FUSION PLANT
HUNT

Gebruik de linker joystick om een vrijgespeelde Hunter te selecteren. Nadat je een Hunter hebt
geselecteerd, druk je op €9 om de Perk (voordeel) te kiezen waarmee je Hunter aan de match begint.
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MONSTER-CONFIGURATIE

@Bk FUSION PLANT
SPEND 1 MORE POINT s

sssssssss

cccccc

MMMMMM

Hier kun je drie punten toewijzen aan vier verschillende vaardigheidscategorieén die uniek zijn
voor ieder Monster. Je kunt maximaal drie punten aan elke categorie toewijzen, zodat je de
categorie tot drie niveaus kunt verbeteren. Druk op @ om de toewijzing ongedaan te maken en
de punten opnieuw toe te wijzen. Zodra je alle punten hebt toegewezen, kun je een Perk voor het
Monster kiezen.
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HUNTER-KLASSEN

Voor een goede jacht heb je door de wol geverfde Hunters nodig. Elke Hunter vertolkt een sleutelrol
in het stoppen van de verwoestingsdrift van het Monster.

ASSAULT
Bk FUSION PLANT
HUNT
N ¢
o > 3
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De Assault moet het Monster verwonden. Als je voor deze klasse kiest, ga je de rechtstreekse
confrontatie aan met het Monster waarbij je zowel uitdeelt als incasseert. De Assault is een
zwaarbewapende Hunter die van dichthij zware schade toebrengt aan vijanden en op de middellange
afstand goed is voor een hoge vuurkadans. Dankzij het schild kan de Assault onbevreesd de aanval
kiezen, daarbij geholpen door gespecialiseerde wapens die tactische vuurgevechten mogelijk maken.
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TRAPPER

GRIFFINEY

SELECT @

=S

TRAPPER

FUSION PLANT

De Trapper moet het Monster opsporen, in de val lokken en bedwingen. Trappers beschikken over

unieke gereedschappen waarmee ze hun bijzondere prooi eenvoudiger kunnen opsporen. Met

hun draagbare arenavallen kunnen ze het Monster vangen als het te dichtbij komt. In combinatie
met vallen die de bewegingsvrijheid van het Monster beperken, kan het Monster enorme schade

worden toegebracht.
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MEDIC

Back FUSION PLANT
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De Medic moet het team in leven zien te houden. Medics houden het team van Hunters in
topconditie. Met hun krachtige technologie genezen ze verwondingen en kunnen ze soms zelfs de
doden oplappen. Omdat Medics zowel zichzelf als hun teamgenoten in een oogwenk bij kunnen
brengen, doen ze er verstandig aan buiten bereik van het Monster te blijven.
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SUPPORT

Back FUSION PLANT

SuppORT

Naar gelang de situatie moet de Support de aanval of verdediging ondersteunen, zodat je team

de overhand krijgt. Of het nu gaat om het beschermen van een teamgenoot of het plaatsen van
automatisch geschut, op de Support kun je bouwen. Als de nood aan de man is kunnen ze op afstand
aanvallen met zware wapens, maar hun camouflagetechnologie stelt hen ook in staat om zowel
zichzelf als teamgenoten binnen bereik te helpen ontsnappen.
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De planeet Shear telt meer dan één Monster. Deze drie angstaanjagende roofdieren zijn zo divers als
de wereld waarin ze leven.

REUKVAARDIGHEID

e

De Monsters verschillen onderling, maar beschikken allen over een uitstekende neus. Druk op GED
om hun reukvaardigheid te gebruiken en snel Hunters en wilde dieren in de buurt te onthullen.

SLUIPEN
Alle drie de Monsters kunnen zich ongezien voortbewegen. Druk op @ om te sluipen. Tijdens het

sluipen kun je ongezien toeslaan om te doden zonder dat Hunters of wilde dieren in de buurt er iets
van merken.
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GOLIATH

FUSION PLANT
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Dankzij zijn brute kracht en ongelooflijke wendbaarheid kan de Goliath obstakels beklimmen en
zonder moeite verticale opperviakken bedwingen. Van een afstandje kan hij rotsen gooien die groot
genoeg zijn om meerdere Hunters tegelijk af te maken. Hij komt snel dichterbij met zijn verwoeste
Leap Smash (sprongknal) of een Charge waarmee hij iedereen onder de voet loopt. Van dichtbij laat
hij je in rook opgaan met zijn Flame Breath (vurige adem).
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KRAKEN

seLEcT @

vaL HANK MONSTER MAGGEE MARKOV
o - o - e - o - o -

De Kraken vliegt hoog boven het slagveld. Deze gevaarlijke vijand deelt de lakens uit in het luchtruim.
Met zijn schokkende Lightning Strike (bliksem) of dodelijke Vortex-windvlagen maakt hij Hunters

het leven zuur. Van dichtbij lanceert hij zijn Aftershock (naschok) om vijanden die te dichtbij komen
levend te verbranden. Banshee Mines (bansheemijnen), die vanzelf op Hunters af gaan, stellen hem
in staat om zich op strategische wijze terug te trekken.
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AL HANK MoNSTER MAGGE MARKOV
o - o e o

De Wraith maakt de velden van Shear op hoge snelheid en bijna onopgemerkt onveilig. Met

zijn krachtige Warp Blast (warpknal) teleporteert de Wraith zichzelf over korte afstanden en
veroorzaakt hij een grote ontploffing. Hij ontvoert Hunters en onttrekt zijn prooi zo aan de actie.
De Wraith kan onzichtbaar worden en een tijdelijke kopie van zichzelf maken met de vaardigheid
Decoy (lokmiddel) om zelfs de slimste Hunters om de tuin te leiden. Tot slot kan hij met zijn
Supernova-vaardigheid gigantische hoeveelheden bio-elektrische energie verzamelen om zijn
mélee-aanval razendsnel uit te voeren.



WILDE DIEREN VAN SHEAR

De planeet Shear kent vele verschillende ecosystemen vol flora en fauna. Wees op je hoede. Als je
even niet oplet, kun je ten prooi vallen aan vieesetende planten, wilde beesten en andere natuurlijke
gevaren, waardoor je extra kwetsbaar bent voor Monsters.
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EVOLUEER OF STERF

Monsters staan eenzaam boven aan de voedselketen en eten alles wat ze kunnen pakken. Dood
dieren en hou ingedrukt om de kadavers op te eten.

ETEN EN PANTSER

De blauwe meter in de scherminfo van het Monster geeft je pantser weer. De meter loopt leeg als

je schade oploopt. Door dieren of dode Hunters op te eten, vul je hem weer aan. Als je geen pantser
meer hebt, begint het Monster gezondheid te verliezen. Vul je gezondheid weer aan door te evolueren
of door specifieke Buffs te bemachtigen.

EVOLUEREN

Let goed op de ronde energiemeter die volloopt terwijl je dieren opeet. Als de meter vol is, kun je
evolueren door + IEEN ingedrukt te houden. Door te evolueren, nemen de grootte, kracht en
vaardigheden van het Monster toe. Daarnaast kun je extra punten toewijzen aan de vaardigheden
van je Monster, zodat hij nog gevaarlijker wordt.
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ELITEWEZENS

Zoek Elite Creatures (elitewezens), albinodieren die een Buff opleveren als je ze doodt. Zowel Hunters
als Monsters ontvangen bonussen als ze deze dieren doden.

INFORMATIE 2K-ONDERSTEUNING:

Ga voor technische ondersteuning en de klantenservice naar de website van 2K op
http://support.2k.com. Hier vind je de kennisdatabase met de FAQ.

Als de oplossing voor je probleem hier niet tussen staat, kun je je vraag aan ons voorleggen
door op het tabblad “EEN AANVRAAG INDIENEN” te klikken.
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BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE EN LICENTIEOVEREENKOMST

Deze beperkte garantie op de software en i i (deze “0 ) kan van tijd tot tijd worden bijgewerkt. De actuele versie wordt
geplaatst op www.take2games.com/eula. Als je deze Software blijft gebruiken nadat een herziene Overeenkomst is gepubliceerd, geef je aan akkoord te
gaan met de gewijzigde bepalingen

DE “SOFTWARE” OMVAT ALLE SOFTWARE BIJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN
BESTANDEN, ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, EN ENIGE EN ALLE KOPIEEN VAN DEZE SOFTWARE EN DE MATERIALEN.
DESOFTWARE WORDT INLICENTIE AAN JEVERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BIJ DE SOFTWARE
TE OPENEN, DOWNLOADEN INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST
MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENTIEGEVER”), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID OP www.take2games.com/privacy EN DE SERVICEV-
OORWAARDEN OP www.take2games.com/legal.

LEES DEZE OVEREENKOMST GOED DOOR. ALS JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST NIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARE NIET OPENEN,
INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.

LICENTIE

Conform deze 0 en haar i verleent Licenti je hierbij het ni i iet: beperkte en onherroepelijke recht
en de niet-exclusieve, niet-overdraagbare, beperkte en onherroepelijke licentie om één exemp\aarvan de Software te gebruiken voor persoonlijk, niet- com-
mercieel gebruik van de game op één Gameplatform (zoals een computer, mobiel apparaat of tenzij anders is inde

van de Software. Je licentierechten zijn onderworpen aan je naleving van deze Overeenkomst. De looptijd van je licentie onder deze Overeenkomst gaat in
op de dag dat je de Software installeert of anderszins gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doet van de Software of, als dit eerder is, op de dag dat de
Licentiegever deze Overeenkomst begindigt (zie hieronder).

De Software wordtaan jouin licentie gegeven, niet verkocht, enje erkent hierbij dat er geen i op de Software wordt
of toegekend en dat deze Overeenkomst niet moet worden opgevat als de verkoop van enig recht op de Software. Licentiegever behoudt aIIe rechten op en
belangenin de Software, metinbegrip van, maar nietbeperkt tot, all ken,

patenten, titels, computercodes, audiovisuele effecten, thema’s, personages, namen van personages, verhalen, dialogen, omgevingen, illustraties, geluid-
seffecten, muzikale werken en morele rechlen De Software wordt beschermd door de wetgeving van de Verenlgde Staten op het gebied van au!eursrecht en

kenen Hensum ff te kopiéren, ver
of distribueren, op enige wuze of op enig medium, geheel of jk, zonder ij ing van Licentit ledereen die de
Suflwaregeheelofgedeelteluk openlgewuzeofopenlg medlum kop\eert i igt of distri t,schendtwillensen
wordenvervolgdin di Overtredingenvan het. | t

met boetes van maximaal US$ 150.000 per overtreding. De Software bevat in licentie verstrekt materiaal en ook de licentiegevers van Licentiegever kunnen
aanspraak maken op hun rechten in het geval van schending van deze Overeenkomst. Alle rechten die in deze Overeenkomst niet nadrukkelijk aan jou worden
verleend, blijven voorbehouden aan Licentiegever.

VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE

Je stemtermee in het volgende niet te doen:

de Software commercieel exploiteren;

de Software, of kopieén van de Sonware distribueren, leasen, in licentie geven, verkopen, verhuren of anderszins overdragen of toewijzen, zonder de
uitdrukkelijke, van Licenti of zoals uif indeze 0

een kopie maken van de Software of van enig deel van de Software (anders dan hierin uiteengezet);
een kopie van deze Software beschikbaar stellen via een netwerk voor het gebruik of het downloaden ervan door meerdere gebruikers;

behalve waar dit door de Software of in deze Overeenkomst expliciet anders wordt aangegeven, de Software gebruiken of installeren (of anderen hiertoe
toestemming verlenen) op een netwerk, voor online gebruik, of op meer dan één computer of game-eenheid tegelijkertijd;

de Software kopiéren naar een vaste schijf of ander opslagapparaat ter omzeiling van de vereiste dat de Software wordt uitgevoerd vanaf de meegeleverde
cd-rom of dvd-rom (dit verbod is niet van toepassing op kopieén, geheel of gedeeltelijk, die door de Software tijdens de installatie zelf zijn gemaakt om de
prestaties te verbeteren);

de Software gebruiken op of kopiéren naar een centrum of een andere commerciele locatie voor het spelen van games, met dien verstande dat Licentiegever
je eenaparte kan aanbieden voor het i stellen van de Software voor commercieel gebruik;

de Software geheel of i i i gl , vertonen, afgeleide werken vervaardigen op basis van de
gehele of gedeelteluke Software, of de Software anderszins geheel of gedeelleluk wungen.

merken of labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;
een andere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genot van onlinefuncties van de Software;

vals spelen of gebruikmaken van een onrechtmatige robot, spider of ander programma in verband met enige onlinefuncties van de Software;

enige voorwaarden, idslij licenties of voor onli ies van de Software schenden; of
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de Software vervoeren, exporteren of herexporteren (direct of indirect) naar enig land dat dergelijke Software niet mag ontvangen volgens Amerikaanse

exportwetten of regelgeving of Amerikaanse economische sancties, of op andere wijze dergelijke wetten of regelgeving of de wetten van het land waarin de

Software is verkregen, schenden, hetgeen regelmatig kan worden aangepast.

TOEGANG TDT SPECIALE FUNGT!ES EN/OF ANDERE DIENSTEN, INCLUSIEF DIGITALE KOPIEEN: download van de Software, gebruik van een unieke code,
ie van de Soff van diensten van derden en/of lidmaatschap van een dienst van de Licentiegever (inclusief acceptatie van de bijbe-

hnrende voorwaarden en he\eldsbepahngeni zijn mogelijk verelst om de Software te acnveren toegang te krijgen tot digitale exemplaren van de Software, of

bepaalde vrijte spelen ¢, online- of , diensten en/of jk de “Speciale functies”) te openen. Toegang tot

Speciale i totéén Gebruil i inieerd) per code. Hetis niet omde toegang tot Speciale

tedragen, te verkopen, inlease , te verhuren, om te wi vir opnieuw te laten reg door

gebruiker, tenzij dit expliciet wordt vermeld. In geval van conflict met andere bepalingen in deze Overeenkomst zijn de voorwaarden in deze paragraaf bindend.

OVERDRACHTVANLICENTIEVOOREXEMPLAAR OP SCHIJF:je hebthetrechthetvolledige f

blijvend over te dragen aan een andere persoon, zolang je geen kopieén behoudt (met inbegrip van archlverlngs enreservekopieén) van de Software, begelei-

dende documentatie of enig deel of enige component van de Software en de i ie, en zolang de ontvanger instemt met de

van deze Overeenkomst. Voor de overdracht van de licentie voor een exemplaar op schijf moet je mogelijk specifieke stappen ondernemen, zoals uiteengezet

in de documentatie bij de Software. Het s niet toegestaan om virtuele munten over te dragen, te verkopen, in lease te geven, te verhuren ofom tewisselen naar

omwisselbare virtuele munten of virtuele items, tenzij zoals nadrukkelijk is uif indeze 0 of met
van Licentiegever. Speciale functies, inclusief content die uitsluitend beschikbaar is met een code voor één gebruiker, mogen onder geen enkele voorwaarde
worden overgedragen aan een andere persoon. Het is mogelijk dat Speciale functies niet meer i alsde DI jke installatie van de Software

is verwijderd of het exemplaar op schijf niet meer beschikbaar is voor de gebruiker. De Software is alleen bestemd voor privégebruik. ONVERMINDERD HET
VOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-RELEASEVERSIES VAN DE SOFTWARE OVER TE DRAGEN.

ijnvoorzien , detoegang totbepaalde functies of content
, hetmaken { pieé i mvumnuumudatiemanddebeperkterechtenenIicentiesoverschrudmie
worden de 0 Dergelijke i

mdeSoTtwarealsmede hetbewaklngvanhetgebrulkomvaﬁen metinbegripvan, maarnletbeperknm tijd, damm toegang manderecontro\esystemen tellers,

hiervante i vandeze O Licenti behoudtzich hetrechtvoor om hetgebruik van de Software op elk gewenst
moment te bewaken. Hetis niet: dergelijke voor te f om te proberen dergelijke beveiligingsfuncties uit te
schakelen of t ilen. Als je de. I iligi i of omzeilt, i tde Software niet correct. Als ﬂe Software
toegang geeft tot Speciale functies, mag per keer slechts één exemplaar van de Software deze functies Mogelijk zijn van
toepassing en moet je je registreren om toegang te krijgen tot de online services en om Software-updates en patches te downloaden. Alleen Soﬁware meteen
geldige licentie kan worden gebruiktvoor het gebruik van onlineservices, het dates en patches. Tenzij

volgens kanLi deonderdeze verstrekte licenti toegang tot de Soft momentzonder

opgave van reden beperken, opschorten of beéindigen, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, gerelateerde services en producten

DOOR DE GEBRUIKER GEMAAKTE INHOUD: met de Software kun je mogelijk inhoud maken, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, een plattegrond, een
scenario, een screenshot, een auto-ontwerp, een voorwerp of een video van je gameplay. In ruil voor het gebruik van de Software, en voor zover je budragen
viagebruik van de Smtwareaanleldlng geven totenig ameursrechtelukbelang, verleen]e hierbij aan Licentit een exclusief, pelijk,

lled| en onherroepelijke, volled i icenti

te geven wereldwijde licentie voor het gebrulk van je hudragen op enlge wijze en voor enig doeleinde met betrekking tot de Software en verwante zaken en
diensten, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, de rechten om je bijdragen te reproduceren, te vermenigvuldigen, aan te passen, te wijzigen, uit te voeren,
te vertonen, te publiceren, uit te zenden, te verzenden of anderszins te communiceren aan het publiek op enige bekende of nog onbekende wijze, en te

distribueren zonderenlge [ ing aan jOU van enige aard voor de volledige duur van de bescherming die wordt toegekend
aan jke wetteneni Je doet hierbij afstand van enige morele rechten op auteurschap,
publicatie, reputatie of toeschrijving met betrekking tot het gebruik en de beschikking van Licentiegever of andere spelers van dergelijke zaken in relatie met
de Software en verwante goederen en diensten onder de ijke wetten. Deze aan Licenti verleende licentie en de bovengenoemde verklaring
van afstand van enige toepasselijke morele rechten bluven vankrachtna beemdlgmg van deze Overeenkomst.

INTERNETVERBINDING: mogelijk heb i , de Sof ifiéren of i tevoeren.

GEBRUIKERSAGCOUNTS: voor het gebruik van de Software of een softwareonderdeel of voor de correcte werking van de Software moet je mogelijk een geldige
en actieve gebruikersaccount voor een onlineservice hebben en onderhouden, zoals een gameplatform van derden of een account voor een sociaal netwerk

(“Account van derden”), of een account bij Licenti ofeen van Li z0als is ui inde bij de Software.
Alsje dergelijke accounts niet hebt werken bepaalde functies van de Software geheel of gedeeltelijk niet, of niet meer, correct Voor de Software moet je mogelijk
ookeen ||mm-'|1blj| { ofeen neming van Licentit ) om de Software en
de functionaliteit en te openen. De vanje i kunnen worden gekoppeld aan een Account van derden. Je bet

jk voor ende ili vanj i je gebruiktom d engebruiken.

Virtuele munten en Virtuele items

Als je met de Software door te spelen een gebruikslicentie voor Virtuele munten en Virtuele items kunt aanschaffen en/of verdienen, gelden de volgende
voorwaarden.
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VIRTUELEMUNTENENVIRTUELEITEMS: met i i) fictieve vi bruikenals ief ruilmiddel bi d
(“Virtuele munten” of “VM’s”) en (ii) toegang krijgen tot virtuele items (en Ide b kte gebruil bil (“Virtuele items” of “VI's”).

0Ongeacht de gebruikte terminologie vertegenwoordigen VM'’s en VI's een beperk\||cen!|erech!da!onderdeze Overeenkomst valt. Conform de voorwaarden

enjouw naIevmg van deze 0 verleent Licenti je het niet- , nietin i , beperkte recht
endeniet: , Nieti i , beperkte licenti excluslelblnnen de Software door jou verkregen VM’senVI's
te gebruiken voor je personnluke niet-commerciéle gameplay. Tenzij zoals anderszins is verboden volgensloepasseluk recht, worden de door jou verkregen
VM’senVI'sinlicentie aan je verstrekt. Je stemtermeein datonder deze O of VM’s of VI'swordt
of toegewezen. Deze Overeenkomst dient niet te worden geinterpreteerd als verkoop van enige rechten op VM’s en VI's.
VM’senVI’ 'sen ietalsvervanging voor echtevaluta’s. Je erkent
opelkgewenst moment maatregelen kan herzien of nemen die van |nv\oed zijnop de waargenomen waarde of de aanschafprusvan VM’s en/o{VI 's, tenzij zoals.
verbodenis . AlsjeVM’'sen VI’ e iervoor kost ,metdien dat
deonderdeze(}m eenkomstver ievoor VM's enVI'swordt beéindi igdevoorwaard .mudu e

vanneer deze 0 andere behoudtzichnaareif h
hetrechtvoorom kosten inrekening te brengenvoor hetrechtop toegang totof gebruik van VM 'sof VI'sen/of metofzonder kostenVM's of VI's kan distribueren.
VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS VERDIENEN EN A FEN: je hebtde ijkheid om VM’s aan f bij Licenti te verdienen

voor de voltooiing van bepaalde activiteiten of prestaties in de Software. Licentiegever kan bijvoorbeeld VM's of VI's verstrekken nadat je een activiteit in
de game hebt voltooid, zoals het bereiken van een nieuw level, het voltooien van een taak of het maken van gebruikerscontent. Nadat je VM’s en/of VI's hebt
verkregen, worden ze bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Je kunt VM's en VI's alleen aanschaffen binnen de Sof(ware of via een platform waaraan een

van derden, een ication Store of een andere door L genoemd in
deze Overeenkomst). Hetaanschaf en gebruik van items of munten viaeen Soﬁwarewmkelzun gebonden aande ij van de Soft,
winkel, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, de servicevoorwaarden i viceisin icentie aan je verstrekt door

de Softwarewinkel. Licentiegever kan kortingen of speciale acties aanbieden bij de aanschaf van VM’s. Dergelijke kortingen en speciale acties kunnen op elk
gewenst moment en zonder kennisgeving worden gewuzwgd of stopgezetdnoerennegever Nadat je een geautonseeme aankoop van VV in een Application

Store hebtvoltooid, wordthetbedrag van te VM's bijg pje Gebruil Li zaleen { datje
per transactie en/of dag mag besteden voor de aanschaf van VM'’s. Dit bedrag kan variér ijke van de aanver Software. Licenti kan naar
eigen inzicht aanvullende limieten instellen voor het VM-bedrag dat je kunt aanschaffen of gebruiken, hoe je VM’s kunt gebruiken en het maximale VM-saldo
datop je i kan worden bijg . Je bent volledig delijk voor alle VM-aankopen via je i , ongeacht of je

deze al dan niet hebt geautoriseerd.

SALDOBEREKENING: je kunt je beschikbare VM'’s en VI’s openen en bekijken in je Gebruikersaccount nadat je je hierbij hebt aangemeld. Licentiegever
behoudtzich hetrechtvoor om naar eigen inzichtalle ber i voor de i VM'senVI'sinje Gebr uitte voeren. ien behoudt
Licentiegever zich het recht voor, naar eigen inzicht, om te bepalen hoeveel VM’s op welke manier worden bij- en afgeschreven van je Gebruikersaccount in
verband met je aanschaf van VM’s of voor andere doeleinden. Hoewel Licentiegever ernaar streeft om dergelijke berekeningen op een consistente, redelijke
basis uit te voeren, erken je hierbij en stem je ermee in dat de beslissing van Licentiegever over de beschikbare VM's en VI's in je Gebruikersaccount definitief
is, tenzij je aan Licentiegever documentatie kunt overleggen dat deze berekening doelbewust onjuist was of is.

GEBRUIK VAN VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: al\e aangeschafte Virtuele munten en/of Virtuele items in de game kunnen dnorspelers gedurende

de gameplay worden verbruikt of: ievan iinop tenenitems. D varié

van deaan\/m Soft . VM’sen VI’ binnende eworden gebruikten Licentiegever kan naar eigen |nzwcmhetgehrulkvanVM 'sen
VI'stoté .D i i i anVM’sen VI gewenstmoment

VM’s en/of VI szoals inje Gebrui worden telkens verlaagd wanneer je VM’s en/of VI's binnen de Software gebrulkt Alsje VM's en/

of VI's gebruikt, verzoek je erom dat deze worden afgeschreven van je beschikbare saldo in je Gebruikersaccount. Je moet over voldoende beschikbare VM's
en/of VI'sin je Gebruikersaccount hebben om een transactie binnen de Software te voltooien. VM’s en/of VI's in je Gebruikersaccount kunnen zonder kennis-
geving worden verminderd zodra bepaalde gebeurtenissen in plaats van je gebruik van de Software plaatsvinden: Je kunt bijvoorbeeld VM’s of VI's verliezen

als je een game hebt verloren of je sterft. Je bent ijk voor alle gebruik van VM'’s en/of VI's via je Gebruikersaccount, ongeacht of je
dit hebt geautoriseerd. Je dient Llcentlegeverdlrectop de hoogte te stellen wanneer je ontdekt dat VM’s en/of VI's zonder je toestemming zijn gebruikt via je
Gebr door een oek in te dienen bij www.take2games.com/support.

NIET INWISSELBAAR: VM’s en VI's kunnen alleen worden ingewisseld voor items en diensten in de game. Je mag VM’s of VI's niet verkopen, in lease of licentie
verstrekken of verhuren en je kunt deze niet omwisselen in omwisselbare VM s. VM’s en VI's kunnen alleen worden omgewisseld voor items of diensten in de
game dusnletvoorge\d ietsvan geldelijke waarde of andere it Li Ui p moment, behalve jkin deze
of ins vereistis volgen: j ing. VM’ senVI shebben geen contante waarde. Licentiegever of enige andere
persoon ofenmelt is niet verplichtom je VM’s of VI's in te wisselen voor iets van waarde, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, echte valuta’s.
GEEN TERUGBETALING: alle aankopen van VM’s en VI s zun deﬂmt\ef en in geen geval kunnen dergelijke aankopen worden terugbetaald, overgedragen of
omgewisseld. Tenzij zoals verboden is volgens heeftLi hetvolste rechtom deze VM’s en/of VI's te beheren, te reguleren,
te controleren, te wijzigen, op te schorten en/of te elimineren wanneer Licentiegever dit naar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet aansprakelijk
jegens jou of iemand anders wegens het uitoefenen van dergelijke rechten.
ITEN: hetistenst te verbod VM’sof VI's over te br te met, te ofuitte wisselen metiemand,
behalve tijdens de gameplay via de Software zoals nadrukkelijk is door Licenti (“0 i ies”), met inbegrip van, maar
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niet beperkt tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalve ook niet d door Licenti L { behoudt zich
hetrechtvoor, naar eigen inzicht, om je Gebruikersaccount en je VM 'senVI'ste beéindigen, op te schorten of te wijzigen en deze Overeenkomst te beéindigen

als je je schuldig maakt aan, helpt bij of verzoekt om Of ies. Alle i die aan dergelijke activiteiten, doen dit op

eigen risico en stemmen hierbij ermee in om Licenti en de partners, li contractanten, managers, directeuren,

medewerkers en tussenpersonen te vmwaren en behoeden voor alle schade, verliezen en onkosien die direct of indirect voortvloeien uit dergeluke acties. Je

erkentdatLi de ver Ik detransactie P horten, gindi buiten

gebruik te stellen ofterug tedraaien, ongeacht wanneer deze 0 i ie heeft (ofzal i wanneer Lif
tvanfraude, vande van j ing, of

die erop is gericht om de werking van de Software belemmert of anderszins het effect heeft of kan hebben dat de werking van de Software op enigerlei wijze
wordt belemmerd. Als we van mening zijn of reden hebben om aan te nemen dat je je schuldig hebt gemaakt aan een Ongeautoriseerde transactie, stem je

ien ermeein datLi naareigen inzichtje toegang tot i VM’senVI'sin je Gebruikersaccountkan beperken of je Gebruikersaccount
en jerechten op enige VM'’s, VI's en andere items in verband met je Gebruikersaccount kan beéindigen of opschorten.

LOCATIE: VM’s zijn alleen beschikbaar voor klanten op bepaalde locaties. Je kunt VM's niet aanschaffen of gebruiken als je je niet op een goedgekeurde
locatie bevindt.
VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL
Deze Overeenkomst en de levering van de viaeen i vanVM'’s of VI's) valt onder de aanvullende voorwaarden
dle zijn uiteengezet op of in of worden vereist door de i i Aldeze ijke voorwaarden zijn bij verwijzing opgenomen in deze
Licenti is niet ijk of ijk jegens jou voor enige kredietbank- of bankgerelateerde kosten of andere kosten of
hefflngen in verband metje aankooptransacties binnen de Soﬂware uf via een Softwarewinkel. Al deze transacties worden beheerd door de Softwarewinkel,
niet Licenti doet ijke afstand van all ijkheid voor al deze ies en je stemt ermee in dat je enige verhaalsmo-
gelijkheid met betrekkmg tot alle transacties bij of via de Softwarewinkel is.
Deze Overeenkomst geldt alleen tussen jou en Licentit enniet meteen inkel. Je erkent dat de Softwarewinkel niet verplicht is om je onder-
houds- of ondersteuningsdiensten te leveren in verband met de Software. Onverminderd het €n voor zover volgens ij
wetgeving, heeft de Softwarewinkel geen enkele andere garantleverpllchnng met betrekking tot de Software. Elke vordering rond de Software in verband
metp ijkheid, het onvermog ttelijke of juridische vereisten na te leven, vorderingen onder consumentenbescherming
of soortgelijke wetgeving, of inbreuk op intellectuele eigendom vallen onder deze 0 De i isniet ijk voor dergelijke
vorderingen. Je moet je houden aan de servicevoorwaarden en andere toepasselijke regels of beleidslijnen van de Softwarewinkel. De licentie voor de
Software is een niet-overdraagbare licentie om de Software alleen te gebruiken op een toepasselijk apparaat dat je bezit of beheert. Je verklaart dat je niet
woont in een land of andere geografische regio waartegen de VS een embargo heeft ingesteld, of dat je voorkomt op de lijst Specially Designated Nationals
van het Amerikaanse ministerie van Financién of op de lijst Commerce Denied Person of de lijst met entiteiten van het Amerikaanse ministerie van Handel. De
i is een derde igde voor deze 0 en kan deze Overeenkomst bij je afdwingen.
VERZAMELING EN GEBRUIK VAN INFORMATIE

Door de Software te mstalleren ente gebrulken stem je in met de bepahngen voer het verzamelen en gebruiken van informatie zoals uneengezet in deze

paragraafennenpu anLi inclusief (waarvan (i achtvanp

akenpar ,z0alsoverhei iteiten, indeVS enanderelanden buiten Europa of
jethuisland, landenmetlag p hetgebied van pri ‘ming; (i veergavevanj i {
van je zelfgemaakte inhoud of de weergave van je scores, ing, prestaties en andt op websits andere platforms; (iii) het delen van
j Pl platfori tners van Li { sen(iv) ‘makingen
van je pi of andere i ie die is vermeld in het i id, zoals dit van tijd tot tijd wordt gewijzigd. Alsle niet wilt dat je

gegevens op deze wijze worden gedeeld, moet je de Software niet gebruiken.
Voor de doeleinden van alle kwesties op het gebied van gegevensprivacy, inclusief de verzameling, het gebruik, de openbaarmaking en de overdracht van je

persoonsgegevens en andere gegevens, heeft het p id op www. com/privacy, zoals dit regelmatig wordt gewijzigd, voorrang op enige

andere verklaring in deze overeenkomst.

GARANTIE

BEPERK ITIE: Licenti Isjed jke kopervan de Soff bent, maarnietalsjehet opschijfvan

de Software en de begeleide documentaile hebt verkregen als overdracht van de oorspronkelijke koper) dat het onglnele opslagmedium met de Software bij

nermaal gebruik en onderhoud vrijis van defecten in materiaal of werking tot negentig (90) dagen na de g tje dat deze
ibelis meteen die ind i

of dat de Software door de producent van de game-eenheid is gecertificeerd als compatibel met de game-eenheid waarvoor de Software is gepubliceerd.
Vanwege variaties in hardware, software, internetverbindingen en individueel gebruik staat Licentiegever echter niet garant voor de prestaties van deze
Software op jouw ifieke computer of g; heid. Li geeft geen garantie dat je de software ongestoord kunt gebruiken, dat de Software
voldoet aan je vereisten, dat de werking van de software ononderbroken en zonder fouten zal zijn, dat de Software compatibel is met software of hardware
van derden of dat eventuele gebreken in de software zullen worden gecorrigeerd. Geen enkele mondelinge of schriftelijke mededeling die wordt gedaan door
Licentiegever of enige geautoriseerde vertegenwoordiger, kan worden opgevat als een garantie. Omdat bepaalde rechtsgebieden de uitsluiting of beperking
van impliciete garanties of de beperking van de toepasselijke wettelijke rechten van een consument niet toestaan, zijn sommige of alle bovengenoemde
uitsluitingen en beperkingen mogelijk niet op jou van toepassing.
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Als je tijdens de garantieperiode om enige reden een defect vindt in het opslagmedium of de Software, stemt Licentiegever ermee in alle Software die tijdens
de garantieperiode defect blijkt te zijn, kosteloos te vervangen zolang de Software nog wordt geproduceerd door Licentiegever. Als de Software niet langer
beschikbaar is, behoudt Licentiegever het recht de Software te vervangen door Software van gelijke of grotere waarde. Deze garantie is beperkt tot het ops-
lagmedium en de Software zoals deze oorspronkelijk is geleverd door Licentiegever, en geldt niet voor normale slijtage. Deze garantie is niet van toepassing
en is nietig als het defect voortvloeit uit verkeerd gebruik, slechte behandeling of nalatigheid. Impliciete garanties die bij wet zijn voorgeschreven, worden
uitdrukkelijk beperkt tot voornoemde periode van 90 dagen.

Metuitzondering van wat hierbovenis uif treedt. [of iein plaats van alle andere g: ing of iftelijk, ui ijk ofimpliciet,
met inbegrip van enige andere garantie van verkoopbaarheid, geschiktheid voor een bepaald doel of niet- |nbreuk Geen enkele andere verklaring of garantie
van welke aard dan ook zal bindend zijn voor Licentiegever.

Als je de Software volgens de hierboven beschreven beperkte garantie retourneert, stuur de originele Software dan alleen naar het onderstaande adres van
Licentiegever. Vermeld je naam en retouradres, voeg een kopie bij van je gedateerde aankoopbewijs en beschrijf kort het defect en het systeem waarop je
de Software uitvoert.

VRIJWARING

Je gaat ermee akkoord Licentiegever en de partners, licenti nemingen, managers, di en ver-
tegenwoordigers van Licentiegever te vrijwaren, te behoeden en schadeloos te stellen voor alle schade, verliezen en kosten die direct of indirect voortvioeien
uitalles wat je doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de bepalingen van de Overeenkomst.

IN GEEN GEVAL IS LICENTIEGEVER AANSPRAKELIJK VOOR SPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE DIE VOORTVLOEIT UIT EIGENDOM, GEBRUIK OF
STORING VAN DE SOFTWARE, MET INBEGRIP VAN, MAAR NIET BEPERKT TOT, SCHADE AAN EIGENDOM, VERLIES VAN GOODWILL, COMPUTERFOUTEN
OF -STORING EN, VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN, SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL, SCHADE AAN EIGENDOMMEN, WINSTDERVING OF
SCHADELOOSSTELLING DOOR ENIGE 00RZAAK OF ACTIE DIE HET GEVOLG IS VAN OF VERBAND HOUDT MET DEZE OVEREENKOMST OF DE SOFTWARE,
VOORTVLOEIEND UIT EEN ONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDER NALATIGHEID), EEN CONTRACT, STRIKTE AANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS,
ONGEACHTOFLICENTIEGEVEROPDEHOOGTEIS GESTELDVANDEMOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE. INGEEN GEVALZAL DEAANSPRAKELIJKHEID
VAN LICENTIEGEVER VOOR ALLE SCHADE (BEHALVE ALS DIT IS VEREIST DOOR TOEPASSELIJKE WETGEVING) DE PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT
BETAALD VOORHET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.

IN GEEN GEVAL ZAL DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ENIGE EN ALLE VORDERINGEN ONDER DEZE OVEREENKOMST JEGENS
JOU, ONGEACHT WELKE JURIDISCHE STAPPEN WORDEN ONDERNOMEN, HOGER ZIJN DAN DE KOSTEN DIE JE AAN LICENTIEGEVER HEBT BETAALD VOOR
DEVOORGAANDE TWAALF (12) MAANDEN VOOR ALLES WAT VERBAND HOUDT MET DE SOFTWARE OF, ALS DIT BEDRAG HOGER IS, US$ 200.

OMDAT IN SOMMIGE STATEN/LANDEN BEPERKINGEN VAN DE DUUR VAN IMPLICIETE GARANTIES EN/OF DE UITSLUITING OF BEPERKING VAN INCIDEN-
TELE SCHADE OF GEVOLGSCHADE, OVERLIJDEN OF PERSOONLIJK LETSEL TEN GEVOLGE VAN NALATIGHEID, FRAUDE OF MOEDWILLIG WANGEDRAG
NIET ZIJN TOEGESTAAN, ZIJN DEZE BEPERKINGEN EN/OF UITSLUITINGEN OF ENIGE BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID DIE VOORTVLOEIT UIT DE
BOVENSTAANDE VRIJWARING, MOGELIJK NIET OP JOU VAN TOEPASSING. ALS ENIGE BEPALING VAN DEZE GARANTIE IN STRIJD IS MET WETGEVING OP
FEDERAAL, STAATS- OF GEMEENTELIJK NIVEAU EN NIET KAN WORDEN TOEGEPAST, BLIJVEN DE OVERIGE BEPALINGEN ONVERMINDERD VAN KRACHT.
DEZE GARANTIE GEEFT JE SPECIFIEKE WETTELIJKE RECHTEN, EN JE KUNT DAARNAAST ANDERE RECHTEN HEBBEN DIE VAN RECHTSGEBIED TOT
RECHTSGEBIED KUNNEN VERSCHILLEN.

WECONTROLEREN DE GEGEVENSSTROOMNAAR OF VAN ONS NETWERK ENANDERE DELENVANINTERNET, DRAADLOZENETWERKEN OF ANDERENETWERKEN
VAN DERDEN NIET EN KUNNEN DEZE GEGEVENSSTROOM OOK NIET CONTROLEREN. DEZE STROOM IS GROTENDEELS AFHANKELIJK VAN DE PRESTATIES VAN
INTERNET EN DE DRAADLOZE DIENSTEN DIE WORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOOR DERDEN. WANNEER DEZE DERDEN IETS DOEN OF NALATEN,
KAN JEVERBINDING MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN SOMS WORDEN BELEMMERD OF ONDERBROKEN. WE GARANDEREN NIET DAT
DERGELIJKE GEBEURTENISSEN ZICH NIET VOORDOEN. DIENOVEREENKOMSTIG DOEN WE AFSTAND VAN ENIGE EN ALLE AANSPRAKELIJKHEID TEN GEVOLGE
VAN OF IN VERBAND MET ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE VERBINDING MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF
HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTEN EN PRODUCTEN WORDT BELEMMERD OF ONDERBROKEN.

BEEINDIGING

De Overeenkomstis van krachttotdat deze door jou of door Licentiegever wordt beemd|gd Deze 0 wordt isch begindigd als Li

stoptmethet beheer van de Softwareservers (voor games die uitsluif line worden geéxploi , als Licentit besluit of van mening is dat je gebruik
van de Software betrekking heeft of kan hebben op fraude of witwaspraktijken of een andere illegale activiteit of als je niet voldoet aan de voorwaarden van
deze Overeenkomst, inclusief, maar niet beperkt tot, de bovenstaande licentievoorwaarden. Je kunt deze Overeenkomst op elk gewenst moment beéindigen
door (i) Licentiegever te verzoeken om je Gebruikersaccount voor toegang tot of gebruik van de Software te be€indigen en verwijderen volgens de methode
die in de servicevoorwaarden is beschreven, of (ii) alle exemplaren van de Software in jouw bezit, onder jouw toezicht of onder jouw beheer te vernietigen en/
of verwijderen. Als je de Software verwijdert van het Gameplatform, worden niet de gegevens in verband met je i verwijderd,

VM’senVI'sin verband metje Gebruikersaccount. Als je de Software opnieuw installeert met hetzelfde Gebruikersaccount, heb je mogelijk nog altijd toegang
tot de eerdere gegevens van je Gebruikersaccount, waaronder VM'’s en VI's in verband met je Gebruikersaccount. Behalve zoals anders verboden is volgens
toepasselijke wetgeving, worden echter ook alle VM's en/of VI's in verband met je i verwijderd als je Gebruil wordt verwijderd
wanneer deze Overeenkomst om enigerlei reden wordt beéindigd. Je kunt de Software of VM'’s of VI's in verband met je Gebruikersaccount dan niet meer
gebruiken. Als deze Overeenkomst wordt beéindigd doordat je deze Overeenkomst hebt geschonden, verbiedt Licentiegever je om de Software opnieuw te
registreren of openen. Wanneer de Overeenkomst wordt beéindigd, dien je het fysieke exemplaar van Software, aanverwante materialen en alle onderdelen
in jouw bezit of onder jouw beheer permanent te vernietigen, waaronder alle clientservers, g heden of mobiele waarop de
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Software is geinstalleerd. Wanneer deze 0 wordtbegindigd, word voor d VM’senVI'sinverband met
je Gebruikersaccount, direct beéindigd. Bovendien moet je alle gebruik van de Software staken. De beéindiging van deze Overeenkomst is niet van invioed op
onze rechten of jouw i onder deze 0
BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERING
De ikkeling van de Software is ui i ierd met particuliere middelen en de Software en documentatie worden gelevem als
“Commercial Computer Software” Restricted uomputerSoﬂware (beperv Gebrulk

i 2 v 7

goropt p
in subparagraaf (c)(1)(ii) van de bepalingen betreffende Rights in Technical Data and Computer Software lrechten op technische data en computersoftware)
in DFARS 252.227-7013, of zoals ulteengezet in subparagraaf (c)(1) en (2) van de bepalingen betreffende Commercial Computer Software Restricted ngms
(beperkt D inFAR52.227-19, voor zover D D isde Licenti p
VERHAALSMOGELIJKHEDEN

Je stemt er hierbij mee in dat Licentiegever onherstelbare schade oploopt als niet specifiek wordt toegezien op de naleving van de bepalingen van deze
Overeenkomst. Derhalve stem je ermee in dat Licentiegever recht heeﬂ zonder borgstelling, andere waarborg of bewijs van schade, op een passende

met! ingtotdeze 0 ijdeli permanent j goeding, naast
verhaalsmogelijkheden.
BELASTINGEN EN ONKOSTEN
Jebent: jkvoor, dient teverrichten vooren zal Li Il managers, dir
vanLicenti ij voor enigerleibelasting, accij ing dit idsil inverband met
z0als bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve i de netto-i van Licenti ), ongeacht of deze
kostenzi peen factuur die je op enigmomenti: door Licenti Jedientkopieénvanalle vrij: ingen
aan Licentiegever als je recht hebt op vr\jstelllng. Al jouw uitgaven en kosten in verband met activiteiten onder deze O indien van
zijn volledig jouw verantwoordelijkheid. Je hebt geen recht op terugbetaling van enige onkosten door Licenti en vrijwaart Licenti hiervoor.
SERVICEVOORWAARDEN
Alle toegang tot en gebruik van de Software vallen onder deze 0 de i ie bij de Software, de servicevoorwaarden
van Li en het pri id van Licenti Alle voorwaarden van de serviceovereenkomsten zijn hierbij bij verwijzing opgenomen in deze
0 Deze ver igen de volledige tussen jou en Licenti in verband met je gebruik van de Software

en aanverwante diensten en producten en vervangen alle eerdere zowel schriftelijke als mondelinge overeenkomsten tussen jou en Licentiegever. Als deze
Overeenkomstin strijd is met de servicevoorwaarden, geldt deze Overeenkomst.

OVERIGE

Als enige bepaling in deze Overeenkomst om enige reden niet kan worden toegepast, zal een dergelijke bepaling worden bijgesteld, maar alleen voor zover
nodig is om de bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige i van deze O blijven i van kracht.

TOEPASSELIJK RECHT

Deze 0 dient te worden geir (zonder i ing van wettelijke i die hiermee strijdig zijn) volgens de wetgeving van de
Staat New York, VS, zoals deze wetgeving wordt toegepast op overeenkomsten tussen inwoners van New Vork die worden ondertekend en uitgevoerd in New
York, metuitzondering van gevallen waarop federale wetgeving van toepassing is. Zonder nadri j ijke verklaring van Licenti

voor een specifiek geval of tenzij in strijd met lokale wetgeving, zal het enige en exclusieve rechtsgebied en de enige en exclusleve plaats van handelmg mel
betrekking totde inhoud van deze Overt d die zijt waar d
vanLicentiegeverzich bevindt(New York County, New York, VS). Jijen Lit kkoord metd i k

dat een exploot mag worden betekend op de wijze zoals in deze O is ui voor het doen van i of zoals

krachtens de wetgeving van de staat New York of de federale ing van de VS. Jij en Licenti gaan ermee akkoord dat de Internationale Conventie

van de VN over contracten voor de internationale verkoop van goederen (Wenen, 1980) niet van toepassing zal zijn op deze Overeenkomst of op geschillen of
transacties die voortvioeien uit deze Overeenkomst.

ALSJEVRAGENHEBT OVER DEZELICENTIE, KUNJESCHRIFTELIJKCONTACT OPNEMEN MET TAKE-TWO INTERACTIVESOFTWARE, INC.622BROADWAY,
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