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Deés son arrivée, I’'homme n’a pas failli a sa
réputation de conquérant et a tenté d’imposer sa suprématie. Farouchement décidé a dompter la
faune et a plier la nature a sa volonté, il a ceuvré dans un seul et unique but : piller les ressources
de cette planete pour que I'humanité prospére. Malheureusement, tout ne s’est pas déroulé comme
prévu. Des créatures rodent ici-bas. Des créatures tout aussi voraces qu’affamées. Des créatures
que nul n’a jamais vues auparavant. Terrorisant la colonie, elles sément la mort et le chaos dans
leur sillage.

La « Multinationale » a besoin de quelqu’un aux talents... particuliers : un chasseur expérimenté
capable de traguer ces monstres et de purger Shear de leur présence. Aux yeux de toute personne
maitrisant I'art de la chasse, il n’existe pas plus grand défi que croiser le fer avec un adversaire
digne de ce nom...

Toutefois, aucun chasseur ne peut se targuer d’étre capable d’affronter, seul, les créatures tapies
dans les profondeurs abyssales de Shear... Des monstres inimaginables — prédateurs redoutables
dont la puissance destructrice décuple chaque fois qu’ils dévorent une proie — pousseront dans
leurs derniers retranchements ces tueurs professionnels surentrainés.

Endossez le role d’un chasseur et battez-vous pour protéger la colonie ou incarnez une entité
dévastatrice et repoussez I'invasion humaine. Le choix vous appartient. Quiconque remporte la
victoire... régnera en maitre sur Shear.

Profile
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Hébergez ou rejoignez une partie multijoueur.



SOLO

Disputez une partie solo, en tant que chasseur (avec des coéquipiers I.A.) ou monstre (contre des
chasseurs .A.). Il est également possible de relancer le didacticiel pour déverrouiller des médailles.

PROFIL

Accédez aux classements pour chaque type de monstre et de chasseur, consultez votre progression
et le chemin qu'il vous reste a parcourir pour obtenir des récompenses et autres éléments
déverrouillables, ou créez un badge personnalisé pour votre chasseur.

BONUS

Affichez les crédits, jumelez/déjumelez votre compte my2K ou parcourez la galerie vidéo.
OPTIONS

Accédez au menu des options pour y configurer divers parametres (jouabilité et systeme).
BOUTIQUE

Accéder a la boutique pour y acheter du contenu de jeu supplémentaire.

QUITTER

Quitter I'application.

COMMANDES DU JEU

CLAVIER PC
COMMANDES DU MENU

Parcourir les options DEPLACER LA SOURIS

Sélectionner une option BOUTON GAUCHE SOURIS

Quitter le menu ECHAP

COMMANDES DU CHASSEUR

De déplacer/ Déplacements latéraux W/A/S/D

Regarder DEPLACER LA SOURIS
Sprinter SHIFT GAUCHE

Inscrire un point de navigation ]

Sauter BARRE ESPACE

Jetpack BARRE ESPACE (MAINTENIR)

Principal

1
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Secondaire 2
Recharger R
Utiliser E
Zoom BOUTON DROIT SOURIS
Tirer BOUTON GAUCHE SDURIS
Equipement 3
Capacité q
Basculer sur mini-carte TAB
Menu Pause ECHAP
Basculer sur chasseur (Mode solo) 5/6/7/8
Acces rapide assaut 5
Acces rapide trappeur 6
Accés rapide soigneur %
Acces rapide soutien 8
Appuyer pour parler G
COMMANDES DU MONSTRE
Se déplacer W/A/S/D

Regarder DEPLACER LA SOURIS
Sentir BOUTON DROIT SOURIS
Capacité déplacements BARRE ESPACE

Furtif CTRL GAUCHE

Capacité 1 1

Capacité 2 2

Capacité 3 E

Capacité 4 q

Se nourrir E (MAINTENIR)

Attaque corps & corps

BOUTON GAUCHE SOURIS

Bondir (en mode furtif)

BOUTON GAUCHE SOURIS

Evoluer V (MAINTENIR))
Basculer sur mini-carte TAB
Appuyer pour parler G
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ATH DU CHASSEUR
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RETICULE

Un réticule de visée est affiché au centre de I’écran et change en fonction de I'arme ou du matériel
dont vous étes équipé.

JAUGE DE SANTE

La jauge affichée sur la gauche de I'écran se vide chaque fois que vous subissez des dégats.
Généralement, seul un soigneur peut régénérer votre niveau de santé.

JAUGE DU JETPACK

La jauge affichée sur la droite de I’écran se vide lorsque vous activez votre jetpack et se régénere
automatiquement apres utilisation.

EQUIPEMENT DU CHASSEUR

Ecran ol sont affichés les armes, le matériel et les capacités propres & votre classe. Au début,
I'arriere-plan de chaque élément de I'équipement est bleu, et se « vide » @ mesure que vous utilisez
cet élément, avant de clignoter en rouge quand vos réserves sont quasi épuisées.

Appuyez alors sur R pour recharger manuellement. Remarque : certaines piéces d’équipement
(par ex. les armes) se rechargent automatiquement alors que d’autres (par ex. les mines) sont
disponibles en quantité fixe maximale qu'’il est possible de déployer a tout moment. Attention
toutefois, utiliser une piece d’équipement au-dela de son quota entraine I'autodestruction de
I’élément actif le plus vieux.

BOUSSOLE

Utilisez la boussole pour coordonner vos attaques avec les autres chasseurs.
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Ces empreintes phosphorescentes qui s’estompent petit a petit permettent de traquer le monstre.

Ecran ol sont affichés divers renseignements sur I'état du monstre (empreintes, emplacement des
créatures dérangées par le passage du monstre, etc.)

Jauge circulaire « compte a rebours » qui s’affiche en haut a droite de I'écran lorsque vous obtenez
un boost auprés d’une créature d’élite. Les effets de ce boost se dissipent quand la jauge est vide.

Utilisez 5, B, 7, ou & pour passer a tout moment a un autre chasseur (a condition que celui-ci soit

toujours vivant).

1 -

Ny A

Réticule de visée affiché au centre de I'écran. Les segments rouges situés en bas représentent
I’endurance du monstre et ses capacités a exécuter des techniques spéciales (qui drainent
I'endurance).

La jauge bleue indique I'armure du monstre. Pour la régénérer, dévorez des créatures ou des
cadavres d’humains.



La jauge rouge indique la santé du monstre. Si vous subissez des dégats, vous ne pourrez
régénérer qu’une portion du niveau de vie, soit en « évoluant » soit en obtenant des boosts de
santé.

Les capacités du monstre, ainsi que les touches de la manette leur correspondant sont affichées ici.
Apres utilisation, toute capacité doit se recharger. Elle sera grisée jusqu’a ce qu’elle soit de nouveau
disponible (son icone s'illuminera alors en rouge).

Une jauge circulaire s’affiche au-dessus du monstre lorsqu’il se nourrit (s’alimenter permet
d’obtenir de I'énergie). Une fois cette jauge remplie, vous pouvez maintenir \/ pour « évoluer »
et monter en niveau. Il vous est également possible de gagner de I'énergie en neutralisant des
chasseurs.

Lodorat du monstre lui permet de percevoir (méme a travers les murs et le relief) les créatures
sauvages et les chasseurs se trouvant dans les environs.

Jauge circulaire « compte a rebours » qui s’affiche en haut a droite de I'écran lorsque vous obtenez
un boost auprés d’une créature d’élite. Les effets de ce boost se dissipent quand la jauge est vide.



MENUS
MENU DE PAUSE

RESUME

Appuyez sur ESC pendant la partie pour accéder au menu de pause.
REPRENDRE

Fermez le menu de pause et reprenez la partie.

REDEMARRER

Reprenez la partie en cours.

OPTIONS

Configurez les réglages de la manette, ainsi que les parametres audio et graphiques.
DIFFICULTE (SOLO UNIQUEMENT)

Paramétrez la difficulté du jeu pour le mode Solo.

QUITTER LA PARTIE

Quittez la partie en cours.

8 HENEWIE.



MENU DES OPTIONS

Back

GAMEPLAY

JEU

Réinitialisez le texte d’aide ou configurez vos options de sprint, activez/désactivez la visée ou
paramétrez les options des mouvements de la téte.

GRAPHISMES
Paramétrez le constraste et d'autres options graphiques.
COMMANDES CLAVIER/SOURIS

Réglez la sensibilité de la souris, activez/désactivez les commandes inversées de la souris et
configurez les touches du clavier ainsi que la maniére d'activer les capacités du monstre.

COMMANDES DE LA MANETTE

Configurez les controles du jeu, notamment les icones des manettes, ainsi que les commandes des
chasseurs et du monstre ou encore les paramétres des leviers, la sensibilité de la caméra, la vue
inversée, les vibrations et I'aide a la visée.

AUDIO

Activez/désactivez les sous-titres, et la fonction « appuyer pour parler » ou réglez le volume de la
musique, des effets et des dialogues.
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MENU MULTIJOUEUR

Back Profile

SKIRMISH L
moce.

2K Evoive

Sélectionnez un mode de jeu pour disputer une partie pouvant accueillir jusqu’a quatre autres
joueurs en ligne.

ESCARMOUCHE
Disputez une manche a la fois en mode Chasse (matchmaking et plusieurs cartes).
EVACUATION

Effectuez 5 missions au cours d’une campagne dynamigue ol vous jouerez tour a tour a chacun
des modes du jeu dans un environnement fagonné par vos victoires et vos défaites.

PERSONNALISE
Disputez avec vos amis une partie personnalisée dont les régles ont été modifiées.
INVITER DES AMIS

Accédez a votre liste d’amis et invitez-les a disputer une partie.

MODES MULTIJOUEUR
CHASSE

Des chasseurs doivent traquer le monstre et I'abattre avant qu’il ne les tue. Une fois que la créature
atteint le stade 3, elle peut détruire « I'objectif ».

DEFENSE

Le monstre doit détruire la source d’énergie du vaisseau de transport avant la fin du temps imparti.
Les chasseurs doivent protéger cette source d’énergie jusqu’a la fin du temps imparti, ou tuer le
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monstre.

Le monstre doit tuer les chasseurs avant que ceux-ci ne détruisent tous ses ceufs ou sbires. Le
monstre peut faire éclore un ceuf ou donner naissance a un shire (ce qui lui codtera un ceuf).

Les chasseurs doivent réanimer 5 survivants et les évacuer avant que le monstre n’en tue le méme
nombre.

Back Profile

-

P4

QUICK PLAY Play one round at a time cycling maps and game modes.

Disputez une manche a la fois, en accédant tour a tour aux diverses cartes et aux différents modes
de jeu.

Effectuez cing missions au cours d’'une campagne dynamique oll vous jouerez a chacun des modes
du jeu dans un environnement fagonné par vos victoires et vos défaites.

Configurez une partie d’Evolve adaptée a vos parametres.

Relancez le didacticiel pour déverrouiller des médailles.



MENU DES PARTIES PERSONNALISEES

Back Profile

MAP AND MODE v .
! e

FUSION PLANT

DEBUTER LE MATCH
Sélectionnez cette option et faites un CLIC GAUCHE pour commencer la chasse.

CARTE ET MODE

Indiquez le mode et la carte que vous souhaitez utiliser pour votre prochaine partie. Vous pouvez
également choisir « Partie rapide » pour que la carte et le mode soient sélectionnés aléatoirement.

EFFET DE CARTE
Modifiez la carte et le mode en sélectionnant I'un de ces modules.

BONUS
Configurez divers autres paramétres de votre choix.
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EFFETS DE CARTE

Le nombre et le type d’effets de cartes disponibles dépendent de la carte sélectionnée.

VAISSEAU
Un vaisseau patrouille sur la carte et aide les chasseurs a
localiser le monstre.

DEUXIEME MONSTRE
Le monstre est accompagné par un sbire qui attaque les
chasseurs.

PORTAILS DE TELEPORTATION
Les portails de téléportation permettent aux chasseurs de se
téléporter jusqu’a une zone centrale.

FAILLES DE TELEPORTATION
Les failles de téléportation permettent au monstre de se
téléporter dans différentes zones.

CIEL DEGAGE
Ciel dégagé oblige les prédateurs a se cacher, ce qui vous
permet de localiser le monstre plus facilement.

PLANTES CARNIVORES
Plantes supplémentaires qui rendent I'environnement plus
dangereux pour les chasseurs.

DRONES DE COMBAT
Les drones de combat patrouillent sur la carte. S'ils
repérent le monstre, ils I'attaquent.

IEM
Les impulsions électromagnétiques neutralisent
temporairement les capacités des chasseurs.

COLONS
Les colons se joignent aux chasseurs pour affronter le
monstre.

RODEURS DES CANYONS

Nourriture supplémentaire pour le monstre.

ALLIE EBONSTAR
Un allié EbonStar se joint aux chasseurs pour affronter le
monstre.

CADAVRES EBONSTAR
Les cadavres EbonStar constituent des repas
supplémentaires pour le monstre.

METED FAVORABLE

Eclairage naturel, bonnes conditions météorologiques.

ORAGES

Le type d’orage dépend de la carte choisie.

SENTINELLES
Des sentinelles protégent chaque zone contre les
incursions du monstre.

NUAGES RADICACTIFS
Les nuages radioactifs infligent des dégats aux chasseurs
qui s’en approchent.

OISEAUX
Plus les oiseaux sont nombreux, plus le monstre est facile
a localiser.

FANTOMES
Les fantomes représentent pour les chasseurs des
ennemis supplémentaires a éliminer.

INFIRMERIES
Les infirmeries permettent aux chasseurs de se soigner et
de résister aux attaques.

PLANTES MUTANTES

Les plantes mutantes permettent au monstre de se
régénérer.

CHAMPS DE FORCE

Les murs équipés de champs de force limitent les
déplacements du monstre.

ANGUILLES MANGEUSES D'HOMMES
Les zones inondées peuplées d’anguilles anthropophages
représentent un véritable danger pour les chasseurs.

LASER DE LESPACE
Un laser tiré depuis I'espace prend régulierement le monstre
pour cible afin de Iui infliger de lourds dégats.

CHUTE DE SATELLITE
Des débris de satellite retombent sur la planéte, blessant
les chasseurs.

TOURELLES AMELIOREES

Pour se préparer aux attaques imminentes du monstre, les
survivants améliorent les tourelles de défense pour infliger
un maximum de dégats a la créature.

SBIRES AVEC CUIRASSE

Les shires du monstre ont dévoré les entrailles de leurs
victimes, ce qui leur procure des cuirasses pour les
massacres a venir.
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MATCHMAKING
CHOISISSEZ VOTRE CLASSE

Choose from 1 (want to play) to'§ (least preferred). We will always try to give you your number 1 choice.

1 2 z 4 S

Avant d’entrer dans une file d’attente pour jouer a Evolve, vous pouvez sélectionner le role que
vous souhaitez endosser et le jeu essaiera de trouver une partie qui corresponde a votre choix.
Vous serez alors invité a classer chaque rdle par ordre de préférence (1 étant la classe préférée
et 5, la classe que vous aimez le moins). Vous pouvez modifier ces parametres a tout moment en
sélectionnant I'option « Choisir le role » du menu de matchmaking.

Dans un groupe de 2 a 4 joueurs, vous ne pourrez choisir d’incarner que I'un des chasseurs. Cela
dit, si vous faites partie d’un groupe de 5 joueurs, vous serez automatiquement placé dans une
partie personnalisée, et le role du monstre sera accessible a tous.

RECHERCHE DE PARTIES

Apres avoir choisi vos préférences de rdles et créé un groupe avec des amis, vous pouvez
rechercher des parties. A mesure que vous jouez a Evolve, vous gagnez de I'expérience (XP) et
accédez a des grades qui permettent de rejoindre des joueurs de niveau équivalent au votre,
garantissant ainsi des parties divertissantes, compétitives et équilibrées.

COMMUNICATION!

Dans Evolve, une communication efficace peut faire toute la différence. Bien qu’il soit possible
d’appuyer sur 0 pour positionner un point de navigation et attirer ainsi I'attention de vos
coéquipiers sur certaines zones de la carte, nous vous recommandons de brancher vos écouteurs
préférés pour profiter au maximum du gameplay coopératif d’Evolve.
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CONFIGURATION DES CHASSEURS

FUSION PLANT
UNT

ASSRULT
e

Utilisez la souris pour choisir un chasseur parmi ceux que vous avez déverrouillés. Appuyez sur
le bouton gauche de la souris pour sélectionner I'avantage dont votre alter ego virtuel bénéficiera

pendant la partie.

CONFIGURATION DU MONSTRE

SPEND 1 MORE POINT
— RoCK THROW
o
//“ 7 e L )

FIRE BREATH

VAL HANK MAGGIE
Bt Bt

FUSION PLANT

LEAP SMASH

CHARGE

MARKOV
Bt

Ici, vous pouvez distribuer trois points parmi les quatre capacités uniques de chaque monstre (il est
possible d’attribuer un maximum de trois points a chaque catégorie de capacités pour I'améliorer
sur trois niveaux). Faites un clic gauche sur le bouton « Annuler les changements » pour réinitialiser
I"attribution des points et recommencer. Une fois les points attribués, vous pouvez choisir un atout

particulier dont le monstre bénéficiera pendant la partie.
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Traquer la créature est réservé a une équipe de chasseurs chevronnés possédant chacun une
spécialité qui joue un role décisif lors de la battue.
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Le réle principal de la classe assaut est d’étre en premigre ligne sur le front et de croiser le fer avec

le monstre pour essuyer le plus fort de 'attaque tout en infligeant un maximum de dégéts. Equipé

d’un arsenal surpuissant, ce chasseur est redoutable en combat rapproché (principalement face a des
groupes d’entités hostiles) et s’avere particulierement meurtrier a distance lorsqu’il ouvre le feu et tire
des rafales dévastatrices. Son bouclier personnel lui offre une protection accrue pour se ruer sur sa cible,
alors qu’une panoplie d’armes annexes spécialisées lui permet d’exécuter des frappes chirurgicales.

Back FUSION PLANT

[T ‘
§ 2
0 N it
I » G M"
\ 8
-
—I5S -

TRRPPER

Equipé d’un matériel congu pour optimiser la battue, ce chasseur doit traquer la créature afin de
la piéger et de I'empécher de s’échapper. Une fois le monstre repéré, le trappeur s’en approche et
déploie I'arene mobile pour I'y confiner. L utilisation de piéges inhibiteurs de mouvements permet
d’infliger des dégats dévastateurs.



SOIGNEUR

Bk FUSION PLANT
T HUN

vevic
e

Chargé de prodiguer des soins, ce chasseur fait appel a une puissante technologie de réanimation
post-mortem et de régénération des tissus cutanés pour assurer la survie de toute I'équipe.
Capable de s’auto-soigner et de traiter ses coéquipiers en un éclair, il doit impérativement rester a
I’écart du monstre.

SOUTIEN
o,
a“\
T i\ 1 C
," i
HANK O

supPoRT

Le role du soutien est de conférer a I'équipe un avantage offensif et défensif selon la situation.
Qu’il s’agisse de protéger un coéquipier en difficulté ou de déployer des sentinelles automatisées,
ce chasseur assurera toujours vos arriéres. En plus de son gros calibre longue portée qu’il utilise
dans les moments critiques, ce chasseur peut activer un bouclier de camouflage qui permet a
I’équipe de se replier plus facilement.
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MONSTRES

Il n’y a pas qu’un seul et unique monstre qui rode sur la planéte Shear. En fait, il existe trois
redoutables prédateurs tout aussi différents que meurtriers.

INSTINCT ANIMAL

==

0©0

-
Wi

Malgré leurs différences, les trois monstres possedent un odorat hors du commun. Cliquez sur le
BOUTON DROIT DE LA SOURIS pour utiliser Iinstinct animal et entrapercevoir brievement les
chasseurs et la faune se trouvant a proximiteé.

DEPLACEMENT FURTIF

Les trois monstres sont capables de se déplacer furtivement. Appuyez sur CTRL GAUCHE pour
activer cette capacité. Lorsque vous vous déplacez furtivement, vous pouvez sauter sur un ennemi
et le tuer sans alerter les chasseurs ni la faune.
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GOLIATH

Back FUSION PLANT
foNT

K (4]

vaL HANK MONSTER MAGGE MARKOV
Bt i Bt Aot ot - )

Doté d’une force brute qui n’a d’égal que son agilité hors-norme, Goliath franchit les obstacles et
escalade les surfaces verticales avec une facilité déconcertante. A distance de ses cibles, il peut
lancer des rochers suffisamment volumineux pour écraser plusieurs chasseurs a la fois. Son attaque
bondissante dévastatrice et sa charge meurtriere lui permettent de percuter violemment ses ennemis
ou de se précipiter sur eux pour les réduire en cendre a I'aide de son terrifiant souffle ardent!

KRAKEN

Back FUSION PLANT

HUNT

SELECT

vaL HANK
Bt B Bt

MAGGE
et

MONSTER MARKOV
- Ao - - Bt -

Maitre des cieux, le Kraken est un dangereux adversaire. En plus d’exécuter des frappes
foudroyantes qui électrocutent ses cibles ou d’invoquer des vortex surpuissants pour projeter
violemment les chasseurs au sol, il génére des ondes de choc qui calcinent tout ennemi se trouvant
dans les environs immédiats. Lorsque le Kraken est contraint de se replier, il largue des mines
Banshee qui se projettent automatiquement sur les chasseurs.
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Back FUSION PLANT
U

SELECT

9

Véloce et furtif, le Spectre n’hésite pas a avoir recours a des subterfuges pour massacrer ses
proies. Sa distorsion explosive le téléporte sur de courtes distances et déclenche une violente
explosion. Il fait appel a la technique de I'enlevement pour saisir un chasseur et I'éloigner de ses
coéquipiers. Capable de devenir invisible, le Spectre utilise la capacité « leurre » pour s’autocloner
et créer ainsi une diversion qui plongera le plus rusé des chasseurs dans un abime de perplexité.
Enfin, « Supernova » lui permet de se surcharger en énergie bioélectrique et d’augmenter ainsi
grandement sa vitesse d’attaque au corps a corps.



FAUNE SUR SHEAR

Il existe sur la planéte Shear une grande variété d’écosystémes a la flore et a la faune
incroyablement diverses. Avancez avec prudence! Entre les plantes carnivores et les bétes
sauvages ou encore les pieges naturels qui feront de vous une proie facile, un faux pas est trés vite
arrivé.

HENEEVEEEE ]



EVOLUER DU MOURIR

Prédateur dominant et vorace, le monstre s’attague a tout humain et toute créature qui se dressent
sur son chemin! Tuez des animaux sauvages et maintenez E pour les dévorer.

ALIMENTATION ET ARMURE

La jauge bleue de I’ATH du monstre représente votre armure. Chaque fois que vous subissez des
dégats, votre armure s’amenuise (mais vous pouvez la régénérer en dévorant des créatures ou des
chasseurs morts). Une fois |a jauge d’armure drainée, le monstre commence a perdre de la santé
qu’il ne peut restaurer qu’en « évoluant » ou en obtenant des boosts particuliers.

EVOLUER

Ne perdez jamais de vue la jauge d’énergie circulaire qui se remplit a mesure que vous vous
nourrissez d’animaux. Lorsqu’elle est pleine, vous pouvez « évoluer » (c.-a-d. augmenter la

taille, la force et la puissance générale de votre monstre) en maintenant V. En outre, il vous est
possible d’attribuer des points supplémentaires aux capacités de votre monstre pour en optimiser
I'efficacité.
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CREATURES D'ELITE

Restez a I'affiit des créatures d’élite : que vous campiez le réle d’un chasseur ou d’un monstre, ces
entités sauvages albinos vous permettront de gagner un boost si vous parvenez a les tuer.

INFO ASSISTANCE 2K

Rendez-vous sur http://support.2k.com pour accéder aux informations et a 'aide relatives a
Evolve (notamment les solutions aux erreurs les plus communes), obtenir des renseignements sur
les comptes my2K ou changer votre profil my2K.
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CHARTEDECONFIDENTIALITEDISPONIBLE SURwww.take2games.com/privacy ETLES CONDITIONS D UTILISATION DISFONIBLESSURWWW take2games.com/legal.
VEUILLEZLIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. S1VOUS N’ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N’ETES PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER,

INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

Sous réserve du présent accord et de ses conditions générales, le Donneur de
licence vous concéde par la presente un droit et une licence non exclusifs, non
limités et uhu er copiedulL ngmlel pourvotre

L rmir*inl dell duLogiciel ou

jointe, et que accepte les termes du présent
Accord Le transfert de la licence de la copie pré-enregistrée peut nécessiter
certaines démarches de votre part, comme indiqué dans la documentation du

outoute porti

appareil
portable ou console de jeu), sauf stipulation contraire. Vos droits de licence sont

suus cetAccord enlren! en applmatmn aladate ' |nslal|at|0n oud’ utilisation du

Logiciel etexpirental présent

Accord par le Donneur de Ilcence (vmrcl apres)

LeLogiciel

par la présente qu'aucun titre ou pmpne!e du logiciel ne vous soit transféré ou

assigné, et que cet Accord ne saurait constituer la vente des droits du Logiciel. Le

Donneur de licence conserve tout droit, titre et intérét sur le present Logiciel, y
ecrets

Logiciel. pastransférer, vendre, céder a bail, donner sous licence,
louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou
des Biens virtuels, sauf mention contraire dans le présent Accord ou autorisation
écrite préalable du Donneur de licence. Les Fonctionnalités speclales y compris.
le contenu non disponible sans numéro de série & usage unique, ne sont pas

peuvent cesser de fonctionner si la copie d’ msiallanon | originale du LOQICIB| est

I'utilisateur LeLogiciel
SANS PREJUDICE
DEEEOUI PRECEDE VOUS NEPOUVEZ PASTRANSFERER DE COPIES DEVERSIONS

compris, sanss’y limiter, uteur,
cummerclaux noms commerclaux drmls de propriété, brevets, titres, codes

es,

Le Logiciel peutinclure des mesures destinées
a cuntroler I’ acces au Logiciel, I" acces acertains contenus ou fonctionnalités, a
cher

histoires, dialogues, décors, travauxarti
etdroits moraux. Le Logiciel est protégé par la loi américaine sur le droit d’auteur
etles marques cnmmemlales ainsi que par les Ims et iralles appllcahles dans le
monde. Il est ibuerleL

quecesoitousur tie,sansI'accord
écrit préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou
distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque facon que ce soit ou sur
quelque support que ce soit, enfreint volontairement toutes les lois sur le droit
d’auteur et peut faire I' objet de sanctions civiles ou penales aux Etats-Unis ou
dans son pays. Sachez que les |n1ract|ons alaloi amerlcalne sur le droit d’auteur

empécl ouul ant aempécher

d' s droits et i li férés par cet Accord. Ces mesures
peuvent comprendre I'incorporation de dispositifs de gestion de licence,
d’activation du produit et autres technologies de sécurité dans le Logiciel, ainsi
que le contrdle de I'utilisation, y compns mais sans s” 'y limiter, I heure, la date,
l'acces, oud’aut 1trol

desecunteconguspnurempecherI acces I'utilisation etlacopienon autorisésdu

toutep Y

eDon Tutilisation
du Loglcnel a tout moment. Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures de

ont infraction. LeLogiciel
contient cer

I"accés ni essayer d

sousllcence etll duDonneurdelicence  de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est susceptlhle de ne pas fonctionner
peuvent egalement protéger leurs droits dans le cas d une violation du présent Cﬂ"ED‘emE"t SI le Logiciel permet I'acces & des F 6S Sp Eflales une
Sl accéder acesF afois. Des

P véspar
Ie Dunneurde licence et, si applicable, ses cuncedan!s

Vous acceptez de ne pas:

*Exploiter commercialement le Logiciel ;

eDistribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une
tible ) transférer ou céder

présentLogiciel, ou des copies de ce dermer sans I'accord écritexprés prealable

du Donneur de licence ;

*Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

*Faire des copies du Logiciel et les mettre a disposition sur un réseau pour son

utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

*Sauf spécification contraire fournie parle Logiciel ou le presentAccord utiliser

ou installer le Logiciel (ou permettre a autrui de le faire) sur un réseau, pour un

usage en ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

accéder
auxservices en Ilgne etpourtélécharger les mises ajour et correctifs duLogiciel.
Seul un Loglclel dlspusant d’une Ilcence valide peut etre

e
s| Ie droit en vngueur Pinterdit, le Donneur de licence peut limiter, suspendre ou

auLogiciel, y compris,
mais sans s’y limiter, a tous les servmes et produits liés, a tout moment et sans
préavis, pnurquelque raison que ce soit.

LeLogiciel peut autoriser utilisateur
a créer du contenu, cela peut inclure des cartes, des scénarios, des captures
d'écran, un design de voiture, un objet/item ou des vidéos des séquences de jeu.
En echange de Putilisation du Logiciel, et a condition que vos contributions lors
de I'utilisation du Logiciel soient en accord avec les droits en vigueur, vous cédez
par la présente au Donneur de licence un droit international exclusif, perpétuel,
irrévocable, entierement transférable et sous-licenciable d'utilisation, de

oCopmrlgLuwum ur quelque maniére g soit, de vos auLogiciel etases prudul!s et

tirdu CD- er , incluant, 'y limiter, copie,

i 8 i ion, exécution, affichage, edmun diffusion, transmission ou

parleLogiciel lui-mé i i i i i ): M i au grand public de toutes les maniéres, qu’elles soient connues

eUtiliser ou copierle Logici Tauxé i jte  OU et de distribuer vos contributions sans aucun avis préalable ni

basésursite, 2 iti i i unaccord aucune pour toute la durée de la protection accordée par les
i droits sur la propriété i en des lois et des

delicence séparé pourrendre le Lngiciel I pourun

aﬂlcher |n!erpreter preparerdes

*Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans
le Logiciel ;

inter Par la présente, vous renoncez a, et acceptez de ne jamais

revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de puhlmaﬂon de réputation ou

d’attribution sur I'utilisation par le Donneur de licence ou les autres joueurs de

tels biens en rapport avec le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon

la loi en vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de licence, et la
2 i d 5 4 s

*Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa j
des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

eTricher ou utiliser des robots, collecteurs ou autres programmes non autorisés
enrapportavec les fonc(ionnalites en ligne du Logiciel ;

*Enfreindre n’importe quel terme, charte, licence ou code de conduite pour une
ou plusieurs fonctionnalités en ligne du Logiciel ; ou

la rupture du présent Accord.
Le Logiciel peut nécessiter une connexion a
Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne, a son authentification ou a
d’autres fonctionnalités.
Afin d'utiliser le Logiciel ou une fonctionnalité

eTransporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement) dans un de celui-ci, ou pour que certaines du Logiciel

pays auquel des lois sur I'exportation : oudesr [ de disposer d'un compte utilisateur sur un
editLogiciel, Servi lig me jeuxtierce ouunréseau

ces lois ou réglementations, modifiées a I't occaslon social, comme Facehook Apple iTunes, Google Play Smre ou Amazon (« Compte

t|ers») ou duDonneur ié comme
Le télé du Logiciel, ogiciel derceco tif
I'utilisation d’ é érie uni I I duLogiciel, 'adhésion  vousn'ent ), s duLogici 4
aunserviceti E i pri i nct oucesserdef rcorre
it itiquesliéesa i dtrenécessai activer  Lel

le Logiciel, accéder aux copies numériques du Logiciel, ou accéder a certains
contenus, services et/ou fonctions spéciaux, déblocables, téléchargeables,
en ligne ou autres (collectivement, les « Fonctionnalités spéciales »). Lacces
aux Fonctionnalités speclales est limité & un seul Compte utilisateur (défini
ci-dessous) par numéro de série, et I'accés aux Fonctionnalités spéciales ne
peut étre transféré, vendu, cédé a bail, donné sous licence, loué, converti en
une monnaie virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur, sauf

contraire. Les de ce prévalent sur tous les
autres termes du présent Accord.

pour le Logiciel auprés du Donneur de licence ou de I 'un de ses affiliés (« Compte
utilisateur ») afin d’accéder au Logiciel et & ses fonctionnalités. Votre connexion
au Compte utilisateur peut étre liée a un Compte tiers. Vous étes responsable de
I'usage et de la sécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont
vous vous servez pour accéder au Logiciel et I'utiliser.

Si le Logiciel vous permet d’acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour
utiliser de la Monnaie wr(uelle et des Biens virtuels, les conditions générales
la section suivante

Vous  Monnaie virtuelle : Le Logiciel peut permettre a un utilisateur (i) d’utiliser une
pouvez transfererl |ntegra||le de la copie physique du Logiciel p gistré et e Vil ictil i i giciel
L tantquevous  (« Monnaie virtuelle ») et (ii) d’obtenir 'accés a (et certains droits limités pour

lescopiesd du utiliser) i i i ici i irtuels»). Indé

neconser P



de la terminologie utilisée, la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels représentent
un droit de licence limité régi par le présent Accord. Sous réserve des termes et
du respectdu presentAccard Ie Donneur de licence vous concede parla prgsente

limiter, de la monnaie réelle.
Tous les achats de Monnaie virtuelle et de
Biens virtuels sont définitifs et en aucun cas ces achats ne sont remboursables,

ifs, non nonsujets a
et I|m||es d utiliser la Monnaie virtuelle etles Biensvirtuels obtenus. par vous pour
votre utilisation personnelle du jeu, exclusivement au sein du Logiciel. Sauf si le

réguler, mnlmlel,modmer suspendle
el/nu ellmmer la Monnaie Virtuelle et/ou les Biens Virtuels comme il 'estime

itenvigueurl'interdit, tuelleet|

roposés sous licence, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre
ou propriété de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré
ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer la vente des droits de la Monnaie
virtuelle et des Biens virtuels.

, etle Donneur de licence ne sera pas responsable
envers vous ou quiconque quant a I'exercice de ces drol!s
Pasd nsferts: Touttransfer

tuelle
al'aide duLogiciel
comme expressemem autorisé par le Donneur de licence (« Transactions non

La i iensvirtuels

ontpa

») y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel, n’est

que Ie Donneur de licence puisse modifier ou agir de facon a changer la valeur
apparente de, ou le prix d’achat de toute Monnaie virtuelle et/ou Biens vnrtuels a

led
etlesBiens vlrluels ne sont pas soumls a des frais en cas d’; ahsem:e d’ umlsalmn r
toutefoi: tuelle etles Bien:
virtuels pendra fin conformément aux conditions générales du présent Accord et
aladocumentation du Logiciel, quand le Donneur de licence cessera de fournir le
Logiciel, ou sicet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, a
saseulediscrétion, se réserve le droitd’appliquer des frais pour le droitd’ acceder
alaMonnaie vutuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer
laMonnaie virtuelle oules Biens virtuels avec ou sans frais.

parle Donneur de Imence et Eststnc(ementlmerdl( Le Donneur de

votre Compte utilisateur etvos Monnaie virtuelle etBiens virtuels etde mettre fina
cet Accord si vous participez a, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non
autorisée. Tous les utilisateurs qui participent a de telles activités le font a leurs
risques et périls et acceptent par la présente d’indemniser et de tenir a couvertle
Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres,
tagents de tous préjudi pertes etdepenses découlant

de licence puisse demander que le Magasin d’applications en question arréte,
suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute Transaction non autorisée,

avoir la possibilité d’acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la Monnaie
virtuelle auprés du Donneur de licence si vous accomplissez certaines activités
ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peut fournir de
la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels s’ils accomplissent une activité en jeu,

Une fois obtenus, la Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels seront crédités sur

lieu)s'i a de

ainterf interférer

effetoupoureffet
i nnirial
davoir participé au
de plus que le Donneur de licence pulsse asaseule discrétion, restreindre votre
mpt

votre Compte utilisateur et vos droits sur la Monnaie

tuelleet

lebiaisd’

a le Donneurdelicence

(tous regroupés sous le terme « Magasin de logiciels »). L'achat et I'utilisation de

monnaie ou de biens dans le jeu par le biais d’'un Magasin de logiciels sont soumis
nt nss'yli

| L
a été concédée par le Magasin de logiciels. Le Donneur de licence peut proposer
des remises ou des promotions sur I'achat de Monnaie virtuelle, et ces remises et
promotions peuvent étre modifiées ou interrompues par le Donneur de licence a
tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie virtuelle dans
un Magasin d’applications, le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité
sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence etabllra un montant maxlmal

épenser pour acheterdela virtuelle par

ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question. Le Donneur de licence, a
saseule discrétion, peutimposer des limitations supplemen(alres au montant de
Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, a la fagon dont vous pouvez
utiliser la Monnaie virtuelle et au montant maximal de Monnaie virtuelle pouvant
étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle

que vous les ayez autorisés ou non.

virtuelle, Ies Blensvlrtuels etles autres objets liés a votre Compte utilisateur.
LaMonnaie virtuelle n’est di ible que pour les clients d tains lieux.
ouutiliser virtuelle sivous ne

pas dans un lieu valide.

Le présent Accord et 'obtention du Logiciel par le biais d’un Magasin de logiciels
(dontl’achati vir virtuels) sol
générales supplémentaires établies sur ou dans ou requises par le Magasin
de logiciels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sont
|ncnrpnrees aux présentes par le biais de cette référence. Le Donneur de licence
n’a aucune responsabilité envers vous en ce qui concerne les frais bancaires, de
carte de crédit ou autres liés a vos transactions d’achat au sein du Logiciel ou par
le biais d’un Magasin de logiciels. Toutes ces transactions sont administrées par
le Magasin de logiciels et non par le Donneur de Ilcence Le Donneur de licence
sedésiste de a-visde ces et
vous acceptez que votre seul recours en ce qui cunceme toutes les transactions
soit par le biais du Magasin de logiciels concerné.

Le présent Accord est conclu entre vous et le Donneur de licence uniquement, et
non avec un Magasin de logiciels. Vous reconnaissez que le Magasin de logiciels
n’a aucune obligation envers vous de fournir des services de maintenance ou

irtuelle tuel:
i.Le Donneur
delicence se réserve le droit, a sa seule discrétion, d'effectuer tous les calculs en
ce qui concerne la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels disponibles dans votre
Compte utilisateur. De plus, le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule
discrétion, de déterminerlemontantde Monnaie virtuelle crédité etdébité survotre
Compte unllsateur suite a 'achat de Biens virtuels ou pour d’autres raisons, et la
P! ‘efforce d’effectuer

hérent etacceptez parlaprésente que la
détermination par le Dnnneur de Ilcence dusolde de Monnaie virtuelle et de Biens
virtuels sur foul

le Logiciel. A 'exception de ce qui précéde, et dans la

Ilmne maxlmale aumnsee par la loi applicable, le Magasin de logiciels n’aura

fagon enrelationavec
ogiciel I|eea|a

leLogiciel. Toute
produit,t

ou
assimilée, ou toute vi delapropriété i sontrégis par le présent
Accord, et le Magasin de logiciels ne saurait &tre tenu pourresponsable de telles
réclamations. Vous devez respecter les Conditions d’utilisation du Magasin de
logiciels ainsi que tout autre réglement ou charte appllcables au Magasin de
Ioglclels Lalicence du Logiciel n’est pas transférable et doit étre utilisée avec le

faux.

La
Biens vir lejeu peuvent étre utilisés
ou perdus par les joueurs au cours de leur partie, au réglement

Logiciel u sur un appareil que vous possédez ou contrﬁlez
Vouscer
embargo des E!a!s Unis ou que vous ne figurez pas sur la liste des Ressortissants

du jeu applicable a la monnaie et aux biens, qui peut varier selon le LDgICIel en
question. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont utilisables qu’au s
dulLogiciel, etl delicence, asaseule discrétion, peutlimiter utilisation
de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels a un seul jeu. Les utilisations et
objectifs autorisés de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer a
toutmoment. Votre Monnaie virtuelle et/ou vos Biens virtuels disponibles affichés
dans votre Compte utilisateur seront réduits a chaque fois que vous utilisez de
la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du Logiciel. L'utilisation de
Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur le solde de votre
Monnaie virtuelle et/ou de vos Biens virtuels dans votre Compte utilisateur. Vous
devez disposer de suffisamment de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels sur
votre Compte utilisateur afin d’effectuer une transaction au sein du Logiciel. La
Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre

Téi sans préavis dans le cas de certains événements liés a votre utilisation
du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des
Biens virtuels si vous perdez une partie ou si votre personnage meurt. Toutes les
utilisations de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de

désignés du ministére des Finances des Etats-Unis ni sur la liste
des Entités interdites ou des Personnes interdites du ministere du Commerce des
Etats-Unis. Le Magasin de logiciels est un bénéficiare tiers du présent Accord et
peut faire valoir le présent Accord contre vous.

Par Iinstallation et I'utilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de
collecte et d’utilisation des informations établies dans cette section et dans la
Charte de confidentialité du Donneur de licence, y compris (le cas échéant) (i) le
transfert de toutes informations personnelles et autres au Donneur de licence,
ses affiliés, fournisseurs et partenaires commerciaux, et a certains autres tiers
comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d’autres pays situés
en-dehors de I'Europe ou de votre pays d’ origine, y compris des pays pouvant
avoir des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de la vie privée ;
(ii) affichage public de vos données, comme I'identification du contenu que vous
avez créé ou I'affichage de vos scores, classements, exploits, et autres données
de jeu sur des sites internet et autres platefnrmes (iii) le partage de vos données
de jeu avec les fabricants de matériel, hébergeurs de plateformes et partenaires

ontde q

ounon.\

duDonneur de licence ; et (iv) d’autres d’utilisations et divulgations
de vos informations personnelles ou autres comme indiqué dans la Charte de
modifiée a I'occasion. Si vous ne voulez pas que

parlebiais de
www.take2games.com/support.

La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre
échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre,
céder a bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle
convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et
les Biens virtuels ne sont échangeables que contre des biens et services en jeu et
ne sont pas échangeables contre des sommes d’argent, une valeur monétaire ou
dautres biens auprés du Donneur de [i u de toute

vos informations soient utilisées ou partagées de cette facon, vous ne devriez
pas utiliser le Logiciel.

Aux fins des questions de confidentialité des donnees y compris la collecte,
I'utilisation, t

laChar i £
modifiée a I'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.

Le Donneur de licence vous garantit (si vous étes
I acneteur mmal el d’origine du Logiciel mais pas si le Logiciel pré-enregistré et

ou obligation dans le cadre du droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens
virtuels n’ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni toute autre
personne physique ou morale n’a I'obligation d’échanger votre Monnaie virtuelle
ou vos Biens virtuels contre quoi que ce soit de valeur, y compris, mais sans s’y

inte vous ont été transférés par I'acheteur d’origine) que le
suppun de s(ockage d’origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et de
fabrication, pour un usage et un entretien normal, pendant 90 jours acompterde
ladate d’achat. Le Donneur el e:

avec un ordinateur personnel répondant a la configuration minimale requise

8.



décrite dans la documentation du Logiciel ou qu'il a été certifié par le producteur
du support de jeu comme compatible avec le support de jeu pour lequel il a été
nt, sile matériel, | laconnexionalnternetetl'utilisation

ésilier et supprimer votre Compte utilisateur servant a accéder au Logiciel ou
a I uilllser selon la méthode indiquée dans les Conditions dutilisation ou (ii) en
sous

pp

le fonctionnement optimal du Logiciel sur votre ordinateur ou votre support de
jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logiciel sera exempt de toute
interférence; que le Logiciel répondra a vos attentes ; que le du

t itrole. L Logicielde
de jeu ne supprimera pas les informations associées a votre Compte utilisateur,
y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte

Logiciel sera |n|ntermmpu ou ne comportera aucune erreur, ou que le Logiciel
era oudu maierlelilersnuque les éventuelles
erreurs du Logiciel seronl corrigées. Aucune notice orale ou écrite fournie par le
Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne peuvent constituer une
garantle Certaines juridictions ne permettant pas I'exclusion ou les llmltatmns

ullllsateur. une partie ou I'ensemble des exclusions et des limitations ci- dessus
peuvent ne pas s'appliquer a vous.
Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de

gratuitement tout Logiciel s’avérant défectueux durant la période de garantie
tantquele Laglcnel est fabnque par le Donneur de licence. Sile Logiciel n’est plus
le parunLogiciel

ire de valeur egale ou supeneure Cette garantie est limitée au support de
stockage contenant le Logiciel fourni a I'origine par le Donneur de licence et ne
s'applique pas al'usure normale. La presente garantie ne s’applique pas et est
nulle si le vice est di a un usage abusif, inapproprié ou a un mauvais entretien.

utilisateur. Si le Lngxclelal' vous
pouvez toujours avoir acces a vos anciennes informations du Compte utilisateur,
y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte
utilisateur. Cependant, sauf dans les cas ou le droit en vigueur linterdit, si votre
Compte utilisateur est supprimé suite a la résiliation de cet Accord pour quelque
raison que ce soit, toute laMonnaie vir vir

a votre Compte utilisateur seront également supprimés, et vous ne pourrez plus
utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre
Compte utilisateur. Sile présent Accord estrésilié suiteaun manquementde votre
part, le Donneur de licence peut vous interdire de vous réinscrire ou d’accéder de
nouveau au Logiciel. En cas de résiliation du présent Accord, vous devez détruire
ourendre la copie physique du Logiciel au Donneur de licence, ainsi que détruire
de facon permanente toutes les copies du Logiciel, de la documentation jointe,
des éléments liés, et toutes ses composantes en votre possession ou sous votre
contrdle, y compris sur tous les serveurs clients, ordinateurs, dispositifs de jeu
ou appareil mobile sur lesquels il a été installé. A la résiliation de cetAccord, vos
droits d'utilisation du Logiciel, y compris laMonnaie virtuelle ou les Biens virtuels

eronti résiliés, et

Toutes les garanties |mpllmes prescrites par la loi sont expi limitées a
la permde de QDJours decnte ci-dessus.
la

compri

marchande, d’adéquation a un but particulier ou de non- cnntm'agon et aucune

autre déclaration ou garantie d’aucune sorte ne lie le Donneur de licence.

Si vous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer

le Logiciel d’origine uniquement aladresse ci-dessous et indiquer : votre nom et

I'adresse pour le renvoi ; une photocopie du justificatif de palement daté ; et une
le

cesser ogiciel. Accordn’
droits ou nbligaiions conférés parcetAccnrd.

Le Logiciel et la documentation ont été entierement développés a I'aide de

fonds privés et sont fournis en tant que « Logiciel informatique commercial » ou

«Logiciel i restreint ». L la copie ou la parle

gouvernement américain ou un sous-traitant du gouvernement américain sont

soumises aux restrictions exposées au sous-paragraphe (c)(1)(ii) des clauses

Droits relatifs aux données techniques et aux Ingmlels informatiques (Rights in
=701,

courte lettre décrivant e vice etle yste equel le Log|c|el

Vous acceptez d’indemniser, de defendre etde tenira couvert le Donneur de

Ilcence , Ses partenaires,
agentsde é en

ou |nd|rectemem de vos actes et omissions a aglr lors de I'utilisation du Logiciel

conformément aux termes de I’Accord.

Droits restrelnts relatifs aux logiciels

ial Computer Software Restricted Rights)
du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est le Donneur de
licence sur le site md:que ci-dessous.

lesous-p ©)Met(2)

Parlapré pa:

EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N’EST
SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION DE
L'USAGE 0 DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENTLOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS
SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA
DEFAILLANCE OULEDYSFONCTIONNEMENT D’ORDINATEURET, DANSLAMESURE
OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES LES

. En

autre garantie ou preuve de préjudices, & des recours en équité appropriés
concernant I'une des clauses du présent Accord, incluant toute mesure injonctive
temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.

DOMMAGES MATERIELS, OU LA PERTE DE PROFITS OULES PUNITIFS
ALEGARD DE TOUTES CAUSES D’AC TANTOU SENT

etteniracouver

US| SAUPRE!

ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT ; DE
LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA
RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SI LE
DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES.

N CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES
DOMMAGES (SAUF SI UNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE
PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.
EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR
TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTION NEES QUELLE QUE SOIT LA
FORME DE L'ACTION, NE SAURAIT IJEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE
PARVOUSAUDONNEUR DELICENCEAUCQURS DES DOUZE (12) MOISPRECEDENTS,
POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME
MAXIMALE DE 200$ (USD).
CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LADUREE D'UNE
GARANTIEIMPLICITEET/OUL'EXCLUSION OULALIMITATION DERESPONSABILITE
DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES
PERSONNELLES RESULTANT NEGLIGENCE, D’UNE FRAUDE 0
MAUVAISE CONDUITEVOLONTAIRE IL ESTDONC POSSIBLEQUE LESLIMITATIONS
SUSMENTIONNEES ET/OU LEXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE
VOUS CONCERNENT PAS. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS
LEGAUX SPECIFIQUES ET VOUS POUVEZ DISPOSER D’AUTRES DROITS VARIANT
D’'UNE JURIDICTION AL'AUTRE.
NOUS N’AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX
DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS
D’INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D’AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX
DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D’INTERNET ET DE SERVICES
SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS
OU LABSENCE D’ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIHEA ou INTERROMPRE
VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES
DE GEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS
NE SE PRODUIRONT PAS. C’EST POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE
RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D’ACTION DE
TIERS QUIN UISENTAOU INTERROMPENT INEXION A INTERNET, A DES
SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX CI OU LUTILISATION DULOGICIEL
ETDES SERVICES ET PRODUITS LIES.

Le présent Accord restera en vigueur jusqu’a sa res|l|at|on par vous ou par Ie

tax
et poncnuns de toute sorte i |mpuses par un organisme gouvernemental sur Ies

appliquent (autres que les |mpms surle revenu net du Donneur de licence), qu |Is
aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur
de licence. Vous fournirez une copie de tout certificat d’exonération au Donneur
de licence si vous avez droit a une exonération. Tous les coits et dépenses que
vous encourez en rapport avec vos activités dans le cadre des présentes, le cas
échéant, sontde votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne sauraitvous
rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence a couvert
de telles demandes.

Tout acces au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord,
ala documentation jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur
de licence et a la Charte de confidentialité du Donneur de licence, et toutes les
générales des d présentes

I intégralité

de I "accord entre vous et le Danneur de licence en ce qui concerne Iutilisation du

entre vous et le Donneur de licence, écrit ou verbal. Dans le cas ou cet Accord et
[o utilisation seraient ires, c’estcetA d qui prévaut.

Si I'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une
raison ladite dans la mesure
nécessaire pour la rendre applicable. Les dispositions restantes du présent
Accord ne sont pas affectées.

Cet Accord est régi par les lois de I'Etat de New York, telles quappliquées dans
I'Etat de New York et entre les résidents dudit Etat, hormls disposition fédérale
contraire. A

T iculiére, laj lelieude
présentcontrat
se situentdans I’ Etat etlacour fédérale du lieu de la prmmpale activité financiére
duDonneur de Imence(cumte de New York, New York, U.S.A.). Vous et le Donneur
de licence consentez a la juridiction de ces cours et acceptez que la procédure
ait lieu de la maniére décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par la loi
fédérale ou celle de I'Etat de New York. Vous et le Donneur de licence acceptez
que la Convention des Nations Unies sur les contrats de vente internationale de

Donneurde licence. Cet
licence cessera de gérer les serveurs du Logiciel (pour les jeux excluslvememen
ligne), si le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Logiciel
comprend ou peutcomprendre une fraude, du blanchiment d’argent ou tout autre
Accord,y . Vol

pouvez reslller cetAccorda tout moment en (|] demandant au Donneur de licence

(Vienne, 1980) ne s'applique pas a cet accord ou a nimporte quel
litige ou transaction provenant de cet accord.

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD VOUS POUVEZ
CONTACTER PARECRIT TAKE-TWO | TWAR s
NEW YORK, NY 10012. 09102013V1

Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s’appliquent a votre
utilisation du logiciel.
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