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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN: PHOTO-
SENSITIVE ANFALLE

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fihren. Diese konnen
auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei
denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,,photosensitiven
epileptischenAnfalle“ wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme
und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schiittelkrampfe, die zu Verlétzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande
fiihren kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und arztliche
Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied
in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst drztlichen Rat
einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.



Willkommen daheim, Lincoln.

NEW BORDEAUX. 1968.

Lincoln Clay ist aus Vietnam zuriick, doch sein Empfang fiel sehr frostig aus. Der Black
Mob, seine einzige Familie, wurde von der italienischen Mafia ausgeléscht, und er hat
geschworen, Rache zu nehmen - notfalls alleine.

Thre Aufgabe ist es nun, ein Geschaft nach dem anderen zu ibernehmen und so die Macht
der Mafia iiber New Bordeaux zu brechen. Es wird Zeit, auf den Triimmern von Lincolns
Familie eine neue Familie aufzubauen.
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Spielsteuerung

SPIELERBEWEGUNG

LINKS A

RECHTS D

VOR w

ZURUCK s

SCHLEICHEN X

SPRINTEN LINKE SHIFT-TASTE
' KLETTERN LEERTASTE

GEHEN FESTSTELLTASTE

DECKUNG LINKE STRG-TASTE
FAHIGKEITEN / NAHKAMPF

INFORMATIONSANSICHT .

AKTIVIEREN

NAHKAMPF Q

KONTERN LINKE ALT-TASTE

ADRENALINSPRITZE BENUTZEN T

LEICHE AUFHEBEN/ABLEGEN -V

PFEIFEN - : ENTF

KARTE TAB



WAFFEN
Z00M
ZIELFERNROHR BENUTZEN
FEUER
NACHLADEN
MIT SPRENGSTOFF ZIELEN
SPRENGUNG ABBRECHEN
VORHERIGE WAFFE
NACHSTE WAFFE
WEGSTECKEN
ATEM ANHALTEN
WAFFENSCHULTER WECHSELN
EINHANDWAFFE BENUTZEN
ZWEIHANDWAFFE BENUTZEN
SPRENGLADUNG ANBRINGEN

FAHRZEUGKAMPF

FEUER

RAMMEN

ZIEL AUSWAHLEN
ZIELMODUS

RECHTE MAUSTASTE
C

LINKE MAUSTASTE

R

G

J

BILD HOCH

BILD RUNTER

H

LINKE SHIFT-TASTE
MITTLERE MAUSTASTE
1

2

B

LINKE MAUSTASTE

Q

LINKE ALT-TASTE

J



1. GESUNDHEIT

Ihre Gesundheit - dargestellt durch griine Balken - nimmt ab, wenn Sie Schaden erleiden.
Durch bestimmte Verbesserungen konnen Sie die Anzahl der Gesundheitsbalken, die
Lincoln zur Verfiigung stehen, erhohen. Féllt Thre Gesundheit auf Null, wachen Sie im
nachstgelegenen Unterschlupf wieder auf.

2. MINIKARTE

Die Minikarte zeigt Ihnen nicht nur die unmittelbare Umgebung von Lincoln aus der
Vogelperspektive, sie markiert auch Freunde, Feinde, Ziele und sonstige interessante
Stellen in Ihrer Nahe an. Wenn Sie ineinem Auto sitzen, zeigt Ihnen eine weile Linie den
schnellsten Weg zu Threm néchsten Ziel an.

3. GELD

Der linke Wert zeigt an, wie viel Geld Lincoln momentan mit sich fiihrt - wird Lincoln im
Kampf getotet, geht dieser Anteil verloren. Der Geldwert auf der rechten Seite ist sicher
in Threm Tresor untergebracht und geht nicht verloren, wenn Lincoln ums Leben kommt.
Ein Anruf bei der Consigliera iiber das Auswahlrad geniigt, um das mitgefiihrte Geld in
Sicherheit zu bringen.



4. AKTUELLES ZIEL !
Hier sehen Sie, was Sie machen miissen, um den aktuellen Auftrag abzuschlieRen.

5. SICHERUNGEN
Mit jeweils drei Slcherungen konnen Sie ein Abhorgerét in einem der vielen
Verteilerkasten im Spiel installieren.

6. HAUPT- UND NEBENWAFFE "
Diese Symbole zeigen an, welche Waffen Sie gerade fithren und wie viel Munition Sie dafiir
noch haben.

7. ADRENALINSPRITZEN

Mit den Adrenalinspritzen konnen Sie Lincolns Gesundheit wiederherstellen. Nachschub
konnen Sie entweder kauflich im Mobilen Laden erwerben oder in einem der zahlreichen
Medizinschranke finden.

8. ZIELORT
Dieses Symbol zeigt Thnen fiir Ihr aktuelles Ziel relevante Orte und wie weit diese noch von
Thnen entfernt liegen.

9. SPRENGLADUNGEN & WURFGESCHOSSE

Granaten, Molotows und C-4 sind praktisch, um aus der Deckung heraus Gruppen von
Gegnern auszuschalten. Nachschub kdnnen Sie iiber einen Anruf beim Waffenhandler
ordern.

Frither oder spater werden Sie die ,Screaming Zemi” freischalten, eine Voodoopuppe, die
sich zur Ablenkung werfen ldsst. Die Anzahl der Puppen, die Sie im Inventar mit sich
fithren, wird hier ebenfalls angezeigt.

*Richtungshinweise erscheinen zusatzlich in Form von temporaren Strafenschildern, die es IThnen
erlauben, sich auf die StraRe zu konzentrieren, ohne standig auf die Karte schauen zu miissen.



GEGNERISCHE AUFMERKSAMKEIT

Sie werden feststellen, dass Ihr Fadenkreuz ab und an von einem farbigen Viertelkreis
umrahmt wird. Die verschiedenen Farben haben dabei verschiedene Bedeutungen:

WEISS

Vorsicht — Gegner in Threr Ndhe
haben Sie im Blick.

BLAU

Die Polizei ist sich Threr
Anwesenheit bewusst und
beobachtet, ob Sie etwas Illegales
tun.

ROT :

Jemand schief3t auf Sie. Anhand
der Positionierung des Symbols
konnen Sie erkennen, aus
welcher Richtung Sie vom Gegner
beschossen werden.




EINBRUCH

Sie werden regelmafig auf verschlossene Tiiren und Verteilerkasten stofen, aber zum
Gliick tragt Lincoln stets seine treue Brechstange bei sich:

Halten Sie E gedriickt, um den Einbruchprozess zu starten. Bewegen Sie die Maus, bis
die Anzeige sich verkleinert und hellgriin verfarbt. Setzen Sie anschlieBend mit einem
Linksklick den Zeitschalter in Gang. Um erfolgreich einzubrechen, miissen Sie mit E den
Schalter im hervorgehobenen Bereich anhalten.



Das Optionsmenii

Uber die TAB-Taste haben Sie Zugriff auf das Optionsmenii. Mit der Maus kénnen Sie
zwischen den verschiedenen Kategorien wechseln.

DIE KARTE

T

MAP AND DBJECTIVES

Die Karte bietet nicht nur einen detaillierten Uberblick iiber das stadtische StraRennetz, sie
zeigt Thnen auch iiber verschiedene Symbole verfiighare Aktivitaten und Sammelobjekte.

1. UNTERSCHLUPF
Unterschliipfe dienen Lincoln oft als Ausgangspunkt. Die Anzahl der Unterschlupfe
steigt mit der Anzahl der Geschifte, die sie tibernehmen.

2. SONDERZIELE
Suchen und zerstoren Sie diese Ziele und ruinieren Sie so Geschifte, die von der Mafia
kontrolliert werden.

3. VERTEILERKASTEN

In jedem Verteilerkasten kann Lincoln Abhdrgerate installieren. Dadurch enthiillen
Sie in diesem Bereich nicht nur Sammelobjekte, sondern markieren auch in der
Informationsansicht Gegner, die sich in der Nahe befinden (mehr dazu im Abschnitt
+JKampf”).

4. SICHERUNGEN
Mit jeweils drei Sicherungen kénnen Sie ein Abhérgerat in einem Verteilerkasten Ihrer -
Wahl installieren.
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SUENAL COURCHON e ons | aalfe

MAP AND DBIEETIVES

5. ANSASSIGE GESCHAFTE
Rauben Sie diese aus, wenn Sie schnell etwas Geld und andere Vorrate bendtigen.

6. MEDIZINSCHRANKE
In Medizinschranken finden Sie Adrenalinspritzen.

7. ZIELE DER ABSCHUSSLISTE

Diese hochrangigen Lieutenants und Capos sind fiir ihre Bosse wichtige Verbiindete. Wenn
Sie diese erledigen, fiigen Sie Geschaften, die von der Mafia gefiihrt werden, erheblichen
Schaden zu.

8. SAMMELOBJEKTE
Vom Playboy bis zu kommunistischer Propaganda finden sich diese Sammelobjekte in
ganz New Bordeaux.

9. UNTERHALTUNGEN
Besuchen Sie Lincolns Freunde und Kontakte, um sich iiber den aktuellen Stand der Dinge
zu informieren.

10. INTERNE AUFTRAGE
Kiimmern Sie sich um die Bediirfnisse Ihrer Unterbosse, um deren Loyalitat Thnen
gegeniiber zu erhohen (und sich Extrageld und Gefallen zu verdienen).

11. SCHWARZHANDEL
Auftrége, die im Namen der Lieutenants Ihrer Unterbosse erledigt werden — Emmanuel,
Alma, und Nicki. Erhéhen die Loyalitédt der Unterbosse und bringen Ihnen Extrageld.

12. STORYAUFTRAG
SchlieRen Sie diese Auftrage oder Ziele ab, um die Story voranzutreiben.
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SONSTIGE INFORMATIONEN

ABSCHUSSLISTE )
Diese Liste enthalt Informationen iiber Ihre Mafia-Ziele - lebendig oder nicht.

VERBUNDETE
Erfahren Sie mehr iiber Ihre Verbiindeten.

JOURNAL
Schauen Sie ins Journal rein, wann immer Sie eine Zusammenfassung der bisherigen
Ereignisse brauchen. .

SAMMLUNG - :
Hier kénnen Sie ausgiebig Ihre Sammelobjekte inspizieren: Playboys, Vargas-Bilder,
Alben, kommunistische Propaganda, Repent-Magazine und Hot Rod-Magazine.

OPTIONEN
Hier kénnen Sie verschiedene Steuerungs-, Spiel-, Audio- und Anzeigeeinstellungen
anpassen.

SPIEL
Hier kénnen Sie das Spiel mit Ihrem my2K-Konto verbinden und nach zusétzlichen
Inhalten suchen.
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Die Zersn‘irung_ der Mafia

New Bordeaux ist von Mafia-Geschaften verseucht - angefangen bei Drogenhandel bis hin
zu Prostitution. Thr Ziel: jedem einzelnen davon nach und nach den Geldhahn abdrehen
und sie anschliefend tibernehmen.

Sie konnen diesen Geschéften auf verschiedene Weisen schaden, z. B. Nachschublager
zerstoren und wichtige Gangster ausschalten und sich ihrer Geldvorrate beméachtigen.
Alle Angriffe auf ein Geschéft wirken sich anders auf den Profit dieses Geschifts aus
und sind mit verschiedenen Herausforderungen und Belohnungen verbunden. Sobald
das Einkommen eines Geschifts auf 0 $ fallt, rufen Sie damit den Geschiftsboss auf den
Plan. Wenn Sie alle Geschiéfte in einem Bezirk {ibernommen haben, unterliegt der Bezirk
vollstandig Ihrer Kontrolle.
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IHR PERSONAL
UNTERBOSSE

Alleine kommt Lincoln in New Bordeaux nicht weit. Damit frisch {ibernommene
Geschifte laufen, muss er sie einem seiner drei Unterbosse zuweisen (die spater auch
ganze Bezirke verwalten werden):

CASSANDRA
Anfiihrerin der
haitianischen Gang und
Lincolns erste wichtige
Verbiindete in New
Bordeaux.

VITO SCALETTA
Ehemaliger Mafioso aus
Empire Bay und Protagonist
von Mafia II. Er regelt nun
seine Geschéfte aus seinem
Meeresfriichte-Restaurant in

New Bordeaux.

THOMAS BURKE
Als Mitglied der
irischen Mafia hat
er mit den Italienern
sein eigenes Hithnchen
zu rupfen.

Jeder Unterboss generiert mit jedem neu zugewiesenen Territorium Einkommen — und
mit steigendem Einkommen erhéht sich ihre Loyalitat Ihnen gegeniiber. Sie sollten sich
aber gut iiberlegen, wem Sie was zuweisen. Jede Ihrer Entscheidung wird die beiden
anderen Unterbosse verargern.

LIEUTENANTS
Jeder Unterboss hat einen Lieutenant in seinen Diensten.

Emmanuel Lazare
Kontrolliert den haitianischen Drogenring und ist seinem Unterboss Cassandra treu
ergeben.

Alma Diaz
Hat noch eine Rechnung in Kuba offen und ist iiberzeugt, dass Vito ihr dabei helfen_ kann,
diese zu begleichen.

Nicki Burke
Will New Bordeaux hinter sich lassen - und Burke ist ihr Ticket raus aus dieser Stadt.
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VERBUNDETE

Je mehr Territorien Ihre Unterbosse kontrollieren, desto mehr Verbiindete kénnen sie fiir
Thre Sache gewinnen. Einige dieser Verbiindeten bieten spezielle Dienste an — gegen eine
Gebiihr versteht sich (oder einen Gefallen). Uberlegen Sie sich bei jeder Zuweisung gut,
welcher Unterboss die wertvollsten Verbiindeten mitbringt.

Uber das Auswahlrad kénnen Sie auf die Verbiindeten zugreifen. Innerhalb weniger
Sekunden sind sie da bzw.‘ist die Dienstleistung erbracht.
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CASSANDRA

WAFFENHANDLER: JACKIE DUVERNAY .

Die Regierung ist nicht begeistert von Schwarzen mit Waffen, ganz zu schweigen von
Schwarzen mit Waffenldden. Darum betreibt Jackie DuVernay still und leise einen
mobilen Waffenladen direkt von der Ladeflache seines Vans. Wenn Sie im Einsatz Waffen
oder medizinischen Nachschub brauchen, sollten Sie Jackie anrufen.

TELEFONVERMITTLUNG: JENNIFER ,CLICKS” MORAN

Jennifer ,Clicks” Moran arbeitet bei der Telefonvermittlung und kann in Threm Auftrag
Anrufe abhoren — und unterbrechen. Ihre Dienste sind besonders wertvoll, wenn Sie
Wachposten und Zivilisten daran hindern wollen, Hilfe herbeizurufen.

VITO SCALETTA

UBERFALLKOMMANDO: BOBBY ,DUCKS” NAVARRO

Bobby ,Ducks” Navarro und sein Kommandoteam haben sich fiir Vito schon um manches
JProblem” gekiimmert. Wenn Sie Bobby anrufen, tauchen seine bewaffneten Jungs auf
und verbessern Ihre Chancen gegen jeden Gegner.

CONSIGLIERA: BETTY JOHNSON

Vito vertraut seiner Freundin Betty Johnson seit Jahren seine Finanzen an. Ein Teil von
Lincolns Barschaft geht verloren, wenn Sie im Feuergefecht unterliegen, also rufen Sie
sie an, um Ihr Geld in Sicherheit zu bringen.

THOMAS BURKE

POLIZEIDIENSTLEITERIN: FIONA DAVIDSON

Fiona Davidson arbeitet im Auftrag von Burke bei der Polizei von New Bordeaux. Sie sitzt
am Funkgerat der Einsatzleitung und kann mit etwas Bestechung dafiir sorgen, dass die
Cops zuriickgerufen werden, wenn sie Thnen auf den Fersen sind. Auch Cops haben ihren
Preis.

VALET: HANK MCGAHEE

Der Profi-Autodieb Hank McGahee stellt Ihnen seinen ,Fuhrpark” zur Verfiigung und ist
damit gewissermafen Ihr personlicher Autohandler: wahlen Sie ein Fahrzeug aus seiner
Sammlung aus, ist es kurz darauf bei Ihnen.

Wenn Sie das Einkommen Threr Unterbosse erhéhen, erweitert sich der Umfang

der Dienste, die sie und deren Verbiindete Ihnen anbieten konnen. Geld ist jedoch
nicht im Uberfluss vorhanden. Investieren Sie also in die Dienste, die Threm Spielstil
entgegenkommen. §
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Kampf

Durch seine Zeit in Vietnam ist Lincoln den Massen an Mafia-Schlagertypen ohne
Ausbildung im Kampf weit iiberlegen. Von verschiedenen Uberwiltigungsmethoden
im Nahkampf bis hin zum beidhandigen Waffengebrauch steht Ihnen ein reichhaltiges
Arsenal an Techniken zur Verfiigung, die Ihr Uberleben sichern.

ZU FUSS

Lincoln ist zah, aber nicht unverwundbar: bevor Sie sich auf ein Feuergefecht einlassen,
sollten Sie sicherstellen, dass Sie mit der linken Strg-Taste in Deckung gehen konnen.

Hinweis: Wenn ein griiner Pfeil auf dem Boden erscheint, kann Lincoln eine potentielle
Deckung ,umkreisen”’, indem Sie W und gleichzeitig die linke Strg-Taste gedriickt halten.
Sie kdnnen aufRerdem die Deckung wechseln, indem Sie A oder D in Richtung der Deckung
driicken, zu der Sie sich hinbewegen wollen, und dabei die linke Strg-Taste driicken.

NAHKAMPF

Die Kampfszenarien in Mafia III erfordern den Einsatz verschiedener Waffen und
Nahkampftechniken. Von letzterem stehen Lincoln mehrere zur Verfiigung.
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UBERWALTIGUNG AUS DEM LAGF

ST =

Um eine Uberwiltigung aus dem Lauf anzuwenden, halten Sie die linke Shift-Taste
gedriickt und sprinten Sie auf den ahnungslosen Gegner zu. Driicken Sie die Q sobald
Sie am Gegner dran sind.

BRUTALE UBERWALTIGUNG

ol

Driicken und halten Sie nach einem Fausttreffer Q und lassen Sie Q im richtigen
Augenblick los, um Ihren Gegner mit einem Angriff auszuschalten.
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BETAUBEN

Schiefen Sie einem Gegner in den Arm oder ins Bein. Danach konnen Sie ihn ganz leicht
mit Q iiberwaltigen.

KONTERN

s 0 il - =

Wenn der Gegner Sie angreift, driicken Sie im richtigen Augenblick die linke Alt-Taste, um
seinen Angriff zu kontern und den Spie umzudrehen.
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SCHLEICHEN

Nutzen Sie Ihre Umgebung, um sich Gegnern zu ndhern. In vielen Fallen istes besser,
sich an Gegner anzuschleichen und einen nach dem anderen auszuschalten, anstatt aus
allen Rohren zu schiessen.

Driicken Sie X, damit Lincoln in den Schleichmodus wechselt. Sich unauffllig zu
verhalten, hilft Thnen dabei, unbemerkt zu bleiben.

UBERWALTIGEN

Schalten Sie ahnungslose Gegner aus, indem Sie sich von hinten an sie heranschleichen
und Q driicken. Unter Optionen > Spieleinstellungen konnen Sie festlegen, ob diese
Uberwiltigung tédlich oder nicht tédlich sein soll.

20



ABLENKUNGEN

]

Haben Sie genug Territorien erobert, wird die ,Screaming Zemi”-Voodoopuppe zu Ihrem
Auswahlrad hinzugefiigt. Werfen Sie diese Ablenkung, um die Aufmerksamkeit von
Gegnern in der Nahe darauf zu lenken.

Wenn Sie Entf gedriickt halten, kénnen Sie auRerdem pfeifen und einen Gegner so in
Reichweite fiir einen heimlichen Kill bringen.

INFORMATIONSANSICHT

Wo Sie auch hinwollen: die Informationssicht ist Ihr wichtigstes Hilfsmittel, um Ihre
Chancen zu verbessern. Wenn Sie die I-Taste driicken, werden alle Gegner, die Sie entdeckt
haben, rot markiert - selbst dann, wenn diese sich hinter einer Wand befinden. Wenn Sie
den ortlichen Verteilerkasten verwanzt haben, wird's sogar noch besser: dann werden
Thnen alle Gegner angezeigt, unabhéngig davon, ob sie diese entdeckt haben oder nicht.
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HINTERM STEUER

EL

Driicken Sie bei Kontakt mit einem anderen Auto Q, um die Wahrscheinlichkeit zu
erhohen, es per Rammmandgver oder Uberschlag von der Strafe zu beférdern.

Zielen Sie mit dem Rechten Stick und driicken Sie die linke Maustaste, um zu feuern.
Mit der linken Alt-Taste schalten sie zwischen bestimmten Zielen wie Reifen, Fahrern,
Beifahrern und Benzintanks durch. Warten Sie, bis sich die Zielerfassung griin farbt, um
einen garantieren Treffer zu landen.

Sie kénnen aufRerdem andere Wagen von der Seite rammen, indem Sie Q driicken.
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IHRE FEINDE
DIE MAFIA i

Ahnlich wie bei einer Armee kommen den unzihligen Handlagern der Mafia
unterschiedliche Rollen zu. Diese zu kennen ist fiir Lincolns Erfolg im Kampf von
entscheidender Bedeutung.

SCHWERER KAMPFER: Trigt eine Schrotflinte und kann jede Menge Schaden einstecken,
bevor er zu Boden geht.

SCHARFSCHUTZE: Halt Sie mit seinem Gewehr auf Distanz.

GUNNER: Feuert aus mittler Entfernung, vorzugsweise mit automatischen
Waffen.

SCHUTZE: Versucht, mit Handfeuerwaffen und Sprengladungen den Spieler
aus der Deckung zu locken.

WACHPOSTEN: Verschlagene Kriminelle, die nach Verstarkungen (dargestellt

durch ein Blitzsymbol) rufen, sobald sie Sie entdecken.
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DIE POLIZEI

Die Polizei von New Bordeaux ist zwar nicht Ihr primares Ziel, wird aber frither oder
spater Thren Weg kreuzen.

Vermeiden Sie jede Form von ungewollter Aufmerksamkeit - werden Sie gegeniiber
Zivilisten nicht gewalttatig, wenn Polizei in der Nahe ist. Wenn Sie Gesetze brechen,
indem Sie mit gezogener Waffe in der Gegend herumlaufen oder Autos knacken, kénnen
Sie die Aufmerksamkeit von Zeugen erregen. Erscheint ein Telefon-Symbol tiber deren
Kopfen, laufen diese gesetzestreuen Biirger los zum nachsten Telefon oder zur nachsten
Streife. Um das zu verhindern, miissen Sie sie unauffallig aus dem Verkehr ziehen.
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Die Polizei ist die todlichste und unnachgiebigste Fraktion in New Bordeaux. Im Kampf
setzen Sie Thnen unabladssig nach, deshalb sollten Sie zusehen, dass Sie ihr entkommen,
bis sich die Lage beruhigt hat. Um der Polizei zu entkommen, miissen Sie aufRerhalb

ihres Aufmerksamkeitsradius bleiben, der auf Ihrer Minikarte angezeigt wird. Seien Sie
jedoch vorsichtig: je mehr Gesetze Sie brechen, desto grofRer wird dieser Radius, und desto
schwerer wird es, sie abzuschiitteln.
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG
Diese eil ie und Li; (diese i ‘) kann in a aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www.take2games.com/eula (die , Website*) verdffentlicht. Durch die Nutzung der Software iiber die Versffentlichung der aktualisierten'Version hinaus erklaren Sie
Ihr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen.

,SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN
UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/
ODER MATERIALIEN.

DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN
DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE
NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTELESEN SIE DIESEVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIENICHT MITALLEN BEDINGUNGEN DIESERVEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE
NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

der vorli i und der damit i und Bedit erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht ausschlieBliche,
nicht i il und wi iche Recht und die nicht ausschlieBliche, nicht iibertragbare, eingeschrankte und widerrufliche Lizenz, eine Kopie dieser
Software fiir hren persnnllchen nicht-gewerblichen Gebrauch auf einer einzelnen Spieleplattform (z.8. Computer Mobilgerat oder Splelkonso\e) zum Gameplay zu nutzen,
es sei denn, in der wird licklich spezifiziert. Ihre Li Unterliegen der Ei der und Bedit

der vorliegenden Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen
und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software iibertragen werden und dass
dlese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Soﬁware auszulegen |st Der L\zenzgeber behélt alle Rechte und Titel und Anspriiche it in Bezug auf die Software,

Patente, Titel, C Effekte, Themen,
Charaktere, ( I Dlaloge, atze, Artworks, ikali Werke und Ur onli j Die Software unterliegt
dem Schutz des US ikani Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche
Zustimmung des Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Software
in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielféltigt oder verbreitet, begeht eine atzliche Verletzung der L und kann in den USA oder in seinem
Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass Urheber 6Be in den USA Strafen von bis zu US-$
150.000 pro VerstoB unterliegen. Die Software enthélt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers nahen Anspruch darauf, ihre Rechte im Fall einer
Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht iicklich durch diese Verei dumt werden, verbleiben beim Lizenzgeber
(und gegebenentalls dessen Lizenzgeber).
LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, u
me Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

r\uplcuder oftware, i ir
desL (i i i festgelegtwurde zu verbreiten, zu verpachten, zulizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten,
in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu iibertragen bzw. abzutreten;
die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht; die Software in anderer Weise
als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen
oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

di i vonder beigefi D-ROM oder DVD-ROMaus
laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf kompl partielle Kopien, di Il durch die Softv |bstals Teil i
werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewéhrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitat zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine
separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fiir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen; die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse
i ie zu zeigen, w ilieren oder zu di davon itete Werke herzustellen oder die Software in anderer Weise zu verandern;

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verdndern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;
2u cheaten bzw. ein unerlaubles Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

gegen Besti ichtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re- expumeren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US: kani: { der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegenGesetze und

Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf
herunterladbare, Onli der sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funkti ) zu erhalten, kann es

notig sefh, Software herunterzuladen, eine Seri um ei ligen Gebrauch einzul: die Software zu i Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/

oderbei einem Dienst des Li: dsich mit i ichtlinien il Klren). Der Zugang zu
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aufein einzelne: i definiert) p i ankt.Der Zugang kann nicht verkauft, lizenziert,

vermietet, in i virtuelle Wahrung ert oder von einem anderen User emeut registriert werden, sofern dies nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt st. Die

Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen und der

UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie smd berechhgt die gesamte physische Kopie von zuvor icherter Software samt i ial

dauerhaft an eine andere Person iibertragen, snfem Sle keine Kopien (ei ien) der Software und des Beg\eltmaterlals odervon Tellen bzw.

sichmitdem Inhalt dieser i Kld 1 Diel uvor

Kopie kann von lhnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaB dem in der F Sie diirfen keine virtuellen

Gegenstande bzw. vmuelle Wahrung ubertragen verkaufen, verpachten Ilzenzweren vermleten oder in eine i virtuelle Wahrung i sofern in dieser
nicht weitig festgelegt oder des Li; i i Inhalte,

die ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell
nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum
privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mdglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-Bestandteile oder
Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder itig HBe gegen die in dieser i a Rechte und Lizenzen zu
verhindern. Diese MaBnahmen konnen den Einsatz von Li Produkt-Aktivierung und anderen Si ] ien in die Software bei sowie die
i g der Nutzung, einschli unteranderem, Uhrzeit, Datum, Zugnffuderandere Kontrollen, ﬂhlﬂv i bzw. andere Si itsvorti diedazu
dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopit der Software oder Teile bzw. Iben, ei ieBlich etwaiger 0Be gegen diese Verei
u . DerLi: behéltsich das Recht vor, di g SoftwarezujederZeltzuubewvachen.siedUrfenweder olche

noch versuchen, solche Si its-Features i e w umgehen;wenn Siees dennochtun,wird die Software mogli ise nicht richtig ioni Wenn die
Software Zugang i F jeweil ugriffzugreifen. Zusa

+ und eine Registrierung kdnnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit
einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifftauch das von Updates und P: fernihm nichtvonseiten
der geltenden Gesetze verboten, ist der L berechtigt, die mit dieser gewdhrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu
kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE Die Software ermogl\cht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen Gameplay-Karte Szenarms

begrunden er‘teHen Sie hiermit dem Li: das i zemlch | i voll und { weltweite Recht und die
i zeitlich i i voll iibertragbare und unterhzenzlerbare weltweite Lizenz, Ihre Beitrdge in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck
im Zusammenhang mit der Sofrware und verwandten Waren und Dit i zu nutzen, i das Recht zu vervielfaltigen, zu kopieren, anzupassen, zu andern,
zu 2u iibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, unabhéngig ob mit heute bekannten
oder unbekanmen Mltteln und Ihre Beitrége ohne Ankiindigung oder Vergiitung Ihnen gegeniiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und
furgelstlge Ei gewdhrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in
Bezug auf L 0 Ansehen oder i in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte. durch den Lizenzgeber sowie durch andere
Spielerim Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Di gemén d geltenden Di di Lizenz an den Lizenzgeber
und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte bestehen auch nach der der g weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert magli ise einen um auf die Internet-basierten Features ifen, die Software zu
oder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemas laufen, bendtigen Sie
eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”),
oder beim Li; bzw. einem mit dem Li: wie in der ion dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten,
ist es moglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgema funktionieren oder aufhdren zu Tunktlonleren Filr die Software kann es auch notwendig sein, dass
Sieein beim L oder bei einem mit dem L emnchtenl ") einrichten, um auf
die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu konnen. Das Lugln Ihres h mit einem Drif sein. Sie haften fiir jegliche
Nutzung sowie filr die Sicherheit Ihres und aller Dri Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.
Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz filr die Nutzung einer virtuellen Wéhrung und virtueller Gegenstéinde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitéten zu verdienen,
finden die folgenden zusd in diesem Absatz g.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE ANDE: Di altmogli i { chwelche der User (i) eine fiktive vir
ieBlichi venden (Vi ihrung”) und (i) i i 4 i
halb halten (,Vir énde”) kann. L éngig von der fiir sie verwendeten Terminologie stellen die vir k] uellen
ein durch u;cac i i L\zenzrecht dar i i dieser i g und deren Eil enemlhnen der leenzgeber
Kl nichtd t ie ni klusive, nicht nicht
Lizenz zur Verwendung von erlangtervmue\lerWahrung und erlangten virtuellen dl i} Ihrem onli mcht- mllsn SpielspaB i innerhalb
der Software. Sofern nichtanderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von lhi 10/ 4 Sielizenziert

und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegensténden ubertragen oder
abgetreten werden. DleseVerelnbarung darf nichtals Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegensténden ausgelegt werden.
Virtuelle Wahrung 4nde haben keinen inwirklicher Wai geltennichtals Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestitigen und erkldren, dass
der Li jederzeit eine U i vornehmen bzw. ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/
virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde entstehen keine Gebiihren fiir eine
Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/virtuelle a rteilte Lizenz in Uberei mit den Bedi dieser

und der Software-Dokumentation endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr i oder diese: i itig beendet wird. Der Lizenzgeber behlt
sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebiihren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden zu berechnen und/
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oder der Li kann virtuelle Wahrung/virtuelle dnde entgeltlich oder ich vertreiben. L
VON vIKIUI:LLERWAHHUNGUNDVIRTUELLENGEGENSTANDEN Die Softv kannlh ie Moglichkeit bieten, virtuelle Wé u kaufen
oder virtuelle Wahrung vom Li: als fiir den Abschls bzw. Leistungeniinnerhalb der Software zuyerdienen. Der Lizenzgeber
kann z.B. den Nutzern elnen bestimmten Betrag in vmuellerWahrung oder elnen beshmmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss einer spielinternen Aktivitat gewahren.
wie etwa beim Erreichi evelsinnerhalb oftware, beimAb bei derErstellungvon i Er vir
virtuelle Ge ande werden lhrem i Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden ist nur innerhalb der Software oder uber
vom Li: autorisierte Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores (nachfolgend als »Software- Smre“ bezeichnet) mugllch Kauf und
Nutzung spieli dnde und Wa iber einen Software-Store unterliegen den jeweiligen 4 des S Stores, den
i und der Nutzerverei 9. Dieser Online-Dienst wurde durch den Software-Store an Sie izensiert. Der Li kann ErméBi oder
fiirden Kauf von virtueller Wi bieten und 3 jederzeit i a absetzen.
NachAbschlussei isi virtueller Wa inei i virtueller i
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kénnen, wobei dieser Maximalbetrag je
nach origer Software iedlich sein kann. Der Li kann nach seinem alleinigen Ermessen zusétzliche Einschrénkungen hinsichtlich des Betrags an von

Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das
Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iiber Ihr Benutzerkonto getétigt wird, unabhéngig
davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie kénnen in Ihrem Benutzerkonto die virtuelle Wahrung/die virtuellen Gegensténde, die Ihnen zur Verfigung stehen, einzusehen
und darauf zugrellen wenn Sie bei Ihrem Bénutzerkonto ind. Der Li behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen samtliche Kalkulationen zu
virtuellerWahrung; 3 mlhrem DerLi; behéltsich weiterhin das Rechtvor, nach alleinigem Ermessen den Betrag
an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit lhrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder zu anderen Zwecken lhrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgange abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemiiht ist, alle diese Berechnungen auf emhe\thche
und angemessene Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erkld@ren sich damit ei dass die F des Li

virtueller \g/verfiigbarer virtueller auf lhrem endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kdnnen, dass
diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle Wahrung/gekaufte virtuelle Gegenstande im Verlauf des

Spiels in Ubereinstimmung mit den Spielregeln fiir Wahrung und 4 (die je nach origer Software iedlich sein kdnnen) oder verlieren.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die Verwendung von
virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel Die g und Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen

Gegenstanden konnen jederzeit gedndert werden. Ihre laut Inrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Wahrung/vedugbaren virtuellen Gegenstande verringern sich jedes
Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden entspricht einer
Forderung und emerAbhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden. Sie miissen iiber ausreichend
vmueHe 3 g ande auf lhrem verfugen um eine i mnerhalb derSoﬂware abschlieBen zu konnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle
i 0 i i Eintritt IhrerVer Software von lhrem
Benutzerkonto abgezogen werden: Sie knnen z.B. V|r1ue\le Wéhrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Sple\flgur stirbt. Sie haften
fiir jede Verwendung der virtuellen Wahrung/virtuellen | die iiber Ihr wird, a davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht.
Sie sind i den Li ligli benachncmigen‘ wenn Sie eine tiber Ihr unbefugte g von virtueller Wahrung/
virtuellen Gegensténden feststellen, indem Sie eine S rt-Anfrage an www. pport richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und vmuel\e Gegenstande kénnen nur gegen i ande oder Di i eingeldst werden. Sie diirfen zu
keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine d g werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande
konnen zukeinem Zeitpunktbeim Li: oder einer I ubhenode\ st i Geldwertbzw.
eingelist werden, sofern in dieser Vereil nicht iicklich ar itig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstande haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung
bzw. virtuelle ineinen in echte Wahrungen.
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenslanden sind endgiiltig und unter kemen Umstanden erstattungsfahig, iibertragbar oder
Fallsnicht verboten, |stderl berechtigt, diese vir inseinemalleinigen
Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu und/oder zu elimini Der Li; haftet weder Ihneh gegeniiber noch anderen
Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wahrung/vi 4 an eine Person auf anderem Wege als im
Spielverlauf innerhalb der Software wie icklich vom Li (,Nicht an andere Nutzer der Software, sind
vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/
virtuellen ande zu kiindigen, oder zu modifizi und diese Verei zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen,
sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, dle an solchen Aktivitdten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr und erklaren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber,
seine Partner, Li: \eltenden iter und Vertreter frei 1von allen Schaden
i indirekt ivi wurden. Si iermitan, dass derL vom jewei
verlangen kann, alle nicht i ionen — &ngig vom Zeitpunkt (ob vergangen oder der nicht i ion — zu
ubeenden, zu tickgangi Hmachen wennerelnenVerdachthataufoderBewelsefurBetrug VerstuBegegendleseVerembarung VerstoBe
Itendes Recht bzw. geltend i dieinit Weise das Ziel oder di bzw. die mdgliche haben,
elnen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt
sind, erklaren Sie sich ferner damit eil dass der Li: nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benmzerkonm verfiigbare virtuelle
fiigbaren virtuellen & i a kann oder Ihr Ihren Anspruch auf virtuelle Wa 0 dndeund andere
im mitlhrem kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kinnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden.
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BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung urid die Bereitstellung der Software durch die Software-St inschlieBlich-des Kaufs von virtueller Wahrung/vi ! den
zusétzlichen Bedlngungen die vom |ewe|||gen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme
um dieser Der Lizt ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder Bankgebiihren oder sonstige Gebiihren oder Belastungen
im mit lhren i innerhalb der Software oder iiber einen Software-Stdre. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und
nicht durch den Li Der Li; lehnt jegliche Haftung filir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erkléren sich hiermit damit einverstanden,
dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.
Di i i unddemLi getroffen, nicht i Store. Si dassder -Store ni
ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuldssig hat der Software-Store keinerlei
sonstige Gewahrleistungspflicht in Bezug auf die Suﬂware Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich P einer Nichteil

oder rechtlicher he nach oder dhnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstoBen gegen das Urheberrecht werden
durch diese Verembarung geregelt und fallen mcnt in den ich des Softv Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an samtliche anderen

des Software-Stor bunden. Die Lizenz an der Software ist nicht tibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software auf einem gee\gneten Gerat

vorgesehen, das sich in Inrem Besitz oder Ihrer Verfil befindet. Sie versit dassSle sich mchtm emem Land oder ietunter
Embargo befinden und nicht auf der Liste der ,Specially Designated Nationals* des US i F bzw. der Liste der ,Denied Persons* oder der , Entity
List* desUS: i Wir fiihrt werden. Die Softv anspr igte Drittpartei dieser und sind dazu berechtigt,
diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erk\aren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen iiber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und

, der D 3 des Li; (sofern (i) mit der Weif von Daten und anderen Daten an den
Lizenzgeber, seine verbundenen Unternehmen, Verkéaufer und Geschaftspartner sowie an bestimmte weitere Dritte, wie zum Beispiel Regierungsbehorden in den USA und in
anderen Landern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Landern, in denen eventuiell niedrigere D: vor ; (i) mitder
Vertffentiichung Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Inres Bestenlistenrangs, Inrer Erfolge und
andérer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen P (iif) mit der Ihrer play-Daten an Hardware- Hers!eller Plattform-Hosts und Markellngpartner
desLi; und (iv) mit Ver Daten oder anderen Dat B der ob
in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sie nicht mdchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen
Fiir alle Probleme, eif I im mit der Erfassung, und Ihrer onli Daten und
anderer i hat die D: a unter www. privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung
gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTI ahrlei: DerLi garantiert Si d
Dokumentation vom urspriinglichen Kaufer i erhalten haben), d: tingliche, di inBezug auf
unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Méngeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Innen, dass die Software mit
einem persd Computer ibel ist, derden Mindest: der Software-D ion entspricht, oder dass sie durch den Spielkonsolenhersteller
ibel mitder filr die si ichtwurde, erklart worden |s1 Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software, Internet-Verbindungen und
Nutzung i der Li keine Garantie fir die Leit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder Ihrer personlichen Spielkonsole.

Der Lizenzgeber haftet Innen gegeniiber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht dafilr,
dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist oder dass etwaige
Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar. Da einige

Lénde den Ausschluss oder die Begrenzung der impliziten Gewahrleistung oder dig Ei t der Rechte des nicht zulassen, kann es sein, dass
einige oder alle der oben und Ei | nicht auf Sie zutreffen.
Wenn Sie i d einen Mangelim Speit inder i i ich derLi jede fir

Software innerhalb der iezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist,
behdlt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine dhnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und
die Software, wie sie vom Li ur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschlelB
Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Mi: ABen Gebrauch oder i ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene

implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.
Falls vorstehend nichts Gegentelllges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrlelstungen unbesohauet ob miindlich oder schriftlich,

oder stil ieBlich aller anderen Zusicherungen in Bezug auf die G ichkeit fiir einen i Zweck
oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrlelsmngen JegllcherArt sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben i i senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das
System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.
HAFTUNGSFREISTELLUNG y

e | denl inePartner Li leitend Direktoren, Mitarbeiter undVertreter
im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der
Software gemaB den Bedingungen der Vereinbarung entstanden sind.
IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER
SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH
ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPR_UCHEN AUFGRUND VON ODER
IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH
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ODERAUF ANDEREART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUE DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES
LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) INKEINEM FALL DENVON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN
LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS
DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,
GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH
EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN
BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER
ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER
DURCH DRITTEANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN
IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS
SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE
VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN
UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG : s

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Li: sie kiindigen. Diese Verei endet isch, wenn der Li: den Betrieb der -Server
einstellt (fiir ausschlielich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung der Software Betrug, Geldwasche oder eine andere
{llegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht elnhalten die Sie konnen diese
Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Li (iber dieinden Methode bitten, Ihr mit Sie Zugriff

auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu I6schen; oder indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter lhrer
Kontrolle zerstdren und/oder Ioschen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform Idscht nicht die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten Informationen, einschlieBlich
der.lhrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu installieren, kénnen Sie

immer noch Zugriff auf lhre i haben, ei ich der Ihrem wrtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn lhr

i i au i d geloschtwird, werden jedoch, soweites d nicht iicklich verbietet, die lhrem

Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Gegensténde und virtuelle Whrung ebenfalls geloscht und Sie kiinnen die Software some die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten
ichtmehrnutzen. Bei its, kann der Li

Ihnen verbieten, SICh emeut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dieser Verelnbarung miissen Sie alle physischen Kopien der
Software zerstoren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehdrige Dokumentation, Begleitmaterialien sowie s@mtliche

Komponenten der Software dauerhaft zerstoren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfil befinden, ieBlich auf Clientservern, Computern, Game-Geraten
oder Mobilfunkgeréten installierte Kopien. Bel Beendigung dieser Vereinbarung erloschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen
Wahrung bzw. der virtuellen a mit Ihrem und Sie missen |eghche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung
dieser Vereinbarung werden unsere Rechte hzw Ihre I aus dieser Verei nicht beei

EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentatlun wurden ausschlielich mit pnvalen Mmeln entwwke\t und werden als ,Commercial ComputerSoftware" bzw. ,Restricted Computer

Software* Vervielfélti hdi der US-Regierung unterliegtd
gemaB Unterabsatz(c)(1 )(||) derKlausel ,RightsinTechnical Dataand Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemaB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel , Commercial
Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der fersteller ist der Li am Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Slestlmmen hlermnzu dassim Falle einer nichtausdriicklichen Di i i i demLi; einil Schaden entsteht, und
dass derLi; ohne is einer Si itsleis i odereei i D

im mitdieserVerei hat,ei ieBli i d usétzlich
zu allen anderen verfiigharen Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
Siesind jchfiirdie Amli gi im
Abgaben und Zélle, ieBlich Zinsen und i (mit von Steuern auf das i des Li: und stellen den Li und all
seine. leitenden 3 und Mi von diesen Zahlungen Trel unabhéngig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt
waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Li: iften aller Frei: vor, wenn SleAnspruch auf eine solche Befreiung
haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die Ih im mitlhi a hen. Sie haben keinen
Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriffaufund i i i der D by
des Li; und der D: a des Li; alle der i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser

A of . tellendie s - p N . B

= Produkiad i i iindi i i unddemLi
zwischen dieser Verei g und den i geben, so gilt diese Vereinbarung.
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VERSCHIEDENES

lite ei sti i i aus einem beliebigen Grund als nicht gelten, wird di i iert, d i wird, und
die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt. y
ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf magliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches
Sofern der Li: fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den ortlichen Gesetzen besteht, liegt
der Gerichtsstand fiir Klagen im Zusammenhang mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den Staats- und i am Sitz dert lassung des
Lizenzgebers (Bezirk New York, Neonrk USA). Sie und der Li; unterwerfensich der andigkeit dieser Geri ren sich eil in
der hier fiir die Ubermi ise zugestellt o ieinderind Yorkoder denUS
Bundesgesetzen vorgesehenen Weise. Sie und der Li: erkldren sich ei dass die UN {iber Vertrage iiber den internationalen Warenkauf (Wien,
1980) auf diese i bzw. auf. i oder a isse im mit dieser i keine findet.
WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.
Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten filr die Verwendung der Software.

©2002- 2016Take Twolnteractlve Software, Inc. und dessen Tochterunternehmen. Entwickelt von Hangar 13. 2K, Hangar 13, Take-Two Interactive Software und dazugehérige

Logos sind bzw. i von Take-Two ive Software Inc. Nutzt Bink Video. Copyright © 1997-2016 by RAD Game Tools, Inc. Mafia Il
nutzt HAVOK®. © Copyright 1999-2016 Havok.com, Inc (und Lizenzgeber). Besuchen Sie www.havok.com fiir weitere Informationen. © 2016 NVIDIA Corporation. NVIDIA, das
NVIDIA-Logo und GEFORCE sind Mar i bzw. i der NVIDIA C ion. Enthélt Software von IDV. Alle anderen Marken und Markenzeichen

« sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. All Rechte vurhehalten
Dieses Videospiel |st rem fiktional und soll tatsachliche Ereignisse, Zeiten, Orte oder Personen des Spielsettings weder représentieren noch darstellen. Mafia Ill wurde von einem
Team mit igi und D inati entwickelt. Die Programmierer und Publisher dieses Spiels ermutigen in keinster Weise dazu, die in diesem Spiel
noch heiBen sie diese gut.

Technischer Kundendienst:

4 http:/support.2k.com
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