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CONTROLES DEL JUEGO
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ATAQUE BASICO

DEFENSA BASICA

ATAQUE AVANZADO
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MOVIMIENTOS EN EL POSTE
TIROS EN EL POSTE
CONTROLES DEFENSIVOS

COMANDOS DE VOZ DE KINECT
CREDITOS DEL JUEGO NBA 2K16

GARANTIA LIMITADA DEL PROGRAMA,
ACUERDO DE LICENCIA Y DIVULGACION
Y USO DE LOS DATOS

A ADVERTENCIA: Antes de jugar a este juego, lea los manuales del sistema y los
accesorios de Xbox One™ para conocer algunos datos importantes relativos a la seguridad
y a la salud. www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud: Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible cuando
se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no tengan

un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a “ataques
epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los sintomas pueden
presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o en los ojos,
temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion, pérdida momentanea de la
consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden provocar lesiones por
caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de
jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos
mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado dichos sintomas; los nifios
y los adolescentes son més propensos a estos ataques. Para reducir el riesgo, sitiese a una
distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla mas pequefia, juegue en una habitacion
bien iluminada y evite jugar si estd somnoliento o cansado. Si usted o algun familiar tiene
un historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.

Asistencia técnica:
http://support.2k.com

No olvides que todas las caracteristicas online de NBA 2K16 descritas
estaran disponibles hasta el 31 de diciembre de 2017, aunque nos
reservamos el derecho a modificarlas o cancelarlas con un preaviso de
30 dias. Consulta los detalles en www.2ksports.com/serverstatus.

Algunas funciones no estaran disponibles durante la instalacion




CONTROLES DEL JUEGO
MANDO INALAMBRICO XBOX ONE

Posteo o Defensa intensa/
Asistencia defensiva

Pedir jugada/
Controles de
bloqueos o Dos
(T

()

Mover
jugador

. “;_,/'\“’“ g

m Esprintar

Pase de icono/Cambio de icono

o

i
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@ Pedir tiempo muerto o
falta intencionada

+

Visor de juego
Puntos de énfasis

ESLM Estrategia
de ataque/defensa

ESLM Sustituciones
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PRO STICK™:
Movimientos de dribling/
Tiro/Pase

Paso rapido/
Manos arriba

"’\ Boton Xbox

Pase bombeado/Alley-Oop
o Tapon/Rebote

Finta de tiro/Salto (pulsar
levemente) Tiro (pulsar)/
Robo

Pase picado/espectacular
o Forzar carga

Pase/Pase de toque

Cambio de jugador
(mas cercano al balén)

e Boton Menu

MANDO INALAMBRICO XBOX ONE

Ataque basico Control |Defensa basica

Mover jugador 1) Mover jugador

PRO STICK™: Movimientos e .

de dribling/Tiro/Pase () Paso rapido/Manos arriba
Defensa intensa/

sk b Asistencia defensiva

Esprintar v Esprintar

Pedir jugada/Controles de bloqueos o Dos contra uno

Pase de icono @ Cambio de iconos

Pase/Pase de togue ° (a'Jlalr)r;tl)g?l)de jugador (mas cercano

Pase picado (pulsar), pase

espectacular (pulsar dos veces) o aolzanicarda

Tiro (pulsar)

Finta de tiro/Salto (pulsar Robo (pulsar)

levemente) o Falta intencionada (mantener)

Batida de giro (pulsar dos veces)

Pase bombeado (pulsar), 7

Alley-oop (pulsar dos veces) o Tapon/Rebote

Jugada Inteligente 2K @ Visor de juego

Puntos de énfasis O Puntos de énfasis

ESLM Jugadas rapidas/Estrategia © ESLM Jugadas de defensa

de ataque 9

ESLM Sustituciones Q ESLM Sustituciones
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ATAQUE AVANZADO

Accion

Controles

DEFENSA AVANZADA

Jugadas posicionales

Pulsa levementef, y pulsa levemente el icono del
compaiiero deseado, elige jugada del menu

Accion

Controles

Jugada Inteligente 2K

@

Mover

Control de bloqueos

Pulsa y mantén M. Usa @ para elegir Roll o Fade
y @ para elegir el lado del blogueo

Movimiento paso rapido

Mueve levemente @ en la direccién en la que quieres
que el defensor dé un paso

Pase picado

Pulsa levemente ©

Colocacion rapida

P+d+0@

Por encima de la cabeza/
Pase bombeado

Pulsa levemente @

Pase espectacular

Pulsa dos veces @

Alley-oop

Pulsa dos veces @

Robo Pulsa levemente @
Tapén o
Rebote @ (balén en el aire)

Pase con dribling/Entrega

Pulsa y mantén @ para llevar al balén al compafiero
seleccionado, espera a que se ponga a distancia de
entrega o suelta @ para forzar el pase antes de tiempo

Forzar carga

Fingir falta

Pulsa dos veces @

Pase hacia canasta

Pulsa y mantén @ para que el compafiero seleccionado
haga un corte hacia canasta, espera que se coloque a
distancia o suelta @ para forzar el pase antes de tiempo

Acosar al driblador

Mantén B

Finta de pase

@ + O (en estatico o penetrando)

Asistencia defensiva
dindmica

Pulsa y mantén B (pulsa mas fuerte para recibir
mas ayuda)

Pasar y seguir

Pulsa y mantén @ para mantener el control del pasador,
suelta @ para devolverle el balén

Manos arriba

Mantén @

Mate/Bandeja tras rebote
ofensivo

Negar manos fuera

Mantén @ (mientras haces defensa sin balén)

Dos contra uno

Mantén @

Icono de Dos contra uno

Pulsa levemente @, luego pulsa y mantén el icono del
jugador que quieras para el Dos contra uno

. Mantén ©
Finalizar alley-oop
(controlando al receptor)
Pase con PRO STICK™ @m+0
Pedir tiempo muerto Botdn Vista
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PRO STICK™

EL PRO STICK™ te permite controlar mejor que nunca todo tu arsenal ofensivo.

PRO STICK™: TIRO

Accion

Controles

Tiro en suspension

Mantén @ en cualquier direccién (hacia el aro para tiro al
tablero)

Finta de tiro

Comienza un tiro en suspension, luego suelta rapidamente @

En carrera/Bomba
(penetrando a media
distancia)

Mantén @ en direccién contraria al aro

Suspension Paso
atras (penetracion
lateral)

Mantén @ en direccién contraria al aro

Batida de salto

Pulsa levemente @ estatico o mientras penetras (@ determina
la direccion del salto)

Tiro en giro

Pulsa dos veces @ estatico o penetrando

Bandeja normal
(penetrando hasta
el aro)

Mantén @ la izquierda, derecha o hacia el aro durante
la penetracién (la direccién de @ determina la mano de
lanzamiento)

Bandeja tras euro
paso (penetrando
hasta el aro)

Mantén @ a izquierda/derecha en direccién contraria

Bandeja a aro
pasado (penetrando
por la linea de fondo)

Mantén @ hacia la linea de fondo

Mate a dos manos
(penetrando hasta
el aro)

@ + mantén @ hacia el aro

Accion Controles

Mates

espectaculares , = i .

(penetrando hasta @ + mantén @ en direccién contraria al aro

el aro)

Cambio de tiro en Inicia mate/bandeja, @ en cualquier direccién estando en
el aire el aire

Pacoldclavance {:alr}:stge tiro, luego mantén @ de nuevo antes de que acabe

PRO STICK™: DRIBLING

Accion

Controles

Contexto

Finta de salida en triple
amenaza

Mueve levemente @ izquierda/
derecha/adelante

Triple amenaza

Giro hacia fuera de triple
amenaza

Gira @ y retoma la posicién
neutral rapidamente

Triple amenaza

Paso atras en triple

@ + mueve levemente @ en

Triple amenaza

Mate dominante/otra
mano (penetrando
hasta el aro)

@ + mantén @ a izquierda o derecha para machacar con esa
mano

direccion contraria al aro

amenaza direccién contraria al aro
S ——— @ +mantén @ en cualquier Dribling
direccion
o Mueve levemente @ hacia la T
Amago (rapido) mano del balén Dribling
Dentro-fuera Mueve levemente @ hacia el aro | Dribling
Cambio de direccidn (frente) Rlucse l-evemf-:nte © hacia la Dribling
mano sin balén
Cambio de direccion (entre AT l'evemt'-:nte @entre la i
; mano sin baldn y la espalda del | Dribling
las piernas) s
jugador
Por la espalda Mueve levemente @ en Dribling
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Accion

Controles Contexto

Giro

Gira @ desde la mano del balén,
por la espalda del jugador y
vuelve rapidamente a posicion
neutral

Dribling

Medio giro

Gira @ un cuarto de circulo
desde la mano del balén

hacia el aro, luego vuelve
rapidamente a posicién neutral

Dribling

Paso atras

+ T
@. mueve leverqente @en Dribling
direccién contraria al aro

MOVIMIENTOS EN EL POSTE (PULSA [ PARA POSTEAR)

Accion

Controles

Movimiento en el poste

Mantén @

Penetracion a la zona

@ + @ hacia la zona y luego suelta rapidamente B

Penetracion hacia la linea
de fondo

@ + @ hacia la linea de fondo y luego suelta
rapidamente B

Giro rapido

Gira @ hacia hombro exterior

Penetracion con gancho

Gira @ hacia hombro interior

Fintas

Pulsa levemente @ en cualquier direccion contraria al
aro

Salto en el poste

Mantén @ a izquierda o derecha en direccién contraria
al aro, luego pulsa levemente @

Paso atras en el poste

Mantén @ en direccién contraria al aro, luego pulsa
levemente @

Paso de caida

Mantén @ a izquierda o derecha hacia el aro, luego
pulsa levemente @

TIROS EN EL POSTE

Accién

Controles

Gancho en el poste
(distancia cercana)

@ hacia el aro (con @ neutral)

Suspension hacia atras
en el poste (mas alla de
distancia cercana)

@ izquierda o derecha en direccién contraria al aro

Bandeja en el poste

Mantén @ a izquierda o derecha hacia el aro (con @ en
posicién no neutral)

Tiro tras finta de hombro

Mantén @, luego mueve @ a izquierda o derecha en
direccion contraria al aro

Finta de tiro

Inicia un tiro indicado anteriormente y luego mueve @ a
la posicion neutral

Por debajo/Paso de avance

Finta de tiro, luego @ de nuevo antes de que acabe la
finta

CONTROLES DEFENSIVOS
Accién Controles Contexto
Movimiento (L) Cualquiera
Colocacion rapida D+d+0@ Cualquiera
Robo Pulsa levemente @ Cualquiera
Tapén o Cualquiera
Rebote @ (baldn en el aire) Cualquiera
Forzar carga o Cualquiera
Fingir falta Pulsa dos veces @ Defensa sobre el balén
Defensa intensa D Defensa sobre el balén

e

I
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11

"Poner bloqueo para mi",
"Poner pantalla para mi"

Bloqueo rapido

Defensa

"Dos contra uno"

Pide un dos contra uno a la IA

Accion Controles Contexto

Acosar al driblador Mantén B Defensa sobre el balén
Manos arriba Mantén @ Defensa sobre el balén
Negar balén Mantén B Defensa sin balén

Dos contra uno o Cualquiera

"Ayuda"

Pide ayuda al equipo

COMANDOS DE VOZ DE KINECT

Puedes usar Comandos de voz de Kinect para realizar diversas acciones mientras juegas.

"Falta intencionada"

Pide una falta intencionada

Comando de voz

Accion

"Ayuda al balén"

Pide al jugador de la IA mas cercano que
cambie al jugador con balén si no lo esta
controlando ya

Siempre activo

"Sacar - Apellido/Nombre de jugador
en el banquillo"

Inicia una sustitucién con un jugador
especifico

“Tiempo muerto”
"Pedir tiempo muerto"

Pide un tiempo muerto

"Cambiar de camara"

Pasa a la siguiente posicion de la cAmara

"Individual"
"Zona dos tres", "Zona tres dos"
"Presi6n a toda cancha"

Pide una estrategia defensiva

Ataque

Mi CARRERA

"Aclarado"

"Juego en el poste"
"Bloqueo y continuacién”
"Tres puntos"

Tipos de jugadas

"Pasa el balon"
"Pasame el balén"

Pedir el balén

“Ali up”
"Lanza un ali up"

Pide un pase de alley-oop

"Aclarado rapido"
"Aclara rapido"
"Aclarado triple"
"Bloqueo y continuacién”
"Posteo rapido"

"Triple rapido"

Control de jugada rapida

"iTira!"
"Tiratela"
"Lanza ese tiro"
"jLanza!"

"A canasta"

Pide a la IA que tire

B

i
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ASISTENTES DE PRODUCCION
CREATIVA

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

DIRECTOR DE,INVESTIGACI()N Y
PLANIFICACION
Mike Salmon

ANALISTA DE MERCADO SENIOR
David Rees

ANALISTA DE USABILIDAD
Jordan Limor

ASISTENTE DE PRUEBAS DE USUARIO
Jonathan Bonillas

.

16



EQUIPO DE MARKETING DE 2K

V.P. SENIOR DE MARKETING
Sarah Anderson

VICEPRESIDENTE INTERNACIONAL
DE MARKETING
Matthias Wehner

VICEPRESIDENTE DE MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR DE MARKETING
Mike Rhinehart

COORDINADORES DE MARCA
Andrew Blumberg
William Inglis

VICEPRESIDENTE DE .
COMUNICACIONES, LAS AMERICAS
Ryan Jones

COORDINADOR SENIOR
DE COMUNICACIONES
Ryan Peters

DIRECTOR §éNIOR DE
PRODUCCION DE MARKETING
Jackie Truong

COORDINADOR ASOCIADO DE
PRODUCCION DE MARKETING
Ham Nguyen

AYUDANTE DE PRODUCCION
DE MARKETING
Nelson Chao

DISENADOR GRAFICO SENIOR
Christopher Maas

COORDINADOR DE
PRODUCCION DE VIDEO
Kenny Crosbie

EDITOR DE VIiDEO/DISENO
DE MOTION GRAPHICS
Michael Regelean

DISENADOR GRAFICO
Eric Neff

EDITOR DE VIDEO
Peter Koeppen

EDITORES DE VIDEO ASOCIADOS
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

DIRECTOR ARTISTICO WEB
Gabe Abarcar
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DIRECTOR WEB
Nate Schaumberg

DISENO WEB
Keith Echevarria

DESARROLLADOR WEB
Alex Beuscher

PRODUCTORA WEB
Tiffany Nelson

COORDINADORES DE
MARKETING DE CANAL
Anna Nguyen

Marc McCurdy

COORDINADORA DE
MARKETING DIGITAL
Kelsie Lahti

DIRECTORA SENIOR DE EVENTOS
Lesley Zinn Abarcar

COORDINADOR DE EVENTOS
David Iskra

SUPERVISOR SENIOR DE LA
COMUNIDAD Y REDES SOCIALES
Ronnie Singh

COORDINADOR DE LA COMUNIDAD
Y REDES SOCIALES
Chris Manning

DIRECTORA DE ATENCION AL CLIENTE
Ima Somers

DIRECTOR DE ATENCION AL CLIENTE
David Eggers

COORDINADOR DE BASE
DE CONOCIMIENTOS
Mike Thompson

COORDINADORA SENIOR DE
SOCIEDADES Y LICENCIAS
Jessica Hopp

COORDINADORA DE
MARKETING DE SOCIOS
Dawn Earp

COORDINADORA DE
MARKETING DIGITAL
Ashley Landry

AYUDANTE DE MARKETING
Jessica Perez

AYUDANTE ADMINISTRATIVO
Dino Sulprizio

OPERACIONES DE 2K

V.P. DE OPERACIONES DEL ESTUDIO
Kate Kellogg

V. P., CONSEJERO SENIOR
Peter Welch

DIRECTOR SENIOR Y ASESOR,
ASUNTOS COMERCIALES DE 2K
Jerry Wang

ASESORAMIENTO
Justyn Sanderford

VICEPRESIDENTE DE
DESARROLLO EMPRESARIAL
Steve Lux

DIRECTOR DE OPERACIONES
Dorian Rehfield

ESPECIALISTA DE LICENCIAS
Y OPERACIONES
Xenia Mul

COORDINADOR DE OPERACIONES
Ben Kvalo

coc OR DE
Peter Driscoll

TI1DE 2K

DIRECTOR TI DE 2K
Rob Roudebush

COORDINADOR DE TI
Bob Jones

INGENIERO SENIOR
DE SISTEMAS/REDES
Russel Mains

INGENIEROS DE SISTEMAS
Jon Heysek
Lee Ryan

ADMINISTRADOR DE SISTEMAS
Fernando Ramirez

ADMINISTRADORES JUNIOR DE
SISTEMAS

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

ANALISTA DE TI
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

DIRECTOR GENERAL
Neil Ralley

COOR. DE PRODUCTO INTERNACIONAL
Ediz Basol

COORDINADOR DE RR. PP.
INTERNACIONALES
Wouter van Vugt

EJECUTIVA DE LA COMUNIDAD Y
REDES SOCIALES INTERNACIONALES
Catherine Vandier

EJECUTIVO DE CONTENIDOS Y REDES
SOCIALES INTERNACIONALES
Ibrahim Bhatti

DESARROLLO DE PRODUCTO
INTERNACIONAL DE 2K

PRODUCTOR INTERNACIONAL
Mark Ward

COORDINADORA DE LOCALIZACION
Nathalie Mathews

AYUDANTE DE chRDINAcIﬂN
DE LOCALIZACION
Emma Lepeut

EQUIPOS DE LOCALIZACION EXTERNOS
La Marque Rose

Synthesis International Srl

Synthesis Iberia

Robert Bock

Local Heroes

Keywords International

EQUIPO DE DISENO
James Crocker
Tom Baker

James Quinlan

EQUIPO INTERNACIONAL DE 2K
Adam Merrett
Agnes Rosique
Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Caroline Rajcom
Chris Jennings
Chris White

Dan Cooke

Daniel Hill

Dennis de Bruin
Devon Stanton

Diana Freitag
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jests Sotillo
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Oliver Keller
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

Tim Smith
Warner Guinée

OPERACIONES INTERNACIONALES DE
TAKE-TWO

Anthony Dodd

Nisha Verma

Phil Anderton

Richard Kelly

2K ASIA

DIRECTOR EDITORIAL SENIOR DE ASIA
Jason Wong

COORDINADORA SENIOR DE
MARKETING DE ASIA

Diana Tan

COORDINADOR DE MARKETING DE
ASIA

Daniel Tan

JEFE DE MARKETING DE JAPON
Maho Sawashima

GERENTE DE PRODUCTO
Rohan Ishwarlal

GERENTE DE PRODUCTO
Sharon Lim

COORDINADOR DE LOCALIZACION
Yosuke Yano

COORDINADOR DE LOCALIZACION
Pierre Guijarro

AYUDANTE DE LOCALIZACION
Yasutaka Arita

TAKE-TWO ASIA

OPERACIONES
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA
DESARROLLO EMPRESARIAL
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

CONTROL DE CALIDAD DE 2K

VICEPRESIDENTE SENIOR
DE CONTROL DE CALIDAD
Alex Plachowski

COORDINADOR DE PRUEBAS
DE CONTROL DE CALIDAD
Jeremy Ford

COORDINADOR DE PRUEBAS DE
CONTROL DE CALIDAD - EQUIPOS
DE APOYO

Scott Sanford

JEFE DEL PROYECTO
Shane Coffin

ENCARGADOS DE PRUEBAS
Chris Adams
Nathan Bell

ENCARGADOS DE PRUEBAS
ASOCIADOS

Alexander Coffin

Jorge Corpeiio

Phylicia Fletcher

Ruben Gonzalez

Luis Nieves

Dewayne Roberto Wilbert Jr.
Jordan Wineinger

PRUEBAS SENIOR
Ashley Carey
David Drake
Andrew Garrett
Zack Gartner

Ana Garza
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Tim Jones
Robert Klempner
Philip Lui

Robert Marrazzo
Nicole Millette
Michael Newsom
Michelle Paredes
Marcial Pasek
Bar Peretz
Kristine Romine
Jeffrey Schrader
Jonathan Williams

PRUEBAS DE CONTROL DE CALIDAD
Travis Allen
Mailanee Anderson
TJ Anderson
Charlene Artuz
Eduardo Bancud
Steven Barling
Christopher Bautista
Robbie Bautista
Kyle Bellas

Michael Bond

Corey Bradley
Sampson Brier
Osvaldo Carrillo-Ureno
Matt Cates

Kyle Cobos

Nathan Craig
Joshua Collins
Hugh Cortney
Cassandra Del Hoyo
Bryce Fernandez
Jan Flugum

Zach Griffin

Henry Hall

Justin Handley
John Hanifzai

Pele Henderson
Daniel Im

Greg Jefferson
Chris Johnson
Jemel Jordan-Butler
Adam Junior

Casey Kautz
Johnathon Lak
David Lotruglio
Jason Maidman
Joshua Manes
Cesar Martinez
Quincy McGee

Lin Mei

Enrique Meza

Joe Nelms

Eddie Niecikowski
Philip Owens

Josh Ray

Brian Reiss

Chris Rippey

Erick Rogers

Max Rohrer

Gabbi Ronquillo
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CONTROL DE CALIDAD DE 2K

INTERNATIONAL

COORDINADOR DE CONTROL DE
CALIDAD DE LOCALIZACION
José Mifiana

INGENIERO DE MASTERIZACION
Wayne Boyce

TECNICO DE MASTERIZADO
Alan Vincent

JEFE SENIOR DE CONTROL DE
CALIDAD DE LOCALIZACION
Oscar Pereira

JEFE DE CONTROL DE CALIDAD DE
LOCALIZACION
Fabrizio Mariani

JEFES DE CONTROL DE CALIDAD DE
LOCALIZACION

Karim Cherif

Elmar Schubert

Florian Genthon

JEFA ASOCIADA DE CONTROL DE
CALIDAD DE LOCALIZACION
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TECNICOS SENIOR DE CONTROL DE
CALIDAD DE LOCALIZACION
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CONTROL DE CALIDAD DE 2K

CHINA

DIRECTOR DE CONTROL DE CALIDAD
Zhang Xi Kun

SUPERVISOR DE CC
Steve Manners

JEFES DE CONTROL DE CALIDAD
Gao You Ming
Huang Cheng

PRUEBAS DE CC SENIOR
Wang Yi Min

Zhu Ya Hua

Shao Bang Zhu

PRUEBAS DE CC
Bai Gui Long
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LOCALIZACION DE 2K CHINA
COORDINADOR DE CC
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JEFE DE PRUEBAS DE CC
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PRUEBAS DE CC SENIOR
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PRUEBAS DE CC
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA
Esta garantia limitada de software y contrato de licencia (este *Contrato”) puede actualizarse periédicamentey la version actual se publicard en wwwitake2games.com/
eula (el “Sitio web"). Si usted sigue usando el software después de que se haya revisado y publicado entenderemos ta los términos de La misma.
EL "SOFTWARE” COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS EN ESTE CONTRATO, LOS MANUALES ADJUNTOS, EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO ARCHIVO
ESCRITO, MATERIALES 0 DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA, AS{ COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.
EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACIGN DEL SOFTWARE O DE LOS MATERIALES INCLUIDOS
CONEL IMPLICAN SUACEPTACION DE LOS TERMINOS DEL CONTRATO CON LA EMPRESA DE ESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE
DE LA LICENCIA"), AS{ COMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.com/privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN
www.take2games.com/legal.
LEA ESTE CONTRATO CON ATENCION Y, EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE,
INSTALARSE, COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.
LICENCIA
EL Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el contrato y sus términos y condiciones, un derecho y licencia limitados, . o excl ni
para su uso personal, no comercial, en una tnica plataforma de juego (por ejemplo, un ordenador, un dispositivo mévil o consola de juego) a menos que se especifique Lo
contrario expresamente en la documentaci6n del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo La condicién de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con
respecto a este Contrato comenzaran en la fecha en que se instale o use el software y terminarén en la fecha més préxima a que se deshaga del software o a la cancelacion
del Contrato (vea més abajo).

[ ,ynovende, p d
elsoftwarey que el C: d d deni de los derechos del software, EL Otorgante delaliceniciase reservatodos
e e R R R AN [R5 2t i ok Lo clerechios e aifor, marsed ComBreialeciSecreton
comerciales, nombres comerciales, derechos de propiedad, patentes, titulos, cédigos informaticos, efectos i temas, p jes, nombres de j

argumentos, didlogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales. EL Software esta protegido por La legislacién sobre derechos
de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. EL Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por
ningin sistema o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento previoy por escrito del Otorgante de a licencia. Toda persona que copie, reproduzea o distribuya
la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema o soporte, incumplird de forma dolosa a Legislacién sobre derechos de autor y podré ser sancionado con penas
civilesy penales en EE. UU. o en el pais en el que se encuentre. EL incumplimiento de Las normas de derechos de auitor de EE. UU. esté penado con sanciones de hasta 150
000 délares estadounidenses por cadainfraccion. El Software contiene determi jetos alicenciay | os del Otorgante de la licencia también
podran ejercer sus derechos en el caso de que se incumpla el presente Contrato. Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al
Otorgante de la licencia y, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obligaano:

- explotar el software con fines comerciales;

- distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformar en divisa convertible o enajenar de otro modo el presente software, o cualquier copia de él, incluidas,
de manera no exhaustiva, a Bienes o Divisas virtuales (definid sinel expreso, previo y por escrito del Otorgante de la licencia o como se
contempla expresamente en este Contrato;

- hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

- hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de muiltiples usuarios;

- usar o instalar el Software (o permitir que terceros o usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en ms de un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo que se
disponga Lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

- copiar el Software en un disco duro u otra unidad di para no tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta prohibicién no

se aplicara a las copias totales o parciales que el Software realice d la oparaej manera més eficaz);

- usar o copiar el Software en un cibercafé de juegos informati lquier o imiento; con la salvedad de que el Otorgante de la licencia pueda ofrecerle un
delicenciai parael imiento que permita usar el Software para fi

- aplicar técni ingenieriainversa, i exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

- dificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

| - restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;

- hacer trampas o utilizar robots, araffas web o cualquier otro programa conectado a Las funciones en linea de este Software;
incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cédigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

- transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pafs al que cualquier Ley de exportacion, regulaci6n o sancién economica de EE.UU. le prohiba
importar el Software o infringir las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podran ser modificados ocasionalmente.

ACCESOA ES INCLUIDASL ES. L: el regi i ie inico, el registro
del software, el uso de servicio de terceros y/o de licenciatarios (incluida la aceptacién de términos y politicas relacionadas) pueden requerir la activacion del Software,
el acceso a copias digitales del mismo o a determinados i gables o iales, servicios y/o funciones (referidos en su conjunto como
“Funciones especiales”). Elaccesoalas Funci limi i io inuacion) por nimero de seri 4n permitidos
la ia, laventa, la cesion, el i Lalquiler, la conversio jvisa vi tible o el regi por otro usuari
salvo que se especifique Lo contrario. Lo disp este pérrafo preval lquier otro término dispuesto en este Contrato.

.*}?';l
e
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TRANSFERENCIA DE UNA LICENCIA DE UNA COPIA ANTERIOR: se permite la transmision de una copia fisica de todo el Software grabado anteriormente y la
documentacién adjunta de forma permanente siempre y cuando no se conserve ninguna copia (tampoco de archivo o de seguridad) ni ninguna parte o componente del
Software o la documentacidn adjunta, y el receptor se obligue con arreglo a lo estipulado en el presente Contrato. Como establece la documentacion del Software, la
transferencia de la licencia de una copia anterior puede requerir que siga unos pasos determinados. No esta permitida la transferencia, venta, cesién, otorgamiento de
licencia, alquiler, conversion a una divisa virtual convertible de cualquier Divisa o Bienes Virtuales salvo que quede expresamente contemplado en este Contrato o que
cuente con el permiso previoy por escrito del Otorgante de a icencia. Las Funciones especiales,incluido el comemuo EIEh esté disponible sin un nimero e serie unico,
nopueden aotrapersona y de funcionar sise borrala 6noriginal

no esta disponible para el usuario. EL Soft 4 desti uso privado. SIN PERJUICIO DELDANTERIOR NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA
DEL SOFTWARE PREVIA A SU LANZAMIENTO,

PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas destinadas a controlar el acceso al Software, controlar el acceso a determinadas funciones o contenidos,
evitar copias no autorizadas o cualquier otro intento de exceder Los derechos limitados y i idas mediante este Contrato. Entre otras, estas medidas pueden
inclir L2 gestin de liencias, a activacion del producto yLa tilzacién de otra tecnologia de seguridad en el Software, asf como monitorizar su utilzacion incluidos, de
manera no exhaustiva, e iempo, a fecha, el accesou ot de serie y/u otros di s de seguridad disefiados para prevenir accesos,

detodo, de part del Software, ontrato. EL Otorgante
delalicencia se reserva el derech izar el uso que se hace del Softwar momento. No podréinterferir con Las medidas de control de acceso niintentar

oeludir isti i lo,el a v Siel. las Funciones
especiales en linea, solo una copia del Software tendré acceso a dichas caracteristicas cada vez. Puede que sean necesarios términosy para acceder

alos servicios en linea, asi como para realizar descargas de actualizaciones o parches del Software.
Salvo en Lo recogido por la ey vigente, el Otorgante de la licencia podré limitar, suspender o dar por finalizada La licencia recogida en este Contratoy el accesoal Software,

incluido, de manera cualquier vicio momento, sin pi o lg
CONT itil i incluido: i
i i it ienciadejuego. jio del uso del Software, y enel i lugara
of i ivo, perpetuo, i ibley icencia, asicomo
unaicencia parausar sus contribuciones de cualquier maneray con cualquier propésito con relacién al Softwarey bienesy servi i Estoincluye, d
los derechos der i6n, copia, actuacién, publicidad, emisién, lquier otrotipod
al publico por cualquier medio, i i istribucié i ion de ninganti tiempo

de protecoién concedido a La propledad intelectual por (as leyes aplicables y convenciones Internacianales. Mediants este Contrato, rechaza ejercer cualaier derecho §

moral de paternidad, propiedad, reputacitn o atribuciin oon respecto al usoy disfrute del Otorgante de L ioenciay Los jugadores enrelacidn con e Software y os bienes y

servicios, segun Laley ap . Estalicenciasell LOtorg licenciay ici L permanente.
AINTERNET: ible que el jera una conexié net deral dicha red, o bien para autenticar

el Software o llevar a cabo otras acciones.

CUEN fstica: y y

unservicioeni juego detert dsocial (“Cuenta de terceros”), aung ién podriaser Otorgante

de la licencia o afiliados del Otorgante de la licencia, como se indica en la documentacion que acompafia al Software. Si usted no mantiene activas estas cuentas, ciertas

caracteristicas del Software podran no funcionar, o bien no funcionar parcial o Asimismo, el Software podria requerir que usted crease

una cuenta de usuario especifica para ese Software con el Otorgante de La licencia o afiliado del Otorgante (“Cuenta de usuario”) para asi poder acceder al Software, a sus
caracteristicas y funciones. ELinicio de sesi6n de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta de terceros. Usted seré responsable de todo el uso que se hagay
dela seguridad, tanto de la Cuenta de usuario como de las cuentas asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES

Si mediante el juego, este Software le permite comprar y/o conseguir una licencia para utilizar una Divisa virtual o Bienes virtuales, se aplicaran los siguientes términos
y condiciones.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: el Software puede permitir al usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual como medio de intercambio exclusivamente dentro del
Software (‘Divisavirtual” 0“DV") Y (i) acoeder  (y garantizarleciertos derechos para utilzar) Bienes vituales aunque unicamente dentro del Software (*Blenes virtuales”
0“BV). del i utilice, Los BV y DV representan una licencia de d limitado regida por este Contrato. El Otorgante de la licencia
le otorga, de acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derecho y licencia limitados, revocables, no exclusivos ni transmisibles para hacer un uso personal y no
comercial de los BV y DV exclusivamente en Lo relacionado con el Software. Salvo enlo indicado en la ley vigente, se Le otorgan, y no venden, una licencia de BV y DV y usted
reconoce mediante el presente le transmite ni cede ningtin tipo de titularidad o propiedad sobre los mismosy que el Contrato no podr interpretarse
como un acuerdo de compraventa de ninguno de Los derechos i de Lo BV, nitampoco de las DV.

Los BVy DV no tienen un valor equivalente a una moneda real y, por Lo tanto, no se podrén utilizar para sustituir a una divisa real. Salvo en lo recogido por la Ley vigente,
usted acepta y esta de acuerdo con que el Otorgante de La licencia revise y actiie de manera que pueda cambiar el valor o precio de compra de cualquiera de los By DV en
elmomento que estime oportuno. Los BV y DV no conllevan cuotas por su falta de uso; siempre y cuando la licencia de los BV y DV recogida en este documento finalice de
acuerdo con los términos y condiciones expuestos en este Contrato y en la documentacién del Software, cuando el Otorgante de La licencia deja de distribuir el Software o
el Contrato finalice de cualquier otra manera. EL Otorgante de la licencia, a su entera discrecidn, se reserva el derecho a cobrar cuotas para acceder al uso de los BVy DVy
puede distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.

CONSEGUIR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: a través del Software, mediante la ejecucidn de ciertas actividades, el torgants de la lcencia puecle proporcionarle DV.
Por ejemplo, el Otorgante de la licencia puede proporcionarle idad deter 0DV por completar un enel

Software ios.Una i Bi Divisasvir fiadir 4ti io.
Solo podra comprar Divisas virtuales dentro del Software o a través de una plataforma, un tercero en linea, una Tienda de aplicaciones o cualquier otra tienda autorizada
por el Otorgante de la licencia (*Tienda de Software”). La compra y el uso de articulos o divisas del juego a través de una Tienda de Software se rigen por los documentos
normativos de la Tienda de Software incluidos, de manera no exhaustiva, las Condiciones del Servicio y el Acuerdo del Usuario. La Tienda de Software e sublicencia a
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usted este servicio en linea. EL Otorgante de la licencia podré ofrecerle descuentos o promaciones parala compra de DV, que pueden sufrir cambios o cesar sin previo aviso
y en el momento en el que el Otorgante de la licencia estime oportuno. Tras la compra autorizada de DV en una Tienda de aplicaciones, la cantidad adquirida se afiadira
autométicamente a su Cuenta de usuario. EL Otorgante de la licencia establecera una cantidad méxima de DV que podra comprar por cada transaceion y/o dia, que podria
variar en funcion del Software asociado. El Otorgante de lalicencia, a su entera discrecién, podria imponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, a
la forma de usarlas y a la cantidad méxima que puede tener de la Cuentad 0. Usted todas de Divisas virtuales que haga
através de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacion.

CALCULO DE SALDO: podré acceder y consultar los BV y DV que tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado a ella. EL Otorgante de la licencia, a su entera
discrecién, se reserva el derecho a hacer toda clase de calculos relacionados con los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario. EL Otorgante de la licencia se reserva
también, a su entera discrecidn, el derecho a determinar La cantidad de DV de Las que dispone y adeuda su Cuenta de usuario para la adaquisicién de BV o para otros fines.
Aunqueel Of

con queacantidad de Bienes y Divisas virtuales que figura en su Cuenta de usuario es final, amenos que pueda proporcionarle al Otorgante de la licencia {adocumentacién
que justifique que tales calculos eranii o acci

UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: o5 jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV'y DV comprados en el juego de acuerdo con las normas.
del juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varfan en funcién del Software asociado. Los BV y DV se pueden emplear para conseguir otros BV, asf como para
otros propdsitos relacionados con el juego. Los BV y DV se podrén utilizar inicamente en el Software y el Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, podra limitar el
uso de Los BV 0 DV a un solo juego. Los usos y funciones de los BV y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran
reducidos cuando los utilice para adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software. El uso de cualquier BV o DV se extraeré de los BV 0 DV que posea
en su Cuenta de usuario. Necesitara tener la cantidad suficiente de BV 0 DV para completar una transaccién dentro del Software. Vera mermada la cantidad de BV 0 DV en
su Cuenta de usuario en caso de que se den Los siguientes casos en el empleo que usted haga del Software: por ejemplo, perdera BV o DV si pierde el juego o su personaje
muere. Usted ser4 responsable de todos los usos que se hagan de los BV y DV a través de su Cuenta de usuario independientemente de que haya o no autorizado estos
usos. Deberé notificar inmediatamente al Otorgante de lalicencia si detecta un uso no autorizado de los BV o DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una
quejaawww.take2games.com/support.

NO CANJEABLE: tnicamente podré canjear Los BV o DV por productos o servicios del juego. No podré vender, ceder, otorgar licencia o alquilar Los BV 0 DV o convertirlos
en divisas convertibles virtuales. Los BVy DV solo podrén canjearse por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario u otros bienes del Otorgante
delalicencia o per: idad, salvo L Laley vigente. Los BVy DV no tienen valor econémico real y ni el Otorgante de La licencia,
nitampoco otras personas o entidades tienen La obligacién de canjearle Los BV o DV por cualquier objeto de valor. incluidas, de manerano exhaustiva divisasreales.

SABL
porlas leyesvi elo e e regular, controlar, modificar, suspender o eliminar Los BV 0 DV si lo considera necesario
y i usted i cualquie otra prsonia podra emprender acciones legales contra éL por este motivo.
IN . i oDV per Ljuego LSoftware,y
izael Of i ia i i "), incluido: i i Software, i o
del Otorgante de (a icenciay estd, por tanto, completamente prohibido. EL Otorgante de La icencia se reserva el derecho a finalizar, suspender o modifcar La Cuenta de
usuarioy sus BVy DV,yadar por p fertipode i izada. Tod
idades lo haran bajo sur ilidady i yliberar de todar Otorgante de a licencia, socios, licenciatari filles,
ejecutivos, directores, y de cualquier dafio, pérdid; derivadod de esas acciones.
L0f i finalice, invi i i6 q raenunaTi
haya  dicha actividad, ncl (in no hubiera idoy se base dni oenlas evid d
fraude,incumplimiento de este Contrato, delLas leyes y igent i intenci disefiad paramtervenroquepretendaonstacuuzarelbuen

del Software. Si quier razén para sospechar que esti na da, acepta que el Otorgante
de la licencia, bajo su entera discrecién, Le restrinja el acceso a los BV y DV de su Cuenta de usuarioy a dar porﬁnallzadooasuspender {2 cuentaylos derechos que tenga
sobre los BV'y DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.

ey 4 ; g ) -
TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

Tienda de Software (incluid: DV), estén sujetos atodoslostér
it ios para la Tienda de Software, asi como todos los términosy condiciones implicitos e esta referencia, EL Otorgante de La licencia o seré
responsable de los cargos en Las tarjetas de crédito, cargos bancarios, de otra naturaleza o de cualquier cuota relacionada con sus transacciones de compra dentro del
i Ti ,noel 0

tales fones y usted acepta que la relacion bilateral existe, en este caso, solo entre usted y la Tienda de Software.
| EsteC realiza Gni dyelO de la licencia, y no con una Tienda de Software, Usted acepta que la Tienda de Software no tiene obligacién
i imi ervici | Software. Salvoenl or hastael mitido
| porlas igentes, a Tiend notendré mé d i { Software. Cualquier 6 conel Software,
responsabilidad sobre el producto, incumplimiento de Las leyes aplicables o los requisitos i sobre la i6n a los o cualquier

otra infracci6n de legislaciones o infracciones de derechos de propiedad intelectual estén regidos por este Contrato, y la Tienda de Software no se haré responsable de

dichas reclamaciones. Usted tendra que aceptar las Condiciones del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de la misma. La licencia

del Software s una licencia no transferible para utilzar el Software dnicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o controle. Usted confirma que no se
ninguna o gado por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de per. el Depar

Tesoro delos EE. UU o en lalista de personas o enti del Depar de Comercio de Estados Unidos. La Tienda de Software es un tercer beneficiario de

este Contrato, y podré obligarle al cumplimiento de este Contrato.

RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalaryusar imi ilacié i 6nsegunlosté 6 Politicade Privacidad




del Otorgante de la licencia incluidos (donde sea aplicable) (i) la transferencia de cualquier tipo de informacién personal u otra informacisn al Otorgante de la licencia,
sus afiliados, vendedores, asociados y terceros como las autoridades gubernamentales de los EE. UU.y de otros paises ubicados fuera de Europa o de su pafs de origen,
incluidos aquellos paises cuyos esténdares en materia de privacidad es muucho més baja; () la muestra publica de sus datos, tales como ta identifiacidn del contenido

usuarioola de posici6n, logros y otros datos de juego en paginas web y otras plataformas; (iii) compartir sus datos de
juego con Los fabricantes del equipo, con los anfitriones de las platafarmas, con los colaboradres del Otorgante de La licencia encargados del marketing (i) tros usas
y divulgaciones de su informacion personal y de otrotipo de informaci6n especificados en la Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizara de vez en cuando.
En el caso de que no desee que se compartan o se empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.

Para todos los asuntos relacionados con la privacidad, incluidas la recopilacién, utilizacién, publicacién y transferencia de su informacin personal y de otro tipo de

informacion, puede consultar la pagina www.tak ivacy, que 4 de vez en cuando, y tiene validez por encima de lo expuesto en este Contrato.
GARANTIA

GARANTIALIMITADA: el O! icenciale garantiza (siusted esel inicialy original del Software, aung

Softwarey dela 6n quel iia del iginal) que el soporte di iento original g L Software no tendr fallos de material

i de mano de obra en condilones de o y servicia hormmalES HUES T B0 Ale BUELAe 1A 125 ool ral S CanE A el i e b e s e Pt
es compatible con un ordenador personal que redina los requisitos minimos enumerados en la documentacién del Software o que ha sido certificado por el fabricante de
ta unidad de juego como compatible con la unidad de juego para la que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el hardware, el software, las conexiones a
Internety el usoindividual, el Otorgante delaicenci buen funci personal o uni {ficos. ELO!
no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectativas, que el Software funcione de manera continuada y sin errores,
que el Software vaya a ser compatible con su hardware o software, o que los errores que de esto se deriven vayan a ser solucionados. Ningtin comunicado del Otorgante de
lalicencia o representantes daré lugar a una garantia. Dado que algunas jur permitenL 9 limitadas o de
los derechos estatutarios del consumidor, puede que algunas o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de almacenamiento durante el periodo de garantia, el Otorgante de la licencia se obliga a sustitur,
de forma gratuita, el Software en el que se detecten fallos durante el periodo de la garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado por el Otorgante de
la licencia. i ya no esta disponible, el Otorgante de la licencia se reserva el derecho a sustituirlo por uno del mismo valor o de un valor superior. Esta garantia se limita al
soporte de almacenamiento que contiene el Software tal y como Lo suministré originalmente el Otorgante de la licencia y no es aplicable al uso y desgaste normal. Esta
garantia ser4 nula de pleno derecho si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente. Cualquier garantia ticita de carécter Legal queda limitada
expresamente al periodo de 90 dias estipulado anteriormente.
[« i fa susti i faoraloescrita, aoi i i i iabilidad,
6nafi tos o de noi yel Otorgante de a licencia no quedaré obligado por ninguna otra manifestacién o garantia de ningtin tipo.
En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantfa limitada, debe enviarse siempre el Software original a la direccion del Otorgante de la licencia especificada més
abajo e incluir los siguientes datos: su nombre y direccion de respuesta, una fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defectoy el sistema
en que ha usado el Software.
INDEMNIZACION
Acepta indemnizar y exonerar de toda responsabilidad al Otorgante de la licencia, a socios, licenciatarios, filiales, istas, ejecutivos, di b y
i dafio, pét i utilizar el Software, Srmil Contrato.
BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DE
LAPOSESION, EL USO O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTOINCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O
AVERIA INFORMATICOS Y, EN LA MEDIDA EN LA QUE LA LEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS
PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES
0 RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE.
ENNINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA POR CUALQUIER RECLAMACION QUE USTED LE HAGA EN VIRTUD DE LO AQUI DISPUESTO,
Y CONINDEPENDENCIA DE LA ACCION, EXCEDERA LA MAYOR DE LAS CUOTAS QUE USTED LE PAGARA DURANTE LOS DOCE (12) MESES PRECEDENTESEN CUALQUIER
CONCEPTO RELACIONADO CON LOS JUEGOS 0 200 DOLARES ESTADOUNIDENSES, LA CANTIDAD QUE FUERA MAYOR.
ALGUNOS PAISES O ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS
INCIDENTALES O EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES EN
SU CASO. LA PRESENTE GARANTIA NO SERA APLICABLE EN LA MEDIDA EN LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA POR CUALQUIER NORMA
FEDERAL, ESTATAL OMUNICIPAL DE DERECHO NECESARIO.LAPRESENTE GARANTIA LE OTORGA DETERMINADOS DERECHOS LEGALES PERO PUEDE TENERDERECHOS
ADICIONALES EN FUNCION DEL ORDENAMIENTO APLICABLE.

NOPODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDE Y HASTANUESTRA RED O EN OTRAS PAGINAS DE INTERNET, REDES INALAMBRICAS UOTRAS REDES
DE TERCEROS. ESE FLUJO DE INFORMACION DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LO ACONTECIDO EN INTERNET Y EN LOS SERVICIOS INALAMBRICOS PROPORCIONADOS
0 CONTROLADOS POR TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS MISMAS DE ESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DAR
LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS
PROBLEMAS ANTES INDICADOS NO OCURRIRAN Y, POR LO TANTO, NO ASUMIREMOS LA RESPONSABILIDAD CONSECUENCIA DE O QUE ESTE EN FORMA ALGUNA
RELACIONADA CONLAS ACCIONES, O FALTA DE ELLAS, DE TERCEROS QUE DEN LUGAR AINTERRUPCIONES EN SUCONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS
Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.

RESOLUCION
El presente C 4 en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este C: doel O de lalicencia dej
de trabajar con los servidores del Software (tni elcasode s linea), si el Otorgante dela licenci idera que el uso que esté haciendo

del Software es o podria ser fraudulento, que conlleva el blanqueo de capitales o cualquier otro tipo de actividad ilicita o que no estuviera usted cumpliendo los términos
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¥ condiciones de este Contrato, incluidas, de manera no exhaustiva, Las condiciones de ta icencia antes menci Podra dar por fi te Contrato en cualquier
momento () pidiéndol de la licencia que eli Cuenta de usuario empleada para acceder y usar el Software mediante los métodos contemplados en los

icioo (il destruyendo todas| del Software posesion, custodia o control. Eliminar el Software de su plataforma de

vird tainformacié iadaa su Cuenta de usuario, noluidos los BV'y DV asociados aella. Si lael lamisma Cuenta de
usuario, tendra todavi i6 BVyDV araen sucuenta. laleyvigente, sisu
c i i de La inalizacio te Contrato por cualquier razén, todos los BV y DV asociados a su cuenta también se eliminaran y ni
estos, ni ni L Sof Sieste Contrato cesara por un incumplimiento suyo del mismo, el Otorgante de Lalicencia podria impedir

que volviera a registrarse o que volviera a acceder LS ety e bosatcl Contrato, deberd destruir el Software, la documentacién, los materiales asociados y
todos los componentes que tenga en su poder o en su control, incluid: 1L se servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En
el caso de cese del Contrato, su derecho a utilizar el Software, incluidos los BV y DV asociados a su Cuenta de usuario, se eliminarén inmediatamente y usted debera dejar
de hacer uso del Software. La finalizacién del Contrato noinfluiré sobre los derechos u obligaciones que nos corresponden.
PARAEL DE EE. UU.

El Software y la documentacién se han elaborado en su totalidad con capital privado y se suministran como “software informético comercial” o “software informético

ingido”. ELuso, duplicacién o i6n por parte del gobierno de EE. UU. o de un de EE. UU. esté sujeto a las restricciones dispuestas en
el apartado (c) (1) (ij de Los articulos de derechos sobre datos técnicos y software informético (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS 252.227-7013
odispuestos en el apartado (c) (1) y (2) de los articulos ingidos de software atico comercial (C Computer Software Restricted Rights) de
FAR 52.227-19, segtin corresponda. El Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado més abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD
Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus cléusulas, el Otorgante de lalicencia se vera perjudicado de formairreparable y,
por tanto,reconoce el derecho de este —sin necesidad de docurento que pruebe a obligacién, garantia ni documento acreditativo d Los dafios-a exigi los remedios de
equidadq asicomoa obtener una temporaly/u orden d q quetengaasu
IMPUESTOS Y GASTOS
Seré responsable, tendré que correr con los gastos, indemnizar y exonerar de toda responsabilidad al Otorgante de La licencia, sus socios, licenciatarios, afiliados,
contratistas, agentes, directivos, empleados y demés plantilla, contra cualquier impuesto, obligacion o arancel impuesto por entidades gubernamentales en relacion
con las transacciones contempladas en este Contrato, incluidos posibles multas o intereses (exclusivos de los impuestos relacionados con La actividad del Otorgante de
la licencia), i de si estos estuvieran incluidos en una factura que usted pudiera recibir por parte del Otorgante de la licencia. Tendra que proporcionar
copias de todos los certificados de exencién al Otorgante de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencién. Todos los gastos y costes en los que incurra por las

ilidad suya. EL Otorgante de la licencia no le 4 los gastos y usted no podra responsabilizarlo de ello.

TERMINOS DE SERVICIO

Todos os accesosy usos del Software estén sujetos aeste Contrato, a documentacidn vigente del Software, 05 Términos de servcio el Otorgante de la lcencia, ala =

Politica de Privacidad del Otorgante de la licencia y a todos Los términos y condiciones de los Térmi icio incorpor i tareferencia.

Estospuntosrepresemanlawtawau delacuerdo exi ustedyel0 lalicenciaenl usodelSoﬂwareydelusserwcuosypmducws B M
i 3 itos overbales, tes. i B

entre este ContratoylosTermmnsde servicio, prevalecera Lo expuesto en este Contrato. e

MISCELANEA =
Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribira dicha estipulacion solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no afectaré a

las demés estipulaciones de este Contrato.

LEYES APLICABLES

El presente Contrato se interpretaré (sin consideracin de conflictos entre varias leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables a los contratos otorgados
entre residentes en Nueva York y que deben cumplirse en Nueva York, salvo que La legislacion federal disponga o contrario. Al menos que el Otorgante de la licencia lo
rechace expresamente por escrito, la tinica jurisdiccion y lugar para las acciones relacionadas con este tema seran los tribunales estatales y federales localizados en el
lugar de negocios empresariales del Otorgante de la licencia (el condado de Nueva York, Nueva York, EE. UU.). Ambas partes consienten lajurisdiccion de tales tribunales

y acuerdan que el proceso y los diferentes anuncios tengan Lugar de la manera que aquise establece, 0 como dicten las Leyes aplicables del estado de Nueva York o la

ley federal. Ambas part no plicacién La C de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980).

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.

. ©2005- 2015 Take-Two Interactive Software y sus f|l|aLe5 Tndns los derechns reservados. 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Interactive Software son marcas comerciales
| omar de Take-Two Softs , Inc. L
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