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SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,

wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,

wenn sie besti 1 Lichtfr en, flackernden Lick llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte

Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall

auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie

das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
kelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN
Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.
PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:
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Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhallssymbole:
FWORTER

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjahrigen in Online-Spielen.

ONLINE

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ

Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese kdnnen Sie fiir das

PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die

eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstuf bole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der

Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lander, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:
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ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab Ohne
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahren 12 Jahren 6 Jahren Altersheschrankung

Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigabesysteme in den verschiedenen Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in
seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes hoher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie miissen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu erméglichen.

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.

BLES-02191

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen auf Systemen zugelassen. Eine der tem-Software kann erforderlich sein.
Jeder unberechtigte Zugrif und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der ifm 2u Grunde ligenden Urheberrechte und Warenzeichen ist untersagt. Fir ale Nutzungsrechte
siefe euplaystation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library programs ©1967-2015 Sony Computer Entertainment nc., i die Sony Computer Entertainment Europe (scea e

Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT VON SCEE und unterliegen den

sind icht in allen Lander und Sprachen verfigbar (eu.playstation.com/terms). Breitband- nternet-Service notwenig. Die Nutzer sind fr die Breitband-Zugangsgebihren verantwortich. Einige nate smﬂ

genuwenpmcnug Nutzer miissen 7 Jahre oder lter sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis inrer Eltern. konnen nach entzogen werden.
unter eu.playstation . Nur fir den Verkauf in Europa, dem Nahen Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

“4", “PlayStation”, “—J~ 33", “AOXO", “SIXAXIS", “DUALSHOCK" and “#é" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and
“Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. NBA 2K16 © 2015 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Visual Concepts.
Made in Austria. Al rights reserved.
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KUNDENDIENST

STEUERUNG
EINFACHE OFFENSE
EINFACHE DEFENSE
ERWEITERTE OFFENSE
ERWEITERTE DEFENSE
PRO STICK™: WERFEN
PRO STICK™: DRIBBLING
DEFENSE-STEUERUNG
POSTMOVES
POST-WURFE

NBA 2K16 - DAS TEAM

GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN
UND GEBRAUCHSINFORMATION

Q) Technischer Kundendienst:
“ http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K16 Online-Features bis 31. Dezember 2017 verfligbar sind, wir uns
allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu verdandern
oder einzustellen. WeitereInformationen unter www.2ksports.com/serverstatus.

Einige Features sind wéhrend der erstmaligen Installation des Spiels nicht verfiigbar.

STEUERUNG

DUALSHOCK®3 WIRELESS-CONTROLLER

Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense
Spieler bewegen Linker Stick | Spieler bewegen
PRO STICK™: Dribble-Moves/ q Hande hoch/Seite zumachen/
Werfen/Passen RechieyStick Wurf erschweren
- D Hartes Foul/Festhalten
Passmodifikator Intensive Defense
Sprinten [ R2 | Sprinten
Spielzug ansagen Doppeln
Symbolpass Symbolwechsel

. Spieler wechseln
S BlEKienRass e (dem Ball am néchsten)
Pick-Steuerung @® Offensiv-Foul forcieren
Pump Fake/Hop (antippen)
Werfen (driicken) ® Steal




Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense
Aufposten (~] Blocken/Rebound
Signature Skills HUD 1 Signature Skills HUD
On-The-Fly-Schnellspielziige - On-The-Fly-Defense-Spielziige
On-The-Fly-Angriffsstrategie - On-The-Fly-Verteidigungsstrategie
On-The-Fly-Auswechslungen L5 On-The-Fly-Auswechslungen
Auszeit SELECT Absichtliches Foul
Pause START Pause

ERWEITERTE OFFENSE
Aktion Eingabe

Positionsabhingige
Spielzugansage

XN, antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, Spielzug auswihlen

Mitspieler zum Cut
schicken

antippen, Symbol des ge hten Mitspielers
auswahlen, mit rechtem Stick Richtung angeben

Aktion Eingabe
Driicke und halte ), um die Kontrolle iiber den

Doppelpass Passgeber zu behalten, lasse & los, um den Ball zu ihm
zuriickzupassen

Putback-Dunk oder

Korbleger ® halten

PRO STICK™-Pass + Rechter Stick

ERWEITERTE DEFENSE

Aktion Eingabe

Bewegen Linker Stick

Schnelle Shuffle- X .

Bewegling + IEEA + Linker Stick

Steal @ antippen

Blocken (A)

Rebound ® (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

®

Pick-Steuerung

@ halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade ausgefiihrt
wird; driicke erneut @ fiir einen angetéduschten Block)

Flop Zwei Mal @ antippen
Festhalten @D driicken
Intensive Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/rechts

Bodenpass +Q

Lob/Uberkopf-Pass +0

Spektakulirer Pass +@®

Fake-Pass ®+Q

Alley-Oop + ® (Linker Stick bestimmt Empfénger, zum Ring fiir

Alley-Oop zu dir selbst)

Dribbler bedringen halten
Hénde hoch Rechten Stick halten

Alley-Oop iiber das Brett

+ @, bei mitlaufendem Mitspieler

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten (wéhrend Off-Ball-Defense)

Doppeln




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tiber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion

Eingabe

Kontext

Triple Threat Jab Step

Rechten Stick nach links/
rechts/vorne antippen

Triple Threat

Triple Threat Spin-Out

Rechten Stick drehen

Triple Threat

Triple Threat Stepback

IEEA + Rechten Stick vom
Korb weg antippen

Triple Threat

Aktion Eingabe
Jumpshot Rect Stick in beliebige Richtung halten
Beginne einen Sprungwurf und lasse den rechten Stick dann
PumplEake schnell los
Runner/Floater

(bei Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Stutter

IEE + Rechten Stick zum
Korb antippen

Dribbling

Hesitation (Schnell)

Rechten Stick zur Ballhand
antippen

Dribbling

Stepback-Jumpshot
(seitliches Ziehen)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Hesitation (Escape)

IEEA + Rechten Stick zur
Ballhand antippen

Dribbling

Hop Gather

Tippe ® an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit dem linken Stick
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

In and Out

Rechten Stick zum Korb
antippen

Dribbling

Spin Shot

Drehe den rechten Stick von der Ballhand um den Riicken des
Spielers herum, dann halten

Crossover (vorne)

Rechten Stick zur Hand
ohne Ball antippen

Dribbling

Half-Spin Shot

Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis von der Ballhand
zum Korb, dann halten

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick zum Korb

Crossover
(zwischen den Beinen)

Rechten Stick zwischen
Hand ohne Ball und Riicken
des Spielers antippen

Dribbling

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links/rechts weg vom Korb

Behind the Back

Rechten Stick vom Korb
weg antippen

Dribbling

Hopstep-Korbleger
(Zug zum Korb)

IEE8 + Rechten Stick links/rechts halten

Reverse-Korbleger
(Zug entlang
der Grundlinie)

Halte den rechten Stick zur Grundlinie

Spin

Drehe den rechten Stick
von der Ballhand um den
Riicken des Spielers herum,
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung

Dribbling

Dunks
(Zug zum Korb)

IEEA + Rechten Stick zum Korb halten

Wurfwechsel
in der Luft

Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Half-Spin

Drehe den rechten Stick
in einem Viertelkreis von
der Ballhand zum Korb,
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung

Dribbling

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.

Stepback

IEEA + Rechten Stick vom
Korb weg antippen

Dribbling




DEFENSE-STEUERUNG

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN ® DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Linken Stick halten

Aggressives Backdown

IEEB + Linker Stick zum Korb

Hookshot im Post (Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade (aus Mitteldistanz
oder Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Aktion Eingabe Kontext
Bewegen Linker Stick Beliebig
Schnelle Shuffle-Bewegung + IEEA + Linker Stick Beliebig
Steal @ antippen Beliebig
Blocken (A] Beliebig
Rebound ® (Ball in der Luft) Beliebig
Offensiv-Foul forcieren @® Beliebig

Faceup-Drive (aus dem Halten)

Linker Stick zur Zone oder Grundlinie + ®

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

Linker Stick zur Grundlinie + ®

Zug in die Zone

IEEA + Linker Stick zur Zone

Flop Zwei Mal @ antippen On-Ball-Defense
Festhalten @D driicken Beliebig
Intensive Defense On-Ball-Defense

Zug zur Grundlinie

IEEA + Linker Stick zur Grundlinie

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/
rechts

On-Ball-Defense

Schneller Spin

Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter

Dribbler bedréngen halten On-Ball-Defense
Hande hoch Rechten Stick halten On-Ball-Defense

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig

Hook-Drive Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter

Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung
Fakes

auBer weg vom Korb an

Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb,
Post Hop A

tippe dann @
Post Stepback Halten den !lnken Stick weg vom Korb,

dann @ antippen

Halte den linken Stick links/rechts zum Korb,
Dropstep

dann @ antippen
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POST-WURF

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

IEEA halten, dann den rechten Stick links/rechts zum Korb
bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder

IEEN halten, dann den rechten Stick links/rechts weg vom
Korb bewegen

Distanz)

Pump Fake Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
P rechten Stick dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/ Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann

Step-Through

erneut, bevor der Pump Fake endet.

NBA 2K16 - DAS TEAM
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CREATIVE PRODUCTION
ASSISTANTS

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

DIRECTOR OF RESEARCH AND
PLANNING
Mike Salmon

SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

USABILITY RESEARCHER
Jordan Limor

USER TESTING ASSISTANT
Jonathan Bonillas

2K MARKETING TEAM

SVP, MARKETING
Sarah Anderson

VP OF INTERNATIONAL MARKETING
Matthias Wehner

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Mike Rhinehart

BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

VP OF COMMUNICATIONS, THE
AMERICAS
Ryan Jones

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

SR. DIRECTOR,
MARKETING PRODUCTION
Jackie Truong

ASSOCIATE MARKETING
PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

MARKETING PRODUCTION
ASSISTANT
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

VIDEO PRODUCTION MANAGER
Kenny Crosbie

VIDEO EDITOR / MOTION GRAPHIC
DESIGNERS
Michael Regelean

GRAPHIC DESIGNERS
Eric Neff

VIDEO EDITOR
Peter Koeppen

ASSOCIATE VIDEO EDITORS
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

ART DIRECTOR, WEB
Gabe Abarcar

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

WEB DESIGNER
Keith Echevarria

WEB DEVELOPER
Alex Beuscher

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

CHANNEL MARKETING MANAGERS
Anna Nguyen
Marc McCurdy

DIGITAL MARKETING COORDINATOR
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Lesley Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

SR. MANAGER, COMMUNITY AND
SOCIAL MEDIA
Ronnie Singh

COMMUNITY AND SOCIAL MEDIA
COORDINATOR
Chris Manning

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers
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KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

SR. MANAGER OF PARTNERSHIPS &
LICENSING
Jessica Hopp

PARTNER MARKETING MANAGER
Dawn Earp

DIGITAL MARKETING COORDINATOR
Ashley Landry.

MARKETING ASSISTANT
Jessica Perez

ADMINISTRATIVE ASSISTANT
Dino Sulprizio

2K OPERATIONS

VP, STUDIO OPERATIONS
Kate Kellogg

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

SR. DIRECTOR AND COUNSEL, 2K
BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford

VP OF BUSINESS DEVELOPMENT
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS
SPECIALIST
Xenia Mul

OPERATIONS MANAGER
Ben Kvalo

OPERATIONS COORDINATOR
Peter Driscoll
2KIT

DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

IT MANAGER
Bob Jones

SR. NETWORK/SYSTEMS ENGINEER
Russel Mains

SYSTEMS ENGINEERS
Jon Heysek
Lee Ryan

SYSTEMS ADMINISTRATOR
Fernando Ramirez

JR. SYSTEMS ADMINISTRATORS
Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

GENERAL MANAGER
L EIEEY

INTERNATIONAL PRODUCT
MANAGER
Ediz Basol

INTERNATIONAL PR MANAGER
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL SOCIAL &
COMMUNITY EXECUTIVE
Catherine Vandier

INTERNATIONAL SOCIAL MEDIA &
CONTENT EXECUTIVE
Ibrahim Bhatti

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

LOCALIZATION MANAGER
Nathalie Mathews

LOCALIZATION MANAGER
ASSISTANT
Emma Lepeut

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
La Marque Rose

Synthesis International Srl
Synthesis Iberia

Robert Bock

Local Heroes

Keywords International

DESIGN TEAM
James Crocker
Tom Baker

James Quinlan

2K INTERNATIONAL TEAM
Adam Merrett
Agnés Rosique
Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Caroline Rajcom
Chris Jennings
Chris White

Dan Cooke

Daniel Hill

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jests Sotillo
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Oliver Keller
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

Tim Smith
Warner Guinée

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Anthony Dodd

Nisha Verma

Phil Anderton

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA SR. PUBLISHING DIRECTOR
Jason Wong

ASIA SR. MARKETING MANAGER
[MELERED]

ASIA MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING MANAGER
Maho Sawashima

PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Sharon Lim

LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION COORDINATOR
Pierre Guijarro

LOCALIZATION ASSISTANT
Yasutaka Arita

TAKE-TWO ASIA

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA
BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi

Fumiko Okura

Hidekatsu Tani

Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

2K QUALITY ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF QUALITY

ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST,
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Scott Sanford

PROJECT LEAD
Shane Coffin

LEAD TESTER
Chris Adams
Nathan Bell

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Alexander Coffin

Jorge Corpefio

Phylicia Fletcher

Ruben Gonzalez

Luis Nieves

Dewayne Roberto Wilbert Jr.
Jordan Wineinger

SENIOR TESTERS
Ashley Carey
David Drake
Andrew Garrett
Zack Gartner

Ana Garza

Tim Jones

Robert Klempner
Philip Lui

Robert Marrazzo
Nicole Millette
Michael Newsom
helle Paredes
Marcial Pasek

Bar Peretz
Kristine Romine
Jeffrey Schrader
Jonathan Williams

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Travis Allen

Mailanee Anderson

TJ Anderson

Charlene Artuz
Eduardo Bancud
Steven Barling
Christopher Bautista
Robbie Bautista

Kyle Bellas

Michael Bond

Corey Bradley
Sampson Brier
Osvaldo Carrillo-Ureno
Matt Cates

Kyle Cobos
Nathan Craig
Joshua Collins
Hugh Cortney
Cassandra Del Hoyo
Bryce Fernandez
Jan Flugum

Zach Griffin
Henry Hall

Justin Handley
John Hanifzai
Pele Henderson
Daniel Im

Greg Jefferson
Chris Johnson
Jemel Jordan-Butler
Adam Junior
Casey Kautz
Johnathon Lak
David Lotruglio
Jason Maidman
Joshua Manes
Cesar Martinez
Quincy McGee

Lin Mei

Enrique Meza

Joe Nelms

Eddie Niecikowski
Philip Owens
Josh Ray

Brian Reiss

Chris Rippey
Erick Rogers

Max Rohrer

Gabbi Ronquillo
Robert San Agustin
Daniel Smyth
Michael Snee
John Spatafora
Allan Thomas
Washington Thompson IIT
Dominic Villas
Anthony Wair
Justin Ward
Alexis White
Anthony Zaragoza

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly

Juan Corral

Eric Chung

Todd Ingram

2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifiana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION QA PROJECT LEAD
Fabrizio Mariani

LOCALIZATION QA LEADS
Karim Cherif

Elmar Schubert

Florian Genthon

ASSOCIATE LOCALIZATION QA LEAD
Cristina La Mura

SENIOR LOCALIZATION QA
TECHNICIANS

Alba Loureiro

Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Raschen

Jihye Kim

Johanna Cohen

Jose Olivares

Pierre Tissot

LOCALIZATION QA TECHNICIANS
Christiane Molin
David Swan

Dimitri Gerard
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
Giuliano Cataford

Iris Loison

Javier Vidal

Julien Le Tohic

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Namer Merli

Nicolas Bonin

Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Roland Habersack
Riidiger Kolb

Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Timothy Cooper

2K CHINA QUALITY
ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA SUPERVISOR
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng
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QA SENIOR TESTERS
Wang Yi Min

Zhu Ya Hua

Shao Bang Zhu

QA TESTERS
Bai Gui Long
Cai Kuang Yu
Cao Kui
Cheng Feng
Cheng Qing
Deng Chen Chao
Deng Jian
Deng Yang
Hu Die
Huang Cheng
Huang Hua
Jiang Xiao Yu
Kong Wei Yu
Lai Yi Peng
Li Gang

Li Han

Li San Ying
Li Tong

Liu Jun Duo
Long Fu Yu

Luo Zhi Hui
Wu Di

Wu Tao

Xiang Gao Jie
Xiao Yi

Xin De Hua

Xu Lei

Yang Hui

Yang Ke

Yin Ting

Yin Xia

Zhang Biao
Zhang Hao Bin
Zhang Jiu Si
Zhang Peng
Zhang Rui Bin
Zhang Wei
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

SPECIAL THANKS
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing
LiHua

2K CHINA LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

LEAD QA TESTER
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Zhu Jian
Chu Jin Dan

QA TESTERS
Qin Qi

Tan Liu Yang
Kan Liang
Ning Xu

Cho Hyunmin

JUNIOR QA TESTERS
Yu Lei

Zhou Qian Yu
Hu Meng Meng
Li Ling Li

Zhao Yu

Mao Ling Jie
Bai Xue

Yan Yan

Wu Heng

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Song Shi Xue
Wang Ce

Liu Kun Peng
Zou Zhuo Ke
Tang Dan Ru

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

NATIONAL BASKETBALL

PRESIDENT, GLOBAL OPERATIONS &
MERCHANDISING
Salvatore LaRocca

EXECUTIVE VICE PRESIDENT,
GLOBAL MARKETING
PARTNERSHIPS

Emilio Collins

VICE PRESIDENT, GLOBAL
MARKETING PARTNERSHIPS
Andrew Kelly

VICE PRESIDENT, LEGAL &
BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

VICE PRESIDENT, LICENSING
Matt Holt

SENIOR MANAGER, LEGAL &
BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney

SENIOR COORDINATOR, LICENSING
Greg Brownstein

SPECIALIST, LICENSING
Wonnie Song

SENIOR ACCOUNT EXECUTIVE,
GLOBAL MEDIA
Artie Cutrone

COORDINATOR, GLOBAL
MARKETING PARTNERSHIPS
Jen Murphy

MOTION CAPTURE TALENT

NBA TALENT
Harrison Barnes
Kent Bazemore
Trey Burke
Isaiah Canaan
Will Cherry
Stephen Curry
Brandon Davies
Dante Exum
Ryan Hollins
Orlando Johnson
Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner
Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Antonio Biglow
Josh Bitton

Jake Bohigian
Myree “Reemix” Bowden
Michael Bowens, Jr.
Justin Brown
Dominic Calegari
Collin Chiverton
Joell Crawford

Roy Giles
Dominique Grant
Tim Harris

Justin Herold
Pe’Shon Howard
Allen Huddleston
Tony Johnson

John Jordan

Jawon Mack

Mike McChristian
Corey McIntosh
Mikh McKinney
Xander McNally
Aalim Moor
Kareem Nitoto
Michael Nunnally
Jayson Obazuaye
Scott O'Gallagher
Jerald “J.P." Pruitt
Michael Purdie
Chris Reaves
Jordan Richardson
Patrick “Pat The Roc” Robinson
Nick Ross

Franklin Session
Les Smith

Ryan Sypkens
Dominique Taplin

Dar Tucker
Christian Williams
Roshun Wynne, Jr.

SACRAMENTO KINGS DANCERS
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

ADDITIONAL DANCERS
Jennifer Carrico
Christopher Williams
Rachel Lee

Taylor Lee

MASCOT
Todd Maroldo

FACIAL EXPRESSION ACTORS
Allen Huddleston
Sarunas J. Jackson

SPECIAL THANKS
Anna Choi

Na Yeon Kim

John Dickson

Tim Parham

Carlos “Los” Smothers
Billy “Dunkademics” Doran
Darren Moore
Kammron Taylor
Rachel DeMita

Ben Pensack

Pensack Sports
Management Group

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Seth Krauss

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Scott Patterson
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team

Take-Two Channel Marketing Team

Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

2K IS Team

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
Chris McCown

Naty Hoffman

Mark James

Jack Liun

David Boutry

Barry Charleton
Mehmet Turan

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Christina Vu

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Betsy Ross

Pete Anderson

Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Crowley
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams

Ariel Owens-Barham
Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Jordan Moy

Jason Cruz

Access Communications
KD&E

Operation Sports

Steve Smith

Zsolt Mathe

David Cook

Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke

Joe Waters

Aditya Toney

Tracy Hackney

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova E
Dan Black .3
Ethan Abeles ’
The Lee Family
Davidson College
Arizona State University
University of Kansas
UCLA

University of Louisville
Georgetown University
V] rsity of Arizona

University of Michigan
Villanova University
University of Texas
University of Wisconsin
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG
Diese ei (diese ,Vereinbarung") kann in unregelmaBigen Absténden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www take2games.comjeuta (e » WEbS\lE ") veréffentlicht. Durch die Nutzung der Software tiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklren Sie
Ihr Einversténdnis der aktualisierten Bedingungen.
L, SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER
SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN,
DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT, INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOP! KZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE
ING.MITSITZIN DENVEREINIOTENSTAATENVON. AMERIKA( LZENToERER- ") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKL ARUNG, EINZUSEHENUNTER winwtake2games.com/privacy,
SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE
SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
i mit teiltderl en hierr i nicht
ubertragbare, emgeschrankte und w\derruﬂlche Rech( und die nu:ht ausschlleﬂbche nicht ibertragbare und i izenz, ei ie di Soﬂware
far einer m (2.8. Computer, Mobilgerat oder jenn,in
d Anden i ifiziert.Ihre L i

Vere\nbzrung D\ELausz\lderlnum er i andem Te wennSie
sich dieser wenn die ird,je nachdem, welcher Tag frither entrit (5|ehe unten)
DleseSof(wzrewlrdznSler\u:hlverkaui(sundemnumzer\zler i an, ul di
Vereinbarung nicht als Verkauf ist. DerLi o Titel und Anspriichein B f [

Markenrechte, i i Patente, Titel, C i , Themen, Charaktere,
Chavzklemzmen i Dialoge, & Artworks, i Werke und L ie Software unlertlegl dem Schutz

des US-amerikanischen Urheber- und Markenrechts und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche Zustimmung des
Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, vervielfatigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz
oderin’ iert, vel verbrei atzliche Verletzung i i ivil i

belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass | in den USA Strafen von bis zu US-$ 150,000 pro Versto unterliegen. Die
E izenzi L hab einer i i
zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht ausdriickli liese Verei i & erden, Lizenzgeber d L =
LIZENZBEDINGUNGEN
die Software fiir gewerbliche Zwecke zunutzen;
i Kopiender
desl. oder i dklichi g festgelegt iten, zu  zuvermieten,

tierbare Wahrung B e e et vetor
die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das durch andere User
die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole
2ur selben Zeit 2u nutzen oder 2u installieren (oder dies Dritten 2u erlauben);

kop\eren‘ die

D-ROM oder DVD-ROM aus

umgehen, di i
i als Teil des

laufenzulzssen1diesesVErbulbez\ehlsichmuluul par
werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitéit zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine separate
Li: an,um di fiir die ferfii stellen;

die Software ganz oder in Teilen zurii (Reverse
herzustellen oder die Software in anderer Weise zu veréndern;

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréndern;

sie zu zeigen, zu ieren oder zu di , davon itete Werke

einen anderen User in der Nutzung von Online-Fe der Software eil bzw. ihn an der zu hindern;
zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im mit Online-Feat Software zu ;
gegen i Richtlinien, Li fiir Online-Featt verstofien;

die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen Exportgesetzen oder -vorschriften bzw.
Laut US-amerikanischen Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils
geltenden Fassung) , in dem Si

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: U die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf
beslimr‘nle freischaltbare, hemnterladpare, Online- oder sonstige spgzielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen lgusgmmenfasﬁend ,@nndeﬁexlures”) zu erhalten, kann es

nétigsein, [
bei einem Dienst des Li sein (und sich mitd i und Richtlini erkléren). Der Zugang zu auf
konto (wie jert) pro Seri DerZ ki mchluber ragen, verkauft, verpachtet, uzenzuen
vermietet,in konvertierbare virtuells ung konvertiert oder User emneutregistriert wer di i
i haben Vorrang vor- und i n Vereinbarung.

dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien Archiv- oder Sicher der Software und des Begleitrmaterials oder von Teilen

bz, Elementan davon zurtickbehalten und sofern der Empfénger sich mit dem nhlt diesar Vareinbarung sinverstanden erdért, Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor

gespeicherten Kopie kann von lhnen méglicher , dass sie sp i dem in der ie dirfen

keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung tbertragen, verkaufen, verpach(en hzenzyeren vermleten oder in eine konvertierbare virtuelle Wamung konvertieren,
sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder sofern nicht die vorher des

ich Inhalte, di erflgbar sind.si kemen' 5 features

nichtmehr, wenndie Originali nichtmehr zur Di
UNBESCHADET DESVORSTEHENDEN DURFENSIE KEINE PRE- REL EASE: KOPIEN DER SOFTWAREAUF ANDERE UBERTRAGEN,

Dit il 6l ise Mittel, um den Zugriff auf auf d
Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig Ver in dieser Rechte und Lizenzen
& a ; g Ve tone : :
Uber i i Uhrzeit, Datum, iff oder ahler, Ser i it i diedazu
dienen Teile bzw.
2u verhindern. Der leenzgeber behilt sioh das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit u Giberwachen. Sie dirfen weder solche Zugangskontruumaanahmen
ts-Features. zuumgehen; wenn Sie es d htun, g eise nicht richtig
Wenn die Soft . kann jeweils nur’ Features pro Zugriff zugr
Online-Di

. Lediglich
Software miteiner gulllgen Lizenz kann genutztwerden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das. s, Updates und Patches. Sofernihm
nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken,
aussetzen oder zu kiindigen einschlieflich, nter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Grnden.

TE:Di Karten, Szenari 1
Objekts Videos lhre iels. I it it ftware urheberr liche Anspriiche

begriinden, er ellenswemer L i und die
eitlich iche, voll éibertragbare und unterlizenzierbare, woltweite L leenz Ihre Beitrége in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck

im Zusammenhar\g mit der Software und verwandten Waren und Di 2zu nutzen, das Recht zu , 2 kopieren, 2u &ndern,

2u ibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, unabhzingig ob mit heute bekannten
oder unbekannten Mitteln, und Ihre Beitréige ohne Ankundlgung oder Vergiitung Ihnen gegeniiber fir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und

r gelstige Ei tvird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte
inBezugaufl i

pieler i i i El L izenzgeber
und der ichke nach der vorliegenden Vereinbarung R

INTERNETANSCHL fordertmaglicher
oder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: U dle Software oder in Software-Feature 2u benutzen oder u i dass bestimmte laufen, bendtigen Sie

' B bei einer i N keines D ,Dr "),
e i nehmen, wie in der ion darg i halten,
ist es mdglich, dass bestimmte Features der Software nicht onieren oder aufhéren zu Fir die Software kann es auch notwendig sein,
dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem mit dem L [ (,Benutzerkonto’) einrichten,
um aufdie Software, e Funktionen und Features augreifen 20 nnen Das Login hres Benutzerkontos kann auch mit einemn Drttanbieter-Konta verbunden sein, Siehaften
fir jegliche Nutzung sowie fiir m auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.
Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstéinde

eineLi; fiir di i irtuellen Wl tueller i it I
finden die folgenden i in diesem Ab:
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software emhau maglicherweise Funktionen, durch welshe der User () eine filtivevirtuelle Wahrung als
d

umauf die Internet-basier

")

ausschefich inerhalbder Saftware erhalten (.Vituells Gegenstinde’) kann. Unabhangia vonder for se Uerwendsten Terminologie stellen die virtuelle Wahrung und die

virtuellen Lizenzrecht dar. der dieser und deren Einhaltung

erteit Inen der Lizenzgeber hiermit das ioht-exkluve, nicht dbertragbare, icht ur bare, eing Recht und die nicht-exidusive, nicht ibertragbare, nicht
gter virtueller ngtenvir

virtuelle Gegenslande an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den

virtuellen {ibertragen oder abgetreten werden, Diese darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den
virtuellen Gegensténden ausgelegt werden.
v ; e " ; T o N 4% e
derLi j eine Uberpriifung i toder i
virtuell 2 irken, sofern ihm di i ist. Filr virtu i
Nicht:N: ’ i 3 i nzint

9
und der Software-D wird. DerL behalt
svchdasRechlvnrnachsememallevmgenErmessenGehuhrenfurdasRech(auqugangzuuderNutzungvun irtueller Wahrung/vi und/
oder der Li kann virtuelle g ertreiben.

VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTIIELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann lhnen die Maglichkeit bieten, virtuelle Wahrung
2u kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Tétigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der
s > z

KannzB. den Betrag in virtueller Wahrung irtuellen nach Abschl jvita
gewahren, i i oftware, beil i i beider langtevirtuelle
Wahrung/vir 2 ieben. Der Er i
iber vom Lizenzgeber autorisierte Dritt- C It bi ", App-Si de andsre Stores s , Soft o maglich. Kauf

e 2g¢ & e il # ! 2
und der i g. Dieser Online-Dienst wurde durch den wase-Sors an Se unteizensiert,Der | izenzgeber kann ErmaGlgungen oder
den Kauf von virtueller derahselzen
DerlL etzt tueller Wahrung fest, den Sie p pruTagkaufen Konnen, wobei dieser Maximalbetragje nach

are kann. Der Li; kann nacl il n anvon lhnen
gekaufter oder genumerwtueller Wihrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller thrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an wnueuer Wihrung, das Ihrem
Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der tiber Ihr Benutzerkonto getétigt wird, unabhangig davon,
ob der Kauf von lhnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie kinnen in Ihrem Benutzerkonto die virtuelle Wahrung/die virtuellen Gegensténde, die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen
und darauf zugreffen wenn Sie belIvem Bentzerkonto angemeldat sind. Der Lizenageber behlt sich das Recht vor, nach allsnigem Ermessen sémtliche Kalkulationen zu
ir inlhrer DerLi behilt si Recht vor, Betrag
an virtueller Wahing zo ermitteln,die im Zusammenhang it Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstéinden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebuiht werder, und festzulsgen, wie dese Vorgénge abgewickelt werden. Whrend der Lizenzgeber bemilnt st alle dese Berechnungen auf einhsitiche
und Art und Weise , erkennen Sie hiermit an und erklaren sich damit einverstanden, dass die
i f Ihrem Benutzer ltig sind, sofern Sie dem L

irtueller Wahr irtueller

rt nicht Belege vorlegen kbnnen, dass
diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
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VIRT utLLzu A VIRTUELLI JerSpleler tuelle Wa irtuelle Verlauf des

Spiels in Ut i fiir Wahrung und (die je n konnen) oder verlieren.

Virtuslle Wahrungiirtuelle Gegenstande Glrfen nur innerhalb der Software vérwendet s werden und der L\zenzgeher kann hach aleinigem Ermessen e Verwendung von

virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die g un: Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen
Gegenstanden konnen jederzeit geandert werden. Ihre laut Ihrem fiigbare virtuelle Wa erring

uelle Wahrung/vi halb der Di irtueller Wai ichteiner Forderung

CEnE “ 2 ¢ o i glen, 2 4 e

virtuelle snde auf Ihrem verfiigen, um eine innerhalb der Software abschliefen zu kinnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstéinde in

Ihrem Benutzer herige Ankiindi i Ei i ignissei it Ihrer d
A X ! iv n 7 sl dung derooiy: f o
der virtuellen Wahrung/virtuellen die tber Ihr wird, davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie sind verpflichtet

n Li; i Ihr

veszszeuen indem Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/supportrichten,
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde kimen nur gegen spi oder D eingelést werden. Sie dilrfen zu
keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, verr n eine konvertierbare virtuelle W3 erden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstéinde
Kéinnen s kelnem Zeitpunkt b izenzgeber oder elner anderénnatirlichen oder] i Geldwertbzw.

eingel6st werden, sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstéinde haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere namruche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung
bzw. virtuelle Gegenwert

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenst?

v )

den ana endgiltig und unter keinen Umstanden erstattungsfahig, tbertragbar oder
er

s nicht verboten, istderL
alten, i i Derl haftetweder
gegeniber flr e Austibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wehrung)virtuellen 5 ine Person auf anderem Wege al
m Li; i der uvt:.SIndVOm
Lizenzgeber nicht gestattet und streng Der Lizenzgeber behéi sich das Rechtvor,nachalleini i tuellen
ndigen, oder und diese Vere g zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen netemgen sie fordern

oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen ‘Aktivititen telnehmen, fndies auf igene Gefahr und erklzren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner,
, Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von allen Schéden, Verlusten und
Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software-Store verlangen
u
beenden, zu ul ri machen, wenn erelnenVerdach! ha!aul nder Beweise fiir Betrug, il (tends
Recht bzw. geltende oder e das Ziel oder die Auswirkung baw. die mogliche Auswirkung haben, einen Eingriffin
den Betriah i Software vorzunehmen. Wenn wir glauben 6der Grund 21 der Annahme haben, dass Sie an elner nicht genehmigten Transaktion batailigt snd, erkizren Sie
sich ferner damit einverstanden, dass der Lizenzgeber nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Gegensténde/
rfiigbaren virtuellen ann oder Ihr Benutzerkonto sowie Ihren Anspruch auf virtuelle g/virtuelle
im mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kénnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden.

SOFT TORE!
zusatalichen Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store feslgelegl oder verlangt werden, und alle solche diese
reinbarung. Der L istnicht verantwortl fiir Kreditkarten-oder i i i
im mitlhren {iber einen Sof Store. Alle derartigen den durch den Soft St d
nicht durch den Lizenzg Der Lizenzgeber lehnt Hsftunglursnlche iicklich ab und sich hiermit damit

dass Ihr emllges in Bexug auf diese Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Y Wartungs- uderSunpnr(dlenslem indung mit der leisten. Mit
f di priich indung mit der
durch diese Veremharung geregelt und fallen nicht in den Verantwor ich des Soft tores. Sie sind an die Nutxungshedmgungen sowie an samtliche anderen

jeL icht (lbertragbar und isturzur
3 ¢ i =

R unter US-:

Embargo befinden und ncht auf der Liste der Speclally Designate Nationals" des US-amerikanischen Fmanzmlms(enums bzw. der Liste der ,Denied Persons* oder der
JEntity List* des Wir erden Drittpartei dieser und sind dazu
berechtigt, diese Verembarung gegen Sie geltend zu machen.

DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durchdas und klaren Sie lhr Ei it di i i Dat jie im di Absatzund
der D: Karung des L ben, (sofern d) (i) mit der Daten und anderen Daten an den
Lizenzgeber, seine U n, Verkdufer und aftspartner sowie an besti i zum Beispil Reglerungsbehrden nden USA und in
anderenl b i inLandern, ir niedrige

Daten, z.B.mitderdentifizierung hrer der Anzeig ,Ihrer Erfolgeund
anderer Gameplay-Datenauf i (i) mitder play-D -Herstsller Plattform- HostsundMarketmgpartner

9
e jewells geltenden Fassung. Wenn Sie nicht machten,dass lhre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden sollten s.e die Software nicht benutzen.

Fiir alle Probleme, eil i im ml(derErfsssung. \g, Of i Ihrel Gnli Daten und
anderer Inforr hat die D g ivacy in der jeweils geltend FassungVnrrangvurallenanderen|nd|eserVerembarung
gemachten Aussagen
GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewsihrleistung: Der Lizenzgeber garantiet Inen (wenn Sie der urspringliche Kaufer sind, edoch icht,wenn Sie die vorab aufgezeiohnete Software und

ur Kaufer iibertragen erhalten haben), dass das in Bezug auf Material

und Verarbeuung unter normalen Nutzungs: und Betrlehsbedlngungen fir die Dauer von 90 Tagen ab dem e fre von Méngeln st Der leenzgeber garantiert lhnen,

dass die Software it inem ist, der den M ntspricht, oder dass sie durch

als Conder fiir die sie wurde, erklart worden ist. Aufgrund Von Schankingen I Besilg aif Haeeiare;

Settwore vi nimmt der Li i e fir die Lei Ahi indivi mputer
oder Ihrer persénlichen Spielkonsole.

Derl i hzﬂelauchmchldalun
dassderBemendersmwareunumemmcnenauercemerfrem oder dass die der der Hardware von D kompatibel ist oder d
Fehlerin der izenzgeber oder einen autorisierten Vertreter stelltk Daelmge
L i @ i & Verbrauchers nicht: ki in, dass
e.mgeaaeraueaembenn nannten und auf Sie zutreffen.

i i i inder @l ich der Lizenzgeber,

ird mehr verfiigbarist,

behélt sich der Lj /a5 Recht v h oder héherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und

die Software, wie sie rsprdnglich vom lesnzgeherzurVerlugung gestelu worden sind, und gilt nicht fiir den normalen Verschlei. Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn

der Mangel durch ist. Jede g plizite g ist ausdrii

auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewshrleistungen, unbeschadet ob miindlich oder schriftlich,

aller anderen Zusicherungen in Bezug aut di fiir einen

oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewhrleistungen jeglicher Art sollen fiir den leenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der nben beschriebenen uri n Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene
Ihren Namen, die eine Kopie s datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das

Sy (et oS T henu(zen beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit eir den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen Unternehmen, Auftragnehmer, leitenden Angestellten, Direktoren, Mitarbeiter und

Vertreter im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund hrer Handlungen oder Unterlassungen bei der

d sind.

INKEINEMFALL HAFTETDERLIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN. ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT
'WARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN E]GENTUM VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT
GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUND VON ODER M ZU MIT DIESER UNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH
FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN
'WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN
FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LI [UR FDRDERUNGEN M ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VO /OLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN
LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US S 200 JE NACHDEM. WELCHER BETRAG DER HOHERE 157
DAEINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS
DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN oD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,
GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSS| ISSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NIGHT FUR SIE.DIESE GARANTIE GILT NUR N DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE
DURCHEINBUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODERKOMMUNALES GESETZUNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT
IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.
WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER
ANDERENNETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROMHANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER
DURCHDRITTE ANGEBOTENEN UNDKONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANNVORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGENDIESERDRITTEN
IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, 2U) DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN DDER 2U TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN,
DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHTAUFTRETEN WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAI G MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER,
DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIt VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEN ENDEN
CEISTONGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTISEN ODER STOREN KONNTEN,
BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft,bis Sie oder der Lizenzgeber sie kindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der Software-Server
einstellt iir

oder wenn Sie dle i nicht einhalten, i die Sie kénnen diese
uberd\elnden \hrEenuuerkonlo‘mltwelchemSleZugrlNauld\eSoﬂwaré
pi  Ihrer unter lhrer
oder loschen. Das Loschen der Software von Ihrer piel i Ihrem g i d
tuellen Wahrung und virf a i i , ieil iffauf hre
vorherigen k iefli Ihrem Benutzer} tuellen Wahrung und virt snde. Wenn Ihr i
dieser i d wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht rerbietet, die Ihrem
virtuellen Gegenstéande und virtuelle Wahrung ebenfall: und Sie kénnen die Softy die Ihres virtuelle Wal tuellen

T e e e T e Ues i et e i U e S o et I St U e et ich ermevt
anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung miissen Sie alle physischen Kopien der Software zerstdren oder dem
ar i : ; i

zers storen, die sichil if Ihrer lientservern, Computern, & il & Kopien.

diesel 2ur Nullung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen Gegenslande im

Zusammenhang it Ihrem Benutzerkonto, und Sie miissen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw.
s dieser nicht

Di oftware” bzw.  Restricted Computer Software*
ingeboten. Die Nutzung, Vervielfaltigung oder O durch die US- Reg\erung oder einen Subunternehmer der US-Regierung unterliegt den Einschrankungen gemaf
Unterabsatz(c)(1) i) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder gemaf Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial
ftware Restricted Rights" in FAR 52.227-19, sofern Der istder am
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht D i di i g dem L einirreparabler t, und
P i dassderLi ohne Erfordernis einer Si i Bir
imZu mit dieser hat, dauerhaften U  zusétzlich

) rfligbaren
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STEUERN UND ABGABEN

Siesindverantwortlich fir die Zahlung samtlicher g im

Abgaben und Zolle, einschlieflich Zinsen und Mahngebhren (mit Ausnahme von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers), und stellen den Lizenzgeber und all
seine verbundenen Unternehmen, leitenden Angestellten, Geschaftsfihrer und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhéingig davon, ob diese in Rechnungen aufgefihrt
yaren,di Sievom Lizenzgeber erhslten haben, e legen dem Lizenzgeber aller vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung
haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kos mit Ihren Aktivitit entstehen. Sie haben keinen
Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den szenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

JederZugeitaufund g

und der Ds klérung des L ; alle e diese Bezugnahme Bestandteil dieser
inbarung. Diese Vereinbar ige Vereinbar d dem L in Bezug auf die N
1 9 5 i 4 f20 L i

zwischen dieser g und den geben, so gilt diese Vereinbarung.

VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese so , dass sie ird,

und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mégliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches
Bundesgesetz. Sofern der Lizenageber i den jewelligen Fall nicht ausdricklich darauf schriflich verachtet oder kein Widerspruch mit den irlichen Gesetzen besteh, Ueg(

der Gerichtsstand fiir Klagen im einzig und allein bei den Staats- und am Sitz der

des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA} S\e und der leenzgeber unterwerfen sich der Zusténdigkeit dieser Gerichte und erkldren sich einverstanden, dass
Vorladungen in der hier fir die Ul d der | ites New York oder den
US-amerikanischen Weise. Sieund der Li: erkla dassdie UN- i rtrégeiber

Warenkauf (Wien, 1980) aufdiese Vereinbarung bzw. auf dieser

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

©2005-2015 Tak 2K, das 2K-Logound Tak

bzw. eingetragene Markenzeichen von Take-Two Interactive Software Inc. Die NBA und die in diesem Produkt verwendeten Logos einzelner NBA-Teams sind Markenzeichen,
urheberrechtlich geschiltzte Designs oder andere Formen geistigen Eigentums der NBA Properties, Inc. und der entsprechenden NBA-Teams und diirfen ohne die vorherige
schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. (auch auszugsweise) nicht verwendet werden. © 2015 NBA Properties, Inc. Alle anderen Markenzeichen sind Eigentum
ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten.

For Help & Support please visit: eu.playstation COIM o refer to the telephone list below.

1300 365 911

Calls charged at local rate

Australia

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Ceska republika 0225341407

Danmark 90137013
Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

Deutschland 01805 766 977

0,14 Euro/Minute

Espana 902 102 102

Tarifa nacional
EANGSa 801 11 92000
France 0820 31 32 33

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

NDMX MIXIN INOY! — KW'
09-9560957 opo  09-9711710 nonn 1970

www.isfar.co.il "nxa N Ik

Ireland 0818 365065

All calls charged at national rate

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro

+ IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro

+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 234 36 000

Local rate

0495 574 817

Interlokale kosten

Nederlands

09 415 2447

National Rate

0900 97669
Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 820 68 322
Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

0820 44 45 40
0,116 Euro/Minute

Osterreich

Portugal 707 23 23 10

Servico de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico
Poccusa + 7 (495) 981-2372

Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85

Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
maanantai — perjantai 12-18

Sverige 0900-20 33 075
Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
Méndag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

0844 736 0595

National rate

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen
Sie sie bitte gemaB den Grtlichen Gesetzen und Verordnungen fiir die Entsorgung von Elektrogeréten/Batterien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der
nattirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromiill bei.

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthélt.
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