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7= ESPANOL - ANTES DE UTILIZAR ESTE PRODUCTO, VAYA AL MENU DE AJUSTES DEL SISTEMA
PLAYSTATION®4 Y CONSULTE LA INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SALUD Y SEGURIDAD
PRECAUCIONES - este disco de juego contiene software del sistema PlayStation®4 (sistema PS4™) que solo cumple con

las especificaciones del sistema PS4™ de los mercados PAL. Lea con atencion la guia de seguridad del sistema PS4™
para asegurarse de que hace un uso correcto del disco de juego y que lo guarda correctamente.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD - Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes
de al menos 15 minutos por cada hora de juego. Deje de jugar si experimenta mareos, nuseas, cansancio o dolor de cabeza.
Las luces o formas luminosas parpadeantes y los patrones y formas geométricas pueden provocar ataques epilépticos
a ciertas personas, 1o que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos.
Consulte asumédico antes de usar videojuegos si sufre de epilepsia 0 experimenta alguno de estos sintomas mientras juega:
vision borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusion o convulsiones.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD (3D) - algunas personas experimentan molestias (como tension ocular, fatiga
visual 0 nduseas)al utilizar un televisor 3D para verimagenes de video en 3D o parajugar a videojuegos en 3D estereoscopico.
Si experimenta tales molestias, interrumpa inmediatamente el uso del televisor hasta que la molestia desaparezca. Por regla
general, le recomendamos que evite el uso prolongado del sistema PS4™ y que descanse quince minutos por cada hora
de juego. Sin embargo, cuando se trata de videojuegos en 3D estereoscopico o de videos en 3D, la duracion y la frecuencia
de los periodos de descanso varian de una persona a otra; descanse el tiempo suficiente para que desaparezca cualquier
molestia que sufra. Si los sintomas contindan, consulte con su médico. La vision de los nifios pequefios, especialmente los
menores de seis afios, se encuentra en proceso de maduracion. Consulte con el pediatra o el oculista de su hijo pequefio
antes de permitirle verimagenes de video en 3D o jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Los adultos deberian supervisar
a sus hijos pequefios para asegurarse de que siguen estas recomendaciones.

PIRATERIA - El uso del sistema PS4™ y de los discos de juego del sistema PS4™ esta sujeto a la licencia del software.
Tanto los discos de juego del sistema PS4™ como el sistema PS4™ disponen de mecanismos de proteccion técnicos disefiados
paraimpedir la reproduccion no autorizada de las obras protegidas por derechos de autor que aparecen en los discos de juego
del sistema PlayStatione4. El uso no autorizado de las marcas registradas o la reproduccion no autorizada de obras protegidas
por derechos de autor, ya sea burlando estos mecanismos o no, esta prohibido por ley. Si dispone de informacion sobre algin
producto pirata o de métodos utilizados para burlar nuestras medidas de proteccion técnicas, envienos un correo electrénico
a anti-piracy@eu.playstation.com o llame al nimero de teléfono atencion al cliente de su zona.

AJUSTE EL CONTROL PARENTAL - La clasificacion que se muestra en la caratula del juego indica la edad para la que es apto
el disco del juego. Configure el control paterno del dispositivo para impedir que los nifios puedan jugar a juegos que no sean
aptos para su edad. Para obtener mas informacion acerca de la clasificacion de edad y de cdmo configurar el control paterno,
consulte la guia de Inicio rapido que se incluye junto con el sistema PlayStatione4 o visite playstation.com/parents

AYUDA Y ASISTENCIA - Visite eu.playstation.com o utilice el nimero de teléfono que se muestra a continuacion:
Espafia @ 911147422 Los costes de llamada pueden variar segtin tu proveedor de teléfono fijo o mévil. Compruébalo con
tu proveedor antes de llamar.
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ASISTENCIA TECNICA

CONTROLES

ATAQUE BASICO

DEFENSA BASICA

ATAQUE AVANZADO
DEFENSA AVANZADA

PRO STICK™: TIRO

PRO STICK™: DRIBLING
TIROS EN EL POSTE
MOVIMIENTOS EN EL POSTE
CONTROLES DEFENSIVOS

COMANDOS DE VOZ DE PLAYSTATION®4
CREDITOS DEL JUEGO NBA 2K16
GARANTIA LIMITADA DEL PROGRAMA,

ACUERDO DE LICENCIA Y DIVULGACION Y
USO DE LOS DATOS



Algunas funciones no estaran disponibles durante la instalacion i

Asistencia técnica:

http://support.2k.com

No olvides que todas las caracteristicas online de NBA 2K16 descritas estaran
disponibles hasta el 31 de diciembre de 2017, aunque nos reservamos el

derecho a madificarlas o cancelarlas con un preaviso de 30 dias.
Consulta los detalles en www.2ksports.com/serverstatus.

CONTROLES

MANDO INALAMBRICO DUALSHOCK®4

ATAQUE AVANZADO

Accion

Controles

Jugadas posicionales

Pulsa levemente M, pulsa levemente el icono del compafiero
deseado, elige jugada del menu

Jugada Inteligente 2K

Botdn hacia arriba

Control de bloqueos

Pulsa y mantén M. Usa IGEE para elegir Roll o Fade
y IEEA para elegir el lado del bloqueo

Pase picado

Pulsa ®

Por encima de la cabeza/
Pase bombeado

Pulsa ®

Pase espectacular

Pulsa dos veces ®

Alley-oop

Pulsa dos veces ®

Pase con dribling/Entrega

Pulsa y mantén @ para llevar al balén al compafiero
seleccionado, espera a que se ponga a distancia de entrega o
suelta @ para forzar el pase antes de tiempo

Pase hacia canasta

Pulsa y mantén @ para que el compaiiero seleccionado haga un
corte hacia canasta, espera que se coloque a distancia o suelta
® para forzar el pase antes de tiempo

Finta de pase

O+O

Pasar y seguir

Pulsa y mantén @ para mantener el control del pasador,
suelta @ para devolverle el balén

Mate/Bandeja tras rebote
ofensivo

Finalizar alley-oop

(al controlar al receptor)

Mantén ®

Pase con PRO STICK™

IEXR + joystick derecho

DEFENSA AVANZADA
Accion Controles
Mover Joystick izquierdo

Movimiento paso rapido

Mueve levemente el joystick derecho en la direccién en la que
quieres que el defensor dé un paso

Colocacidn rapida

[ R2 B3 + joystick izquierdo

Robo

Pulsa levemente @

Ataque basico Control | Defensa basica
Mover jugador I‘zjgxf;:%l; Mover jugador
PRO STICK™: Movimientos de Joystick 2 e
dribling/Tiro/Pase derecho Paso rapido/Manos arriba
Defensa intensa/Asistencia
Posteo defensiva
Esprintar Esprintar
Pedir jugada/Controles de bloqueos Dos contra uno
Pase de icono [ R1] Intercambio de iconos
Pase/Pase de toque (<] Cambio de jugador (mas cercano al balén)
Pase picado (pulsar), pase
espectacular (pulsar dos veces) ®© Forzar carga
Tirar (pulsar)
o . Robo (pulsar)
Finta de tiro/Salto (pulsar levemente) ® h :
Batida de giro (pulsar dos veces) Falta intencionada (mantener)
Pase bombeado (pulsar), alley-oop .
(pulsar dos veces) o Tapén/Rebote
Jugada Inteligente 2K 1 Visor de juego
Puntos de énfasis - Puntos de énfasis
ESLM Jugadas rapidas/Estrategia de ataque <= ESLM Jugadas de defensa
ESLM Sustituciones i 8 ESLM Sustituciones

Tapoén
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Rebote

® (balén en el aire)

Accioén

Controles

Forzar carga

@

Fingir falta

Pulsa dos veces ®

Negar balén

Mantén estando cerca de un rival

Bandeja a aro
[SEEEL)
(penetrando por la
linea de fondo)

Mantén el joystick derecho hacia la linea de fondo

Defensa intensa
Acosar al driblador Mantén

Mate a dos manos
(penetrando hasta
el aro)

IEEE + mantén el joystick derecho hacia el aro

Asistencia defensiva
dindmica

Pulsa y mantén (pulsa mas fuerte para recibir mas ayuda)

Mate dominante/otra
mano (penetrando
hasta el aro)

B + mantén joystick derecho a izquierda o derecha para machacar
con esa mano

Manos arriba

Mantén el joystick derecho

Negar manos fuera

Mantén el joystick derecho (mientras haces defensa sin balén)

Dos contra uno

Pulsa y mantén

Mates
espectaculares
(penetrando hasta
el aro)

IEE + mantén el joystick derecho en direccién contraria al aro

Icono de Dos contra uno

Pulsa levemente XM, luego pulsa y mantén el icono del
jugador que quieras para el Dos contra uno

Cambio de tiro en
el aire

Inicia mate/bandeja, joystick derecho en cualquier direccién estando
en el aire

PRO STICK™

EL PRO STICK™ te permite controlar mejor que nunca todo tu arsenal ofensivo.

PRO STICK™: TIRO

Paso de avance

Finta de tiro, luego mantén joystick derecho de nuevo antes de que
acabe la finta

PRO STICK™: DRIBLING

Accion

Controles Contexto

Accion

Controles

Finta de salida en triple

amenaza

Mueve levemente el joystick derecho a

izquierda/derecha/adelante Triple amenaza

Tiro en suspension

Mantén el joystick derecho en cualquier direccién
(hacia el aro para tiro al tablero)

Giro hacia fuera de triple

amenaza

Gira el joystick derecho Triple amenaza

Finta de tiro

Comienza un tiro en suspension, luego suelta rapidamente el
joystick derecho

Paso atras en triple amenaza

IEE + mueve levemente el joystick

derecho en direccion contraria al aro Triple amenaza

En carrera/Bomba
(penetrando a media
distancia)

Mantén el joystick derecho en direcci6n contraria al aro

IEE + mueve levemente el joystick

Suspension paso
atras
(penetracion lateral)

Mantén el joystick derecho en direcci6n contraria al aro

Batida de salto

Mantén @ estético o mientras penetras
(el joystick izquierdo determina la direccién del salto)

Tiro en giro

Pulsa dos veces @ estatico o penetrando

Bandeja normal
(penetrando hasta
el aro)

Mantén el joystick derecho a izquierda, derecha o hacia el aro durante
la penetracion (la direccidon del joystick derecho determina la mano de
lanzamiento)

Bandeja tras euro
paso (penetrando
hasta el aro)

Mantén el joystick derecho a izquierda/derecha en direccién contraria

Size-up personal derecho en cualquier direccién Dribling
a-q M j ick h Al
Amago (épido
. Mueve levemente el joystick derecho T
Dentro-fuera e Gl Ale Dribling
Cambio de direccion (frente) | Mueve levemente el joystick derecho Driblin
hacia la mano sin balén 9
Cambio de direccion Mueve levemente el joystick derecho entre Driblin
(entre las piernas) la mano sin baldn y la espalda del jugador 9
Por la espalda Mueve levemente el joystick derecho en Dribling

direccion contraria al aro




Gira el joystick derecho desde la mano

Giro del balon, por la espalda del jugador y Dribling
vuelve rapidamente a posicion neutral
Gira el joystick derecho un cuarto de circulo

Medio giro desde la mano del baldn hacia el aro, luego | Dribling
vuelve rapidamente a posicion neutral

Paso atras BB + mueve levemente el joystick Dribling

derecho en direccion contraria al aro

TIROS EN EL POSTE (PULSA PARA POSTEAR)

Accion

Controles

Penetracion con gancho

Gira el joystick derecho hacia hombro interior

Fintas

Mueve levemente el joystick derecho en cualquier direccion
contraria al aro

Salto en el poste

Mantén el joystick izquierdo a izquierda o derecha en direccion
contraria al aro, luego pulsa levemente @

Accion

Controles

Paso atras en el poste

Mantén el joystick izquierdo en direccion contraria al aro, luego
pulsa levemente @

Gancho en el poste
(distancia cercana)

Mantén el joystick derecho hacia el aro (con joystick izquierdo
neutral)

Mantén el joystick izquierdo a izquierda o derecha hacia el aro,

Suspension hacia atras
en el poste

(mas alla de distancia
cercana)

Mantén el joystick derecho a izquierda o derecha en direccion
contraria al aro

Bandeja en el poste

Mantén el joystick derecho hacia el aro
(mientras el joystick izquierdo esta en posicién no neutral)

Tiro tras finta de hombro

IEEA + mantén el joystick derecho a izquierda o derecha en
direccidon contraria al aro

Finta de tiro

Inicia un tiro indicado anteriormente y luego mueve el joystick
derecho a la posicién neutral

Por debajo/Paso de avance

Finta de tiro, luego joystick derecho de nuevo antes de que
acabe la finta

MOVIMIENTOS EN EL POSTE

Reverso luego pulsa levemente
CONTROLES DEFENSIVOS

Accion Controles Contexto
Movimiento Joystick izquierdo Cualquiera
Colocacién rapida Eqnm:r JRicYSiicE Cualquiera
Robo Pulsa levemente ® Cualquiera
Tapén (A) Cualquiera
Rebote ® (balén en el aire) Cualquiera
Forzar carga ® Cualquiera

Accién

Controles

Movimiento en el poste

Mantén el joystick izquierdo

Penetracion a la zona

IR + joystick izquierdo hacia la zona y luego suelta
rapidamente

Fingir falta Pulsa dos veces @ Defensa sobre el balén
Defensa intensa Defensa sobre el balén
Acosar al driblador Mantén Defensa sobre el balén

Penetracion hacia la
linea de fondo

IEAA + joystick izquierdo hacia la linea de fondo y luego suelta
rapidamente

Manos arriba

Mantén el joystick derecho Defensa sobre el balén

Giro rapido

Gira el joystick derecho hacia hombro exterior

Negar baldn

Mantén el joystick derecho Defensa sin balén

Dos contra uno

Cualquiera




COMANDOS DE VOZ DE PLAYSTATION®4

Puedes usar Comandos de voz de PlayStation®4 para realizar diversas acciones mientras juegas.

Comando de voz

Accién

Siempre activo

“Tiempo muerto”
"Pedir tiempo muerto"

Pedir tiempo muerto

"Cambiar de camara"

Pasa a la siguiente posicion de la cdmara

Ataque

"Aclarado rapido"
"Aclara rapido"
"Aclarado triple"
"Bloqueo y continuacién"
"Posteo rapido”

"Triple rapido"

Control de jugada rapida

Defensa

"Dos contra uno"

Pide un dos contra uno a la IA

"Falta intencionada"

Pide una falta intencionada

Pide al jugador de la IA mas cercano que cambie

"Ayudaal balon® al jugador con balén si no lo esta controlando ya
"Individual"

"Zona 2-3"

"Zona 3-2" Pide una estrategia defensiva

"Presion a media cancha"
"Presion a toda cancha"

Mi CARRERA

"Pasa el balén"
"Pasame el balén"

Pedir el balén

“Ali up”
"Lanza un ali up”

Pide un pase de alley-oop

"iTira!"
"Tiratela"
"Lanza ese tiro"
"iLanza!"

"A canasta"

Pide a la IA que tire
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA
Esta garantfa limitada de software y contrato de licencia (este “Contrato”) puede actualizarse periddicamente y La version actual se publicara en www.take2games.com/eula (el
“Sitio web"). Si usted sigue usando el software después de que se haya revisadoy publicado una actualizacion, entenderemos que acepta los términos de la misma.
EL “SOFTWARE" COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS EN ESTE CONTRATO, LOS MANUALES ADJUNTOS, EL EMBALAJE Y CUALQUIEROTRO ARCHIVO ESCRITO,
MATERIALES O DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA, AS{COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.
EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE O DE LOS MATERIALES INCLUIDOS
CON EL IMPLICAN SU ACEPTACION DE LOS TERMINOS DEL CONTRATO CON LA EMPRESA DE ESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE
DE LA LICENCIA"), ASi COMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.com/privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.
take2games.com/legal.
LEAESTE CONTRATO CON ATENCION Y, EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE, INSTALARSE,
COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.
LICENCIA
ELO i 1 ysusté y
per: i G
en la documentacion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo la condicién de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con respecto a este Contrato
comenzarén en la fecha en que se instale o use el software y terminaran en la fecha mas préxima a que se deshaga del software o a la cancelacién del Contrato (vea mas abajo).
Se le otorga, y no vende, una licencia de software y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o propiedad sobre

underecho ialimi i isil uu:

autorizadas de todo, de parte o de alguno de Los componentes del Software, incluido cualquier inoumplimiento de este Contrato. EL Otorgante de la licencia se reserva el derecho
que se hace del momento. No podré interferir con las medidas de control d iintentar oeludir tal isticas

g Y ,el ftware p T iel P accesoalas Fu l\'nea solo de 'Sof’tware
i 5 - Pued g s

a el

alos servici
de actualizaclones o parches del Software. Salvo en o recogido porla ley vigente, el Otorgante de La lcencia podré Uimitar, suspender o dar por finalizads la Ucencla recogida
eneste Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera cuslquier vicio relaci uier momento, sinprevio avisoorazén alguna.
CONT incluidos d
de disefi i bjetos o vid A B A B e S e G e R uso continuado del Software pueda dar lugar aderechos

pyright, usted | de al Otorg li usivo, perpetuo, asicomo unalicencia
parausar sus contribuciones de cualquier manera y con cualquier propdsito con relacién al Softwarey bienesy servicios Estumcluye, no los
derechos de  copia, actuacion, publicidad, emisién, lquier otro tipo de al publico por cualquier
medio, conacidos y desconocidos, y distribucion de sus contribuciones sin previo aviso o compensacion de ningtin tipo a su persona durante el tiempo de proteccién concedido
ala propiedad intelectual por las leyes aplicables y convenciones internacionales. Mediante este Contrato, rechaza ejercer cualquier derecho moral de paternidad, propiedad,
reputacion o atribucion con respecto al uso y disfrute del Otorgante de la licencia y los jugadores en relacion con el Software y los bienes y servicios, segn la ley aplicable. Esta
licencia se le concede al Otorgante de lalicencia y las condiciones sobre Los derechos morales aplicables tienen caracter permanente.
CONEXION A INTERNET: es posible que el Software requiera una conexién a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien para autenticar el
Software o llevar a cabo otras acciones,

DE

transferibley

isticas funcionen corr es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario activay vélida con un

para que diversa:

el software y que el Contrato no podré interpr un acuerdo de R e (e R B e e e e R servcioen ines, como ne plataforma de juego e terseras o una cuenta en na red social (*Cuenta de terceros'), aunque también podriaser una auenta con el Otorgante de la
derechos, latitularidady elinterésjuri Software, Llos, atit ot i s, LOf lalicencia, como se indica en la documentacién que acompafia al Software. Siusted t tas, ciert isticas
nombres comerciales, derechos de propiedat patentes, tulos, cdigos nformaicos, fectos emaa brese ; Gt deL Software pndnan no funcionar, o bien no funcionar parcial o Asimismo, el Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario

ios, material gréfico, efectos d der les. EL & protegidop islacis i Estad especifica par. Otorg lal filiado del Otorgante (*Cuenta de usuario”) para asf poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones. El
Unidos, asf como por LustratadosyLeyesapllcablesen Too el i ELCp et e e e ol o g vy inicio de sesi6n de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta de terceros. Usted seré responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la Cuenta de
parcial, sin el consentimiento previoy por escrito del Otorgante de L licencia, Toda persona que cople reprocluzca o dstribuya a totalidael o una parte del Software por cualquier usuario 1t de terceros que utilice para accedery utilizar este Software.
sistema o soporte, incumplird de forma dolosa la Legistacién sobre derechos de autor y podrd ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UL o en el pafs en el que se BIENES Y DIVISAS VIRTUALES
encuentre. ELi de EE.UU. a de hast: 1ﬁﬂﬂf‘ El Software - Ry " E: & * Z5t na Divisavir A " T —

p y
t ylo i del Otorgante de a licen derech 1 i laelpresente

Contrato. Todos los d hos no
CLAUSULAS DE LA LICENCIA
Usted se obligaa no:
- explotar el software con fines comerciales;
-distribur, arrendar, torgar licencias, vender, alquilr, transformar en divisa convertile o enajenar de otro modo el presente software, o cuslguier copia de &l incluidas, de
aBienes o Divisas vir sinel . previoy por escrito del Otorg
expresamente en este Contrato;

- hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);
- hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de muiltiples usuarios;

- usar oinstalar el Software (o permitir que terceros Lo usen o instalen) en una red, para su uso en Linea, 0 en mas de un ordenador o unidad de juego ala vez, salvo que se disponga
Lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

- coplar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento para no tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta prohibicién no se

en este Contrato se reservan al Otorgante de la licencia y, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios,

aplicard alas copias totales o parcales que el Software rea lai i6n 0 p: manera més eficaz);

- usar ocopiarel édej 4ti Otorg; lalicencia pued:
de licenciai parael permita usar el Software para fines comerciales;

- aplicar técnicas de ingenierfa inversa, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

- desmontar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;
- restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;
- hacer tramp: robots, arafias Lquier otro programa conectado a las funciones en linea de este Software;
- incumplir cualquiera deLos términos, polftcas, izencias o cédigos de condota de as funciones en inea del Software; o
- transportar, exportar o reexportar paisalq quier ley de exportacién,
el Software o infringir las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importadoy que podran ser modificados ocasionalmente.
ACCESOA ESPECIALES Y/O INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. L ga de software, el registro de un ie tnico, el registro del
software, el uso de servicio de terceros y/o de licenciatarios (incluida la aceptacion de términos y politicas relacionadas) pueden requerir La activacion del Software, el acceso a

de EEUU. le prohiba importar

El acceso a las Funciones especiales est4 limitado a una tinica Cuenta de usuario (definida a continuacién) por nimero de serie y no estan permitidos la transferencia, la venta,
la cesion, el otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversién a una divisa virtual convertible o el registro de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se especifique lo
contrario. Lo dispuesto en este pérrafo prevalece sob Lquier otro término dispt te Contrato.

6 pia fisica de todo el Soft bad

TRANSFERENCIA DE UNA LICENCIADE UNACOPIA permite la
i idad) ni

mentey

adjuntadeformap

adjunta, y el receptor se obligue con arregloa Lo estipulado en el presente Contrato. Como establece la

anterior puede requerir que siga unos s determinados. No esté permitida la ia, venta, cesion,
Virt

J delSoltware la ia de la licencia d
delicencia, alquiler conversion a una divisa Vet

—

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: el Software puede permitir al usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual como medio deii del Software
(‘Divisa virtual” 0 “DV") Y (i) acoeder a (y garantizarle ciertos derechos para utilizar) Bienes virtuales aungue Unicamente dentro del Software (*Bienes virtuales" 0 "BV").

dea terminologia que se utilice, os BV y DV representan na licencia de derecho limitado regida por este Contrato, EL Otorgante de lacencia e otorga, de
acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derechoy licencia limitados, hacer un uso personaly no comercial de los BVy DV
exclusivamente en o relacionado con el Software. Salvoen lo indicado e La Ley vigente, se le otorgan, y no venden, unalicencia de BV'y DV y usted reconoce mediante el presente
documento que no se le transmite ni cede ningdin tipo de titularidad o propiedad sobre los mismos y que el Contrato no podré interpr unacuerdo d de
ninguno de los derechos i de los BV, ni tampoco de las DV.

Los BVy DVnotienen un valor
L0f

ted acept:

laley
BVyDVenelr

realy, por divisareal. Salvoen| igente,

p
y jar elvalor o preci I

"

oportuno.LosBVyDV
expuestos en este Contratoy en la documentacmn S T e e s i R e B 2 e e s P
ELOtorgante de lalicencia, a su 6n, se reserva el derecho a cobi t accederalusodelos BVyDVy istribuir los BV y DV adicional.
CONSEGUIR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: a través del Software, mediante (a ejecucion de ciertas actividades, el Otorgante de ta lcencia pued proporcionarle DV. Por
ejemplo, el Otorgante de la licenci idad determinada de BV o DV por completar activi unnuevonivel en el Software,
finalizar una tarea o crear contenidos para los usuarios, Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas virtuales, se afiadirén autométicamente a su Cuenta de usuario, Solo podré
comprar Divisas virtuales dentro del Software o a través de una plataforma, un tercero en linea, una Tienda de aplicaciones o cualquier otra tienda autorizada por el Otorgante de
1aicencia ("Tienda de Software"). Lacompray eluso de articulos o divisas del juego a través de una Tienda de Software se rigen por Los documentos normativos de La Tienda de
idos, de manera Usuario. La Ti ioenlinea. EL Otorgante
de a licencia podr offecerle descuentos o promociones para La compra de DV, que pueden sufrr cambios o cesar in previo visoy en el momento en el que el Otorgante de la
ime oportuno, Tras la izada de DV en una Tienda de aplicaciones, la cantidad adquirida se afiadira automiticamente a su Cuenta de usuario. EL Otorgante
de la licencia establecera una cantidad méxima de DV que podré comprar por cada transaccion y/o dia, que podria variar en funcion del Software asociado. EL Otorgante de la
licencia, a su entera discrecién, podria imponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, a La forma de usarlas y a la cantidad méxima que puede tener de
lamisma en su Cuenta de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacion.
CALCULO DE SALDO: podré accedery consultar o5 By DV que tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado aela. ELOtorg lalicencia,asu
sereserva el derecho a hacer toda clase de cal los BV'y DV di en'su Cuenta de usuario. EL Otorgante de alicencia se reserva también, a su entera
discrecién, el derecho a determinar la cantidad de DV de las que dispone y adeuda su Cuenta de usuario para la adquisicion de BV o para otros fines. Aunque el Otorgante de la
icencia pr iemp i sobre i y , medi yesta quea cantidad de Bi
y Divisas virtuales que figura en su Cuenta de usuario es final, a menos que pueda proporcionarle al Otorgante de la licencia la documentacién que justifique que tales célculos
eran o

oyel

UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo con las normas del
juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en funcion del Software asociado. Los BV y DV se pueden emplear para conseguir otros BV, asi como para otros propésitos
relacionados con el juego. Los BV'y DV se podrén utilizar tnicamente en el Software y el Otorgante de la icencia, a su entera discrecién, podr limitar el uso de los BV 0 DV aun
solojuego. Los usos y funciones de los BV y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BV y DV disponil Cuenta ducid do los utilice para
adquirir nuevos BV o para otros u dentro del Software. EL uso d BVoDV 4 de los BV 0 DV que p suCuenta de usuario. Necesitaré tener
La cantidad suficiente de BY o DV para completar una transaceién dentro del Software. Verd merma L cantidad de BY o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den los

oftware: por ejemplo, perderd BV 0 DV i pierde el juegoo su personaje muere. Usted seré responsable de todos Los usos que se

conver Lpermiso previoy por escrito del Otorg

licencia. Las incluidoel 4 disponible sinunni fe tni i y de

funcionar si se bor Ldel Soft usuario. EL Softy a il

aluso privado, SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SULANZAMIENTO,

PROT TECNICAS. El Software pued medidas controlar el accesoal Software, controlar el minadas funciones evitar
ontrato. irlagestion

delicencias,la activacién del productoy la utlizacién de otra tecnologla ce seguridadl en el Software, ssf camio monitorizar su utlizacién Incluldos, de manera no exhaustive, el
tiempo, la fecha, el acceso u otros controles, contadores, nimeros de serie y/u otros dispositivos de seguridad disefiados para prevenir accesos, usos o realizacién de copias no
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hagan d EVyDVatravesde su Cuenta de usuarioii q tos usos. Deberé notificar inmediatamente al Otorgante de la licencia si
detecta un uso no autorizado de Los BV o DV realizado a través de su Cuenta d io, do una quejaa t.

NO CANJEABLE: (ini LosBV oDV por vicios del juego. Nop ceder, otorgar i Los BV oDV o convertirlos en divis:
convertibles virt LosBVyDV. én canjearse por icios deljuego, por dinero, valor del Otor i

oentidad, salvo las contempladas en este documento o en la ey vigente. Los BV y DV no tienen valor economico real y ni el Otorgante de la licencia, ni tampoco otras personas o
entidades tienen la obligaci6n de canjearle los BV 0 DV por cualquier objeto de valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.
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SABLE: todas | de BVy DV son finales, por lo que bajo ningiin concepto serénr Salvoenlop
las leyes vigentes, el Otorgante de La licencia tendré todo el derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o eliminar los BV 0 DV si o considera necesarioy ni usted
i cualquier otra persona podré emprender acciones legales contra éL por este motivo.
INT iode BVoDV persona, g Ljuego, t utiliza el Software,y como
autoriza el Otorgante de a licencia ( Transacciones desautorizadas), incluidos, de manera no exhaustiva, entre otros usuarios del Software, no cuenta con La autorizacién del
4, portanto, ELOtorg: /ael derechoafinalizar, laC y
yDV,yadarpor participa, i tipode i6 izada.
yliberar idad al Otor ia, soci iatarios, flial
y representantes, de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o indirectamente de esas acciones. Acepta que el Otorgante de licencia puede requerir que se suspenda,
finalice, cese o invierta cualquier Transaccién desautorizada que ocurra en una Tienda de i de cudndo haya dicha actividad, incluso
(inno hubi i las evid defraude, imiento d ontrato, de Las leyesy i
cualquier parainterferiroq elbuen i Software. Si é razon h
que estaimpli una i6 i elo licencia, bajo su entera discrecion, Le restrinja el accesoalos BV y DV de su Cuenta de usuario
yadar por finalizado 0 a suspender la cuenta y los derechos que tenga sobre los BV y DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.

Otorg, y

0 que partici 4n bai
i jecutivos, director

las DV solo estan di los clients
TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE
Tanto este Contrato como el suministro del Software mediante cualquier Tienda de Software (incluida La compra de BV o DV), estan Sl s i términos y condiciones

Usted no podré ni comprar ni utilizar DV si no se encuentra en una ubicacién aprobada.

paralaTi fer
delos cargos e las tarjatas de arélto, cargos bancarios, deotra de cualquier cuota consus de compra dentro el Software o a través de
unaTi ftware. Todas la laTienda de Software, noel O ter qui il i

o talas transactlones y ustad asapta qus 2 relacién At aralelotel g eaie Cate ol (et eyl e ey

Este Contrato se realiza tnicamente entre usted y el Otorgante dela licencia, y no con una Tienda de Software. Usted Tiendade ene obligacién algun:
derealizar tareas d rser Software. Salvoen. dicad formente, hasta el méximo permitido poras leyes
vigentes,la Ti 4més obli Software. C Software,r

el producto, delasl licables o los requisitos sobrea protecciénal o cualquier otra infracci6n de legislaciones

oinfracciones de derechos de propiedad intelectual estan regidos por este Contrato, y la Tienda de Software no se hard responsable de dichas reclamaciones. Usted tendré que
aceptar Las Condiciones del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de la misma. La licencia del Software es una licencia no transferible para
utilizar el Software inicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o controle. Usted confirma que no se encuentra en ninguna zona geogréfica o pais embargado
por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de personas especialmente designadas por el Departamento del Tesoro de los EE. UU o en la lista de personas o entidades.

Depar Unidos. La Ti tercer beneficiario de este Contrato, y podra obligarle al cumplimiento de este Contrato.
RECOPILACION DE DATOS Y USO
Alinstalary usar da imi la 6n de la Politica de Privacidad del

Otorgante de la licencia incluidos (donde sea aplicable) (i la transferencia de cualquier tipo de informacion personal u otra informacion al Otorgante de la licencia, sus afiliados,
vendedores, asociados y erceros como Las autoridades gubernamentales de los EE. UL y de otros paises ubicados fuera de Europa o de su pas de origen, incluidos aquellos
enmateriadep baja; i
ola de posicién, Logrosy otros datos de juego en paginas web y otras plataformas; i) compartir sus datos de juego con los fabricantes del equipo,
con los s lineaamie plataformas, con los colaboradores del Otorgante de la licencia encargados del marketing y (iv) otros usos y divulgaciones de su informacién personal
y de otrotipo de informaci6n especificados en La Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizaré de vez en cuando. En el caso de que no desee que se compartan o se
empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.
Paratodos los asuntos relacionados con a privacidad, incluidas ta recopilacién, utiizaci6n, publicacidn y transferencia de su informacidn personaly de otro tipo de informacién,
la pégina www.take2 q izar4 de vez en cuando, y tiene validez por encima de Lo expuesto en este Contrato.

GARANTIA

GARANTIA LIMITADA: el Otorgante de La licencia le garantiza (si usted es el comprador inioial y original del Software, aunque no si usted ha conseguido una copia grabada del
Softwarey de la quell del original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el Software no tendrd fallos de material ni de

ENNINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA POR CUALQUIER RECLAMACION QUE USTED LE HAGA EN VIRTUD DE LO AQUI DISPUESTO, Y CON
INDEPENDENCIA DE LA ACCION, EXCEDERA LA MAYOR DE LAS CUOTAS QUE USTED LE PAGARA DURANTE LOS DOCE (12) MESES PRECEDENTES EN CUALQUIER CONCEPTO
RELACIONADO CON LOS JUEGOS 0 200 DOLARES ESTADOUNIDENSES, LA CANTIDAD QUE FUERA MAYOR.
ALGUNOS PASES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NILA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS INCIDENTALES
0 EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES EN SU CASO. LA PRESENTE
GARANTIA NO SERA APLICABLE EN LA MEDIDA EN LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA POR CUALQUIER NORMA FEDERAL, ESTATAL O MUNICIPAL
DE DERECHO NECESARIO. LA PRESENTE GARANTIA LE OTORGA DETERMINADOS DERECHOS LEGALES PERO PUEDE TENER DERECHOS ADICIONALES EN FUNCION DEL
ORDENAMIENTO APLICABLE.
NO PODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDE Y HASTA NUESTRA RED O EN OTRAS PAGINAS DE INTERNET, REDES INALAMBRICAS U OTRAS REDES
DE TERCEROS. ESE FLUJO DE INFORMACION DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LO ACONTECIDO EN INTERNET Y EN LOS SERVICIOS INALAMBRICOS PROPORCIONADOS O
CONTROLADOS POR TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS MISMAS DE ESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR
AINTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS PROBLEMAS
ANTES INDICADOS NO OCURRIRAN Y, POR LO TANTO, NO ASUMIREMOS LA RESPONSABILIDAD CONSECUENCIA DE O QUE ESTE EN FORMA ALGUNA RELACIONADA CON
LAS ACCIONES, O FALTA DE ELLAS, DE TERCEROS QUE DEN LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS
RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.
RESOLUCION
El presente Contrato estara en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este C do el Otorgante de L trabajar
con los servidores del Software (inicament en el caso de los juegos gestionados en linea), s el Otorgante de a lisencia considera que el uso que estd haciendo del Software ¢s o
podria ser elbl les o cualquier otro tipo de actividad ilicita o que uste los términos y de este Contrato,
incluidas, de manera no exhaustiva, tas condiciones de la licendia antes mencionadzs. Podrd dar por finalizado este Contrato en cualquier momento () pidiéndole al Otorgante de la
licencia que elimine su Cuenta de accedery usar el Software mediante os métodos contemplados en os Términos de servicioo (i) destruyendoyo liminando
todas Las copias que del Software tenga en su posesién, custodia o control. Eliminar el Software de su plataforma dej la i Cuenta
de usuario,incluidos los BV y DV asociados aella,Sireinstala el Software utilizando la misma Cuenta de usuario, tendré todavia acoeso a a informacion alli contenid,incluidos los BV
y DV que conservara en su cuenta, salvoen laley vigente, si su Cuenta de usuario se elimina como consecuencia de la finalizacion de este Contrato por
cualquier raz6n todos os BV y DV asociados a su cuenta también se eliminaréiny ni estos, ni su cuenta, i tampoco el Software estaréin ya disporibles. Si este Contrato cesara por un
det mismo, el Otorg: lalicenci ieraaacceder al Software. En el caso de cese del Contrato, deberé destruir
el Software, la docurentacién, Los materiales asoclaros y fodos los componentes e tenga en su poder o en su control,incluidos aquellos que se enclientren en cuslquier servidor
cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Contrato, su derecho a utilzar el Software, incluidos los BV y DV asociados a su Cuenta de usuario, se eliminarén

inmediatamente y usted deberé dejar de hacer uso del Software. La finalizacién del Contrato no influir los derech qu p

PARAEL DE EE.UU.
ElSoftware i6n se han elaborad privadoy in g " 0"software ",
Eluso, duplicacidn o divulgacién parpartedelgohlernadeEE UU.odeun delgobierno de EE. UU. las restri elapartado(c) (1) (i)
delos articulos de d técnicos y soft mitico (Rights T i and Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado
(¢) (1)y (2) delos articul i Rights) de FAR52.227-19, p

EL Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado més aba]u.
REMEDIOS DE EQUIDAD
Usted admite, en virtud delpresente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus oldusulas, el Otorgante de (a icencia se verd perjudioado de forma irreparable y, por
tanto, in necesidad de pruebe la obligacién, garantia i de los dafios-a exigir los remedios de equidad que
P en relacién con Lo esti asicom unarestriccién temporal y/u orden de cese o cualquier otro remedio que tenga a su disposicién.
IMPUESTOS Y GASTOS
Seré responsable, tendré que correr con Los gastos, indemnizar y exonerar de toda responsabilidad al Otorgante de a licencia, sus socios, licenciatarios, afiliados, contratistas,
agentes, directivos, empleados y dems plantilla, contra cualguier impuesto, obligacin o arancel impuesto por entidades gubernamentales en relacién con las transacciones
ontrato, incluidos posibl (i Lali
i ir por parte del O copias detodos|
al Otorgante de la licencia i puede atenerse a cualquier tipo de exencién. Todos los gastos y costes en los que incurra por Las actividades levadas a cabo serdn tnicamente

suya. EL Otorgante de la licencia no le reembolsara los gastos y usted no podré responsabilizarlo de ello.

de usoy servici les durante 90 dias desde La fecha d ELO delalicencial
con un ordenador personal que retinal isitos mini 1 ion del Soft que hasido certificado por el launidad dej
compatible con La unidad de juego para La que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el hardware, el software, las conexiones a Internet y el uso individual, el TERMINOS DE SERVICIO
Otorgantedelal buen suordenador personal ELOf lali aexistir

interrupciones en suisf e s 1T AR BRSNS i) ISR R ) SRR S SR
su hardware o software, o que los errores que de esto se deriven vayan aser solucionados. Ningin comuicado del Otorgants de La lcencia o representantes dard lugar a una

Todos los accesos y usos del Software estén sujet te Contrato, a igente del Software, alos Términos de servicio del Otorgante de lalicencia, a la Politica
de Privacidad del Otorgante de la licencia y a todos Los términos y condiciones de Los Términos de servicio incory n este Contrato medi referencia. Estos puntos
representan La totalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de la licencia en Lo relacionado con el uso del Software y de Los servicios y productos relacionados, y

g ylos T servicio, prevalecerd o expuesto en este Contrato.
Enel caso deque encontrara, por cualquier motivo, un falloen el sopor peri fa, el Otor ir,deforma = e
gratuita,el icado por el O i iyanoesta
disponible, el Otorgante de a icencia se reserva el " por uno del isie valor & e valor superior. ia se limita al soport q Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribira dicha estipulacién solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no afectara a las
contieneel y i Of a de defecto demés estipulaciones de este Contrato.
a C jerg o taci 4 imit i di il iormente. LEYES APLICABLES
Conl iba pactadas, la cualquier otra garantfa oral o escrita, expresa o tacita, Lo que incluy fa d iabilidad, El presente Contrato se interpretara (sin consideracion de conflictos entre varias leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables a los contratos otorgados entre
adecuacién a fines concretos o de no iento, y el Otorg lalicencia no quedaré obligado por ninguna otra manifestacién agararma de mnguntlpc- residentes en Nueva York y que deben cumplirse en Nueva York, salvo que la legisLacién federal disponga lo contrario. AL menos que el Otorgante de la licencia lo rechace
al i alis oo i6ndel Ot 4 por escrito,La inica jurisdicciény lugar parall i te tema serdn los tribunales estatales y federales | lugar de negocios
. i 5 5 i 5 i el o N empresanalesdetc g lali (el Nueva York, Nueva York, EE, UU) Ambas partes consienten la jurisdiccion de tales tribunales y acuerdan que el proceso

INDEMNIZACION

exonerar de todar asocios, licenciatarios, filiales, contratistas, ejecutivos, directores, empleados y representantes,
de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o i actosu Lutilizar el Software, de acuerdo con los términos del Contrato.

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DE LA
POSESION, EL USO O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIA
INFORMATICOS Y, EN LAMEDIDA EN LA QUE LALEY LOPERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE
PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES
ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE.
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Otorg:

y los diferentes anuncios tengan lugar de a manera que aqui se establece, o como dicten las leyes aplicables del estado de Nueva York o La ley federal. Ambas partes acuerdan
que no sera de aplicacion la Convencién de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980).

PARAOBTENERMAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO PORESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 622 BROADWAY,
NEW YORK, NY 10012.

©2005-2015 Take-Ty filiales, Tod eservados. 2K, el 2Ky Take-Two sonmar

registradss de Take-Two lntersictive Software, Inc. Las Identficaclones de ls NBAy de los efjuipos miembros individuales de NBA que se utiizen en este producto son mercss
comerciales, disefios de copyright y otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y los respectivos equipos miembro de La NBA, y no se pueden usar, en todo o
en parte, sin una autorizacion previay por escrito de NBA Properties, Inc. © 2015 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados. Todas las dem4s marcas comerciales son
propiedad de sus respectivos duefios. Todos los derechos reservados.




