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Un trés faible pourcentage de la population est susceptible de faire des crises d’épilepsie ou de perdre
momentanément connaissance a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou de motifs lumineux. Ces
personnes s’exposent a des crises d’épilepsie ou a des pertes de connaissance lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme
que le sujet n'a pas d’antécédents médicaux ou n’a jamais présenté une crise d’épilepsie. Si vous-méme ou un
membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie ou toute autre forme de convulsions,
veuillez consulter votre médecin avant de jouer. Veuillez IMMEDIATEMENT CESSER toute utilisation et consulter un
médecin avant de recommencer a jouer si vous ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants :

o vertiges o contractions des yeux ou des muscles edésorientation

* troubles de la vision ® mouvements involontaires ou convulsions e perte de connaissance

® Crises.
RECOMMENCEZ A JOUER UNIQUEMENT APRES AVOIR OBTENU L’AUTORISATION DE VOTRE MEDECIN.

Utilisation et manipulation des jeux vidéo pour réduire la probabilité d’une crise d’épilepsie

o Jouez dans un endroit bien éclairé et le plus loin possible de I'écran.

o Evitez les grands écrans de télévision. Jouez sur un écran de la plus petite taille possible.

« Evitez les utilisations prolongées du systéme PlayStation®3. Faites une pause de 15 minutes par heure
passée a jouer.

o Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Arrétez immédiatement d’utiliser le systéme si vous présentez I'un des symptomes suivants : vertiges, nausées
ou sensations similaires au mal des transports; géne ou douleur au niveau des yeux, des oreilles, des mains, des
bras ou de toute autre partie du corps. Si les troubles persistent, consultez un médecin.

AVIS :

Soyez prudent lorsque vous utilisez la fonction de détection de la manette sans fil DUALSHOCK®3. Lors de
I'utilisation de la fonction de détection de la manette sans fil DUALSHOCK®3, faites attention aux points suivants.
Si la manette heurte une personne ou un objet, il y a un risque de blessure ou de dégat accidentels. Avant toute
utilisation, vérifiez que vous disposez d’'un grand espace autour de vous. Lors de ['utilisation de la manette,
tenez-la solidement pour qu’elle ne vous glisse pas des mains. En cas d'utilisation d’une manette branchée au
systeme PS3"C a I'aide d’un cable USB, vérifiez qu’il y a assez d’espace pour le cable afin que celui-ci ne heurte
pas une personne ou un objet. Evitez également de tirer sur le cable et de le débrancher du systéme PS3"C lors
de I'utilisation de la manette.

AVERTISSEMENT AUX PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION :

Ne raccordez pas votre console de jeu PS3"C a un téléviseur a projection avant d’avoir consulté le manuel
d'utilisation de votre téléviseur, @ moins qu'il ne soit doté d’un écran a cristaux liquides (ACL). Autrement, votre
écran pourrait subir des dommages permanents.

MANIPULATION DES DISQUES AU FORMAT PS3"¢ :

* Ne pliez pas le disque, ne le tordez pas, ne le plongez pas non plus dans un liquide. ® Ne laissez pas le disque
a la lumiére directe du soleil, prés d’un radiateur ou d’une autre source de chaleur. ® Faites des pauses de temps
a autre lorsque vous jouez pendant une durée prolongée. ® Ne salissez pas le disque. Tenez-le par les bords et
remettez-le dans son étui lorsque vous ne jouez pas. Essuyez la surface du disque avec un chiffon doux, sec et
sans peluche, en ligne droite du centre vers le bord. N'utilisez jamais de solvants ou d’abrasifs.



AVIS :
Des cébles et un écran compatible HD (vendus séparément) sont nécessaires pour la sortie vidéo en HD.

Le clavardage vocal requiert un casque (vendu séparément). Compatible avec la plupart des
casques filaires USB et Bluethooth. Certaines limitations s'appliquent.

MISE EN ROUTE
Systeme PlayStation®3

Démarrer un jeu + Avant toute utilisation, lisez attentivement les instructions du manuel fourni
avec le systéme de loisir interactif PS3YC. Ce manuel contient des informations concernant I'installation
et I'utilisation de votre systeme, ainsi que d’importantes informations relatives a la sécurité.

Vérifiez que I'interrupteur d’alimentation principale (situé au dos du systéme) est en position
allumé (ON). Insérez le jeu NBA 2K 16 dans la fente du compartiment a disque, face imprimée
vers le haut. Sélectionnez I'icone représentant le logiciel sous I'option NBA 2K 16 dans le
menu d’accueil du systeme PS3"C, puis appuyez sur la touche €3. Reportez-vous a ce manuel
pour obtenir des informations sur Iutilisation de ce logiciel.

Quitter un jeu : Pendant le jeu, appuyez sur la touche PS de la manette sans fil et
maintenez-la enfoncée pendant au moins 2 secondes. Sélectionnez ensuite I'option « Quitter le
jeu » depuis I’écran qui s’est alors affiché.

Pour retirer un disque, effleurez la touche d’éjection aprés avoir quitté le jeu.

Trophies (trophées) : gagnez, comparez et partagez les trophées que vous gagnez en accomplissant
certains défis du jeu. L'accés aux trophées nécessite un compte PlayStation®Network.

DONNEES SAUVEGARDEES POUR LES LOGICIELS AU FORMAT PS3"¢
Les données sauvegardées des logiciels au format PS3YC sont enregistrées sur le disque dur du systeme.
Les données sont affichées sous I'option « Utilitaire des données sauvegardées » sous le menu [Jeu].

»)) Soutien au produit :
AJ http://support.2k.com
Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K16 devraient étre disponibles jusqu'au
31 décembre 2017, toutefois nous nous réservons le droit de modifier ou d'abandonner des

o

caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours. Allez a www.2ksports.com/serverstatus pour les détails.




Certaines fonctions seront temporairement indisponibles pendant la premiére installation du jeu.

COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK"3

Attaque de base Controle Défense de base

B 3 Joystick E .
Déplacer le joueur gauche Déplacer le joueur
PRO STICK™ : Techniques de Joystick . S
dribble / Tir / Passe droit Mains en l'air / « Shade » / Lutte
N/D D Contact if / Faute (ceinturer)
Modificateur de passe Défense intensive
Sprinter [ R2 | Sprinter
Appliquer stratégies Prise a deux
Passe icone [ R1] Interchanger icéne

X Interchanger joueur (le plus

Passer / Passe-touche [X] proche du ballon)
Commande Ecran ® Prendre le contrdle
Feinte de tir / Enjambée (appui bref)
iGppGilplaslong) [C] Intercepter le ballon
Au poste (~] Contrer / Rebondir
ATH Techniques individuelles 1 ATH Techniques individuelles
Conseil pendant l'action - Jeux - Conseil pendant l'action - Jeux
rapides défensifs
Conseil pendant l'action - - Conseil pendant l'action -
Stratégies offensives Stratégies défensives
Conseil pendant l'action - 1 Conseil pendant l'action -
Remplacements Remplacements
Temps d'arrét SELECT Faute intentionnelle
Pause START Pause




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur IIENl, appui bref sur Uicéne de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Indiquer au coéquipier de
couper

Appui bref sur XN, appui bref sur Uicéne de joueur du
coéquipier souhaité, orienter le joystick droit dans la
direction souhaitée.

Commande Ecran

Maintenir © (la durée de maintien détermine roulade ou
fade. Appuyez de nouveau sur ® pour un écran rapide.)

Passe Rebond +Q
Passe au-dessus de la

téte/Passe lobée He
Passe flashy +@®
Feinte de passe [CEXX]

Alley-Oop

+@ (le joystick gauche permet de choisir le receveur,
orienter vers l'anneau pour s’envoyer le ballon)

Alley-oop sur la planche

+@, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrédle du passeur, relacher
& pour lui repasser le ballon

Dunk Putback ou tir
déposé

Maintenir @

Passe PRO STICK"¢

+ joystick droit




DEFENSIVE AVANCEE

Action Entrée
Se déplacer Joystick gauche
Déplacement latéral [R2 PO + joystick gauche

rapide

Intercepter le ballon

Appui bref sur ®

Bloquer

()

Rebond

® (ballon dans les airs)

Prendre le contrdle

®

Flop

Deux appuis brefs sur ®

Faute (ceinturer)

Appuyer sur le joystick droit

Défense intensive

Changer de position
« shade »

+ joystick droit vers la gauche/droite

Dribbler dans la foule

Maintenir

Mains en Uair

Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux




PRO STICK™®

Le PRO STICK"¢ vous confére un contrdle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"C: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir le joystick droit dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Saut avec pas
arriére (Pénétration
en dribble latérale)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Récupération
enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l’enjambée)

Tir renversé

Faire pivoter le joystick droit depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis maintenir

Tir en demi-
renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de cercle, depuis la main
tenant le ballon vers le panier, puis revenir rapidement a la
position neutre

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble
vers panier)

Maintenir le joystick droit vers le panier

Tir déposé « Euro
Step » (Pénétration en
dribble vers panier)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée (gauche/
droite)

Enjambée (Pénétration
en dribble vers panier)

IEE + Maintenir le joystick droit vers la gauche/droite

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble
vers ligne de base)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de base

Dunks (Pénétration en
dribble vers panier)

IEEA + Maintenir le joystick droit vers le panier

Changement de tir
dans les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n’'importe quelle direction

Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte




PRO STICK"¢: DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Pas direct Triple
menace

Orienter rapidement le joystick droit vers
la gauche/droite/l'avant

Triple menace

Renversement Triple
menace

Faire pivoter le joystick droit

Triple menace

Pas arriére Triple
menace

IEEA + Orienter rapidement le joystick
droit dans la direction opposée au panier

Triple menace

IEEA + Orienter rapidement le joystick

Bégayer droit vers le panier Duibbler
Hésitation (rapide) 0r|en?er ra_pl_dement le joystick droit vers Dribbler
la main qui tient le ballon

e I A IEEA + orienter rapidement le joystick .
gesliation (echappet) droit vers la main qui tient le ballon pEbbler
Entrée et sortie 0rie_nter rapidement le joystick droit vers Dribbler

panier
Cross-over (avant) OrIenSer _rapldement le joystick droit vers Dribbler
la main libre
Cross-over (entre les Orienter rapidement le joystick droit entre :
: AL o Dribbler
jambes) la main libre et le dos du joueur
o Orienter rapidement le joystick droit dans q
BT UREES la direction opposée au panier (AL
Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos .
Renversement 7 5 A . 5 Dribbler
du joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre
Faire pivoter le joystick droit en quart de
DemiTen e ement cercle, depuis la main tenant le ballon Dribbler
vers le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre
Pas’arricre IEEN + Orienter rapidement le joystick Dribbler

droit dans la direction opposée au panier
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COMMANDES DE DEFENSE

Action Entrée Contexte
Se déplacer Joystick gauche Tous
Déplacement latéral rapide :;Euc; i ioystick Tous
Intercepter le ballon Appui bref sur @ Tous
Bloquer (A] Tous
Rebond O (ballon dans les airs) Tous
Prendre le contréle () Tous

Flop

Deux appuis brefs sur ®

Défense sur porteur

Faute (ceinturer)

Appuyer sur le joystick droit

Tous

Défense intensive

Défense sur porteur

Changer de position
« shade »

+ joystick droit vers la
gauche/droite

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule

Maintenir

Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Défense sur porteur

Empécher passe

Maintenir le joystick droit

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous




TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR ® POUR VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Déplacements au poste

Maintenir le joystick gauche

Retrait agressif

Bl + joystick gauche vers le panier

Crochet - Poste (courte portée)

Joystick droit vers le panier

Mouvement inversé - Poste (au-
dela courte portée)

Joystick droit vers la gauche ou la droite dans la
direction opposée au panier

Percée droit devant (depuis
immobile)

Joystick gauche vers la raquette ou la ligne de base + ®

Pénétration (libérer) (depuis
dribble)

Joystick gauche vers la ligne de base + ®

Percée vers raquette

IEEA + joystick gauche vers la raquette

Percée vers la ligne de base

IGEA + joystick gauche vers la ligne de base

Renversement rapide

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement le joystick droit dans n'importe
quelle direction (mais dans la direction opposée au
panier)

Enjambée (poste)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite,
dans la direction opposée au panier, puis appui bref
sur ®

Pas arriére (poste)

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée
au panier, puis appui bref sur ®

Enjambée arriére

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite,
vers le panier, puis appui bref sur ®

11
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TIR AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte
portée)

Joystick droit vers le panier

Mouvement inversé -
Poste (au-dela courte
portée)

Joystick droit vers la gauche ou la droite dans la direction
opposée au panier

Tir déposé « Step
Through »

Maintenir IEEA puis orienter le joystick droit vers la gauche
ou la droite, dans la direction du panier

Mouvement inversé
« Shimmy »

Maintenir [N puis orienter le joystick droit vers la gauche
ou la droite, dans la direction opposée au panier

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le
joystick droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de
la feinte
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Hillam Bradford

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE
Ben Bishop

SUPERVISEUR, SERVICE CAPTURE
DE MOUVEMENT
David Washburn

ASSISTANT DE PRODUCTION
Colin Duffy

MANAGER, PLATEAU
Anthony Tominia

TECHNICIEN II, PLATEAU
Jen Antonio

Emma Castles

Jeremy Schichtel

TECHNICIEN |, PLATEAU
Alexandra Grant
Christopher Barton

MANAGER DE PRODUCTION
Charles Ghislandi

SPECALISTE Il
Jose Gutierrez
Gil Espanto
Ryan Girard

SPECALISTE |
Michelle Hill
Jeremy Wages

MANAGER TECHNIQUE
Steve Park

INGENIEUR II, PIPELINE
Charles Harris

SUPERVISEUR, MEDIA
Mateo Baker

ASSISTANT |, AUDIO
Andrew Hanson

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez

THEME MUSICAL DE 2K
SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par
Bill Kole



« THE COMEBACK », « THE

RIVALRY » ET « THE BREAKDOWN »
Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K INTERPRETES PAR
CosmoSquad

ORGUE D’ARENE, RYTHMES,
MUSIQUE ET BANDE-SON
SUPPLEMENTAIRES

Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT MYPARK
ET MUSIQUE STUDIO SHOW
Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Natalie Major

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner

Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone

Marion Dreo

William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
Christoph Hartmann

DIRECTEUR DE L'EXPLOITATION
David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES
Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES

SPORTS
Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT
CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR, PRODUCTION CREATIVE
Jack Scalici

MANAGER, PRODUCTION CREATIVE
Josh Orellana

COORDINATRICE, PRODUCTION
CREATIVE
Kaitlin Bleier

ASSISTANTS, PRODUCTION
CREATIVE

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

DIRECTEUR, RECHERCHE ET
PLANIFICATION

Mike Salmon

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE

MARCHE
David Rees

CHERCHEUR, USABILITE
Jordan Limor

ASSISTANT, TESTS UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P. SENIOR, COMMERCIALISATION
Sarah Anderson

V.-P., MARKETING INTERNATIONAL
Matthias Wehner

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS, MARQUE

Andrew Blumberg

William Inglis

V.-P. COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR, PRODUCTION
MARKETING
Jackie Truong

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
MARKETING
Ham Nguyen

ASSISTANT, PRODUCTION

MARKETING
Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

MANAGER, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEUR VIDEO / CONCEPTEUR,

GRAPHIQUE DE MOUVEMENTS
Michael Regelean

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Eric Neff

MONTEUR VIDEO
Peter Koeppen

MONTEURS VIDEO EN SECOND
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Alex Beuscher




PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Anna Nguyen
Marc McCurdy

COORDINATRICE, MARKETING
NUMERIQUE
Kelsie Lahti

DIRECTRICE SENIOR, EVENEMENTS
Lesley Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

MANAGER SENIOR, COMMUNAUTE
ET MEDIA SOCIAL

Ronnie Singh

COORDINATEUR, COMMUNAUTE ET
MEDIA SOCIAL

Chris Manning

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson

MANAGER SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES

Jessica Hopp

MANAGER PARTENAIRE, MARKETING
Dawn Earp

COORDINATRICE, MARKETING
NUMERIQUE

Ashley Landry

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

ASSISTANT ADMINISTRATIF
Dino Sulprizio
OPERATIONS 2K

V.-P., OPERATIONS DU STUDIO
Kate Kellogg

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

DIRECTEUR SENIOR ET AVOCAT,
AFFAIRES COMMERCIALES DE 2K
Jerry Wang

AVOCAT
Justyn Sanderford

V.-P., DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL
Steve Lux

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

MANAGER, OPERATIONS
Ben Kvalo

COORDINATEUR DES OPERATIONS
Peter Driscoll

Tl-2K

DIRECTEUR, Tl 2K
Rob Roudebush

MANAGER, TI
Bob Jones

INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES/
RESEAU
Russel Mains

INGENIEURS, SYSTEMES
Jon Heysek
Lee Ryan

ADMINISTRATEUR, SYSTEMES
Fernando Ramirez
ADMINISTRATEURS JUNIOR,
SYSTEMES

Tareq Abbassi

Scott Alexander
Davis Krieghoff

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

DIRECTEUR GENERAL
Neil Ralley

MANAGER, PRODUIT
INTERNATIONAL

Ediz Basol

MANAGER, RP INTERNATIONALES
Wouter van Vugt

CADRE COMMUNAUTE ET SOCIAL
INTERNATIONAL
Catherine Vandier

CADRE, CONTENU ET MEDIA SOCIAL
INTERNATIONAL
Ibrahim Bhatti

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU

PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

DIRECTRICE, LOCALISATION
Nathalie Mathews

DIRECTEUR ASSISTANT,
LOCALISATION
Emma Lepeut

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

La Marque Rose

Synthesis International Srl
Synthesis Iberia

Robert Bock

Local Heroes

Keyword International

EQUIPE DE CONCEPTION
James Crocker

Tom Baker

James Quinlan

2K INTERNATIONAL - EQUIPE
Adam Merrett
Agnés Rosique
Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Caroline Rajcom
Chris Jennings
Chris White

Dan Cooke

Daniel Hill

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag

Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jesus Sotillo

Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Oliver Keller
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

Tim Smith

Warner Guinée

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Nisha Verma

Phil Anderton

Richard Kelly

2K ASIE
DIRECTEUR SENIOR DE LA

PUBLICATION, ASIE
Jason Wong
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DIRECTRICE SENIOR, MARKETING
(ASIE)
PIELERED]

DIRECTEUR, MARKETING (ASIE)
Daniel Tan

Manager, Produit (Asie)

Chris Jennings

MANAGER, MARKETING (JAPON)
Maho Sawashima

CADRE, PRODUIT
Rohan Ishwarlal

CADRE, PRODUIT
Sharon Lim

MANAGER - LOCALISATION
Yosuke Yano

COORDINATEUR, LOCALISATION
Pierre Guijarro

ASSISTANT, LOCALISATION
Yasutaka Arita

TAKE-TWO ASIE

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIE - DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

MANAGER D’EQUIPE D'ASSISTANCE,
TESTS ASSURANCE QUALITE
Scott Sanford

RESPONSABLE DE PROJET
Shane Coffin

TESTEURS PRINCIPAUX
Chris Adams

Nathan Bell

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Alexander Coffin

Jorge Corpefio

Phylicia Fletcher

Ruben Gonzalez

Luis Nieves

Dewayne Roberto Wilbert Jr.

Jordan Wineinger

TESTEURS SENIOR
Ashley Carey
David Drake
Andrew Garrett
Zack Gartner

Ana Garza

Tim Jones

Robert Klempner
Philip Lui

Robert Marrazzo
Nicole Millette
Michael Newsom
Michelle Paredes
Marcial Pasek

Bar Peretz
Kristine Romine
Jeffrey Schrader
Jonathan Williams

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Travis Allen
Mailanee Anderson
TJ Anderson
Charlene Artuz
Eduardo Bancud
Steven Barlin,
Christopher Bautista
Robbie Bautista
Kyle Bellas

Michael Bond

Corey Bradley
Sampson Brier
Osvaldo Carrillo-Ureno
Matt Cates

Kyle Cobos

Nathan Craig
Joshua Collins
Hugh Cortney
Cassandra Del Hoyo
Bryce Fernandez
Jan Flugum

Zach Griffin

Henry Hall

Justin Handley
John Hanifzai

Pele Henderson
Daniel Im

Greg Jefferson
Chris Johnson
Jemel Jordan-Butler
Adam Junior

Casey Kautz
Johnathon Lak
David Lotruglio
Jason Maidman
Joshua Manes
Cesar Martinez
Quincy McGee

Lin Mei

Enrique Meza

Joe Nelms

Eddie Niecikowski
Philip Owens

Josh Ray

Brian Reiss

Chris Rippey

Erick Rogers

Max Rohrer

Gabbi Ronquillo
Robert San Agustin
Daniel Smyth
Michael Snee

John Spatafora
Allan Thomas
Washington Thompson IITI
Dominic Villas
Anthony Wair
Justin Ward

Alexis White
Anthony Zaragoza

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly

Juan Corral

Eric Chung

Todd Ingram

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRIGAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Fabrizio Mariani

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Karim Cherif

Elmar Schubert

Florian Genthon

RESPONSABE ASSOCIE AQ,
LOCALISATION
Cristina La Mura

TECHNICIENS SENIOR AQ,
LOCALISATION

Alba Loureiro

Christopher Funke

Enrico Sette




Harald Raschen
Jihye Kim
Johanna Cohen
Jose Olivares
Pierre Tissot

TECHNICIENS AQ,
LOCALISATION
Christiane Molin
David Swan

Dimitri Gerard
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
Giuliano Cataford

Iris Loison

Javier Vidal

Julien Le Tohic
Julio Calle Arpon
Luca Magni

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Namer Merli
Nicolas Bonin
Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Roland Habersack
Riidiger Kolb
Samuel Franca
Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi
Timothy Cooper

2K CHINE -
ASSURANCE
QUALITE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

SUPERVISEUR, AQ
Steve Manners

RESPONSABLES, AQ
Gao You Ming
Huang Cheng

TESTEURS SENIOR, AQ
Wang Yi Min

Zhu Ya Hua

Shao Bang Zhu

TESTEURS, AQ
Bai Gui Long
Cai Kuang Yu
Cao Kui

Cheng Feng
Cheng Qing
Deng Chen Chao
Deng Jian
Deng Yang

Hu Die

Huang Cheng
Huang Hua
Jiang Xiao Yu
Kong Wei Yu
Lai Yi Peng

Li Gang

Li Han

Li San Ying

Li Tong

Liu Jun Duo
Long Fu Yu
Luo Hao Ran
Luo Ting

Luo Yi

Luo Zhi Hui
Wu Di

Wu Tao

Xiang Gao Jie
Xiao Yi

Xin De Hua
Xu Lei

Yang Hui
Yang Ke

Yin Ting

Yin Xia

Zhang Biao
Zhang Hao Bin
Zhang Jiu Si
Zhang Peng
Zhang Rui Bin
Zhang Wei
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

REMERCIEMENTS
SPECIAUX

Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Li Hua

2K CHINE -
ASSURANCE
QUALITE DE
LOCALISATION

DIRECTEUR, AQ
Du Jing

TESTEUR PRINCIPAL, AQ
Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIOR, AQ
Zhu Jian
Chu Jin Dan

TESTEURS, AQ
Qin Qi

Tan Liu Yang
Kan Liang

Ning Xu

Cho Hyunmin

TESTEURS JUNIOR, AQ
Yu Lei

Zhou Qian Yu
Hu Meng Meng
Li Ling Li

Zhao Yu

Mao Ling Jie
Bai Xue

Yan Yan

Wu Heng

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Song Shi Xue
Wang Ce

Liu Kun Peng
Zou Zhuo Ke
Tang Dan Ru

INGENIEURS
INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

FOX STUDIOS
Rick Fox

Michael Weber
Tim Schmidt

Cal Halter

Keith Fox

Dustin Smith

Joe Schmidt

NATIONAL
BASKETBALL
ASSOCIATION

PRESIDENT,
MARCHANDISAGE
ET OPERATIONS
INTERNATIONALES
Salvatore LaRocca

V.-P. DELEGUE,
PARTENARIAT
MARKETING
INTERNATIONAL
Emilio Collins

VICE-PRESIDENT,
PARTENARIATS
MARKETING
INTERNATIONAUX
Andrew Kelly

VICE-PRESIDENT,
AFFAIRES COMMERCIALES
ET JURIDIQUES

Hrishi Karthikeyan

VICE-PRESIDENT, LICENCE
Matt Holt

MANAGER SENIOR,
AFFAIRES COMMERCIALES
ET JURIDIQUES

Vince Kearney

COORDINATEUR SENIOR
Greg Brownstein

SPECIALISTE, LICENCE
Wonnie Song

CADRE COMPTE SENIOR,
MEDIA INTERNATIONAL
Artie Cutrone

COORDINATRICE,
PARTENARIATS
MARKETING
INTERNATIONAUX
Jen Murphy

ACTEURS CAPTURE
DE MOUVEMENTS

JOUEURS DE LA NBA
Harrison Barnes

Kent Bazemore

Trey Burke

Isaiah Canaan

Will Cherry

Stephen Curry
Brandon Davies

Dante Exum

Ryan Hollins

Orlando Johnson

Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

Joueurs de basketball
Antonio Biglow

Josh Bitton

Jake Bohigian

Myree “Reemix” Bowden
Michael Bowens, Jr.
Justin Brown

Dominic Calegari
Collin Chiverton

Joell Crawford

Roy Giles .
Dominique Grant ’
Tim Harris g 7%
Justin Herold »*

Pe'Shon Howard -
Allen Huddleston
Tony Johnson
John Jordan
Jawon Mack

Mike McChristian
Corey McIntosh
Mikh McKinney
Xander McNally
Aalim Moor
Kareem Nitoto
Michael Nunnally
Jayson Obazuaye
Scott O'Gallagher
Jerald “J.P." Pruitt
Michael Purdie
Chris Reaves
Jordan Richardson
Patrick “Pat The Roc”
Robinson

Nick Ross

Franklin Session
Les Smith

Ryan Sypkens
Dominique Taplin
Dar Tucker
Christian Williams
Roshun Wynne, Jr.
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DANSEUSES SACRAMENTO KINGS
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

DANSEURS MYPARK
Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David"
Shreibman

Tony Ly

DANSEURS SUPPLEMENTAIRES
Jennifer Carrico

Christopher Williams

Rachel Lee

Taylor Lee

MASCOTTE
Todd Maroldo

ACTEURS, EXPRESSIONS FACIALES
Allen Huddleston
Sarunas J. Jackson

REMERCIEMENT SPECIAUX
Anna Choi

LERCLE ]

John Dickson

Tim Parham

Carlos “Los” Smothers
Billy “Dunkademics” Doran
Darren Moore

Kammron Taylor

Rachel DeMita

Ben Pensack

Pensack Sports
Management Group

REMERCIEMENTS SPECIAUX -
VISUAL CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Seth Krauss

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Scott Patterson

Equipe de ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques
Take-Two

Equipe des canaux de vente Take-Two

Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Equipe 2K ST

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
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Chris McCown

Naty Hoffman

Mark James

Jack Liun

David Boutry

Barry Charleton
Mehmet Turan

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh

Gail Hamrick

Tony MacNeill
Christina Vu

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton

Betsy Ross

Pete Anderson
Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Crowley
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Jordan Moy

Jason Cruz

Accgss Communications

E
Operation Sports
Steve Smith
Zsolt Mathe
David Cook
Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke
Joe Waters
Aditya Toney
Tracy Hackney
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Dan Black
Ethan Abeles
The Lee Family
Davidson College
Arizona State University
University of Kansas
UCLA
University of Louisville
Georgetown University
University of Arizona
University of Connecticut
University of Michigan
Villanova University
University of Texas
University of Wisconsin




GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

limitée et et prés " Accord'| peuvent tre mis & jour régule La le “Site Internet’)
Votre utlisaton du Logicel z é LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PAS VENDU. ENINSTALLANT COPTANT QU UTILTSANT
LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ DETRE LIE PAR LES TERMES DE CET ACCORD, LE "LOGICIEL" INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) DACCOMPAGNEMENT,
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AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL
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dequelque ousur que ce soit, le droit d auteur et peutia\re\nhw pays. Sachez que les.
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propriété on des lois et ons i pa,wpwsm&' 3 e revendiouer, bous Les croi 4, de publication,
on sur Lutiisation par le Donneur avec e Logicil é Cet vdé 2u Donneur de
licence, et lacl é A INTERNET : Le Logicil peut nécesster une comneion  ntenet pour acccer aux
é ligne, a 3 é ISATEURS : Afin d' ut\l\sey le\ ogiciel i, 0u pour duLogiciel fonctionnent
correctement, il peut é ‘ il ur é anehunk Apple iTunes, GuuglePlayStmeuu
Amazon (‘Compte tiers"), e acil et de garder
certanes fonctomnaltés d Logidel peentnepasfonctionner o cesserce fonctonner comectament e négrlté ouen parteLe Logoel peut éation d' pourle
Logiciel auLogicel et & i peut étre lide & un Compte tirs. Vous étes
usage de tout Compte ters dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et (utiiser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
s \eLug\meLvuus permet dacheter et enjouant une licence pour utiiser i ditions géné é fituant ‘appliquent,

e LogicieL peut 3 (i dutiiser é au sein du Logiciel (" ") e i) dobtenir
lawesa[ ogiciel ‘Biens virtuels'). Indéj ée la lesBi irtuel: é uuﬂmw Llcence imité
égpar e présent Accord. Sous réserve s termes et du respect du présent Accord, e Donneur parlap et une i et

vous pour jeu duLogicil enwgueurl‘\merdvl les B\ensv\r\uels
q ! t la e été ne é.Cel constituer
[ d La 1 pas de valeur é é nepewer\l sessiuer l mommairele Vous ecomassez
ou agir de E La valeur ' i moment, sauf d ledroit
enwgueur L2 1 i A d: } toutefois, les présent laMor lesE\ens virtuels pendra fin
ccordet al duLogicel, def LeLugm\eL ousi cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, 3
sa seule discrétion, se réserve le droit d apphquer deﬁ s pour e ot dacoéder utiliser et/ou peut distribuer
GAGNERET. ie Vi jprés du Donneur
‘accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peutlaum\rde la Biens virtuels sil Senj nowveau
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mveau anhever une Lache enjeu, ou creer du contenu. Une fois ubtenus‘ la Biens virtuel rédités sur votre Compt " Vous. acheter de des
du Logiciel ou par le b Jpant, ou de tout. & par le Donneur és sous le terme "Mag: ogiciels’). L'achat
en‘ slejeu per e bidis sont soumi 5 incluant mais sans s\ - les C: 1
Le lig é 5 Le Donneur proposer l'achat et 3 ti 1t étre
modifies o nterrompues par e Donneurde cence tout moment et sans préais, Apré torisé ¥ e montant é survotre
Compte ulisatur LeDonneu e oence étalaun montant masiel e vous pouwezdpenser pur e P Jour, oui peutvar\ersemmeLngvmetenquesﬁun Le Donneur de
licenc peutimposer q 4 a facon dont aumontant maximal de
é votre C ot Tous les achats de é biais de votr d ont ¢ é
CALCUL DU SﬂLDE Bien: d ibles d tre Ce 4 celui-ci. Le Donneur 3 étion,
deffectuer: I [ [ . De plus, le Donneur é droit, 3 étion, de déf e montant
débité sur votre C d uite & lachat t etla éder. Le Donneur é
raisonnable, et t acceptez par la présente que [a dét par le Donneur éfinitive, 3 moins que vous puissiez
fourni d Do lculs sont ou ont ét6 délibérément faux.
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : L: Bi irtuels achetés dans le jeu peuvent é é de leur parti é au
reglement dujeu applicable 3 monnle et aux bens, g peut varerselo e Lug\met enguesion Lo Momnae vituelle e sont R ogice, et le Donneur de cenc, s seule discrtion,
pe limiter [ Jeu. bjecti é i tchanger & tout moment.
vosB\ens é pt ront réduits ‘»M i dela Bi irtuels du Logiciel. L'
fitue un retrait sur d votre Compte
utilsateur une transacti duLogiciel.La Monnai 1 P peuvent. é é é il
dulogiciel: par exemple, vous pouvez pemrede la Biens virtuels si vous perdez une par personnag
e biais de votre C¢ é,que vous é évenir immédi le Donneur
o enenvoyant !
PAS D'ECHANGE : L ! étre é é t J , céder a bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie
Biens virtuels, La é i ne sont pas & d
nneur a soit, sauf L
er\ v\gueur LaMonnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et nile Donneur de licence ni 'a loblig é jrtuels.
e valeur, y compri 'y limiter,de |
PASDE +Tous B tdéiniis et hat férables ou é uf dans ledroit
envigueur, le Donneur érer, réguler, controler, moder, éliminer la Monnaie ? iL lestime nécessaire 3 étion, et le Donneur de
i Al -
PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, é lie Vir qu'au sein du jeu a 'aide du Logiciel é autorisé par le Donneur
delicence (* ¥ limiter ogiciel, n'est é parle Donneur del trictement intercit. L é it &
étion, de mettre fin, Ce et Bi I i rticipez 3, aidez lors de, ou
autoris participent 2 de tell 6 a périls et acceptent par la pré: fi ‘et de tenir a couvert le Donneur de Licence, ses partenaires, cum}edants affiliés,
cnntractants cadres directeurs, empmyesmay nts de éjudi é rectement ou indi quele
‘suspende, mette in i é mentoila ou doit avoir iew) sl
3 cet Accord, d a toute oj ouréglement en e, o aetuutame mtenmonnemsamamrferemu ayampwreﬁe\wpnureﬁe\ putenheldlnlerfererdequelque -,
f a du Logiciel. plus quele Donneur v
discrétion, iens vi per il ‘et vos droits sur . les Biens vvm)els ettes 3
autres objets iés a votre Cumme utilsateur.
LIEU : La Monnaie pas acheter ou utiliser | i
CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et 'obtention du Logiciel par le biai i lachat ie Vi i i d
jon, et énés iqueur sont i ées aux présentes par le bi éférence, Le Donneur 3
avo ons d'achat au sein du Logiciel ou par le biais d i i i stré de logiciels et non par le Donneur
delicence. Le Donneur é 3 i 4 e
logisconcerné. L présnt Acord st {e Donpeur: i et i e i fournir
Logiciel A lexcepti précéde, et i isé i ici i e, e
queue que it i Logicil. Toute é i ogicielliée & iité tout manquement 3 laloi appli
fons sstes d' lé i étéi égis par le présent Accord, et e Mag i tenu pour responsable
Vous devez respecer| ons d'utl i ¢ Lalioence du Logiciel n'est doit
ogiciel uniguement i b & 9 i 6 6 des Etats-Unis ou que vous ne-
laliste é re des Finances des Etats-Unis nisur a i é i 8 Uris. Le Magasin
de logiciels est un bénéficiare tiers du présent Accord et peut faire valoi le présent Accord contre vous.
COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Parinstallation et utiisation du Logiciel, decoll ut i établies d on et dans a O 3 delicence,y { |
(i le transfert affliés, fourni et certai Uniset
dautr és en-dehors de | Europe fori avoir i i jie privée ; (i comme
li 66 oulz ge de lassements, exploits, et de et donné fabricants de
matériel, héb i de licence ; et i) d' futisati i i indiqué dans la Ct té
susnommée, modifide 2 occasion. Sivous ne voulez pas que: s é X ez pas utlser le Logiciel. Aux fir i ali ées, y compris
la collecte, Uutiisation le transfert { utre: 3 ée & 'occasion, prévaut sur toute autre
disposition du présent Accord.
GARANTII
GARANTIE LIMITEE Le Donneur de oence vous garants vous ées Lacheteur it t dorigneduLogicel ogiciel pré-¢ § it été transférés par Uacheteur dorigine)
ogiiel st exempt de toutvice matérel e defabricaton,pour un usage et i jours 3 deladate d'achat Le Donneur garantit que ce
Lug\metest pati personnel répondant 2 duLogiciel ou quil é par le producteur du support de j
support de jeu pour lequel il été édité ; cependant, i le matériel, les logiciel aIntemnet et i difcati pas garantic i
duLogiciel sur votre ordinateur ou votre support de jeu. Le: Dcnneur pas que e Logiciel sera exempt de é ogiciel r§ 3 duLogicil sera
ou gue e Logiciel 4 6 duLogiciel seront corrigée éorit P
Le Donneur i é constituer une garantie. C it des implict i its 6
i 2 des imi avous, S, pour 6 défaut
e Dx i gratuitement tout Logiciel s avérant e éri e tant que e Logiciel et fabriqué par le Donneur de Licence. Sile Logiciel 'est plus
dlspnmbLe le Domner é ‘par un Logiciel é e Logiciel fourni 2 Lorigine parLeDnnneur
de licence etn all Lapré: ) est 3 ié i
sont ges 3 lapé dessus, Excepté éob é 1 les ou & pliies ou implites, y compristoute autre garanne
e qualité ! 3 particulier ou de non-contrefacon, et r i de licence. ogiciel
Logiciel dorigi 3 ladresse ci-dessous et indiquer : votre nom et Uadresse pour le renvoi justiicatf de paiement daté; et vant le vice et

lequel vous explofer e Logiel
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INDEMNISATION

Vous aceptz e de netenuve et detenia couvert e Donneur conednts flisoniroctantsce.dretursemplyds o et e taus s pertes e éenses ulant
directement actes et lors de utlisaton du Logicel conformément aux termes de Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE DE DOMM;

SPRCTAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL Y COMPRIS, MALS SANS SYLIMITER LES OONMABES -
MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES
DOMMAGES MATERIELS, 0U LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES DACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE
CE SOIT ENVERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE], DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME STLE DONNEUR DE
LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE LIEXIGE) NE
'SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILTTE GLOBALE DUDONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS
SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURALT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12] MOLS PRECEDANTS,
POUR TOUT CE QU PEUT ETRE ASSOCIE AUPRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 200S (USD). CERTAINS mTS/PAvs VAITORSENT PASLESIIMITATIONS PE LA DUREE DUNE GARANTIE
IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT DIUNE NEGLIGENCE, DUNE
FRAUDE QU DUNE MAWNALSE CONDUITE VOLONTAIRE. L ST DONC POSSIBLE QUELESLIMITATIONS SUSMENTIONEES ET/OU LEXLUSINDY LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT
PAS. LA PRESE! VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT DUNE JURIDICTION A U'AUTRE. NOUS N'AVONS PAS ET NE POUVONS
PAS AVOIRDE CONTROLE SURLEFLLXDE DO QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS DINTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND

EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU
INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS. CEST
POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS QU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DULOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LTES.

RESILIATION
Le présent Accord rstera en vigueur Jusquia sa ésiiaton pr vous ou par e Dorneur de cence. Cet fin quand Le Donneur d ogiciel (pour les jeux
ligne v \aﬂ nneur giciel o dargent ou tout é pas
énés 'y limitenles Condi dessus, ésier cet Accord 3 tout momenten ] demandent au Donneur de ticence de résiler et supprimer votre
Compte utilisateur Servanta awederau Lng\c\el ou utiliser: semn él liqué les Condt 0 i
i tre Ci i 'y compris a 1 ésa ompte
utilisateur. é ogicielal & accbsd y é
3 i Cependant, sauf dans | i e droit en wguwrtmterﬂ\t sivotre C sateur est. 3laré Accord pour
tous | s seront également supprimés, et plus utlserle Laglmel i é p - Sile présent
Accord est résiié suite & le Donneur pe é denouveauau Logicel 6 présent Accord, é
i ogiciel au Donneur de hmm‘s i duLogicil és, et tout
controle, y compris sur ordinateurs, mobile sur lesquels L a été installé. A la résilatic Accord, [ i ogiciel, y compr ie Vi
il immédic résiliés, et vous devrez cesser giciel. La ré i é ‘et Accord.
DROITS DU E . Le Logiciel et i e é 5 aide de fonds privés et sont fournis entant que « Logicel nformatique
commercial »ou « Logiciel . Lutlisation P é
paragraphe (c)1)i Droits relatf é (Rights in Technical Data and C uDFARS 2522277013 le sous-paragraphe (01
( i i ommercial Computer 22119, Le Contractant/Fabricant est le Donneur de licence sur
e site indiqué ci-dessous.
RECOURS EN EQUITE. Par la présente i it é: é exécutées, le Donneur de licence subi éjudice irréj vous acceptez que
g le Donneur bligati é ad équité é 1 du pré: \ccord, i
permanente, en plus des. aulres recours disponibles.
TAXES ET DE i devrez payer etindemniser et tenir 3 de licence et és, cadre: ots, taxes et ponctions de toute sorte:
imposés par i urle évoquées par les présentes, les intéréts et pénalité: que les impts sur e revenu net du Donneur de licence), uils a\em éte
f i e Donneur de licence. i P certifcat Donneur de icence s dépe oy
q sentes, le cas échéant, sont & Le Donneur vous tiendrez le Donneur de
licence  couvert de telles demandes. ‘
CCONDITIONS D'UTILISATIIJN_ Tnul W'M 2u Logicil et utl elui-ci ésent Accord, & ion j ogiciel, i Donneur de licence et 3 la Charte de
é uti des aux présentes par e bia éférence. L' d ts représente lintégralité de laccord
entre! ‘mus et le Donneur de licence en oe qui concerne | l‘ut\l\sahun du Logmiel et des ser it etannule et remplace tout érieur entre vous et le Donneur de licence, verbal. D: i
Accord et les C
DIVERS S \ccord est i it L
restantes du présent Accord ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE. Cet Accord st égipares os de LEtat e New York telles quappliquées dans [Etat de New York et etre les é it é A que le Donneur de
clusive 4 tions pé e é
l Etatetla cour fédé de licence (Comté de New York, New York, USA. Vous et le Dnnneur ala
it tout i de New York. Vous et le Don
” (Vienne, 1980) ne s appli 3 anii St

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012,

©2005-2015 Take Two ’ZK lelogo ZKe&Take—Twn éposé Take-Two Interactive
oftware, Inc. delaNBy és par df etautres
de NBA Pmpemes, Inc. et des é Equ\pes respectwes de la NBA et ne peuvent étre utwhsees‘ en entier ouen pama sans le consentement. ecm WEaLabLe de NB& Pmperlles Inc. © 2015 NBA Prupemss Inc. Tous droits réservés.
ion », « DUALSHOCK » et « SI « PS3 »etle loge om mmev Inc. une
Jation, Toutes les autres t al ét: ifs. T bserve:
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