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7= ESPANOL - ANTES DE UTILIZAR ESTE PRODUCTO, VAYA AL MENU DE AJUSTES DEL SISTEMA
PLAYSTATION®4 Y CONSULTE LA INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SALUD Y SEGURID.

PRECAUCIONES - este disco de juego contiene software del sistema PlayStation®4 (sistema PS4™) que solo cumple con
las especificaciones del sistema PS4™ de los mercados PAL. Lea con atencidn la guia de seguridad del sistema PS4™
para asegurarse de que hace un uso correcto del disco de juego y que lo guarda correctamente.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD - Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes
de al menos 15 minutos por cada hora de juego. Deje de jugar si experimenta mareos, nuseas, cansancio o dolor de cabeza.
Las luces o formas luminosas parpadeantes y los patrones y formas geométricas pueden provocar ataques epilépticos
a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos.
Consulte asumédico antes de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega:
vision borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusion o convulsiones.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD (3D) - algunas personas experimentan molestias (como tension ocular, fatiga
visual 0 nduseas)al utilizar un televisor 3D para verimagenes de video en 3D o parajugar a videojuegos en 3D estereoscopico.
Si experimenta tales molestias, interrumpa inmediatamente el uso del televisor hasta que la molestia desaparezca. Por regla
general, le recomendamos que evite el uso prolongado del sistema PS4™ y que descanse quince minutos por cada hora
de juego. Sin embargo, cuando se trata de videojuegos en 3D estereoscopico o de videos en 3D, la duracion y la frecuencia
de los periodos de descanso varian de una persona a otra; descanse el tiempo suficiente para que desaparezca cualquier
molestia que sufra. Si los sintomas contindan, consulte con su médico. La vision de los nifios pequefios, especialmente los
menores de seis afios, se encuentra en proceso de maduracion. Consulte con el pediatra o el oculista de su hijo pequefio
antes de permitirle verimagenes de video en 3D o jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Los adultos deberian supervisar
a sus hijos pequefios para asegurarse de que siguen estas recomendaciones.

PIRATERIA - El uso del sistema PS4™ y de los discos de juego del sistema PS4™ esté sujeto a la licencia del software.
Tanto los discos de juego del sistema PS4™ como el sistema PS4™ disponen de mecanismos de proteccion técnicos disefiados
paraimpedir la reproduccion no autorizada de las obras protegidas por derechos de autor que aparecen en los discos de juego
del sistema PlayStatione4. El uso no autorizado de las marcas registradas o la reproduccion no autorizada de obras protegidas
por derechos de autor, ya sea burlando estos mecanismos o no, esta prohibido por ley. Si dispone de informacion sobre algin
producto pirata o de métodos utilizados para burlar nuestras medidas de proteccion técnicas, envienos un correo electrénico
a anti-piracy@eu.playstation.com o llame al nimero de teléfono atencion al cliente de su zona.

AJUSTE EL CONTROL PARENTAL - La clasificacion que se muestra en la caratula del juego indica la edad para la que es apto
el disco del juego. Configure el control paterno del dispositivo para impedir que los nifios puedan jugar a juegos que no sean
aptos para su edad. Para obtener mas informacion acerca de la clasificacion de edad y de cémo configurar el control paterno,
consulte la guia de Inicio rapido que se incluye junto con el sistema PlayStatione4 o visite playstation.com/parents

AYUDA Y ASISTENCIA - Visite eu.playstation.com o utilice el nimero de teléfono que se muestra a continuacion:
Espafia & 911147422 Los costes de llamada pueden variar segtin tu proveedor de teléfono fijo o mévil. Compruébalo con
tu proveedor antes de llamar.
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Controles predeterminados:

@ Mover jugador

joystick izquierdo

@ Esprintar botén IEER
®) Iconos de pase o Intercambio de iconos boton
@ Subir al poste o Defensa intensa/Asistencia defensiva boton
(® Pase bombeado/Alley-Oop o Tapén/Rebote botén A\
(® Movimientos de dribling/Tiro/Pase o Robo/Manos arriba joystick derecho
@ N/D botén GBY
Pase picado/espectacular o Forzar carga botén O
(® Pase/Pase de toque o Cambio de jugador (més cercano al baldn) botén X
Pedir jugada/Controles de bloqueos o Dos contra uno botén
(@ Pedir tiempo muerto o falta intencionada botdn del panel tactil
@ Pausa botén OPTIONS




Asistencia técnica:

No olvides que todas las caracteristicas online de NBA 2K17 estaran disponibles hasta el

http://support.2k.com

31 de diciembre de 2018, aunque nos reservamos el derecho a modificarlas o cancelarlas con
un preaviso de 30 dias. Visita www.nba2k.com/status si quieres mas informacion.

CONTROLES

MANDO INALAMBRICO DUALSHOCK®4

Ataque basico Control |Defensa basica
. Joystick a
Mover jugador izgzise::i 5 Mover jugador
PRO STICK™: Joystick - ;
Movimientos de dribling/Tiro/Pase derecho Paso rapido/Manos arriba

Subir al poste

-
N

Defensa intensa/
Asistencia defensiva

Esprintar

Esprintar

Pedir jugada/Controles de bloqueos

Ajustes defensivos/Dos contra uno

Iconos de pase

Intercambio de iconos

Pase/Pase de toque

Cambio de jugador
(mas cercano al balén)

Pase picado (pulsar), pase
espectacular (pulsar dos veces)

Forzar carga

Tirar (pulsar)
Finta de tiro/Salto (pulsar levemente)
Batida de giro (pulsar dos veces)

Robo (pulsar)
Falta intencionada (mantener)

Pase bombeado (pulsar), alley-oop
(pulsar dos veces)

Tapén/Rebote

Visor del juego

Visor del juego

Plan de partido ofensivo

Plan de partido defensivo

ESLM Estrategia ofensiva

ESLM Jugadas de defensa

ESLM Sustituciones

«tjs|=e| @ oo BEB

ESLM Sustituciones




ATAQUE AVANZADO

Accion

Controles

Jugadas posicionales

Pulsa [, pulsa el icono del compafiero deseado, elige jugada
del menu

Por encima de la cabeza/
Pase bombeado

Pulsa ®

Pase espectacular

Pulsa dos veces ®

Alley-oop

Pulsa dos veces ®

Pase con dribling/Entrega

Pulsa y mantén @ para llevar al balén al compafiero
seleccionado, espera a que se ponga a distancia de entrega
o suelta @ para forzar el pase antes de tiempo

Pase hacia canasta

Pulsa y mantén @ para que el compafiero seleccionado haga un
corte hacia canasta, espera que se coloque a distancia o suelta
0 para forzar el pase antes de tiempo

Finta de pase

0+0©

Pase en salto

[CRXX]

Pasar y seguir

Pulsa y mantén 3 para mantener el control del pasador, suelta
& para devolverle el balén

Mate/Bandeja tras rebote
ofensivo Finalizar alley-oop
(al controlar al receptor)

Mantén @

Pase con PRO STICK™

IGEB + joystick derecho

DEFENSA AVANZADA
Accion Controles
Movimiento Joystick izquierdo

Colocacién rapida

[ R2 B + joystick izquierdo

Robo Pulsa ®
Tapén (A)
Rebote @ (balén en el aire)

Forzar carga

(]

Fingir falta

Pulsa dos veces ®

Negar balén

Mantén estando cerca de un rival




Defensa intensa

Acosar al driblador

Mantén

Manos arriba

Mantén el joystick derecho

Negar manos fuera

Mantén el joystick derecho (mientras haces defensa sin balén)

Dos contra uno

Pulsa y mantén

Icono de Dos contra uno

Pulsa levemente [, luego pulsa y mantén el icono del
jugador que quieras para el Dos contra uno

PRO STICK™

ELPRO STICK™ te permite controlar mejor que nunca todo tu arsenal ofensivo.

PRO STICK™: TIRO

Accién

Controles

Tiro en suspension

Mueve y mantén el joystick derecho hacia abajo
(arriba para tirar a tablero)

Finta de tiro

Comienza un tiro en suspension, luego suelta rapidamente el
joystick derecho

En carrera/Bomba
(penetrando a media
distancia)

Mantén el joystick derecho en direccion contraria al aro

Batida de salto

Pulsa @ en estatico o mientras penetras (el joystick izquierdo
determina la direccién del salto)

Batida de giro

IEEA + pulsa dos veces ® en estatico o penetrando

Bandeja normal
(penetrando hasta el aro)

Mantén el joystick derecho a izquierda, derecha o hacia el
aro durante la penetracion (la direccion del joystick derecho
determina la mano de lanzamiento)

Bandeja con euro paso
(penetrando hasta el aro)

Pulsa dos veces @ penetrando

Bandeja a aro pasado
(penetrando por la linea
de fondo)

Mantén el joystick derecho hacia la linea de fondo

Mate a dos manos
(penetrando hasta el aro)

IEEN + mantén el joystick derecho hacia el aro

Mate dominante/otra mano
(penetrando hasta el aro)

IEEA + mantén joystick derecho a izquierda o derecha para
machacar con esa mano

Mates espectaculares
(penetrando hasta el aro)

B + mantén el joystick derecho en direccién contraria al aro




Accién

Controles

Cambio de tiro en el aire

Inicia mate/bandeja, joystick derecho en cualquier direccion

estando en el aire

Paso de avance

Finta de tiro, luego mantén joystick derecho de nuevo antes de

que acabe la finta

PRO STICK™: DRIBLING

Accién

Controles

Contexto

Finta de salida en
triple amenaza

Mueve levemente el joystick derecho a
izquierda/derecha/adelante

Triple amenaza

Giro hacia fuera de
triple amenaza

Gira el joystick derecho

Triple amenaza

Paso atras en
triple amenaza

BN + mueve levemente el joystick
derecho en direccidn contraria al aro

Triple amenaza

Mueve levemente el joystick derecho hacia

Dribling con ritmo et Dribling
Amago (rapido) mu;\;iéegsﬂzrgiel joystick derecho hacia Dribling
; IRl + Mueve levemente el joystick i
amacplisalica) derecho hacia la mano del balén Duibling
Dentro-fuera hMat:;;eell.zvrimente el joystick derecho Dribling
Cambio de mano (frente) rgurg‘;ﬁée:iingg?;ﬁ el joystick derecho hacia Dribling
Cambio de mano Mueve levemente el joystick derecho entre Driblin
(entre las piernas) la mano sin balén y la espalda del jugador 9
Mueve levemente el joystick derecho en ot
Por la espalda direccion contraria al aro Dribling
Gira el joystick derecho desde la mano del
Giro balén, por la espalda del jugador y vuelve Dribling
rapidamente a posicion neutral
Gira el joystick derecho un cuarto de
o circulo desde la mano del balén hacia el g
Mecioliig aro, luego vuelve rapidamente a posicion Dribling
neutral
P250/atras IEEl + mueve levemente el joystick Dribling

derecho en direccion contraria al aro




TIROS EN EL POSTE

Accion

Controles

Gancho en el poste (distancia
cercana)

Mantén el joystick derecho hacia el aro
(con joystick izquierdo neutral)

Gancho tras finta de hombro

IEEA + Mantén el joystick derecho hacia el aro
(con joystick izquierdo neutral)

Suspension hacia atras
en el poste (mas alla de
distancia cercana)

Mantén el joystick derecho a izquierda o derecha en direccion
contraria al aro

Bandeja paso de avance

Mantén el joystick derecho hacia el aro
(mientras mantienes el joystick izquierdo hacia el aro)

Bandeja en el poste

Mantén el joystick derecho hacia el aro (mientras el joystick
izquierdo esta en posicién no neutral)

Finta fade

IRl + mantén el joystick derecho a izquierda o derecha en
direccién contraria al aro (con joystick izquierdo neutral)

Finta de tiro

Inicia un tiro indicado anteriormente y luego mueve el joystick
derecho a la posicion neutral

Por debajo/Paso de avance

Finta de tiro, luego joystick derecho de nuevo antes de que
acabe la finta

MOVIMIENTOS EN EL POSTE
(PULSA EL BOTON PARA SUBIR AL POSTE)

Accion

Controles

Movimiento en el poste

Mantén el joystick izquierdo

Giro rapido

Gira el joystick derecho hacia hombro exterior

Penetracién con gancho

Gira el joystick derecho hacia hombro interior

Fintas

Pulsa levemente el joystick derecho en cualquier direccién
contraria al aro

Cambiar de mano driblando

Mueve levemente el joystick derecho en direccion contraria
al aro

Parar de driblar

Mueve levemente el joystick derecho hacia el aro

Salto en el poste

Mantén el joystick izquierdo a izquierda o derecha en direccion
contraria al aro, luego pulsa levemente @

Paso atras en el poste

Mantén el joystick izquierdo en direccién contraria al aro, luego
pulsa levemente @

Reverso

Mantén el joystick izquierdo a izquierda o derecha hacia el aro,
luego pulsa levemente @




CONTROLES DEFENSIVOS

Accion Controles Contexto
Movimiento Joystick izquierdo Cualquiera
Colocacidn rapida [ R2 B + joystick izquierdo Cualquiera
Robo Pulsa levemente @ Cualquiera
Tapén (A] Cualquiera
Rebote O (balén en el aire) Cualquiera
Forzar carga ® Cualquiera

Fingir falta Pulsa dos veces @ Defensa sobre el balén
Defensa intensa Defensa sobre el balén
Acosar al driblador Mantén Defensa sobre el balén

Manos arriba

Mantén el joystick derecho

Defensa sobre el balén

Negar balén

Mantén el joystick derecho

Defensa sin balén

Dos contra uno

Cualquiera
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CONTROLES SIN BALON

ATAQUE
Accioén Controles
Iniciar en estatico

Iniciar en movimiento

mientras te mueves hacia el defensor

Empujar Joystick izquierdo hacia el defensor

Giro Gira el joystick derecho desde la mano del balén por la espalda del
jugador y luego suelta rapidamente

Transici6n Mueve rapidamente el joystick derecho hacia el jugador con

baldn o la canasta

Negar posicion transicion

Mueve el joystick derecho hacia arriba o abajo cuando el defensor
intenta realizar la transicién

Negar o poste sin balén

Salir Joystick izquierdo en direccion contraria al atacante o suelta

Caminar Joystick izquierdo + joystick derecho hacia el defensor
DEFENSA

Accion Controles

Iniciar en estatico para

Empujar

Joystick izquierdo hacia el atacante

Luchar por la posicién

Mueve rapidamente el joystick derecho hacia la direccion
de avance del atacante

Transicién

Mueve rapidamente el joystick derecho arriba, abajo,
izquierda, derecha

Negar posicién transicién

Mueve el joystick derecho hacia arriba o abajo cuando el defensor
intenta realizar la transicion

Salir Joystick derecho en direccién contraria al atacante

Empellén Mantén e impide el paso al atacante

Cortar (En estatico) + Mueve rapidamente el joystick derecho hacia
el atacante

Agarrar (mientras el defensor corre) Joystick izquierdo + joystick derecho

hacia el atacante
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA

Esta garantia limitada de software y contrato de licencia (este “Contrato”) puede actualizarse periédicamente y la version actual se publicara en www.take2games.com/
eula (el “Sitio web”). Si usted sigue usando el software después de que se haya revisado y publicado una actualizacion, entenderemos que acepta los términos de la misma.
EL “SOFTWARE” COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS EN ESTE CONTRATO, LOS MANUALES ADJUNTOS, EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO ARCHIVO ESCRITO,
MATERIALES 0 DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA, AS{ COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.

EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE O DE LOS MATERIALES INCLUIDOS CON EL
IMPLICAN SUACEPTA'CI(')N DELOSTERMINOS DEL CONTRATO CON LA EMPRESADEESTADOS UNIDOSTAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DELALICENCIA"),
ASICOMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.com/privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal.
LEA ESTE CONTRATO CON ATENCION Y, EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE, INSTALARSE,
COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.

LICENCIA

EIOf licenciale otorga, y érminosy ici ylicencialimitados,

personal, i (ni juego (porejemplo, ispositivo movil i q

en la documentacion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo la condicion de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con respecto a este Contrato
comenzaran en la fecha en que se instale o use el software y terminaran en la fecha més proxima a gt deshag: la ion del Contrato (vea mas abajo).

Se le otorga, y no vende, una licencia de software y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningtin tipo de titularidad o propiedad

sobre el software y que el Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos del software. El Otorgante de la licencia se reserva

todos \os derechos, la mulandad y el interés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumeratlvo todos los derechus de autor, marcas comerclales secretos
patentes,titulos, cdi temas

didlogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales. El Software esté protegido por la legislacion sobre derechos de autor y marcas

de los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. El Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ninglin sistema o soporte,

de forma total ni parcial, sin el consentimiento previo y por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca o distribuya Ia totalidad o una parte del

Software por cualquier sistema o soporte, incumplir de forma dolosa Ia legislacin sobre derechos de autor y podra ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU.

o en el pais en el que se encuentre. El incumplimiento de las normas de derechos de autor de EE. UU. estd penado con sanciones de hasta 150 000 délares estadounidenses

por cada infraccion. El Software contiene determinados materiales sujetos a licencia y los licenciatarios del Otorgante de la licencia también podran ejercer sus derechos en

el caso de que se incumpla el presente Contrato. Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al Otorgante de la licencia y, en caso de
ser aplicable, también a los licenciatarios.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obliga a no:

- explotar el software con fines comerciales;

- distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformar en divisa convertible o enajenar de otro modo el presente software, o cualquier copia de €I, incluidas,
de manera no exhaustiva, a Bienes o Divisas virtuales (definidas a continuacion), sin el consentimiento expreso, previo y por escrito del Otorgante de la licencia 0 como se
contempla expresamente en este Contrato;

- hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

- hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de miiltiples usuarios;

- usar o instalar el Softv (op ir que terceros lo instalen) en unared, parasu linea, as de un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo que se disponga
o contrario de forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

- copiar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento para no tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta prohibicion no se
aplicara alas copias totales o parciales que el Software realice durante la instalacion o para ejecutarse de una manera mas eficaz);

- usar o copiar el Software en un cibercafé de j |uegus aticos o en cualquier otro imil con la salvedad de que el Otorgante de la licencia pueda ofrecerle un
contrato de licencia i parael i que permita usar el Software para fines comerciales;

- aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

- desmontar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

- restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;

- hacer trampas o utilizar robots, arafias web o cualquier otro programa conectado a las funciones en linea de este Software;

- incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cddigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

- transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier ley de idn, regulacion o 0 6mica de EE.UU. le prohibaimportar
el Software o infringir las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podran ser modificados ocasionalmente.

AACCESO A FUNCIONES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. La descarga de software, el registro de un ntimero de serie tinico, el registro del

software, el uso de servicio de terceros y/u de ||cenc|a1anus (incluida la aceptacion de termmus y pulmcas relacionadas) pueden requerir la activacion del Software, el acceso

a copias digitales del mismo 0 a serwclos ylo funcmnes (refendus en su con]unto como “Funciones

i ).Elaccesoa las Funci i a limitadoa unainica Cuenta di ini

la venta, la cesion, el otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversion a una divisa virtual convertible o el reglstm de este acceso de nuevo por ofro usuario salvo que se

especifique lo contrario. Lo dispuesto en este parrafo prevalece sobre cualquier otro término dispuesto en este Contrato.

TRANSFERENCIA DE UNA LICENCIA DEUNA COPIA ANTERIOR se permne la transmision de una coplaﬂSK:a de thD el Software grabado i yla
adjuntade del
adjunta, y el receptor se obli arreglo al ipulads | presente Contrato. Como establece la documentacion del Software, la transferencia de la licencia de una copia
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anterior puede requerir que siga unos pasos determinados. No esta permitida la venta, cesion, i de licencia, alquller conversion a una divisa virtual
convertil q DIVIS&Onluuc Vir t itrato 0 g ioy por escrito del Otorgante d
lalicencia. Las Funci incluido el contenid que no esté disponible sin un nimero de serie tinico, no pueden irse aotra persona en ninguin casoy pueden
dejar de funcionar si se borra la copia de instalacion original del Software o si la copia grabada anteriormente no esta disponible para el usuario. El Software esta destinado
exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIAA SU LANZAMIENTO.
PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas destinadas a controlar el acceso al Software, controlar el acceso a determinadas funciones o contenidos, evitar
copias no autorizadas o cualquier otro intento de exceder los derechos limitados y garantias concedidas mediante este Contrato. Entre otras, estas medidas pueden incluir
la gestion de licencias, la activacion del producm y la utlllzaclon de otra tecnologia de seguridad en el Soﬁware asi comu monltanzar su utilizacion incluidos, de manera nn
iva, eltiempo, lafecha, el prevenir acceso:
de copias no autorizadas de todo, de parte o de alguno de los componentes del Suﬂware incluido cualquier incumplimiento de este Contrato. El Otorgante de la licencia se
reserva el derecho a monitorizar el uso que se hace del Software en cualquier momento. No podra interferir con las medidas de control de acceso ni intentar deshabilitar o
eludir tales caracteristicas de seguridad y, en caso de hacerlo, el Software podria no funcionar correctamente. Si el Software permite el acceso a las Funciones especiales en
linea, solo una copia del Software tendra acceso a dichas caracteristicas cada vez. Puede que sean i0s términos y registros adici para acceder a los servicios en
linea, asi como para realizar descargas de actualizaciones o parches del Software. Salvo en lo recogido por la ley vigente, el Otorgante de la licencia podra limitar, suspender
o dar por finalizada la licencia recogida en este Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera no exhaustiva, cualquier producto o servicio relacionado, en cualquier
momento, sin previo aviso o razén alguna.
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO: el Software puede permitir la creacidn de contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas de juego, escenarios, capturas de
imagen de disefios de vehiculos, objetos o videos de su experiencia de juego. A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso continuado del Software pueda dar

lugar a derechos de copyright, usted le concede al Otorgante de la licencia un derech lusivo, perpetuo, i ible y con derecho de sublicencia,
asi como una licencia para usar sus contribuciones de cualquier manera y con cualquler propdsito con relaclon al Software y bienes y servicios relacionados. Esto incluye,
de manera no iva, los derechos de repi ion, copia, 6n, actuacion, i emision, ision o cualquier otro tipo de
comunicacidn al publico por cualquier medio, conocidos y idos, y distribucion de sus contribuciones sin previo awso 0 compensacin de ningtn tipo a su persona
durante el tlempo de didoalapropiedadi I y iones i "ontralo haza ejercer cualquier

idad, propiedad, i0 i y di del Otorgante delalicenciay losj ylosbienes

y servicios, segun la ley aplicable. Esta licencia se le concede al Otorgante de la licencia y las condiciones sobre los derechos morales apllcables tienen cardcter permanente.

CONEXION A INTERNET: es posible que el Software requiera una conexion a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien para autenticar el
Software o llevar a cabo otras acciones.

CUENTAS paraque di isticas funcionen es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario activa y vélida con un

servicioenlinea, como una plataforma de juego de terceros o una cuenta en una red social (*Cuenta de terceros”), aunque también podria ser una cuenta con el Otorgante de a
lalicencia ciert

del Software podrian noluncwonan 0bien no funcionar: parcial o Asimismo, el Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario

especifica para ese Software con el Otorgante de la licencia o afiliado del Otorgante (“Cuenta de usuario”) para asi poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones.
Elinicio de sesion de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta de terceros. Usted sera responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la
Cuenta de usuario como de las cuentas asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES
juego, p p irunalicenci ||h||7aruna[). isavir y
BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: el Software puede permitir al i | empleo ficticio d vir diode i i dentro del Software

(“Divisa virtual” 0 “DV") Y (i) acceder a (y garantizarle ciertos derechos para utilizar) Bienes virtuales aunque tinicamente dentro del Software (“Bienes virtuales” 0 “BV”).
Independientemente de la terminologia que se utilice, los BV y DV representan una licencia de derecho Ilmn.ado regida por este Contrato. El Otorgante de la licencia le otorga,
de acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derecho y licencia limitados, ni isibles para hacer un uso personal y no comercial de los
BVy DV exclusivamente en lo relacionado con el Software. Salvo en lo indicado en la ley vigente, se le otorgan, y no venden, una licencia de BV y DV y usted reconoce mediante
el presente documento que no se le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o propiedad sobre los mismos y que el Contrato no podrd interpretarse como un acuerdo de
compraventa de ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de las DV.

Los BV y DV no tienen un valor equivalente a una moneda real y, por lo tanto, no se podran utilizar para sustituir a una divisa real. Salvo en lo recogido por Ia ley vigente,
usted acepta y esta de acuerdo con que el Otorgante de la licencia revise y actiie de manera que pueda cambiar el valor o precio de compra de cualquiera de los BVy DV en
el momento que estime oportuno. Los BV y DV no conllevan cuotas por su falta de uso; siempre y cuando la licencia de los BV y DV recogida en este documento finalice de
acuerdo con los términos y condiciones expuestos en este Contrato y en la documentacién del Software, cuando el Otorgante de Ia licencia deja de distribuir el Software o el
Contrato finalice de cualquier otra manera. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, se reserva el derecho a cobrar cuotas para acceder al uso de los BVy DV y puede
distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.

Y ES:atravé diante la ejecucio i vi elOf licencia proporcionarle DV. Por ejemplo,
el Otorgante de lalicencia puede i unacantidad deBVoDVporcompletar i deljueg unnuevo nivel en el Software, finalizar
unatarea o crear contenidos para los usuarios. Una ve: i Bienes o Divisas vir , se afiadirdn asu Cuenta de usuario. Solo podré comprar
Divi i di és ma,un linea, unaTiend: icaci lquier otra ti izada por el Otorg: delalicencia
(“Tienda de Software”). Lacompray el uso de articulos o divisas del juego a través de unaTienda de rigen por | ivos de la Tienda de Software

incluidos, de manera no exhaustiva, las Condiciones del Servicio y el Acuerdo del Usuario. La Tienda de Software le sublicencia a usted este servicio en linea. El Otorgante de
Ia Ilcencla podra ofrecerle descuentos o promociones para la compra de DV, que pueden sufnrcammos o cesar sln prevm awsn y en el momento en el que el Otorgante dela

portuno. Tras la compra autorizada de DV en una Tiend su Cuenta d .ElOtorgante
de la licencia establecera una cantidad maxima de DV que podra comprar por cada transaccion y/o dia, que podria variar en funcion del Software asociado. El Otorgante de la
licencia, a su entera discrecion, podria imponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, a la forma de usarlas y a la cantidad maxima que puede tener de
lamisma en su Cuenta de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacion.
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CALCULO DE SALDO: podrd acceder y consultar los BV y DV que teng Cuenta d i do esté tado a ella. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion,
se reserva el derecho a hacer toda clase de célculos relacionados con los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario. El Otorgante de la licencia se reserva también, a su
itera i ion, el derech idad de DV de las que dlsponeyadeudasu Cuenta de usuario para la adquisicion de BV o para otros fines. Aunque el Otorgante
de la licencia procure siempre hacer dichos calculos sobre base: y mediante este usted reconoce y esté de acuerdo con que la cantidad
de Bienes y Divisas virtuales que flgura ensu Cuenta de usuario es final, a menos que pueda proporcionarle al Otorgante de la licencia la documentacion que justifique que
tales calculos eran i 0
UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo con las normas
del juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en funcién del Software asociado. Los BV y DV se pueden emplear para conseguir otros BV, asi como para otros
propdsitos relacionados con el juego. Los BVy DV se podran utilizar Gnicamente en el Software y el Otorgante de lalicencia, a su entera discrecion, podra limitar el uso de los BV
0DVaun solo juego. Los usos y funciones de los BV'y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran reducidos cuando
los utilice para adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software. El uso de cualquier BV o DV se extraera de los BV o DV que posea en su Cuenta de usuario.
Necesitara tener la cantidad suficiente de BV o DV para completar una transaccién dentro del Software. Vera mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso
de que se den los siguientes casos en el empleo que usted haga del Software: por ejemplo perdera BV o DV si pierde el j |uego 0su personaje muere. Usted serd responsable

de todos los usos que se hagan de los BV y DV a través de su Cuenta de usuario i de que haya o no estos usos. Deberé notificar inmediatamente
al Otorgante de la licencia si detecta un uso no autorizado de los BV 0 DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una queja a www.take2games.com/support.
NO CANJEABLE: ini acanjear los BV o DV por icios del juego. No podra vender, ceder, otorgar li i ilarlosBVoDV i divisas

convertibles virtuales. Los BV y DV solo podrén canjearse por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario u otros bienes del Otorgante de la licencia o
persona o entidad, salvo las contempladas en este documento o en la ley vigente. Los BV y DV no tienen valor econémico real y ni el Otorgante de Ia licencia, ni tampoco otras
personas o entidades tienen la obligacién de canjearle los BV o DV por cualquier objeto de valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.

NO REEMBOLSABLE: todas las compras de BV y DV son finales, por lo que bajo ningtin concepto seran i i I Salvo en lo prohibido
por las leyes vigentes, el Otorgante de la licencia tendré todo el derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o ellmlnar los BV 0 DV si lo considera necesario y
ni usted ni cualquier otra persona podré emprender acciones legales contra él por este motivo.

INTHANSFERIBLE cualquier , venta o de BV 0 DV a cualquier persona, que no sean las conlempladas en el juego, mientras se utiliza el Software, y
1 Ot ite de lalicencia (*“ ), incluidos, de laautorizacion
del Otorgante de la I|cenc|ayesta por tanto, DI’DthIdﬂ EI Ot ite de la licencia se | derecho a finalizar, suspenderomﬂdmcar la Cuenta de usuarmy
susBVyDVyadarporresueltoesteComratosl participa, colab pi quier tipo de 0| i Todos ipi
y izary liberar il torgante icencia, socios, licenciatarios, iiales, contratistas, ejecutvos, directore:
y de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o indi d iones. Acepta que el Otorgante de licencia puede requerir que se
SR . p by " - A . .
incluso aunque adn no hubiera idoy se base U ensu: oenla: de fraude, i imi de este Contrato, de \as Ieyesy reglamentos
vigentes o en cualquier acto intencionado disefiado para interferir o que pretenda lizar el buen i i del Software. Si 6l ¢ cualquier

razon para sospechar que estd implicado en una Transaccion desautorizada, acepta que el Otorgante de la licencia, bajo su entera discrecion, le resmn ja el acceso alos BV y
DV de su Cuenta de usuarioy a dar porflnallzado oa suspender la cuemay los derechos que tenga sobre los BV y DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.
DV'solo estén di Usted no podré ni comprar ni utilizar DV si enuna
TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE
Tanto este Contrato como el suministro del Software mediante cualquier Tienda de Software (incluida la compra de BV 0 DV), estan sujetos a todos los términos y condiciones
adicionales expuestos o necesarios para la Tienda de Software, asi como todos los términos y condiciones implicitos en esta referencia. El Otorgante de la licencia no sera
responsable de los cargos en las tarjetas de crédito, cargos bancarios, de otra naturaleza o de cualquier cuota relacionada con sus transacciones de compra dentro del
Software o a través de una Tienda de Software. Todas las transacciones las gestiona la Tienda de Software, no el Otorgante de la licencia. Este rechaza expresamente cualquier
responsabilidad derivada de tales transacciones y usted acepta que la relacion bilateral existe, en este caso, solo entre usted y la Tienda de Software.
Este Contrato se realiza tinicamente entre usted y el Otorgante de la licencia, y no con una Tienda de Software. Usted acepta que la Tienda de Software no tiene obligacién
alguna de realizar tareas de mantenimiento u ofrecer servicios técnicos relacionados con el Software. Salvo en los casos indicados anteriormente, hasta el maximo permitido
por las leyes vigentes, Ia Tienda de Software no tendrd més obligaciones de ofrecer garantias con respecto al Software. Cualquier reclamacin relacionada con el Software,
responsabilidad sobre el producto, incumplimiento de las leyes aplicables o los requisitos 6n sobre la ion a los o cualquier otra
infraccion de legislaciones o infracciones de derechos de propiedad intelectual estan regidos por este Contrato, y la Tienda de Software no se hard responsable de dichas
reclamaciones. Usted tendrd que aceptar las Condiciones del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de la misma. La licencia del Software
es una licencia no transferible para utilizar el Software inicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o controle. Usted confirma que no se encuentra en ninguna
zona geogréfica o pais embargado por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de personas especialmente designadas por el Departamento del Tesoro de los EE. UU o
en la lista de personas o entidades denegadas del Departamento de Comercio de Estados Unidos. La Tienda de Software es un tercer beneficiario de este Contrato, y podra
obligarle al cumplimiento de este Contrato.
RECOPILACION DE DATOS Y USO
Alinstalary usar ftware, dasu imi parala ilacion de esta ion segun los términos de uso expuestos en esta seccion de la Politica de Privacidad
del Otorgante de Ia licencia incluidos (donde sea aplicable) (i) la transferencia de cualquier tipo de informacién personal u otra informacion al Otorgante de la licencia, sus
afiliados, vendedores, asociados y terceros como las autoridades gubernamentales de los EE. UU. y de otros paises ubicados fuera de Europa o de su pais de origen, incluidos

aquellos paises cuyos estd en materia de privacidad es mucho mas baja; (i) la muestra publica de sus datos, tales como la identificacidn del contenido que haya creado
omo usuario o Ia publicacion de sus puntuaciones, posicion, logros y otros datos de juego en paginas web y otras plataformas; (i) compartir sus datos de juego con los
del equipo, con los delas conlos del Otorgante de la licencia encargados del marketing y (iv) otros usos y divulgaciones de

su informacién personal y de otro tipo de informacidn especificados en la Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizaré de vez en cuando. En el caso de que no
desee que se compartan o se empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.

Paratodos los asuntos i con la privaci incluidas la 6n, utilizacion, I d on personal y de otro tipo de i

puede consultar la pdgina www. privacy, que se a de vez en cuando, ytlene validez por encima de lo expuesto en este Contrato.
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GARANTIA
GARANTIA LIMITADA: el Otorgante de la licencia le garantiza (si usted es el comprador inicial y original del Software, aunque no si usted ha conseguido una copia grabada
del Software y de la 6n que lo fia del original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el Software no tendra fallos de material
ni de mano de obra en condiciones de uso y servicio normales durante 90 dias desde Ia fecha de compra. EI Otorgame dela ||cenC|a le garantlza que el presente Software es
compatible con un ordenador personal que retna los requisitos mir la fty id fi por el fabricante de la unidad
de juego como compatible con la unidad de juego para la que ha sido publicado. Si bargo, debido a variaci ‘hardware el software, las conexiones a Internety el uso
individual, el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento en su ordenador personal o unidad de juego especificos. El Otorgante de la licencia no garantiza que
novayana exlstlr |merrupclones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectanvas queel Soﬂware funcmne de manera contlnuaday sm errores, que el Software vayaa
er ftware, 0 que lo: aser 10t delall
dara lugar a una garantia. Dado que algunas jurisdicciones o permiten la exclusion de limitaciones de garantias limitadas o de limitaciones de los derechos estatutarios del
consumidor, puede que algunas o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de almacenamiento durante el periodo de garantia, el Otorgante de la licencia se obliga a sustituir,
de forma gratuita, el Software en el que se detecten fallos durante el periodo de la garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado por el Otorgante de la
licencia. Siya no esta disponible, el Otorgante de la licencia se reserva el derecho a sustituirlo por uno del mismo valor o de un valor superior. Esta garantia se limita al soporte
de almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministrd originalmente el Otorgante de la licencia y no es aplicable al uso y desgaste normal. Esta garantia serd
nula de pleno derecho si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente. Cualquier garantia tacita de cardcter legal queda limitada expresamente al
periodo de 90 dias esilpulado anteriormente.
Conl: i T i i ierotra ti | ita, expresa o técita, lo que incl ier garantia d iabil L
adecuacion a fines concretos o de no incumplimiento, y el Otorgante de la licencia no quedara obligado por ninguna otra manifestacion o garantia de ningun tipo.
En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantia limitada, debe enviarse siempre el Software original a la direccion del Otorgante de la licencia especificada més abajo
e incluir los siguientes datos: su nombre y direccion de respuesta, una fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defecto y el sistema en que
ha usado el Software.

INDEMNIZACION
Aceptaindemnizary exonerar de toda il 0f licencia,asocios, li ios, filiale: i ejecutivos, directore:
de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o indi de sus actos u omisiones al utilizar el Software, de acuerdo con los términos del Contratu

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DE LA
POSESION, EL USO 0 EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIA
INFORMATICOS Y, EN LA MEDIDA EN LA QUE LA LEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE
PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES 0 RESPONSABILIDADES
ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE.
EN NINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA POR CUALQUIER RECLAMACION QUE USTED LE HAGA EN VIRTUD DE LO AQUI DISPUESTO, Y CON
INDEPENDENCIA DE LA ACCION, EXCEDERA LA MAYOR DE LAS CUOTAS QUE USTED LE PAGARA DURANTE LOS DOCE (12) MESES PRECEDENTES EN CUALQUIER CONCEPTO
RELACIONADO CON LOS JUEGOS 0 200 DOLARES ESTADOUNIDENSES, LA CANTIDAD QUE FUERA MAYOR.
ALGUNOS PAISES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS DANOS INCIDENTALES
0 EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER VALIDAS NI EFICACES EN SU CASO. LA PRESENTE
GARANTIA NO SERA APLICABLE EN LA MEDIDA EN LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA POR CUALQUIER NORMA FEDERAL, ESTATAL O MUNICIPAL
DE DERECHO NECESARIO. LA PRESENTE GARANTIA LE OTORGA DETERMINADOS DERECHOS LEGALES PERO PUEDE TENER DERECHOS ADICIONALES EN FUNCION DEL
ORDENAMIENTO APLICABLE.
NO PODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDE Y HASTA NUESTRA RED 0 EN OTRAS PAGINAS DE INTERNET, REDES INALAMBRICAS U OTRAS REDES DE
TERCEROS. ESE FLUJO DEINFORMACION DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LOACONTECIDO ENINTERNETY ENLOS SERVICIOS INALAMBRICOS PROPORCIONADOS 0 CONTROLADOS
POR TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS MISMAS DE ESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR A INTERRUPCIONES
EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS PROBLEMAS ANTES INDICADOS NO
OCURRIRAN Y, POR LO TANTO, NO ASUMIREMOS LA RESPONSABILIDAD CONSECUENCIA DE O QUE ESTE EN FORMA ALGUNA RELACIONADA CON LAS ACCIONES, O FALTA DE
ELLAS, DE TERCEROS QUE DEN LUGARA INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE
SOFTWAREY DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.
RESOLUCION
El presente Contrato estara en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este Contrato se resolvera autométicamente cuando el Otorgante de lalicencia deje de
trabajar con los servldores del Software (unlcamente enel caso de Ios juegos gestlonadus en ||nea) s| el Otorgame dela \lcencla consldera que eluso que esta hac|end0 del
otro términosy ¢
de emeContram incluidas, i ici licenci i Podradar porfi i
al Otorgante de la licencia que elimine su Cuenta de usuario empleada para acceder y usar el Software mediante los métodos contemplados en InsTermmos de servicio o (ii)
destruyendo y/o eliminando todas las copias que del Software tenga en su posesion, custodia o control. Eliminar el Software de su plataforma de juego no serviré para eliminar
la informacion asociada a su Cuenta de usuario, incluidos los BV y DV asociados  ella. Si reinstala el Software utilizando la misma Cuenta de usuario, tendra todavia acceso
alainformacidn alli contenida, incluidos los BV y DV que conservara en su cuenta. No obstante, salvo en lo contemplado en Ia ley vigente, si su Cuenta de usuario se elimina
como consecuencia de la finalizacion de este Contrato por cualquier razon, todos los BV y DV asociados a su cuenta también se eliminaran y ni estos, ni su cuenta, ni tampoco
el Software estaran ya disponibles. Si este Contrato cesara por un incumplimiento suyo del mismo, el Omrgante de la licencia podria impedir que volviera a registrarse o que
volvieraa acceder al Software. En el caso de cese del Contrato, debera destruir el Software, la los iales asociados y todos | quetengaen
su poder o en su control, incluidos aquellos que se encuentren en cualquier servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Comram su derecho
autilizar el Software, incluidos los BV y DV asociados a su Cuenta de usuario, se eliminaran inmediatamente y usted debera dejar de hacer uso del Software. La finalizacion del
Contrato no influira sobre los derechos u obligaciones que nos corresponden.
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DERECHOS RESTRINGIDCIS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU

El Softwarey i i ati 0“softy ati ingido”.

El uso, duplicacién o divulgacion por parte del gobierno de EE. UU. o de un subcontrahs‘ta del gobierno de EE. UU. esta sujeto a las restricciones dispuestas en el apartado (c)

(1) (ii) de los articulos de derechos sobre datos técnicos y software informatico (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el

apartado (c) (1) y (2) de los articulos de derechos restringidos de software informatico comercial (Commercial Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segtin

corresponda. EI Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado mas abajo.

REMEDIOS DE EQUIDAD

Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus cléusulas, el Otorgante de Ia licencia se vera perjudicado de forma irreparable y,

por tanto, reconoce el derecho de este —sin necesidad de documento que pruebe la obligacién, garantia ni documento acreditativo de los dafios- a exigir los remedios de

equidad que en relacion con lo estipulado, asi como a obtener una restriccion temporal y/u orden de cese o cualquier otro remedio que tenga a su disposicion.

IMPUESTOS Y GASTOS

Seraresponsable, tendra que correr con los gastos, i izar y exonerar de toda ilidad al Otorgante de la licencia, sus socios, licenciatarios, afiliados, contratistas,

agentes, directivos, empleados y demas plantllla contra cua\qulenmpuesto nbllgacmnoarancel puesto por entidades en relacion con Iastransacclones
te Contrato, inclui i v 0 lalicencia), i

de si estos estuvieran incluidos en una factura que usted pudiera recibir por parte del Otorgante de la licencia. Tendra que proporcionar copias de todos los certificados de

exencion al Otorgante de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencion. Todos los gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo serén

Ginicamente responsabilidad suya. El Otorgante de la licencia no le reembolsaré los gastos y usted no podra responsabilizarlo de ello.

TERMINOS DE SERVICIO

Todos los accesos y usos del Software estén sujetos a este Contrato, ala ion vig del Software, alos Tél vicio del Ot ite de la licencia, a la Politica

de Privacidad del Otorgante de la licencia y a todos los términos y ici delosTé [il trato mediante esta referencia. Estos puntos

represeman la totalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de la licencia en lo relacionado con el uso del Software y de los servicios y productos relacionados, y
ana cualquier iterior, ya sean escr partes.En de que existieraalgunail te Contrato

ylos Termlnos de servicio, prevalecerd lo expuesto en este Contrato.

MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribiré dicha estipulacion solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no afectard a las
demas estipulaciones de este Contrato.
LEYES APLICABLES
El presente Contrato se interpretara (sin consideracion de conflictos entre varias leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables a los contratos otorgados entre
residentes en Nueva York y que deben cumplirse en Nueva York, salvo que la legislacion federal dlsponga Io contrario. Al menos que el Otorgante de la licencia lo rechace
expresamente purescmo la unlca]unsdlccmn y/ Iugarpara las acci este y | lugar de negoci

ite d do de Nueva York, Nueva York, EE. UU.). Ambas parts jurisdiccio 1pl
y los diferentes anuncios tengan lugar de la manera que aqui se establece, 0 como dicten las leyes aplicables del estado de Nueva York o la ley federal Ambas panes acuerdan
que no sera de aplicacion la Convencidn de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para laVenta de Bienes (Viena, 1980).
PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.
El resto de términos y condiciones del ALUF se aplican a tu uso del software.
© 2005-2016 Take-Two Interactive Software y sus filiales. Todos los derechos reservados. 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Interactive Software son marcas comerciales y/o
marcas registradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Las identificaciones de la NBA y de los equipos miembros individuales de NBA que se utilizan en este producto son
marcas comerciales, disefios de copyrighty otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y los respectivos equipos miembros de la NBA, y no se pueden usar,
total o parcialmente, sin una autorizacion previa y por escrito de NBA Properties, Inc. © 2016 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados. Todas las demds marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Patentes y patente pendiente: www.take2games.com/Legal.
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