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BELANGRIJKE GEZONDHEIDSWAARSCHUWING:
LICHTGEVOELIGE AANVALLEN.

Bij een zeer klein percentage personen kan

een aanval optreden wanneer zij worden

blootgesteld aan bepaalde visuele beelden,
waaronder lichtflitsen of bepaalde patronen die in
videogames kunnen voorkomen. Ook bij mensen

die geen ziektegeschiedenis hebben van dergelijke
aandoeningen of van epilepsie kan een lichte
aandoening optreden waardoor zij “lichtgevoelige
epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken van
videogames. Deze aanvallen kunnen gepaard gaan
met een licht gevoel in het hoofd, verminderend
gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht of

de ogen, trillen van armen of benen, desoriéntatie,
verwarring, tijdelijk verlies van bewustzijn en
bewusteloosheid of stuiptrekkingen waarvan
verwondingen als gevolg van vallen of het in aanraking
komen met nabije objecten het gevolg kunnen zijn.

Bij het ondervinden van een van deze symptomen,
moet de game onmiddelijk worden gestopt en een
arts worden geraadpleegd. Ouders moeten letten op
deze symptomen of hun kinderen ernaar vragen - deze
aanvallen treden vaker op bij kinderen en tieners.

Het risico kan worden verminderd door verder van

het scherm af te gaan zitten; een kleiner scherm te
gebruiken; in een goed verlichte kamer te spelen en
niet te spelen indien slaperig of moe. Wanneer bij uzelf
of een van uw familieleden een ziektegeschiedenis van
epilepsie bestaat, dient voor het spelen een arts te
worden geraadpleegd.
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Productondersteuning:
LY http://support.2k.com
Opmerking: de online functies van NBA 2K17 zullen beschikbaar zijn tot
31 december 2018. We behouden ons het recht voor om online functiesaan te passen

of te annuleren. Eventuele wijzigingen zullen 30 dagen van tevoren worden aangekondigd.
Ga naarwww.2ksports.com/serverstatusvoor meer informatie.

BESTURING

Deze handleiding refereert aan de Xbox One draadloze controller Je kunt ook andere
controllers gebruiken. Voor jouw controller kan er andere terminologie van toepassing
zijn voor de knoppen. Raadpleeg de documentatie van je controller of het gedeelte
Spelbesturingen van het Configuratiescherm in Windows.

Opposten of Intensief

verdedigen/Helpen in i
de verdediging @ Sprinten

Aanvalsspel
afroepen/Pick-
besturing of
double-teamen

. Lob-pass/Alley-oop
of Block/Rebound

Pomp-fake/Hop
(tikken), Schieten
(drukken) of Steal

(L)

S Bounce-/Flitsende pass
verplaatsen of Doordringen forceren
T N . Pass/Touch-pass of
e Andere speler
Om time-out vragen @ (dichtste bij de bal)
of Opzettelijke fout PRO STICK™:
Dribbelen/
+ Schieten/Passen e;:;’;:':::p
Gameplay-scherm Quick Step/
Y Handen omhoog

Aandachtspunt

Aanvals-/verdedigings () Xbox-knop

strategie OTFC

Wissels OTFC




XBOX ONE

DRAADLOZE LOGITECH RUMBLE PAD 2 | TOETSENBORD
CONTROLLER
() Linker stick @/E/D/W
(] Knop 1 Numeriek toetsenbord (5)
(] Knop 2
(&) Knop 3 Numeriek toetsenbord (1)
[ ) Knop 4 Numeriek toetsenbord (3)
)u7) Knop 5 links
@ Knop 6 Numeriek toetsenbord
o Knop 7
o Knop 8 Numeriek toetsenbord
e Knop 10 Esc
() Knop 9 (Pg Up)
& Stuurknop ¢ 1<a=4
© Rechter stick Numeriek toetsenbord

@/@/6/6




VERDEDIGING -

AANVAL - BASIS CONTROLLER | TOETSENBORD BASIS
Speler verplaatsen (L) ®)/E)/D@/W | Speler verplaatsen
PRO STICK™: Dribbelen/ IO Quick Step/
schieten/pas;en ° toetsenbord (2)/ Handen omhoog
@/8/@
Intensief verdedigen/
Opposten D links Helpen in de
verdediging
Numeriek
Sprinten d toetsenbord Sprinten
Aanvalsspel afroepen/ p
Pick-besturing - Pesblestea
Icoontjespass o pamerick Icoontjeswissel
toetsenbord
Andere speler
fa=sjlouchipass o (dichtste bij de bal)
Bounce-pass/ Numeriek -
Flitsende pass o toetsenbord (1] Roaudringeniaicaien
Schieten (drukken)
3 Steal (drukk
Pompfake/Hop (kort ) Numeriek b ezaet:e{il'jke ::l)Jt
indrukken) Spin-gather toetsenbord (5) (i: edrulit Rt
(2x kort indrukken) 9
Lob-pass
(kort indrukken), Numeriek
Alley-oop ° toetsenbord (3) BlockenBebelcen
(2x kort indrukken)
Gameplay-scherm O i Gameplay-scherm
Aanvalsplan O = Verdedigingsplan
Aanvalsstrategie OTFC © <= Defensieve sets OTFC
Wissels OTFC Q 1 Wissels OTFC




AANVAL - GEVORDERD

Positionele acties

Druk kort op @ of (Tab), druk kort op de actieknop van de
gewenste speler en kies de actie in het menu

Pick-besturing

Houd M of ingedrukt. Kies met @ of numeriek
toetsenbord (+) voor Afrollen of Faden en kies voor
of numeriek toetsenbord een kant voor de pick.

Bounce-pass

Druk kort op @ of numeriek toetsenbord

Overhead-/Lob-pass

Druk kort op @ of numeriek toetsenbord (3)

Flitsende pass

2x kort op @ of numeriek toetsenbord

Alley-oop 2x kort op @ of numeriek toetsenbord (3)
Fake-pass @ + O of numeriek toetsenbord (3] + (1)
(bij stilstaan of tijdens dribbelen)
Houd @ of ingedrukt om de passer weer te
Give & Go besturen. Laat @ of los om de bal naar hem terug

te passen

Putback-dunk/Layup
Alley-oop afmaken (als
je de ontvangende speler
bestuurt)

Houd @ of numeriek toetsenbord (8)ingedrukt

PRO STICK™ Pass

@+0

Om time-out vragen

View-knop




VERDEDIGING - GEVORDERD

Verplaatsen ()
Verdedigend voetenwerk | B +@ + @
Steal Tik kort op @
Block (]

Rebound

@ (balin de lucht)

Doordringen forceren o
Schwalbe 2x kort drukken @
Dribbelaar op

de huid zitten

Houd B ingedrukt

Handen omhoog

Houd @ ingedrukt

Hand uitsteken om speler
af te schermen

Houd @ ingedrukt (bij verdedigen van speler zonder bal)

Double-teamen

Houd M ingedrukt

Icoontje double-team

Druk kort op M en houd daarna de actieknop ingedrukt van
de gewenste double-teamer




PRO STICK™

Met de PRO STICK™ heb je meer dan ooit de controle over je aanvallende moves.

PRO STICK™: SCHIETEN

Actie Besturing
Houd @ in een richting (naar
J hot
UNESS basket voor schot via bord)
Pomp-fake Zet een jumpshot in en laat dan @ snel los
Runner/Floater

(bij mid-range drive)

Houd @ van de basket af

Hop-gather

Druk kort op o bij stilstaan of tijdens dribbelen (bepaal de
richting van de hop met

Spin-gather

Druk 2x kort op o bij stilstaan of tijdens dribbelen

Normale layup
(als je naar basket dribbelt)

Houd @ naar links, rechts of naar de basket tijdens dribbelen
(@ bepaalt de hand waarmee de layup wordt gemaakt)

Euro Step-layup
(als je naar basket dribbelt)

Hou @ van basket af (links/rechts)

Reverse-layup
(dribbelend langs
de achterlijn)

Houd @ richting de achterlijn

Tweehandige dunks
(als je naar basket dribbelt)

@ + houd @ richting de basket

Dunken met sterke/
zwakke hand (als je
naar basket dribbelt)

@ + houd @ naar links of rechts om met die hand te dunken

Flitsende dunks
(als je naar basket dribbelt)

@ + houd @ van de basket af

Schot veranderen
(in de lucht)

Zet de dunk/layup in, @in willekeurige richting terwijl in de
lucht

Step-through

Pompfake, houd daarna (=) nogmaals voordat de
pompfake eindigt




PRO STICK™: DRIBBELEN

In het overzicht hieronder verwijzen de besturingsbewegingen naar @.

Actie Besturing Situatie
Triple-threat jab-step Tik @ kort links/rechts/naar voren Triple-threat
Triple-threat spinout Draai @ en keer snel terug naar neutraal | Triple-threat
Triple-threat stepback @ + kort tikje met © van de basket af | Triple-threat
Inhouden (snel) @ Kort naar hand met bal Dribbelen
In-and-out © Kort richting basket Dribbelen
Crossover (voorlangs) @ Kort naar hand zonder bal Dribbelen

@ Kort tussen hand zonder bal en Dribbelen s

Crossover (tussen benen door)
rug van de speler

Achter de rug langs @ Kort van basket af Dribbelen

Draai @ van hand met bal om rug
Spindribbel van speler heen en keer snel terug Dribbelen
naar neutraal

Draai @ in een kwart cirkel van hand
Halve spindribbel met bal naar de basket en keer snel | Dribbelen
terug naar neutraal

Step-back @ + kort tikje met @ van de basket af | Dribbelen




POST-MOVES (HOUD D INGEDRUKT VOOR POST-UP)

Actie Besturing

Post-moves Houd @ ingedrukt

Quick-spin Draai @ richting buitenste schouder
Hook-drive Draai @ richting binnenste schouder
Fakes @ Kortineen richting, maar van basket af
Dribbelhand wisselen @ Kort van basket af

Pickup-dribbel @ Kort richting basket

Post-hop ::legd?n rll?:: tl)i’r;ks of rechts van basket af,
Post-stepback Houd @ van basket af, druk dan kort op (]
Drop-step :::l:!(gnn;:rrt lli)r;ks of rechts richting basket,




POST-SHOTEN

Actie

Besturing

Post hook-schot (korte afstand)

(%) richting basket (met @ in neutrale stand)

Shimmy-hook-schot

0+d richting basket (met @ in neutrale stand)

Post-fade (voorbij korte afstand)

@ links of rechts van de basket af

Post-fade (voorbij korte afstand)

Houd @ links of rechts richting basket
(en houd @ ondertussen andere kant op gericht)

Step-through layup

(#) richting basket (en houd @ ondertussen
richting basket)

Shimmy Fade

Houd @ ingedrukt en beweeg dan @ naar links of
rechts van de basket af (met in neutrale stand)

Pomp-fake

Start een schot zoals hierboven genoemd en
beweeg @ dan naar neutrale positie

Up & under/step-through

Pomp-fake, daarna nogmaals @ voordat
pomp-fake eindigt




BESTURING VERDEDIGING

Actie Besturing Situatie
Verplaatsen () Altijd
Verdedigend voetenwerk |@ + B +@® Altijd
Steal Druk kort op @ Altijd
Block o Altijd
Rebound @ (bal in de lucht) Altijd
Doordringen forceren (=) Altijd

Schwalbe

2x kort drukken op (:)

Verdedigen van
speler met bal

Intensief verdedigen

Verdedigen van
speler met bal

Dribbelaar op
de huid zitten

Houd B ingedrukt

Verdedigen van
speler met bal

Handen omhoog

Houd @ ingedrukt

Verdedigen van
speler met bal

Speler afschermen

Houd B ingedrukt

Verdedigen van
speler zonder bal

Double-teamen

Altijd
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2K BEDRIJFSVOERING
SENIOR VICEPRESIDENT, SENIOR
RAADSMAN

Peter Welch

SENIOR DIRECTEUR

EN RAADSMAN

2K ZAKELIJKE
AANGELEGENHEDEN
Jerry Wang
RAADSLIEDEN

Justyn Sanderford

Aaron Epstein

VICEPRESIDENT UITGEVERIJZAKEN
Steve Lux

DIRECTEUR BEDRIJFSVOERING LABEL
Rachel DiPaola

DIRECTEUR ANALYSES
Mehmet Turan

SENIOR ANALIST
Tuomo Nikulainen

DIRECTEUR BEDRIJFSVOERING
Dorian Rehfield

PARTNERMARKETINGMANAGE-
MENT

Dawn Earp

SPECIALIST LICENTIES/
BEDRIJFSVOERING

Xenia Mul

COORDINATOR BEDRIJFSVOERING
Aaron Hiscox

2KIT

SENIOR DIRECTEUR 2K IT
Rob Roudebush

SENIOR IT-MANAGER
Bob Jones

SENIOR NETWERKTECHNICUS
Russell Mains

SENIOR SYSTEEMTECHNICUS
Jon Heysek

BEVEILIGINGSSYSTEEMTECHNICUS
Lee Ryan

NETWERKTECHNICUS
Don Claybrook

SYSTEEMBEHEERDERS
Fernando Ramirez
Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

IT-ANALIST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

VICEPRESIDENT UITGEVERIJ
EN BEDRIJFSVOERING
Murray Pannell

HOOFD INTERNATIONALE
PRODUCTMARKETING
David Halse

INTERNATIONAAL PRODUCTMA-
NAGER
Aurélien PalleGamage

INTERNATIONAAL PR-MANAGER
Wouter van Vugt

MANAGER INTERNATIONALE
COMMUNITY EN SOCIALE MEDIA
Catherine Vandier

INTERNATIONAAL
LANDENMANAGER
Warner Guinée

PRODUCTONTWIKKELING
2K INTERNATIONAL

INTERNATIONAAL PRODUCENT
Mark Ward

HOOFD CREATIEVE DIENSTEN EN
LOKALISATIE
Nathalie Mathews

PROJECTLEIDING LOKALISATIE
Emma Lepeut

LOCALIZATION TEAMS
La Marque Rose

Robert Boeck

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

TEAM 2K INTERNATIONAL
Agnés Rosique

Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charley Grafton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Melero
Sean Phillips

Simon Turner
Stefan Eder

Zaida Gémez

DESIGNTEAM
Tom Baker
James Quinlan

TAKE-TWO INTERNATIONAL
BEDRIJFSVOERING

Anthony Dodd

Martin Alway

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIA

ALGEMEEN MANAGER AZIE
Jason Wong

MARKETINGDIRECTEUR AZIE
PIELERED]

SENIOR MERKMANAGER AZIE
Tracey Chua

MARKETINGMANAGER AZIE
BELERED]

SENIOR PRODUCTLEIDING
Rohan Ishwarlal

MARKETINGMANAGERS JAPAN
Maho Sawashima

Takahiro Morita

Hide Shimizu

MARKETINGMANAGER KOREA
Dina Chung

SENIOR LOKALISATIEMANAGER
Yosuke Yano

BEDRIJFSVOERING
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis

Ryoko Hayashi

BEDRIJFSVOERING TAKE-TWO ASIA
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

2K KWALITEITSBEWAKING

SENIOR VICEPRESIDENT KWALI-
TEITSBEWAKING
Alex Plachowski

TESTMANAGER KWALITEITSBE-
WAKING
Jeremy Ford

ONDERSTEUNENDE TEAMS
Scott Sanford
Ian Moore

KWALITEITSBEWAKING SENIOR
COMPLIANCE
Josh Lagerson

PROJECTLEIDER
Luis Nieves

HOOFDTESTER - ONDERSTEUNEN-
DE TEAMS

Chris Adams

Nathan Bell

Phylicia Fletcher

ONDERSTEUNENDE
HOOFDTESTERS
Alexander Coffin
Joshua Collins
Jorge Corpeno

Zack Gartner




Jordan Wineinger
Steve Yun

SENIOR TESTERS
Joshua Brown-Sage
David Benedict
Ashley Carey

Zack Gartner

David Drake
Andrew Garrett

Ana Garza

Greg Jefferson
Jemel Jordan-Butler
Adam Junior
Chayse June
Robert Marrazzo
Kristine Naces
Robert Klempner
Philip Lui

Mu:helle Paredes
Brian Reiss

Thomas Sammons

TESTERS KWALITEITSBEWAKING

Albert Antero

Joel Apostol

Eddie Arguelles
Fritz-Patrick Atienza
Charlene Artuz
Austin Anderson
Eduardo Bancud
Steven Barling
Michael Bond
Ashley Brown
Adrian Burnham
Kyle Bellas
Stephen Carter
Raoul Carabajal
Bobby Cofield
Wenceslao Concina
Victoria Cormier
David Dalie

Carter Davis

Drew De Los Santos
Hugo Dominguez
Max Ehrlich
Christopher Elscoe
Bryan Fritz

Taylor Galauska
Arthur Garza-Trevino
Kyle Gault

Jasun Graf

Melanie Heuberg
Joshua Hull
Dominic Hurton
David Jackson
Michael Jelf
Christopher Johnson
Joshua Joseph
Zachary Little
Jordan Leano
Scott Luedtke
Eduardo Luna
Charles Maidman
Jace McEwen

" Kent Mewborne

Jessica Mitchell

Sacha Moctezuma

Julian Molina

- Travis 0'Connor

.| Brandon Peterson
William Poloski

Evan Potter

. Douglas Reilly

" Dolores Reynolds
Lawrence Robinson
Anthony Rodriguez
Cody Roemen

Max Rohrer

Byrone Harvey Sanders
Blake Seebold
Ahmad Shahin
Brittnee Smith

Wash Thompson III
Anthony Wair

Daniel Walsh

Justin Ward

Alexis White

MET DANK AAN
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolltano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards
Jazmine Sarmiento

2K INTERNATIONAL
KWALITEITSBEWAKING

MANAGER KWALITEITSBEWAKING
LOKALISATIE
José Mifiana

MASTERINGTECHNIEK
Wayne Boyce

MASTERINGTECHNICUS
Alan Vincent

SENIOR HOOFD KWALITEITSBEWA-
KING LOKALISATIE
Oscar Pereira

PROJECTLEIDER KWALITEITSBEWA-
KING LOKALISATIE
Alba Loureiro

HOOFD KWALITEITSBEWAKING
LOKALISATIE

Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

ONDERSTEUNEND HOOFD KWALI-
TEITSBEWAKING LOKALISATIE
Cristina La Mura

SENIOR TECHNICI
KWALITEITSBEWAKING LOKALISATIE
Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Raschen

Johanna Cohen

Sergio Accettura

TECHNICI KWALITEITSBEWAKING
LOKALISATIE
Clement Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Gulnara Bixby

Iris Loison

Javier Vidal

Julio Calle Arpon

Luca Magni

Manuel Aguayo

Martin Schécker
Matteo Lanteri

Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Pablo Menéndez
Patricia Ramén

Roland Habersack
Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lopez

Yury Fesechka

KWALITEITSBEWAKING
2K EAST

DIRECTEUR KWALITEITSBEWAKING
Zhang Xi Kun

MANAGER KWALITEITSBEWAKING
Du Jing

PROJECTLEIDER KWALITEITSBEWA-
KING LOKALISATIE
Zhu Jian

HOOFD KWALITEITSBEWAKING
LOKALISATIE

Chu Jin Dan

Shigekazu Tsuuchi

SENIOR TESTER KWALITEITSBEWA-
KING LOKALISATIE
Qin Qi

TESTERS KWALITEITSBEWAKING
Kan Liang
Cho Hyunmin

TESTERS KWALITEITSBEWAKING

LOKALISATIE

Zhou Qian Yu

Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
ai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie

Hu Meng Meng

Zou Zhuo Ke

JUNIOR TESTERS KWALITEITSBEWA-
KING LOKALISATIE
Mao Ling Jie

Li Ling Li

Liu Kun Peng

Tang Dan Ru

Chen Xue Mei

Xiao Yi

Zhao Jin Yi

Ou Xu

Wang Rui

IT-TECHNICI
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

2K CHINA CHENGDU
KWALITEITSBEWAKING

DIRECTEUR KWALITEITSBEWAKING
Zhang Xi Kun

MANAGER KWALITEITSBEWAKING
Steve Manners

HOOFD KWALITEITSBEWAKING
Huang Cheng

SENIOR TESTER KWALITEITSBE-
WAKING
Deng Jian

TESTERS KWALITEITSBEWAKING
Long Fu Yu
Huang Hua
Jiang Xiao Yu
Zhao Ju Hao
Chen Pei Ran
Lin Yang

Zhou Qi

Jian Han Xiang
Zhou Ying Qiao
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren

MET DANK AAN
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing
LiHua

Zhang Pei
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FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT WERELDWIJDE
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

VICEPRESIDENT JURIDISCHE &
ZAKELIJKE AANGELEGENHEDEN
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER JURIDISCHE &
ZAKELIJKE AANGELEGENHEDEN
Vince Kearney

UITVOEREND VICEPRESIDENT
WERELDWIJDE partnerships
Emilio Collins

VICEPRESIDENT
WERELDWIJDE PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR LEIDING ACCOUNTS
WERELDWIJDE PARTNERSHIPS
Artie Cutrone

DIRECTEUR WERELDWIJDE PART-
NERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER WERELDWIJDE PART-
NERSHIPS
Sam Asfahani

ONDERSTEUNEND COORDINA
TOREN WERELDWIJDE
PARTNERSHIPS

Harley Opolinsky

Daniel Lupin

SPECIALIST WERELDWIJDE
PARTNERSHIPS

Wonnie Song

Mary O'Laughlin

MOTION-CAPTURE-ACTEURS
Rick Fox

Aaron Gordon
Ryan Hollins
Orlando Johnson
Zach LaVine

Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALLERS
David Ahern

Brandon “Bdot” Armstrong
Omariyea Boughton
Myree “Reemix” Bowden
A.J. Bridges

Collin Chiverton
Jonathan “The Jumper” Clark
James Davis

John Dickson

Terrence Drisdom

E.J. Farris

Nate Garth

Tim Harris

Allen Huddleston

Tyler Idowu

Taylor Johns

Eddie Johnson

Chris Jones

Sullivan Jones

Michael B. Jordan

Dominique Lee
Marcus Lewis
Jordan Lewis
Mitchell Love
Jawon Mack
Xander McNally
J.J. Mina

Davion Mize

Arron Mollet
Langston Morris-Walker
Kareem Nitoto
Scott 0'Gallagher
Akachi Okugo
Calvin Otiono
Lawrence Otis

Tim Parham
Rodney Pope
Jerald “J.P." Pruitt
Michael Purdie
Chris Read

Joey Rodriguez
Nick Ross
Desmond Simmons
Austin Simon

Ryan Sypkens
James Tillman
Jay Washington
Elijah White
Roshun Wynne,
Justin Yeargin

MYPARK DANSERS

Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi"” High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

MET DANK AAN
Billy “Dunkademics” Doran
Roy “Lee” Giles
John Jordan

Aalim Moor

James Nunnally
Franklin Session
Kammron Taylor
Ben Pensack
Adam Pensack
Pensack Sports
Management Group

VISUELE CONCEPTEN
MET DANK AAN

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson
Verkoopteam Take-Two
Team digitale verkopen Take-Two
Channelmarketingteam Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

2K IS-team

Greg Gibson

Juridisch team Take-Two
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh
Alexander Raney

Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Betsy Ross

Pete Anderson

Oliver Hall

Maria Zamaniego

Nicholas Bublitz

Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James

Christina Vu

Mark Little
Jean-Sabastien Ferey
Access Communications
Operation Sports

Zsolt Mathe

David Cook

Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke

Joe Waters

Aditya Toney

Tracy Carnahan

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

De familie Lee

Michigan State University
University of Kansas
Georgetown University
University of Louisville
University of Illinois
University of Oklahoma
Georgia Institute of Technology
University of Arizona
University of Connecticut
Wake Forest University
Collegiate Licensing Company

GAME-INTRO
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Uitgegeven door 2K, een uitgever van
Take-Two Interactive Software, Inc.
Alle handelsmerken zijn het eigen-
dom van de betreffende eigenaars. De
namen en logo's van alle arena's zijn
handelsmerken van hun betreffende
eigenaars en worden met toestem-
ming gebruikt. Bepaalde gebruikte
handelsmerken zijn eigendom van
American Airlines, Inc. en worden
door 2K Sports gebruikt onder
licentie. Alle rechten voorbehouden.
Copyright 2016 door STATS LLC.
Commercieel gebruik of distributie
van de gelicenseerde materialen
zonder geschreven toestemming van
STATS LLC is ten strengste verboden.
Basketbalmaterialen geleverd door
Gared Sports, de exclusieve leveran-
cier van basketbalborden en ringen
voor NBA-arena's. Deze software is
gedeeltelijke gebaseerd op het werk
van de Independent JPEG Group. Lo-
kalisatietools en ondersteuning door
XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse en
het Bankers Life Fieldhouse-logo zijn
handelsmerken van CNO Financial
Group, Inc. en worden met toestem-
ming gebruikt.

Maakt gebruik van Simplygon (TM),
Copyright (c) 2016 Donya(TM) Labs
AB. Op delen van deze software
berust copyright (c) 2014 Pablo
Fernandez Alcantarilla Jesus Nuevo.
Alle rechten voorbehouden.

Emoji gratis verstrekt door http://
emojione.com

De beeltenissen van de NBA en NBA-
teams zijn het intellectueel eigendom
van NBA Properties, Inc. en de be-
treffende NBA-teams. Copyright 2016
NBA Properties Inc. Alle rechten
voorbehouden.




BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE EN LICENTIEOVEREENKOMST

Deze beperkte g p de software enlicenti (deze“0 ") kan van tijd tot tijd worden bijgewerkt. De actuele versie wordt
geplaatst op www.take2games.com/eula. Als je deze Software blijft gebruiken nadat een herziene Overeenkomst is gepubliceerd, geef je aan akkoord
te gaan met de gewijzigde bepalingen

DE“SOFTWARE" OMVAT ALLE SOFTWARE BIJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN
BESTANDEN, ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, ENENIGE EN ALLE KOPIEEN VAN DEZE SOFTWARE ENDEMATERIALEN.
DE SOFTWARE WORDT IN LICENTIE AAN JE VERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BlJ DE
SOFTWARE TE OPENEN, DOWNLOADEN INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN
DEZE OVEREENKOMST MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (*LICENTIEGEVER"), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID OP www.take2games.
com/privacy EN DE SERVICEVOORWAARDEN OP www.take2games.com/legal.

LEES DEZE OVEREENKOMST GOED DOOR. ALS JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST NIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARE NIET
OPENEN, INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.

LICENTIE
Conform deze Overeenkomst en haar ingen verleent Licenti je hierbij het niet. . niet-overdraagbare, beperkte en onherroepelijke
rechten de niet-exclusieve, niet-overdraagbare, beperkte en roepelijke licentie om é¢ van de Software te gebruiken voor persoonlijk,

niet-commercieel gebruik van de game op één Gameplatform (zoals een computer, mobiel apparaat of gameconsole), tenzij anders is vastgelegd in
de documentatie van de Software. Je licentierechten zijn onderworpen aan je naleving van deze Overeenkomst. De looptijd van je licentie onder deze
Overeenkomst gaatin op de dag dat je de Software installeert of anderszins gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doet van de Software of, als dit
eerderis, op de dag dat de Licentiegever deze Overeenkomst begindigt (zie hieronder).

De Software wordt aan jou in licentie gegeven, niet verkocht, en je erkent hierbij dat er geen aanspraak of eigendomsrecht op de Software wordt
overgedragenof dezeOver nietmoet alsdeverkoop Li behoudtalle
r belangeni meti ipvan, maar niet beperkt tot, rechten, i

i patenten, titel ff thema's, per

personages, verhalen, dialogen,
illustrati i De Softwarewordtbeschermd door i Ver gebied
van auteursrecht en handelsmerken en wereldwijd door toepasselijke wetgeving en door wereldwijde verdragen. Hetis niet toegestaan de Software te
kopiéren, vermenigvuldigen of distribueren, op enige wijze of op enig medium, geheel of gedeeltelijk, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming
van Licentiegever. ledereen die de Software geheel of gedeeltelijk, op enige wijze of op enig medium, kopieert, vermenigvuldigt of distribueert, schendt
willens en wetens de auteursrechtwetten en kan civiel- en strafrechtelijk worden vervolgd in de Verenigde Staten of eigen Land. Overtredingen van het
Amerikaanse auteursrecht kunnen worden bestraft met boetes van maximaal US$ 150.000 per overtreding. De Software bevat in licentie verstrekt
materiaal en ook de anl kunnen aanspraak maken op hun rechten in het geval van schending van deze Overeenkomst. Alle
rechten die in deze Overeenkomst niet nadrukkelijk aan jou worden verleend, blijven voorbehouden aan Licentiegever.

VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE
Je stemt ermee in het volgende niette doen:
de Software commercieel exploiteren;

de Software, of kopieén van de Software, distribueren, leasen, in licentie geven, verkopen, verhuren of anderszins overdragen of toewijzen, zonder de
ijke, voorafg: iftelijk vanLi of zoals deze Over

een kopie maken van de Software of van enig deel van de Software (anders dan hierin uiteengezet);

een kopie van deze Software beschikbaar stellen via een netwerk voor het gebruik of het downloaden ervan door meerdere gebruikers;

ditdoor de Soft fin deze O expliciet. wor d e gebruikenof installeren (ofanderen hiertoe
er\enen) op twerk, voor onli uik, ofupmeerdaneen computerofgame eenheldtegelukertud

ander e wordt de
cd-rom of dvd-rom (dit verbod is niet van toepassing op kopiegn, geheelofgedeelteluk die door de Software tijdens de installatie zelf zijn gemaakt om
de prestaties te verbeteren);

egebrui i ncentrumof ievoorhet enverstande datLi
jeeenaparte licenti kan i voor het i stellen van di e voor commercieel gebruik;
de Software geheel of ijk reverse-engineerer i , vertonen, afgeleide werken vervaardigen op basis van

de gehele of gedeeltelijke Software, of de Software e e geheel of gedeeltelijk wiizigen;

betreffende ei hten, merken of Labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;
eenandere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genot van onlinefuncties van de Software;

vals spelen of gebruikmaken van een onrechtmatige robot, spider of ander programmain verband met enige onlinefuncties van de Software;

enige voorwaarden, beleidslijnen, licenties of gedrag: voor van de Soft of

deSoftware vervoeren, expurterenofherexpurteren (directofindirect) naarenig land dat dergelijke Software niet olgens Amerikaanse

exportwetten ofr A ies, of op andere wijze dergelijke wetten of regelgeving of de wetten van het Land waarin

de Software is verkregen, S, hetgeen regelmatig kan worden aangepast.

TOEGANGTOTSPECIALEFUNCTIESEN/OF. EN, INCL TAL E br

code, registratie van de Software, lidmaatschap van diensten van derden en/of lidmaatschap van een dienst van de Llcentlegever (inclusief acceptatie
ij aar ijkvereist i  toegang te krijgen tot digitale exemplarenvan

d of bep ijte spelen , online-of andere sp di functies jk de “Specialefuncties”) te

openen. Toegang tot Speciale functiesis beperkttotéén Gebruikersaccount (zoals hieronder gedefinieerd) per code. Hetis niettoegestaan om de toegang
tot Speciale functies over te dragen, te verkopen, in Lease te verstrekken, te verhuren, om te wisselen naar omwisselbare virtuele munten of opnieuw te
Laten registreren door een andere gebruiker, tenzj dit expliciet wordt vermeld. In geval van conflict met andere bepalingen in deze Overeenkomst zijn
de voorwaarden in deze paragraaf bindend.

OVERDRACHT VAN LICENTIE VOOR EXEMPLAAR OP SCHIJF: je hebt het recht het volledige fysieke exemplaar van de Software en begeleidende
documentatie blijvend over te dragen aan een andere persoon, zolang je geen kopieén behoudt (met inbegrip van archiverings- en reservekopieén) van
de Software, begeteldende documentatie of enig deel of enige component van de Software en de begeleidende documentatie, en zolang de ontvanger

an deze Over Voor de overdrachtvan de licentie voor een exemplaar op schijf moet je mogelijk specifieke stappen
nndernemen maLs uiteengezet in de documentatie bij de Sof(ware Het is niet toegestaan om virtuele munten over te dragen, te verkopen, in lease te
geven, teverhuren of om te wi naar i fuirtueleitems, tenzij zoal ukkelijkis i indeze Overeenkomst
of met voorafgaande schriftelijke ing van Licenti Speciale functies, inclusief content die uitsluitend beschikbaar is met een code voor

&én gebruiker, mogen onder geen enkele voorwaarde worden overgedragen aan een andere persoon. Het is mogelijk dat Speciale functies niet meer
functioneren als de oorspronkelijke installatie van de Software is verwijderd of het exemplaar op schijf niet meer beschikbaar is voor de gebruiker. De
Software is alleen bestemd voor privégebruik. ONVERMINDERD HET VOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-RELEASEVERSIES VAN DE
SOFTWARE OVER TE DRAGEN.

T BEVEIL j i ie detoegangtotde Sof n,detoegangtotbepaalde functies
ofcontentcontroleren, het i ieél i ins pi
r ie wor d Dergelij [ ievanli pr
ftware alsmed ing van het gebruik omvatten, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, tjd, datum, toegang of
andere contr tellers, ser rs en/of aten die zijn ontworpen om het onrechtmatig openen, gebruiken en kopiéren
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vande Software of enigdeel of hiervante voorkomen, i andezeG Li i behoudtzich het

rechtvoor om het gebruik van de Software op elk gewenstmoment te bewaken. Hetis niet egelenvoor olete
nmeren of om te pr uit ilen. Alsje de

of anderszins omzeilt, functioneert de Software niet correct, Als de Software toegang geeft tot Speciale functies, mag per keer slechts één exemplaar

van de Software deze functies benaderen. Mogelijk zijn van en moet je je reg om toegang te krijgen tot de

online services en om Software-updates en patcheste it ftware meteen geldige i kan uiktvoor het gebruik van

onlineservices, het j insisver i kanLi

de onder deze Overeenkomst verstrekte licentie en de toegang tot de Software op elk gewenst moment zonder opgave van reden beperken, opschorten
of begindigen, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, gerelateerde services en producten.

DOOR DE GEBRUIKER GEMAAKTE INHOUD: met de Software kun je mogelijk inhoud maken, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, een plattegrond,
een scenario, een screenshot, een auto-ontwerp, een voorwerp of een video van je gameplay. In ruil voor het gebruik van de Software, en voor zover je

bijdragen via gebruik van de Software aanlei totenig srechtelijk belang, verleen je hierbij aan Licentiegever een exclusief, permanent,

onherroepelijk, volledig overdraagbaar en in sublicentie te geven wereldwijd recht op en een exclusieve, permanente, onherroepelijke, volledig

overdraagbareen tegevenwereldwij ievoor hetgebruik p ijze envoor thetrekkingtotde

Soft ipvan, maarnietbeperkttot,der jebijdragentereproduceren,tever aante

passen, tewijzigen, uitte voeren, te vertonen, te publiceren, uitte zenden, te verzenden of anderszin icerenaanhet i

of nog onbekende wijze, en te distribueren zonder enige voorafgaande kennisgeving of vergoeding aan jou van enige aard voor de volledige duur van de

bescherming [ i i dr Je doethierbi

enigemor , publicatie, e of ijvingmet gtothetgebruik ikking va ofandere
peler i i j DezeaanLicenti erleende

1 erklaring ig ijke morele rechten blijven van krachtna begindiging van deze Overeenkomst.

INTERNETVERBINDING: mogelijk heb je een internetverbinding nodig om onlinefuncties te benaderen, de Software te verifiéren of andere functies
uitte voeren.

TS:voorhetgebruik: nderdeel of voor de correcte werking moetj

i oor i ‘mvanderdenof oor
netwerk (“Accountvan derden”), of 1t bij Li i of ‘neming van Lit i lsis uif i
bij de Software. Als je dergelijke accounts niet hebt, werken bepaalde functies van de Software geheel of gedeeltelijk niet, of niet meer, correct. Voor
de Software moet je mogelijk ook een Softwarespecifiek gebruikersaccount maken bij Licentiegever of een dochteronderneming van Licentiegever
(“Gebruikersaccount”; delenteopenen. D¢ den
gekoppeld aan een Account van derden. Je bet verantwoordelijk voor alle gebruik en de beveiliging van je EET Mmoo T .- it vari QELE
die je gebruikt om de Software te benaderen en gebruiken.

Virtuele munten en Virtuele items

Als je et de Software door te spel ikslicentie voor Vir Virtueleitems kunt verdienen, geld g
voorwaarden.
VIRTIIELEMUNTENENVIRTUELEI uikers (i) fictieve vir i ruilmiddel binnende
Software (*Vir *VM's") en(ii toegang krijgentotirtuelei kte g i tware (“Virtueleitems"
of *VI's"). Ongeacht de gebruikte terminologie ver digenVM's enVI's een beperkt licentierecht dat onder deze Overeenkomst valt. Conform de
oorwaar j ing er jehetni g nieti trekbare,
beperkte recht en de ni ieve, niet-overdraagbare, niet in sublicentie verstrekbare, beperkte licentie om exclusief binnen de Software door jou
verkregen VM's en VI's te gebruiken voor je persoonlijke, niet-commerciéle gameplay. Tenzj zoals anderszins is verboden volgens toepasselijk recht,
jouverkregenVM'senVI'sinli rstrekt. Jestemtermee dezeOver aak echt
opVM'sofVI'swordtovergedragenof DezeOver r interpreteerdalsverkoop i pVM'senVI's.
VM's en VI's hebben geen equivalente waarde in echte valuta's en fungeren niet als vervanging voor echte valuta's. Je erkent en stemt ermee in dat
Li ienof ijsvanVM'sen/
of VI's, tenzij zoals verbodenis volgen: i ing. Alsje VM's en VI's et gehruikt, warden hiervoor geen kostenin rekening gebracht, met
dien verstande echter dat de onder deze Overeenkomst verleende licentie voor VM's en VI's wordt begindigd nvereenkomsng devoorwaarden van deze
end ie bij de Softy Licenti de Software stopzet of deze O i

Licentiegever behoudt zich naar eigen inzicht het recht voor om kosten in rekening te brengen voor het recmoptuegang totof gebruikvan VM's of VI's
en/of met of zonder kosten VM's of VI's kan distribueren.

VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS ENA : je hebt de ijkheid om VM's aan te schaffen of bij Licentiegever
te verdienen voor de voltooiing van bepaalde activiteiten of p in de Software. L kan bijvoorbeeld VM's of VI's verstrekken nadat je
een activiteitin de game hebt voltooid, zoals het bereiken van een nieuw level, het voltooien van een taak of het maken van gebruikerscontent. Nadatje
VM's enfof VI's hebtverkregen, worden ze bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Je kuntVM's en VI's alleen aanschaffen binnen de Software of via een
platform waaraan een webwinkel van derden, een Applicaliun Store of een andere door Licentiegever geautoriseerde winkel deelneemt (gezamenlijk

ipvan, maar nietbeperkttot, de servicevoorwaar i D i iceisin
trektdoor inkel.L rkankortingenof speci i i ij anVM's. Dergelijkekortingen
[ Lk momentenzonder i topgezetdoor Licenti Nadatj iseerde

zankoop van VY in een Applicatlon STor e HEBEoIlCS/a o I L e 5 [ SR ety kst et el e T e
zal een maximumbedrag vaststellen dat je per transactie en/of dag mag besteden voor de aanschaf van VM's. Dit bedrag kan variéren afhankelijke van
deaanver ftware. L kan naar eigen inzicht limieteninstellen voor hetVM-bedrag datje kuntaanschaffen of gebruiken,
hoe je VM's kunt gebruiken en het maximale VM-saldo dat op je Gebruikersaccount kan worden bijgeschreven. Je bent volledig verantwoordelijk voor
alle VM-aankopen via je Gebruikersaccount, ongeacht of je deze al dan niet hebt geautoriseerd.

SAL :je kuntje ikbare VM's en VI's openen en bekijken n je Gebruikersaccount nadat je je hierbij hebt aangemeld. Licentiegever

behoudtzichhetrechtvooromnaareigeninzi A'senVi'sinjeGebriker: uitte

Licentiegever zich het rechtvoor, naar eigen inzicht, om te bepalen hoeveel VM's op worden bi evenvan je Gebruikersaccount

in verband met je aanschaf van VM's of voor andere doeleinden. Hoewel Llcennegever ernaar streeft om dergeluke berekeningen op een consistente,
tevoeren, erkenj over 'senVI'sinje Gebr

definiiefs, tenzijje aan Li kuntoverleggen datdeze berekenlng doelbewust onjuist was of is.

GEBRUIK VAN VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: alle aangeschafte Virtuele munten en/of Virtuele items in de game kunnen door spelers
gedurende de gameplay worden verbruikt of verloren overeenkomstig de gameregels die van toepassing zjn op munten enitems. Deze regels kunnen

.VM'senVI' U enLi kannaar

het gebruik van VM's en VI's tt één game beperken. De geautoriseerde toepassingen en doeeinden van VM's en VI's kunnen op etk gewenst moment

VM'sen/of VI's zoals weergegevenin e Gebruikersaccount worden telkens verlaagd wanneerje VM's en/of VI's binnen
deSnflwaregehrulkt AlsjeVM'sen/of VI's gebruikt, verzoek ji uiker Je
moetover voldoende beschikbare VM's en/of VI'sin je Gebr b eentr binnen de Software VM'sen/ofVI'sinje
Gebruiker: kunnen rdenverminderdzodr i j i ar i
Je kunt bijvoorbeeld VM's of VI's verliezen als je een game hebt verloren of je personage sterft. Je bent ver ijk voor alle gebruik van VM's en/
of VI's via je Gebruikersaccount, ongeacht of je dit hebt iseerd. Je dient Licenti direct op de hoogte te stellen wanneer je ontdekt dat VM's
en/ofVI'szonderj uiktviaje Gebruiker: door i oekinte dienen bij www.take2games.com/support.




NIET INWISSELBAAR: VM's en VI's kunnen alleen worden ingewisseld voor items en diensten in de game. Je mag VM's of VI's niet verkopen, in lease of
licentie verstrekken of verhuren en je kunt deze niet omwisselen in omwisselbare VM's. VM's en VI's kunnen alleen worden omgewisseld voor items of
diensten in de game, dus niet voor geld, iets van geldelijke waarde of andere items van Licentiegever of enige andere persoon op enig moment, behalve
zoals nadrukkelijk in deze Overeenkomst is beschreven of anderszins vereist is volgens toepasselijke wetgeving. VM's en VI's hebben geen contante
waarde. Licentiegever of enige andere persoon of entiteit is niet verplicht om je VM's of VI's in te wisselen voor iets van waarde, met inbegrip van, maar
niet beperkt tot, echte valuta's.

GEENTERUGBETALING: alle aankopenvanVM's enVI's zijndefinitief enii L penworden
of omgewisseld. Tenzij zoals verboden is volgens. ing, heeftL het volste recht om deze VM's en/of VI's te beheren, te
reguleren, te controleren, te wijzigen, op te schorten en/of te elimineren wanneer Licentiegever dit naar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet
aansprakelijk jegens jou of iemand anders wegens het uitoefenen van dergelijke rechten.

gedragen

GEEN OVERDRACHTEN: het is ten strengste verboden om VM's of VI's over te brengen naar, te verhandelen met, te verkopen aan of it te wisselen
met iemand, behalve tijdens de gameplay via de Software zoals nadrukkelijk is door Li (o iseerde transacties”), met
inbegrip van, maar niet beperkt tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalve ook niet goedgekeurd door Licentiegever.
Licentiegever behoudt zich het recht voor, naar eigen inzicht, om je Gebruikersaccount en je VM's en VI's te beéindigen, op te schorten of te wijzigen en
deze Overeenkomst te begindigen als jeje schuldig maakt aan. helpt bijof verzoekt om Ongeautoriseerde transacies. Alle gebruikers die deetnemen
aan dergelij iten, doen ditop eigenrisi hierbijer ende partners, i ,dochteronder

contractanten, managers, directeuren, medewerkers en tussenpersonen te vrijwaren en behoeden voor alle schade, verliezen en onkosten die direct
of indirect voortvloeien uit dergelijke acties. Je erkent dat Licentiegever de toepasselijke app-store erom kan verzoeken om elke Ongeautoriseerde

tr ten, tebeéi 9 wanneer deze Ongeautoriseerdetransactieheeft
(of zal i anneer Licenti er fbewijs heeftvanfr: ver

van ijke wet- of r ing, of een handeling die erop is gericht om de werking van de Software belemmert of anderszins het

effect heeft of kan hebben dat de werking van de gerlei wijze wor . Als we van mening zijn of reden hebben om aan te nemen

datje je schuldig hebt gemaakt aan een Ongeatitoriseerde transactie, stem je bovendien ermee in dat Licentiegever naar eigen inzicht je toegang tot
beschikbare VM's enVI's in je Gebruikersaccountkan beperken of je Gebruikersaccount enje rechten op enige VM's, VI's en andere items in verband met
je Gebruikersaccount kan begindigen of opschorten.

LOCATIE: VM's zijn alleen i oor p: ies. Je kunt VM's nietaanschaffen of gebruikenals je je niet op een goedgekeurde
locatie bevindt.

VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL

DezeO delevering i i anVM'sofVI's)valtonder aarden
die zijn uiteengezet op oi in of worden vereist door de j inkel. Al deze ijke voorwaarden zijn bij verwijzing opgenomen
in deze Over is nietver ijk of aansprakelijk jegens jou voor enige kredietbank- of bankgerelateerde kosten of andere
kosten of heffingen in verband metje aankooptransacties binnen de Software of via een Softwarewinkel. AL deze transacties worden beheerd door de

of , niet L i doet nadrukkelijke afstand van alle aansprakelijkheid voor al deze transacties en je stemt ermee in
dat je enige verhaalsmogelijkheid met betrekking tot alle transacties bij of via de Softwarewinkel is.

Deze Overeenkomst geldt alleen tussen jou en Licentiegever, en niet met een Softwarewinkel. Je erkent dat de Softwarewinkel niet verplicht is om
je onderhouds- of ondersteuningsdiensten te leveren in verband met de Software. Onverminderd het voorgaande en voor zover toegestaan volgens
toepasselijke wetgeving, heeft de Softwarewinkel geen enkele andere garantieverplichting met betrekking tot de Software. Elke vordering rond de
Software in verband met productaansprakelijkheid, het onvermogen om toepasselijke wettelijke of juridische vereisten na e leven, vorderingen onder

g of soortgelijke ing, of inbreuk opi igendom vallen onder deze Overeenkomst. De Softwarewinkelis niet
verantwoordelijk voor dergelijke vorderingen. Je moet je houden aan de servicevoorwaarden en andere toepasselijke regels of beleidslijnen van de
SoftwarewinkeL. De Licentie voor de Software s een niet aagbare licentie om de Soft lleen te gebrmken op eentoepasselijk apparaat datje
bezitof beheert. Jeverklaartdatje i ischeregiowaarteg datjevoorkomtop
delijst Specially i het Ameri isterie van Financiénof opdelijst Commerce Denied Person ofdelijst met entiteitenvan
het inisteri D inkeli i dezeO

VAN TIE
Door de Software te installeren en te gebruiken, stem je in met de bepalingen voor het verzamelen en gebruiken van informatie zoals uiteengezet in
deze paragraaf en het privacybeleid van Licentiegever, inclusief (waar van ing) (i) overdracht van per en andere informatie aan
Li dochteronder en tners ennaar , zoals overhei iteiten, in de\ dere
Landen buiten Europa ofje thuisland, waaronder landen met lagere standaarden op het gebied van privacybescherming; (i) de openbare weergave van
jegegevens zoals dei e van of de weerg jescores, klassering, prestaties en ander
en platforms; (iii) het j dwarepr kenngparmers van Llcentlegever en(iv)
andere toepassingen en openbaarmakingen van e p fandereinfor isvermeldin hetvoor oals ditvan
b A AR R e N B B Gl PG e G T,
Voor: i ivacy, inclusief de verzameling, het gebruik, drachtvan
je persoonsgegevens en andere gegevens, heeft het pri op www.take2: privacy, zoals dit regelmatig wordt gewijzigd, voorrang
op enige andere verklaring in deze overeenkomst.
GARANTIE

BEPERKTE GARANTIE: Licentiegever garandeert e (als je de eerste en oorspronkelijke koper van de Software bent, maar niet als je het exemplaar op
schijf van de Software en de begeleide documentatie hebt verkregen als overdracht van de oorspronkelijke koper) dat het originele opslagmedium met
de Software bj normaal gebruik en onderhoud vrij s van defecten in materiaal of werking tot negentig (30) dagen na de aanschafdatum, Licentiegever

garandeert je dat deze Software compatibelis met een personal computer die voldoet aand eisten die worden inde
tware, of dat, edoordep ifi metdeg: oor

b gevari dware, software, int¢ gebruikstaatLicenti echternietgarant

voor de prestaties van deze Software op jouw specifieke computer of g heid. Licenti geeft geen garantie dat je de software ongestoord

kunt gebruiken, dat de Software voldoet aan je vereisten, dat de werking van de software ononderbroken en zonder fouten zal zijn, dat de Software
compatibel is met software of hardware van derden of dat eventuele gebreken in de software zullen worden gecorrigeerd. Geen enkele mondelinge of
schriftelijke mededelmgmewurdtgedaan door Licentiegever of enige geautoriseerde ver diger, kan wor als een garantie. Omdat
bepaalder eperkingvani garanties of de beperkingvand i ijke rechten

IR et Rt S TR ORI AR i van toezssing]

Als je tijdens de garantieperiode om enige reden een defect vindt in het opslagmedium of de Software, stemt Licentiegever ermee in alle Software die
tijdens de garantieperiode defect blijkt te zijn, kosteloos te vervangen zolang de Software nog wordt geproduceerd door Licentiegever. Als de Software
niet langer beschikbaar is, behoudt Licentiegever het recht de Software te SR door Software van gelijke of grotere waarde. Deze garantie is
beperkttothet engeldtnietvoornor i Deze garantie
AT B0 1 0 e AT e e T slech(e behandeling of nalatigheid. Impliciete garanties die bij wet zijn
voorgeschreven, worden uitdrukkelijk beperkt tot voornoemde periode van 90 dagen.

Met uitzondering van wat hierboven is uiteengezet, treedt deze garantie in plaats van alle andere garanties, mundelmg of schriftelijk, uitdrukkelijk of
impliciet, egarantievanverkoopbaarhei ofniet-inb everklaring
e e B e e T R e

Alsjed jerboven beperkte garantie retourneert, stuur de originel lleen naar hetonder
e v e ol P S e e e e e e e i Rort het defect en het systeem
waarop je de Software uitvoert.
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VRIJWARING

Je gaat ermee akkoord Licentiegever en de partners, licentiegevers, dochterondernemingen, contractanten, managers, directeuren, medewerkers en
vertegenwoordigers van Licentiegever te vrijwaren, te behoeden en schadeloos te stellen voor alle schade, verliezen en kosten die direct of indirect
voortvloeien uitalles wat je doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de bepalingen van de Overeenkomst.

IN GEEN GEVAL IS LICENTIEGEVER AANSPRAKELIJK VOOR SPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE DIE VOORTVLOEIT UIT EIGENDOM,
GEBRUIK OF STORING VAN DE SOFTWARE, MET INBEGRIP VAN, MAAR NIET BEPERKT TOT, SCHADE AAN EIGENDOM, VERLIES VAN GOODWILL,
COMPUTERFOUTEN OF -STORING EN, VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN, SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL, SCHADE AAN
EIGENDOMMEN, WINSTDERVING OF SCHADELOOSSTELLING DOOR ENIGE OORZAAK OF ACTIE DIE HET GEVOLG IS VAN OF VERBAND HOUDT MET
DEZE OVEREENKOMST OF DE SOFTWARE, VOORTVLOEIEND UIT EEN ONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDER NALATIGHEID), EEN CONTRACT,
STRIKTE AANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS, ONGEACHT OF LICENTIEGEVER OP DE HOOGTE IS GESTELD VAN DE MOGELIJKHEID VAN
DERGELIJKE SCHADE.

IN GEEN GEVAL ZAL DE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ALLE SCHADE (BEHALVE ALS DIT IS VEREIST DOOR TOEPASSELIJKE
WETGEVING) DE PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT BETAALD VOORHET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.

INGEEN GEVAL ZAL DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ENIGE EN ALLE VORDERINGEN ONDER DEZE OVEREENKOMST
JEGENS JOU, ONGEACHT WELKE JURIDISCHE STAPPEN WORDEN ONDERNOMEN, HOGER ZIJN DAN DE KOSTEN DIE JE AAN LICENTIEGEVER
HEBT BETAALD VOOR DE VOORGAANDE TWAALF (12) MAANDEN VOOR ALLES WAT VERBAND HOUDT MET DE SOFTWARE OF, ALS DIT BEDRAG
HOGERIS, US$ 200.

OMDAT IN SOMMIGE STATEN/LANDEN BEPERKINGEN VAN DE DUUR VAN IMPLICIETE GARANTIES EN/OF DE UITSLUITING OF BEPERKING VAN
INCIDENTELE SCHADE OF GEVOLGSCHADE, OVERLIJDEN OF PERSOONLIJK LETSEL TEN GEVOLGE VAN NALATIGHEID, FRAUDE OF MOEDWILLIG
WANGEDRAG NIET ZIJN TOEGESTAAN, ZIUN DEZE BEPERKINGEN EN/OF UITSLUITINGEN OF ENIGE BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID DIE
VOORTVLOEIT UIT DE BOVENSTAANDE VRIJWARING, MOGELIJK NIET OP JOU VAN TOEPASSING. ALS ENIGE BEPALING VAN DEZE GARANTIE
IN STRIJD IS MET WETGEVING OP FEDERAAL, STAATS- OF GEMEENTELIJK NIVEAU EN NIET KAN WORDEN TOEGEPAST, BLIJVEN DE OVERIGE
BEPALINGEN ONVERMINDERD VAN KRACHT. DEZE GARANTIE GEEFT JE SPECIFIEKE WETTELIJKE RECHTEN, EN JEKUNT DAARNAAST ANDERE
RECHTENHEBBEN DIE VAN RECHTSGEBIED TOT RECHTSGEBIED KUNNEN VERSCHILLEN.

WECONTROLERENDE GEGEVENSSTROOMNAAROFVANONSNETWERKENANDERE DELENVANINTERNET,DRAADLOZE NETWERKEN OF ANDERE
NETWERKENVANDERDENNIETENKUNNEN DEZE GEGEVENSSTROOMOOKNIETCONTROLEREN.DEZE STROOMISGROTENDEELS AFHANKELIJK
VANDEPRESTATIESVANINTERNET ENDEDRAADLOZE DIENSTEN DIEWORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOORDERDEN. WANNEERDEZE
DERDENIETSDOENOFNALATEN,KAN JEVERBINDINGMETINTERNET,DRAADLOZE DIENSTEN OF DELENHIERVAN SOMS WORDEN BELEMMERD OF
ONDERBROKEN.WE GARANDERENNIET DAT DERGELIJKE GEBEURTENISSENZICHNIET VOORDOEN. DIENOVEREENKOMSTIG DOENWE AFSTAND
VAN ENIGE EN ALLE AANSPRAKELIJKHEID TEN GEVOLGE VAN OF IN VERBAND MET ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE
VERBINDING MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTENEN
PRODUCTEN WORDT BELEMMERD OF ONDERBROKEN.

BEEINDIGING

De Overeenkomst is van kracht totdat deze door jou of door Licentiegever wordt begindigd. Deze Overeenkomst wordt automatisch begindigd als

Li rvers (voor i alsLi besluitof

is datje gebruik van de Soft i tof fraude of wi j eenandereillegale activiteitofals je nietvoldoet aan de

oorwaar inclusief, nietbeperkt icenti aarden. Jekuntdeze Over .
momentbegindi (i) Licenti tever uikersaccountvoortoegangtotofgebruil gindi ijderen
volgens de methode dieinde servicevoorwaardenis beschreven, o (i alle exemplaren van de Software n jouw bezit, onder jouw toezicht of onder jouw
beheertever erwijderen. everwijdert m, " Gebruikersaccount

verwijderd, waaronder VM's en VI's in verband met je Gebruikersaccount. Als je de Software opnieuw installeert met hetzelfde Gebruikersaccount, heb
je mogelijk nog altijd toegang tot de eerdere gegevens van je Gebruikersaccount, waaronder VM's en VI's in verband met je Gebruikersaccount. Behalve
z0als anders verboden is volgens toepasselijke wetgeving, worden echter ook alle VM's en/of VI's in verband met je Gebruikersaccount verwijderd als

je Gebruikersaccount wordt verwijderd wanneer deze O om enigerlei reden wor €indigd. Je kunt de Software of VM's of VI'sin verband
met]e Gehru\kersacnnunt dan niet meer gebrulken Als deze Overeenkomst wordt beéindigd doordat je deze Overeenknmst hebt geschonden, verbiedt
Li egistrerenofopenen.Wanneer de Overeenkomstwordtbegindigd, dienje

aanverwante materlalen en alle anderdelen in jouw bezit of onder jouw beheer permanent te vernietigen, waaronder alle clientservers, computers,
game-eenheden of mobiele apparaten waarop de Software is geinstalleerd. Wanneer deze Overeenkomst wordt begindigd, worden je gebruiksrechten

voor de Software, waaronder VM's en VI'sinverband met je Gebruiker: irect ik van de Sof

De begindiging van deze Overeenkomstis nietvan invloed op onze rechten of jouw verplichtingen onder deze Over ;

BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERING

De ontwikkeling van de Software en ie is uitslui inancierd met particuliere middelen en de Software en documentatie worden

geleverd als “Commercial Computer Software” (commerciéle computersoftware) of “Restricted Computer Software” (beperkte computersoftware).
Gebruik, vermenigvuldiging of openbaarmaking door de Amerikaanse regering of een subcontractant van de Amerikaanse regering is onderworpen aan
de beperkingen die zijn uiteengezet in subparagraaf (c)(1)(ii) van de bepalingen betreffende Rights in Technical Data and Computer Software (rechten
o (echnlsche dataen computersuftware) in DFARS 252.227-7013, of zoals uiteengezet in subparagraaf (c)(1) en (2) van de bepalingen betreffende

ftwareR kter oftware) in FAR52.227-19, voor zover vantoepassing. De contractant/
producent is de e et s s,

VERHAALSMOGELIJKHEDEN

Je stemter hierbij mee in dat Licentiegever onherstelbare schade oploopt als niet specifiek wordt toegezien op de naleving van de bepalingen van deze
Overeenkomst. Derhalve stem je ermee in dat Licentiegever recht heeft, zonder borgstelling, andere waarborg of bewijs van schade, op een passende
schadeloosstelling met betrekking tot deze Overeenkomst, waaronder tijdelijke en permanente wettelijke schadevergoeding, naast enige andere
beschikbare verhaalsmogelijkheden.

BELASTINGEN EN ONKOSTEN

Je bent verantwoordelijk voor, dient de betaling te verrichten voor en zal Licentiegever en alle dochterondernemingen, managers, directeuren en
medewerkers van Licentiegever vrijwaren en behoeden voor enigerlei belasting, accijns en heffing die door een overheidsinstelling wordt opgelegd in
verband met de transacties zoals bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve belastingen over de netto-inkomsten
van Licentiegever), ongeacht of deze kosten zijn S factuur die je op enig moment is toegestuurd door Licentiegever. Je dient kopieén

vanallevr klaringen te overl alsjerecht hebtop vrijstelling. Aljouw uitgaven en kosten n verband met activiteiten
onder deze Over indienvan ijn volledig jou Je hebtgeen recht op ter an enige onk

Li envrijwaartLi hiervoor.

SERVICEVOORWAARDEN

Alle toegang tot en gebruik van de Software vallen onder deze Overt de i ie bij de Software, de servicevoorwaarden
van Li n hetpri anl Ile voorwaarden van dt ijn hierbij bij verwi indeze
0 D ! tegenwoordig i Licenti inver j i

en aanverwante diensten en producten en vervangen alle eerdere zowel telijke als i tussen jou en Licentiegever. Als

deze Overeenkomst in strijd is met de servicevoorwaarden, geldt deze Overeenkomst.
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OVERIGE

indezeOver i toegepast, zal eendergelijke bepaling maaralleenvoor zover
nodig is om de bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige bepalingen van deze Over blijven onverminderd van kracht.
TOEPASSELIJK RECHT
Deze Overt ient te wor finterpreteerd (zonder i i j e hiermee strijdig zijn) volgens de wetgeving van
de StaatNew York, VS, zoal i dttoegepastopover tusseninwoners van New York die worden ondertekend en uitgevoerd
in New York, met uitzondering van gevallen waarop federale van is. Zonder ijke schriftelijke verklaring van afstand van
Licentiegever voor een specifiek geval of tenzij in strijd met Lokale ing, zal het enig ieve r ied en de enige en exclusieve plaats
van handeling met betrekking tot de inhoud van deze Overeenkomst de en de federale van de staat die zijn gevestigd in de
plaats waar de hoofdvestiging van Licentiegever zich bevindt (New York County, New York, VS). Jij en Licentiegever gaan akkoord met de bevoegdheid
vand enk eendat ploot mag worden betekend op de wijze zoals in deze Overeenkomtis uiteengezet voor het doen van

aanzeggingen of anderszins zoals toegestaan krachtens de wetgeving van de staat New York of de federale wetgeving van de VS. Jij en Licentiegever
gaan ermee akkoord dat de Internationale Conventie van de VN over contracten voor de internationale verkoop van goederen (Wenen, 1980) niet van
toepassing zal zijn op deze O of oftr: die voortvloeien it deze Overeenkomst.

ALS JE VRAGEN HEBT OVER DEZE LICENTIE, KUN JE SCHRIFTELIJK CONTACT OPNEMEN MET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC.
622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, VERENIGDE STATEN.

Alle andere voorwaarden van de¥ uiksrechtover ijnvan ing op je gebruik van de software.
©2005-2016Tak ij i ller 2K, het 2K-logoen Take-Twolnteractive Software
zijn allen handelsmerken en/of geregistreerde handelsmerken van Take-Two Interactive Software, Inc. De issen van de NBA en indivi

NBA-teams gebruikt op of in dit product zijn handelsmerken, copyrights ontwerpen en andere vormen van intellectueel eigendom van NBA Properties,
Inc. en de betreffende NBA-teams mogen niet gebruikt worden, in hun geheel, noch gedeelteljk, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van
NBA Properties, Inc. © 2016 NBA Properties, Inc. Alle rechten voorbehouden. Alle overige merk van de betreffend
eigenaren. Patenten en aangevraagde patenten: www.take2games.com/Legal.
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