


SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,
wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,
wenn sie besti 1 Lichtfrequenzen, flackernden Lict llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte
Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall
auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie
das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
Muskelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.




EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN

Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.

PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:

12]16]18

Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhaltssymbole:
FWORTER

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjéhrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ
Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese konnen Sie fiir das
PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die
eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstufungssymbole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der
Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lénder, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:

PEE 5 7 5 5 5
e @ © B O
ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab Ohne
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahren 12 Jahren 6 Jahren Altersheschrankung
Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigal in den verschied Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in

seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes héher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie miissen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu ermdglichen.

BLES-02242

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen auf autorisi Systemen zugelassen. Eine ierung der System-Software kann erforderlich sein.
Jeder unberechtigte Zugriff und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der ihm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen st untersagt. Fiir alle Nutzungsrechte
siehe eu playstation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library programs ©1967-2016 Sony Computer Entertainment Inc fr die Sony Computer Entertainment Europe 130&) e

Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT VON SCEE und unterliegen den
sind nicht in allen Léindern und Sprachen verfiigbar (eu.playstation.com/terms). Breitband-Internet-Service notwendig. Die Nutzer sind fi die Breitband-Zugangsgebiihren verantwortiich. Einige e smd
gebuhrenplhchllg Nutzer miissen 7 Jahre oder alter sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis inrer Eltern. konnen nach entzogen werden.
Weite unter eu playstation. Nur fiir den Verkauf in Europa, dem Nahen Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

“", “PlayStation”, “PJ~ 33", “AOXO", “SIXAXIS", “DUALSHOCK” and “4é" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and
“Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. NBA 2K17 © 2016 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Visual Concepts.
Made in Austria. Al rights reserved.

5419727/MAN
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STEUERUNG
EINFACHE OFFENSE
EINFACHE DEFENSE
ERWEITERTE OFFENSE
ERWEITERTE DEFENSE
PRO STICK™: WERFEN
PRO STICK™: DRIBBLING
DEFENSE-STEUERUNG
POSTMOVES
POSTSHOTS

NBA 2K17 - DAS TEAM

GARANTIE- UND LIZENZBEDINGUNGEN
UND GEBRAUCHSINFORMATION
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Beachten Sie bitte, dass NBA 2K17 Online-Features bis 31. Dezember 2018 verfuigbar sind, wir uns

allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu veréandern
oder einzustellen. Weitere Informationen unter www.2ksports.com/serverstatus.

Technischer Kundendienst:
http://support.2k.com

STEUERUNG

DUALSHOCK®3 WIRELESS-CONTROLLER

Werfen (driicken)

Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense
Spieler bewegen Linker Stick | Spieler bewegen

- D Hartes Foul/Festhalten
Passmodifikator Intensive Defense
Sprinten [ R2 | Sprinten

Spielzug ansagen Doppeln

Symbolpass [ R1 ] Symbolwechsel
Pass/Direkter Pass [X] (sdpgz:e;e:vue:;s:;;hsten)
Pick-Steuerung ® Offensiv-Foul forcieren
Pump Fake/Hop (antippen) ® Steal




Einfache Offense

Steuerung | Einfache Defense

Aufposten [~] Blocken/Rebound

Signature Skills HUD 1 Signature Skills HUD
On-The-Fly-Schnellspielziige - On-The-Fly-Defense-Spielziige
On-The-Fly-Angriffsstrategie - On-The-Fly-Verteidigungsstrategie
On-The-Fly-Auswechslungen 3 On-The-Fly-Auswechslungen

Auszeit SELECT Absichtliches Foul

Pause START Pause
ERWEITERTE OFFENSE

Aktion Eingabe

Positionsabhingige
Spielzugansage

XN, antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, Spielzug auswihlen

Mitspieler zum Cut
schicken

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, mit rechtem Stick Richtung angeben

Pick-Steuerung

@ halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade ausgefiihrt
wird; driicke erneut @ fiir einen angetéduschten Block)

Bodenpass +Q

Lob/Uberkopf-Pass +0

Spektakulirer Pass +@®

Fake-Pass ®+Q

Alley-Oop + ® (Linker Stick bestimmt Empfénger, zum Ring fiir

Alley-Oop zu dir selbst)

Alley-Oop iiber das Brett

+ @, bei mitlaufendem Mitspieler




Aktion

Eingabe

Doppelpass

Driicke und halte ), um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse @ los, um den Ball zu ihm
zuriickzupassen

Putback-Dunk oder

Korbleger ® halten

PRO STICK™-Pass + Rechter Stick
ERWEITERTE DEFENSE

Aktion Eingabe

Bewegen Linker Stick

Schnelle Shuffle- . -

Bewegling + IEE + Linker Stick

Steal @ antippen

Blocken (A)

Rebound O (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

©

Flop Zwei Mal @ antippen
Festhalten @D driicken
Intensive Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/rechts

Dribbler bedringen halten
Hande hoch Rechten Stick halten

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten (wihrend Off-Ball-Defense)

Doppeln




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tiber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN

Aktion Eingabe
Jumpshot Rect Stick in beliebige Richtung halten
Beginne einen Sprungwurf und lasse den rechten Stick dann
BUmBIESKE schnell los
Runner/Floater

(bei Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Stepback-Jumpshot
(seitliches Ziehen)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Hop Gather

Tippe ® an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit dem linken Stick
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot

Drehe den rechten Stick von der Ballhand um den Riicken des
Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis von der Ballhand
zum Korb, dann halten

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick zum Korb

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links/rechts weg vom Korb

Hopstep-Korbleger
(Zug zum Korb)

IEE + Rechten Stick links/rechts halten

Reverse-Korbleger
(Zug entlang
der Grundlinie)

Halte den rechten Stick zur Grundlinie

Dunks
(Zug zum Korb)

IEEA + Rechten Stick zum Korb halten

Wurfwechsel
in der Luft

Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.




PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion Eingabe Kontext
Triple Threat Jab Step SEEiLE S nag unLey Triple Threat
rechts/vorne antippen
Triple Threat Spin-Out Rechten Stick drehen Triple Threat
Triple Threat Stepback IGEN + Rechte_n S v Triple Threat
Korb weg antippen
Stutter [ R2 BY Rechten Stick zum Dribbling
Korb antippen
Hesitation (Schnell) Rechten Stick zur Balthand |, 11y g
antippen
e | B + Rechten Stick zur .
Hesitation (Escape) Ballhand antippen Dribbling
Rechten Stick zum Korb S
In and Out antippen Dribbling
Rechten Stick zur Hand .
Crossover (vorne) ohne Ball antippen Dribbling
Crossover it il ol
- . Hand ohne Ball und Riicken | Dribbling
(zwischen den Beinen) . y
des Spielers antippen
. Rechten Stick vom Korb Tt
Behind the Back weg antippen Dribbling
Drehe den rechten Stick
von der Ballhand um den
Spin Riicken des Spielers herum, | Dribbling
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung
Drehe den rechten Stick
in einem Viertelkreis von
Half-Spin der Ballhand zum Korb, Dribbling
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung
Stepback IEAN + Rechten Stick vom Dribbling

Korb weg antippen




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion Eingabe Kontext
Bewegen Linker Stick Beliebig
Schnelle Shuffle-Bewegung + IEE + Linker Stick Beliebig
Steal @ antippen Beliebig
Blocken (A] Beliebig
Rebound ® (Ball in der Luft) Beliebig
Offensiv-Foul forcieren @® Beliebig

Flop Zwei Mal @ antippen On-Ball-Defense
Festhalten @D driicken Beliebig
Intensive Defense On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/
rechts

On-Ball-Defense

Dribbler bedringen halten On-Ball-Defense
Hande hoch Rechten Stick halten On-Ball-Defense

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN ® DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Linken Stick halten

Aggressives Backdown

IEEA + Linker Stick zum Korb

Hookshot im Post (Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade (aus Mitteldistanz
oder Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Faceup-Drive (aus dem Halten)

Linker Stick zur Zone oder Grundlinie + ®

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

Linker Stick zur Grundlinie + ®

Zug in die Zone

IEEA + Linker Stick zur Zone

Zug zur Grundlinie

IEEA + Linker Stick zur Grundlinie

Schneller Spin Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter
Hook-Drive Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter

Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung
Fakes

auBer weg vom Korb an

Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb,
Post Hop E

tippe dann ®
Post Stepback Halten den !lnken Stick weg vom Korb,

dann @ antippen

Halte den linken Stick links/rechts zum Korb,
Dropstep

dann @ antippen
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POSTSHOTS

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

IEEA halten, dann den rechten Stick links/rechts zum Korb
bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder

IEEN halten, dann den rechten Stick links/rechts weg vom
Korb bewegen

Distanz)

Pump Fake Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
P rechten Stick dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/ Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann

Step-Through

erneut, bevor der Pump Fake endet.




VIRTUOS

SENIOR PRODUCER
Xu Zhiyong

PRODUCER
Tang Mengjia

TECHNICAL DIRECTOR
Shi Qiang

LEAD PROGRAMMER
Phang Chingyoong

PROGRAMMER
Han Shu

Gong Tianyi
Xing Bo

Qiao Xi

Data Manager
Fang Yugin

ART TEAM

ART DIRECTOR
Yang Bo

LEADER ARTIST
Li Xiaoyi
CONCEPT ARTIST
YinYi

Zhao Hong
Luo YiLi

CINEMATIC ARTIST
Zhou Huajun

Shen Yingchao

Xu Jian

VFX ARTIST
Xu Jun
Diao Yuzhu

UI ARTIST
Zhang Shuyuan

CHARACTER ARTIST
Yao Meixiong

ENVIRONMENT ARTIST
Qiu Zigian
QA TEAM

QA DIRECTOR
Bao Bo

QA TEAM LEADER
Xu Lichao
Gao Wenxin

QA TEAM
Wang Xuan
Wang Quangin
Song Yueyu

STUDIO MANAGEMENT

Gilles Langourieux

STUDIO MANAGER
Vivan Tian

GROUP DEVELOPMENT DIRECTOR
Duncan Kershaw

IT SUPPORT
Zheng Rui

VISUAL CONCEPTS NOVATO

LEAD ENGINEER
Andrew Marrinson

ART DIRECTOR
Joseph Clark

Al ENGINEERS

Shawn Lee

Gordon Read

Eddie Park

Andrew Brown

Ben Hester

Karthik Krishnamurthy

ENGINEERS
Tim Meekins
Johnnie Yang
Matt Hamre
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones
Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha
Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka
Brian Townsend
Harlan Young
Paul Hale

Brad Jones
Barry LaVergne
Kijin Keum
Qiong Wang
Cort Keefer
Anthony Lundquist

NBA 2K17 - DAS TEAM
-

Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Srikkanth Jagannathan
Katherine Hayton
Kyung-Kun Ko
Wen Chi Gu

David Yu
Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Bihua “Bella” Qiu
Yang Liu

Yu Gu

Bo Liang

Arvind Gopalakrishnan
David Brown

Ivan Gusev
Michael Sharpe
Heem Patel

Doug Marien

Jon Lew

Jingjing Wang
Alex Hu

Kiran George
Kai-Chaun Hsiao
Prajwal Manjunath
Adam Burch
Andrew Meshekoff
Anish Ramaswamy
Mark Chatfield
Goksu Ugur

TECH GROUP

DIRECTOR OF TECHNOLOGY
Tim Walter

LEAD LIBRARY ENGINEER
Ivar Olsen

LEAD TOOLS LIBRARY ENGINEER
Jason Dorie

LIBRARY ENGINEERS
Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

SENIOR TOOLS SOFTWARE
ENGINEER
Romerik Rousseau

PRODUCTION

EXECUTIVE PRODUCER
Jeff Thomas

SENIOR PRODUCERS
Asif Chaudhri

Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop

Rob Jones
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GAMEPLAY DIRECTOR
Mike Wang

PRODUCTION & DESIGN
Robert Nelson
Jonathan Rivera
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Dion Peete

Jay Iwahashi
Jason Souza

Dan Indra

Joe Levesque
Abe Navarro

Jon Corl

Kelly Wilson

Eric Dillard

Nino Samuel

Dan Bickley
Jesse Bean

Dave Zdyrko
Matt Underwood
Kyle Lai-Fatt
Kurtis Hon

Erik O’Keady
Michael Stauffer
Scott 0'Gallagher
Charles Williams
Josh Morrison
Ben Horne
Himanshu Vartak
Shereif Fattouh
Brett Hawkins

ART TEAM

CHARACTER ART DIRECTOR
Heather Marshall

CHARACTER ARTIST
Tyler Bronis

Winnie Hsieh

Tim Auer

Yuki Yamamura

Chris Darroca

Omar Sancristobal
Jeongcheol Shin
Evan Ahlheim

David Dame

TECHNICAL ART LEAD
Pascal Hang

TECHNICAL ART
Emre Yilmaz

Jesse Capper-Ream
Stewart Graff

ENVIRONMENT LEAD
John Lee

ENVIRONMENT ARTIST
Tim Doonan

Tim Loucks

Ray Wong

ANIMATION DIRECTOR
Roy Tse
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ANIMATION PRODUCER
Stephanie Gene Morgan

LEAD GAMEPLAY ANIMATOR
Elias Figueroa

GAMEPLAY TECHNICAL LEAD
Jamie Wicks

PERFORMANCE CREATIVE LEAD
Mike Dacko

PERFORMANCE TECHNICAL LEAD
Derek Kurimoto

ANIMATOR
Ben Anderson
Joel Flory
Jonathan Lyons
Eric Perrier
Wilster Phung

ADDITIONAL ANIMATION
Alvin Geno
Santiago Nunez

ADDITIONAL FACIAL PROCESSING
Counter Punch Studios
Technicolor

UI ART DIRECTOR
Herman Fok

UI ART LEAD
Justin Cook
TIan Cofino

Ul VISUAL DESIGN
Anthony Yau
FACHRED]

USER INTERFACE

Quinn Kaneko

Myra Shadle

Carrie Michelle Dinitz Parecki
David Lee

Andy Mindler

Albert Carmona

Jeffrey Davis

Rob Simmons

Spencer Kopach

STUDIO ART DIRECTOR
Matt Crysdale
Anton Dawson

ART PRODUCER
Karen Huang

FACE CAPTURE
Pixelgun Studio

SPECIAL THANKS
Matt Chalwell
Hectic Digital
Edge Art

Lemon Sky

Seed of Rock
Virtuos

Hydro74

Nicholas Apostoloff
Chuco Moreno
George Penenori

J Esparza

Steve Von Riepen
Andrew Chin
Alison Kellom

INTRO CINEMATIC
Deva Studios

INTRO CINEMATIC SCORE
Steven Emerson

VC AUDIO TEAM

AUDIO DIRECTOR
Joel Simmons

SR. AUDIO ENGINEER & AUDIO
TOOLS
Daniel Gardopee

SR. AUDIO ENGINEERS
Todd Gunnerson
Randy Rivas

SCRIPT WRITERS
Tor Unsworth
Rhys Jones

ADDITIONAL AUDIO
John Crysdale

ADDITIONAL AUDIO PRODUCTION
SUPPORT
Brian Buel

ADDITIONAL AUDIO POST
Casey Cameron
Mateo Baker

ADDITIONAL SCRIPT WRITING
Kevin Asseo

Sean Sullivan

Joe Galliani

BROADCAST TEAM & VOICE
TALENT

PLAY-BY-PLAY ANNOUNCER
Kevin Harlan

COLOR ANALYSTS
Clark Kellogg
Greg Anthony

SIDELINE REPORTER
Doris Burke

STUDIO HOST
Ernie Johnson

PA ANNOUNCER
Peter Barto

PROMO ANNOUNCER
Jay Styne




OUTDOOR ANNOUNCER
CJ Norde

SPANISH ANNOUNCERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

MOTION CAPTURE
DEPARTMENT

SUPERVISOR
David Washburn

PRODUCTION ASSISTANT
Colin Duffy

STAGE MANAGER
Anthony Tominia

STAGE TECHNICIAN Il
Jen Antonio

Emma Castles
Jeremy Schichtel

STAGE TECHNICIAN |
Alexandra Grant
Christopher Barton

PRODUCTION MANAGER
Charles Ghislandi

SPECIALIST Il
Jose Gutierrez
Gil Espanto
Ryan Girard

SPECIALIST |
Michelle Hill
Jeremy Wages

TECHNICAL MANAGER
Steve Park

PIPELINE ENGINEER Il
Charles Harris

MEDIA SUPERVISOR
Mateo Baker

AUDIO ASSISTANT |
Andrew Hanson
Camera Operators
Alan Ricardez
Michael Montoya
Stephanie Sanchez

2K SPORTS THEME MUSIC

“THE CONTEST” AND “NETWORK
SPORTS TONIGHT"”

Written Engineered and Produced by
Bill Kole

“THE COMEBACK" “THE RIVALRY"
AND “THE BREAKDOWN"

Written by Joel Simmons

Engineered and Produced by Bill Kole

2K THEMES PERFORMED BY
COSMOSQUAD

ARENA ORGAN BEATS MUSIC &
ADDITIONAL

IN-GAME MUSIC

Casey Cameron

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

SPECIAL THANKS
Tim Anderson

Phil Johnson
Fresno State Bulldog
Marching Band
Greg Ortiz

Craig Rettmer
Aggie Pack
California Aggie
Marching Band
Player Chatter
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar
Shane Meston
Matt Pymm

Nick Powers
Carney Lucas
Michael Distad
Will Dagnino
Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

CROWD CHATTER
Ben Anderson
Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader
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PRESIDENT
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C.0.0.
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SVP SPORTS OPERATIONS
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PRESIDENT SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas
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DEVELOPMENT

VP CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTOR
Eric Simonich

SR. DIRECTOR OF CREATIVE
PRODUCTION
Jack Scalici

SR. MANAGER OF CREATIVE
PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
ASSISTANTS

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

DIRECTOR OF RESEARCH AND
PLANNING

Mike Salmon

SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

USER TESTING MANAGER
Francesca Reyes

USER RESEARCHER
Jonathan Bonillas

2K MARKETING TEAM

SVP MARKETING
Sarah Anderson

VP OF INTERNATIONAL MARKETING
Matthias Wehner

VP OF MARKETING
Alfie Brody
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DIRECTOR OF MARKETING
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VP OF COMMUNICATIONS, THE
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SR. COMMUNICATIONS MANAGER
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PRODUCTION
Jackie Truong
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Heidi Oas
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VIDEO EDITOR / MOTION GRAPHIC
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Eric Neff

VIDEO EDITOR
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ASSOCIATE VIDEO EDITORS
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ART DIRECTOR, WEB
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WEB DIRECTOR
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SR. WEB DESIGNER
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SR. WEB DEVELOPER
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WEB DEVELOPER
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WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

CHANNEL MARKETING MANAGERS
Anna Nguyen

MARKETING MANAGERS
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PARTNER MARKETING SPECIALIST
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SR. DIRECTOR OF EVENTS
Lesley Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
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DIRECTOR DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

SOCIAL MEDIA MANAGER
Chris Manning

DIRECTOR CUSTOMER SERVICE
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CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

CUSTOMER SERVICE COORDINATOR
Jamie Neves

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER SERVICE
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Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
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DIRECTOR PARTNERSHIPS &
LICENSING
Jessica Hopp

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

INTERNATIONAL PROJECT
MANAGER
Ben Kvalo

ASSOCIATE MANAGER
Michael Howard

MARKETING ASSISTANT
Jessica Perez

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

SR. DIRECTOR AND COUNSEL 2K
BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF LABEL OPERATIONS
Rachel DiPaola

DIRECTOR OF ANALYTICS
Mehmet Turan

SR. ANALYST
Tuomo Nikulainen

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

PARTNER MARKETING MANAGER
Dawn Earp

LICENSING/OPERATIONS
SPECIALIST
Xenia Mul

OPERATIONS COORDINATOR
Aaron Hiscox

2KIT

SR. DIRECTOR 2K IT
Rob Roudebush

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. NETWORK ENGINEER
Russell Mains

SR. SYSTEMS ENGINEER
Jon Heysek

SECURITY SYSTEMS ENGINEER
Lee Ryan

NETWORK ENGINEER
Don Claybrook

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander
DEVERGE

IT ANALYST
Michael Caccia
2K INTERNATIONAL

VP PUBLISHING & OPERATIONS
Murray Pannell

HEAD OF INTERNATIONAL PRODUCT
MARKETING
David Halse




INTERNATIONAL
PRODUCT MANAGER
Aurelien PalleGamage

INTERNATIONAL PR MANAGER
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL MANAGER
Catherine Vandier

INTERNATIONAL
TERRITORY MANAGER
Warner Guinee

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

HEAD OF CREATIVE SERVICES &
LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Emma Lepeut

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
La Marque Rose

Effective Media GmbH

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

Claude Esmein

Xavier Kemmlein

Softclub

2K INTERNATIONAL TEAM
Agnes Rosique

Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charley Grafton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Melero
Sean Phillips

Simon Turner
Stefan Eder

Zaida Gomez

DESIGN TEAM
Tom Baker
James Quinlan

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Anthony Dodd

Martin Alway

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIA

GENERAL MANAGER, ASIA
Jason Wong

MARKETING DIRECTOR, ASIA
[MELERED]

SR. BRAND MANAGER, ASIA
Tracey Chua

MARKETING MANAGER, ASIA
Daniel Tan

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

JAPAN MARKETING MANAGERS
Maho Sawashima

Takahiro Morita

Hide Shimizu

KOREA MARKETING MANAGER
Dina Chung

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
Eileen Chong

OPERATIONS
VECWCELGUED
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

2K QUALITY ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF QUALITY
ASSURANCE
Alex Plachowskl

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE LEAD TESTER
Luis Nieves

2K CHENGDU QUALITY
ASSURANCE

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER
Steve Manners

PROJECT QA LEAD
Gao You Ming

ASSOCIATE LEAD TESTER
Wang Yi Min

QA TESTER
Andi Cable
Cao Kui

Cheng Qing
Chen Jie Yu
Chen Tai Ji
Justin Handley
Li Gang

Tian Cheng
Wang Jing
Yang Wen Jing
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

Zhu Ming

LOCALISATION QA MANAGER
Du Jing

LOCALISATION QA PROJECT LEAD
Zhu Jian

LOCALISATION LEAD QA TESTER
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

LOCALISATION QA TESTER
Xiao Yi

Zhou Qian Yu
Zhao Yu
Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Zou Zhuo Ke
Mao Ling Jie
Li Ling Li

Liu Kun Peng
Tang Dan Ru
Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi
Ou Xu

Wang Rui
Pan Zhi Xiong
Qin Qi

Kan Liang
Cho Hyunmin
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MANAGER
Scott Sanford

LEAD QA TESTER

Chris Adams

Nathan Bell
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QUALITY ASSURANCE
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Jose Minana
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Oscar Pereira
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Tim Schmidt
Cal Halter
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Wonnie Song
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG
Diese ] e und Li i g (diese ,Vereinbarung") kann in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuell gilltige
Versionwird auf www take2games.com/eula (die ,Website") verot Durchdi iber die aktualisierten
erklren Sie Ihr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen.
L SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN
SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.
DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.
take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST
BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN
SIE DIE SOFTWARE NICHT GFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.
LIZENZ

orliegenden Vereinbar damit i teiltderLizen: ggum.‘.c.‘.,.

nichtibertragbar tra
Software fiir Ihren persnlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch auf einer einzelnen Spleleptamorm [z B Compu!er Mobilgerst oderSpleLknr\scle) zum Gameplay 2u

nutzen, es sei denn, in der Anden t.lhre liegen der
Bedingungen der vorliegenden Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginntan dem Tag, an dem Sie die e e
ander wenndie ird, welcher Tagfriiher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software tibertragen werden und
dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Suﬂware auszulegen ist. Der L\zenzgeher behalt alle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die

Software, it rheberrechte, hte, Patente, Titel, Cq

Effekte, Themen, Charaktere, Charakternamen, i Dialogt Artworks, ikali Werke und Urheberpersanli h
Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikani ‘Jrheber und undden it geltenden ‘Vertragsn Die darfohne
dievorher keiner i ganznochin rery oder verbreitet werden.

Jodr,dor dle Software I rgendelner Weise ganzodar InTellen Koplert vervielfAlitoder verbreltet, begeht eine vorssiche Verlatzung der Urheberrecht und kann
in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dartber im Klaren sein, dass Urheberrechtsverstoﬂe in den USA
gesetzlichen Strafen von bis zu US-$ 150,000 pro Verstof3 fty haben
Anspruch daraut, e Recht im Fall siner Verletzung deser Vereinbarung ebenfalls zu schitzen. Ale Rechte, dieIhnen ncht ausdruckllch durch diese Vereinbarung
eingeraumt werden, verbleiben beim Li (und ).

LIZENZBEDINGUNGEN

sie i ich,

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, insbesondere vrtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), hre de ausdrickliche schiftiche

in der vorliegenden Vereinbarung festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu

verkaufen, zu vermlelen, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu iibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Tei 2ukopieren von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht; die Software in anderer

Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit

2u nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Soft fein andere Speichermedien zu kupleren um die Auflagen i igefi D-ROM oder DVD-

ROM (di Verbot bezieht si ig als Teil

e o EER S S S

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitét zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine
eparatel diegewer r oderinTeilenzur (Reverse

iezuzeigen i il i i i Weise

‘merke, Marken oder Etikette if oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

2u cheaten bzw.ein unerlabtes Robot- oder Spider-oder anderes Programmim mit Online-Feat Software zu verwenden;
gegen Besti L ! geln fiir Online-Feat Softwarezu

dle Software inein Land zu transportieren, 2u exportieren ader zure-expartieren cirekt oder indirekt), dem laut US- B

Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US-ameril Nir Erhaltdieser istoder i isegegen Gesetze

undVorschriften des Landes (in lhrer Jswells gelfenden Fasstng) zU verstoBen, In dem Sie e Software bezogen haben,

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen
oder auf bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, D\enste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures") zu

erhalten, kann es ndtig sein, Soft eine um die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten
von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den i und zuerklaren).
Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzelnes Benutzerkonto (wie definiert) pro Seri 4nkt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann

nicht ibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem anderen User erneut registriert werden,
sofern dies nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen Bestimmungen und Bedingungen
der vorliegenden Vereinbarung.

(la:nnmcuus DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte phys\sche Kopie von zuvor gespeicherter Software samt

ersoniber

odervonTellen bzw N und sofern der Empfanger sich mit dem InhaltdleserVerembarungelnverstanden erklart. meunemagung der

L i méglicherwei d: inder

untarnehmen. Sie dirfn keine virtuellan Gegenstéinde bzw. viruelle Wahrung Gbertrapen, verkaufen, verpachten lizenzieren, vermisten oder i eine konvertierbare

Vituele Webrung konverteren sofern n dieser icht itig festgelegt oder sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des
nderfeatur e RE B PR T T A e T e G HFAEH TS TR ER T T T e Uiz ntier

orlie
Rlifenieie Pererea {Ubertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie gelscht wird oder die zuvor gespeicherte




Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN
SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFI'WARE AUFANDERE UBERTRAGEN

umden Zugriffauf di auf
e Inhalte zu kontrollieren, nicht genehm\gte Kopienzu verh\ndern nder anderweity Verstife gegen iendieser Vereinbarung eingeréumten beschrénkten Rechte

beinhalten sowie die Uberwaohung der Nutzung einschlieflich, un(er anderem Uhrzeit, Datum Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Senennummem bzw. andere
elb

g ugriff, eile bzw. n
etwaiger diese Verei ,,zu rhindern. Der Lizenzgeber beht sich das Recht vor,die Verwendung der Software zu jeder Zeit 2u tiberwachen. Sie
diirfen weder solche storen noch versuchen, solche Features zu oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun,
wird die Software méglicherweise nicht richtig funkti . Wenn die Software Zugang u speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser

proZugriffzugreifen. reinbar um Online-Diensten
2u erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu Laden. Lediglich Software mit einer gltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-
Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber
berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschrénken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem,
alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software erméglicht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, insbesondere Gameplay-Karten, Szenarios,
Soreenshats, Autadesigns, Objkte adr Videos les Splel. Im Austausch gegen dis Nutzunader Software und sowsit e Beltrge durch die Nutzung der Software

urheberrechtliche Anspriiche begriinden, erteilen Sie hiermit dem Li das itlich unbeg . unwiderrufliche, voll dbertragbare und

unterlizenzierbare, weltweite Recht und die ausschiefliche, zeilch unbegrenzte, unwiderrufiche, voll ubertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Lizenz, Ihre
Weiseund i rwandten unut

uver i u zndsm‘ urzufuhr i zuibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit

2u bekannt zu machen, ingig ob mit heute Mitteln, und lhre Beitrége ohne Ankiindigung oder Vergitung Ihnen gegenber fiir die

e (e o iz Bl DTG B S Gz ] s Uber fiir geistige gewhrt wird, zu verbreiten. Sie

verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf U i in Bezug

auf die Nutzung und den Genuss dleser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und

D elte Die Gewhrung dieser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersgnlichkeitsrechte bestehen

S ER ACBHRE A o 2 BT B PR

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert méglicherweise einen Internetanschluss, um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software zu

authentifizieren oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN; Urm die Software oder e Softuare-Feature 20 benutzen oder um sicherzustellen, dass besti Funktionen 48 laufen,
igen Sie eventuel eingiltiges und aktives Konto bei einem Online-D B bei einer der einem sozialen Netzwerk eines Drittanbieters

(,Dri Konto"), oder beimLi bzw. einem mit dem Li u . wie in der dargelegt. Wenn Sie

derartige Konten pek unterhalten, ist es méglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgemé funktionieren oder aufhéren zu funktionieren. Fir

die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem mit dem Lizenzgeber verbundenen

Unternehmen einrichten (,Benutzerkonto")einrichten, um au die Software, inre Funktionen und Features augreifen zu konnen. Das Login Ires Benutzerkontos kann

auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie fir die Sicherheit lhres und aller Dri ten, die

Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegenstande zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivititen

2u verdienen, finden di folgenden zusatzlichen Bedingungenin diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE VIRTUELLE i i User () einefiktive virtuelle Wahrung
als jefli halb der enden (,Vir ] g ;undu.)ngang i uvirtuellen
3 ieBli halbder halten (,Vir 3 fiir sieverwendeten Termi tuelle
i i i i izenzrecht dar. i i i reinbarung
teilt lhnen derLi Kl iiber i i 5 i Kusive,

nicht bertragbare, izenzi e izen: rwendungvon erlangter virtueller Wah
Sl i 1 Spielspatd i i halbderSuﬂwars smemmcmnderwe gdurvhdasgellendeRechtuntersag( werdenvonlhnen
Ihnen erlangte virtuell Titel bzw. keine

hiermita;

Efgenturechiar der - allon WAningTind con Virtll o [ ot ot AR MR e L g SR e OB v

Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

Virtuelle Wahrunglvituelle Gegenstande haben keinen Gegenwert in wirklicher Wahrung und gelten nicht als Ersat fir eine wirkliche Wahrung Sie bestétigen und

erkldren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberprifung vornehmen bzw. K

von virtueller Wahrungvirtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch et
fir

des Recht nicht untersagt st. Fir virtuelle Wahrung/vlrtuelle Gegenstinde

mitden Bedi reinbar D i wennderL ichtmehr berei diese Vi 9
derweiti ird. DerL i iihren fiir dasRecht auf: Nutzungvon virtueller
Wahrung/virtuellen sinden zu undjoder der Li nuuuvirtuellevamuug ir A ch oder vertreiben.
VIRTUELLERWA A i ; itbieten,
zukaufen oder virtuelle Wahrung vom Li L istung fiir umnAhschLuss i Tatigkeiten bzw. Leis mnnanmnerhalbdersokwarezuverdlenen
er L B invirtueller i i ir pielinternen
Aktivititgewahren, wi beimErreichen ei Software, beim Abschl i bei i
Erlangte virtuelle Wahrung/vir ] Ihrem qutgeschrieben. Der Erwerb Vonvirtueller Wehrungvirtuellen Gegenstanden istnur
i ibervom autorisier pl n, Dritt-Onl pp are
Store" méglich. Kauf interner A wa i emenSanwar
-Stores, Nutzerverei Dieser Online-Dienst i lizensiert.
DerLi kann Ermé fiir den Kaufvon virtueller Wahr i i j i
noder absetzen.Nach. isier irtueller
virtueller Wahrung Ihrem gutgeschrieben. Der Li setzt einen maxii Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang

und/oder pro Tag kaufen kénnen, wobei dieser Maxlmalbe(rag je nach zugehériger Software unterschiedlich sein kann. Der Lizenzgeber kann nach seinem alleinigen
Ermessen zuséitzliche Einschrénkungen hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller

Wahrungund hmslchtllchdesmaxlmalenGuthabensanvlrtuellerwahr rdenkann, festlegen. jeden
Kauf von virtueller Wahrung, der tiber Ihr igt wird, angig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie kénnen in \hrem Benutzerkonto die virtuelle Wahrung/d\e virtuellen Gegenstande, die Ihnen zur Verfiigung stehen,
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei Ihrem Benutzer ind. Der Li: behalt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen samtliche
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Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden in hrem Benutzerkonto vorzunehmen. Der Lizenzgeber behalt sich weiterhin das Recht vor, nach
allsiniger Ermessen den Betrag an virtueller Whrung zu ermittln,die im Zusammenhang mit larem Kau von virtuellen Gegenstinden oder zu anderen Zwecken
den

hrem Benutzer ieben oder von di werden,und wie dle e werden. Wahi bemiiht
ist, al auf d Artund ie hiermitan und erklaren ‘sich daml(emverslanden dass die
desl i i verlugharervlrtuellerWahmng/verlugbarervlrtuel\sn uf hres sofern Sie

dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kénnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder st.
VIRTUELLER UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaute irtuelle virtuelle 4inde im

Vel Spielsin mitden geln fir iger Software unter
oderverlieren. Virtuelle Wahrung/vir 3 fennurinnerhalb der ndet
er g von virtueller g/virtuellen Anden auf fgesSpie begrenzen,Die zugelassene erwendung und zugelassenen Zwecke vonvirteller

Wahrung/vir it geandertwerden. Ihrelautlhr kontoverfiigbarevir
verringern sich jedes Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrungjvirtuellen
g ig tueller Wahrung/vir
irtuell 5 3 i kontoverfiigen, um eine ionii r i u
kénnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande n Ihrem Benutzerkonto ko i bei Eintritt besti ignissei
mit Ihrer Verwendung der Software von lhrem Benutzer g lieren, wenn Sie ein
Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften filr jede Verwendung i el Wahrung/vlrtuellen énde, die tiber lhr r
wird, unabhéingig davon, ub von lhnen autorisiert oder .
Sie sind verpflichtet den igen, wenn Sie eine iiber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrungvirtuellen Gegens(anden feststellen, indem Sie eine Suppon Anfrage an www.take2games.com/support ncmen
NICHTEINLG e dirfen
2u keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermictet baw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandett werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle
ukeinem beimLi odereiner ju Geldwertbzw. gegen
weitig festgelegt oder i gefordert.
Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande haben kemen Barwert. Weder der Li ine and iirlich juristische Person ist auf irgendeine Art
verpflchtet, irtuelle Wahrung baw. virtuelle in g t in echte Wl
e ueller Wi L 5 tragbar

oder umtauschbar, Falls nicht durch geltendes Recht verboten, it der L\zenzgeher unelngeschrankt berechtiot, cliese virtuelle Wahrungvirtuellen Gegenstnde In
seinem alleinigen Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu kontrollieren, abzundern, auszusetzen und/oder zu eliminieren. Der Lizenzgeber haftet weder lhnen
gegeniiber noch anderen Person gegeniiber filr die Austibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkaul oder der Tausch von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstinden an eine Person auf anderem

Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie m Li (uNicht ), an andere Nutzer
der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng e Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und
Ihre virtuelle Wahrung/vir Vereinbar

Transak\\onen bete\llgen sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Akti

itaten teilnehmen, tun dles auf eigene Gefahr und erklaren sich hiermit damit
lei d

seine Partner, Li rbundenen Unternehmen, . Mitarbeiter und
ertreterfrei Ver indirektdur ver i
derLizenzgebervom jeweili alleni i 5 eitpunkt d

i {ickgéingi wennereinen Verdachthataufoder Beweise fir
Betrug, Ver Recht bzy iften oder ieinirgendeiner Weise das Ziel
oderdie Auswir} inden Betrieb der Wenn wir Grundzuder.
dass Sleane\nernlchtgenehmlglen Transaktion betelllgt sind, erklaren Sie sich ferner damit ei , dass der Li nach seinem alleinigen Ermessen
Ihren Zugriff auf die auf h fiigbare vir fiigbaren 4inde einschra Thr Benutzer i
Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung)vir undandere 4nde i mit hrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur firr Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kénnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie
sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

EEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

den zusitzlichen Bedingungen, die vom Jewelllger\ Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendharen Bedingungen werden durch diese

erLi: istnichtverantwor nicht fiir Kreditkarten-oder
oder i i { er ftware-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch
den Software-Store und nicht durch den Li: r L Lehntjegllche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren

sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittelin Bezug auf diese Transaktionen Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.
Diese Vereinbarung wird ausschlieBlich zwischen lhnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-Store
nicht verpflichtet ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu eisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetlich zulassig hat
der keiner

einer
Verstéfien gegen das Urheberrecht werden durch dlese Vereinbarung geregelt und fallen nicht in den Verantwortungsbereich des Software-Stores. Sie sind an die
ander Softwarelstnicht ibertragbar undist

nurzur i i & it Besitzoder Ihrer Verfi verslcher
einem Land oder ietunter US-amerikani i ichtauf der Lis(eder,.SpeclaHyl‘ i dssUS'
Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons" oder der , Entity List" des U: i lihrt werden. Di -Stores

C T ST P TG O ST ST v 5, 1 e 8 TS
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

bsat.

N h . T
undderD: (i) mit der Wet Daten
andenl Verkaufer i Dritte i 5

USA und in anderen Landern auBerhalb Europas bew,auBerhalb lhres Heimatiandes, inshesondere in Landern, In denen eventuell iedrigere Datenschutzstandars
vorherrschen; (ii) mit der Versffentlichung Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzergescha"enen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Inres

Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen P ; (il) mit der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-
Herstelle, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) it anderen Ver und O Threr per Daten oder
anderen D: 3 der oben e e[S ke S e T S i it e | S et e o eleamalEe

oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.




Filrall Probleme, i im mit der Erfassung, Verwendung, Offenlegung und Weitergabe Ihrer personlichen Daten
und anderer Informationen, hat die D: klérung unter 2 privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser
Vereinbarung gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
DerLi garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software
und D vom urspriinglichen Kéufer tbertragen erhalten haben), dass das die Software p in Bezug
aufMaterialund e Dauervon 90 freivon Mangelnist. DerLi
garantier dass i i énlichen Computer ibelist, der den Mind Software-D i
oder dass sie durch den Spi L mit der Spi fiir die sie icht wurde, erklart worden ist. Aufgrund von Schwankungen
in Bezug auf Hardware, Software, Internet-Verbindungen und Nutzung i derL keine Garantie fir die Leistungsfahigkeit der Software
auf Ihrem ndividuellen Computer oder rer persnlichen Spielkonsole.
er haftet [ nicht tor haftetauchnicht
dafr,dass der Betrieb der Software ununter fehlerire st;oder dass die Software mitder Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel st oder
Fehler in der erden. Eine schriftliche B rten Vertreter stelltkeine
i, Da einige Lande den Ausschluss oder die Begrenzung der impliziten eewahnelstung oderdle i rbraucher
nichtzulassen, kann es sein, d alle der oben und nichtauf Sie zutrelfen

Wenn Sie aus rgendeinem Grund einen Mangel im Speichermedium oder i der Software wahrend der Garantezeitentdecken, verpflchtet slch der Lizenzgeber, jede
nichtmehr verfigbar st behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie A o i e glelchem ccer hefrem Wart=u ersetzen, Diese Garantie it
nur fur das Speichermedium und die Software, wi sie urspranglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fr den normalen VerschieiB.

Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgeméfen Gebrauch oder Ver ist. Jede
implizite ist auf die beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.
Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle s anderer Gewahr ob miindlich oder

schriftlich, ausdriicklich oder aller anderen in Bezug auf die fir einen
bes(lmmlen Zweck oder der Nichtverletzung von Rechten. Kelne anderen Gewahrlelslungenjeghcher Art sullen fur den leenzgeber verbindlich sein.

Li d Sie folgends : Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des. datlerten Kau'belegs sowie ein Schreiben, das den Fehler
und das System auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.
HAF[UNGSFREISTELLUNG
denLi; eine Partner, L er Leitenden Direktoren, Mitarbeiter
und Vertreteri & ie direkt oder indirekt aufgrund Ihrer L

bei der Nutzung der Software gemaﬂ den Bedingungen der Vereinbarung Entstanden sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ
AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZU: {ANG MIT DIESER UNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB
VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER
AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET
(SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG
MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200~ JE NACHDEM, WELCHER BETRAG
DERHOHERE IST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN
AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE
INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN
FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON
GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN,
ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES
INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER
UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER
STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG
MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER
DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese endet wenn der Li den Betrieb der Software-
Server einstelt(f ausschieflich online betriebene Spile) tenn der Lizenzgeber feststllt oder glaubt,dass hre Nutzung der Software Betrug, Geldwsche uder
eine andere illegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht einhalten, die

kbnnen diese Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Li {iber die in den Methode bmen Ihr Benu(zerkon(o‘

mit welchem Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kindigen und zu (8schen; oder indem Sie (i) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz,

Ihrer Verwahrung oder unter Inrer Kontrolle zerstren und/oder Lischen. Das Lischen der Software von Ihrer Spiel-Plattform Lischt nicht die Inrem Benutzerkonto
Informationen, der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem

gleichen Benutzerkonto neu nstallieren, kénnen Sie immer noch Zugriff autlhre vorherigen Kontodaten haben, einschlieBlich der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten

virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstéinde. Wenn Ihr Benutzerkonto bei dieser aus i Grund gelbscht wird, werden jedoch,

soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet, die hrem virtuellen ande und virtuelle Wahrung ebenfalls geloscht

en.

Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits, kann der leenzgeber Thnen verbieten, sich erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu

erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung milssen Sie alle physischen Kopien der Software zerstoren oder demL uriickgeben sowie all

Kopien der Software, die D falien sowie samtliche Komponenten der Software dauerhat zerstoren, die sich in Ihrem Besitz

oder Ihrer Ver i i ich auf Clientservern, Computern, Game-Geréten oder Mobilfunkgeréiten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser
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Verpflichtungen aus dieser Vereinbarung nicht beeintrachtigt.

ANKTE RECHTE DER EN STAATEN

Die Software und die Dokumentation wurden ausschlieflich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial Computer Software* bzw. ,Restricted

Camputer Software Die Nutzung, Ver oder Of durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung unterliegt
4B L 1) (i) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder geméf Unterabsatz

(chJund (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofer Der fersteller ist der Li

am nachstehend angegebenen Standort.

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht ausdriicklichen D g der dieser g dem Li einirrep Schaden
entsteht, und erkléren sich daher einverstanden, dass der Lizenzgeber ohne Erfordernis einer Sicherhei i oder eines i
reinbar i i dauerhaften
Unterlassungsanspruchs, zusétzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
e sind verantwortlichfiir di i n Regier [ i i hobenen
Steuern Abgaben und Zélle, einschli Zinsen und (mit von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers), und stellen den
1 eitenden : und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhaingig davon, ob diese
in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom leenzgehererhauen haben. Sie legen dem Li aller Fr vor, wenn Sie
Kosten, mitlhre it
Verelnbarung entetehen, Sie haben keinen Anspruch auf einel g durch den Li undstellen den Li iesbezilglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der entspi ftware-D ion, den
ser Vere gen stellen die vollsté g zwischen lhnen und dem Lizenzgeber in Bezug auf die Nutzung der
Software und derdazugehongen D\enstlels(ungen und Produkte dar und ersetzen alle g oder gen zwischen lhnen und
em Li Sollte es einen pruch zwischen dieser undden i geben, so gilt diese Vereinbarung.
VERSCHIEDENES
gelten, wi i muliert, d

wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mégliche Kollisionsnormen), so wie diese

Gesetze auf Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgemm werden, auBer es gilt
ofernder fiir oder ki tlichen

Gesetzen besteht, liegt der Gerlchtsstand fir Klagen im Zusammenhang mit dem vorliegenien Gegenstand elnzig nd allein bel den Staats. und Bundesgerichten

am Sitz der Hauptniederlassung des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zustandigkeit dieser Gerichte und

erkléren sich einverstanden, dass Vorladungen in der hier fiir die Ubermittlung von Mitteilungen g A o G SO

den Gesetzen des Staates New York oder den US-ameri Weise. Sie und der Lizenzgeber erkliren sich einverstanden, dass
dieUN iber Vertrége tber Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbar auf.
im mit dieser Verei keine findet.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KGNNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE

SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Ale anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiirdie Verwendung der Software.

©2005-2016 Take: nemen Alrights eserved. 2K, das 2K- Loga und Tak
i DI

veberechtion geschiitzte Designs oder andere Formen geistigen E\genlums der NBA Properties, Inc. und der en(sprechenden NBA-Teams und diirfen ohne die
vorherige schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. (auch auszugsweise) nicht verwendet werden. © 2016 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle
anderen Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte und Patente: wwwtake2 com/Legal




For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911

Calls charged at local rate

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406

0495 574 817

Interlokale kosten

Nederlands

Tarif appel local/Lokale kosten New Zealand 09 l\‘l‘zli?)nfl“l;gtl
Ceska republika 0225341407 0900 97669
Call cost $1.50 (+ GST) per minute
Danmark 90137013
Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com Norge 820 68 322
Mandag - Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30 Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30
Deutschland 01805 766 977
OMEuolMInte  Bsterreich 0820 44 45 40
Espaia 902 102 102 0,116 Euro/Minute
Tarifa nacional
X Portugal 707 23 23 10
EANGSa 801 11 92000 Servico de Atendimento ao Consumidor/Servico Técnico
France o 0820 31 32 33 Poccua +7 (495) 981-2372
prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi
N2MY MIXIN INOY! — N Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
09-9560957 op> 09-9711710 o oo Teri appel Tarifaifa
www.isfar.co.il "nxa npa Ix
Suomi 0600 411 911
Ireland 0818 365065 0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
All calls charged at national rate maanantai — perjantai 12-18
Italia 199 116 266 .
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro Sverige ___ 0900-2033 075
+ IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro . Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto Méndag Torsdag 10.00 - 18.00, Fredag 10.00 - 17.30
Malta 234 36 000 UK 0844 736 0595
Local rate National rate

If your local telephone number is not shown, please

t eu.playstation.com for

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen

Sie sie bitte gemaB den ortlichen Gesetzen und

Eﬁ\lﬁ@

| fiir die
natiirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromdill bei.

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthélt.

von Elek terien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der
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