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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360, du capteur Kinect™c et des périphériques afin
de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé et a la
sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les

jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antécédents épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I"écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements, des
problémes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage, la crispation
ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la confusion, la perte de
conscience momentanée et une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
causer des blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets a proximité. Si
vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptomes, cessezimmédiatement de
jouer et consultez un médecin. Les parents doivent surveiller leurs enfants et les
interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque,

il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un écran de petite
taille, de jouer dans une piéce bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de somnolence
ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de crises
d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

% Soutien au produit :
AJ http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K17 devraient étre
disponibles jusqu'en 31 décembre 2018, toutefois nous nous réservons le droit de modifier ou
d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.

Allez 8 www.2ksports.com/serverstatus pour les détails.




Manette Xbox 360

Attaque de base Commande | Défense de base
Déplacer le joueur ) Déplacer le joueur

PRO STICK™ : Techniques de P Mains en 'air / « Shade »
dribble / Tir / Passe / Lutte

- Contact excessif / Faute

N @ (ceinturer)

Modificateur de passe ﬂ Défense intensive
Sprinter (v Sprinter

Appliquer stratégies Prise a deux

Passe icone (R} Interchanger icone

s Interchanger joueur (le plus

Passer / Passe-touche (A) S i e
Commande Ecran Prendre le contréle
Feinte de tir (appui bref) /

Enjambée (appui bref) / Tir Intercepter le ballon
(appui plus long)

Au poste (Y] Contrer / Rebondir

P AP A ATH Techniques

ATH Techniques individuelles O individuelles

Conseil pendant l'action - Jeux o Conseil pendant l'action -
rapides Jeux défensifs

Conseil pendant l'action - © Conseil pendant l'action -
Stratégies offensives Stratégies défensives
Conseil pendant l'action - o Conseil pendant ’action -
Remplacements ¥ Remplacements

Temps d'arrét S[! Faute intentionnelle
Pause \ Pause
OFFENSIVE AVANCEE

Action Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur @3, appui bref sur l'icone de
joueur du coéquipier souhaité, choisir la stratégie
depuis le menu

Indiquer au coéquipier de
couper

Appui bref sur @3, appui bref sur l'icéne de
joueur du coéquipier souhaité, orienter 8 dans la
direction souhaitée

Commande Ecran

Maintenir © (la durée de maintien détermine
roulade ou fade. Appuyez de nouveau sur & pour
un écran rapide.)

Passe Rebond

) EA)




Action

Entrée

Passe au-dessus de la

téte/Passe lobée b+o
Passe flashy D+
Feinte de passe +0Q

Alley-Oop

B +@ (8 permet de choisir le joueur qui
réceptionne, orienter en direction de l'anneau
pour effecter un oop vers vous)

Alley-oop sur la planche

B +, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir @ pour garder le contréle du passeur,
relacher @ pour lui repasser le ballon

Dunk Putback ou tir

déposé Maintenir

Passe PRO STICK™ D+o
DEFENSIVE AVANCEE

Action Entrée

Se déplacer [

Déplacement latéral

rapide b+T+e

Intercepter le ballon Appui bref sur

Bloquer (Y}

Rebond O (ballon dans les airs)

Prendre le contréle

Flop Deux appuis brefs sur
Faute (ceinturer) Appuyer sur 8
Défense intense B

Changer de position
« shade »

DB + © gauche/droite

Dribbler dans la foule

Maintenir B

Mains en l'air

Maintenir &

Empécher la passe

Maintenir & (en défense sans le ballon)

Prise a deux




PRO STICK™®

Le PRO STICK™¢ vous confére un contrdle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"®: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir 8@ dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher
rapidement @

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir 8 dans la direction opposée au
panier

Saut avec pas
arriére (Pénétration
en dribble latérale)

Maintenir 8 dans la direction opposée au
panier

Récupération enjambée

Appui bref sur €3 pendant la pénétration
en dribble (® détermine la direction de
l'enjambée)

Tir renversé

Faire pivoter @ depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis maintenir

Tir en demi-renversement

Faire pivoter @ en quart de cercle, depuis la
main tenant le ballon vers le panier, puis revenir
rapidement a la position neutre

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble vers
panier)

Maintenir @ vers le panier

Tir déposé « Euro Step »
(Pénétration en dribble vers
panier)

Maintenir @ dans la direction opposée
(gauche/droite)

Enjambée (Pénétration en
dribble vers panier)

@ + Maintenir 8 vers la gauche/droite

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de base)

Maintenir @ vers la ligne de base

Dunks (Pénétration en
dribble vers le panier)

@ + Maintenir 8 vers le panier

Changement de tir
dans les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les
airs, orienter 8 dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter 8 avant la fin de
la feinte

PRO STICK"®: DRIBBLER

Action Entrée Contexte
Pas direct Triple Orienter rapidement @ vers la Triple
menace gauche/droite/l'avant menace




Action Entrée Contexte
Renversement Triple A 4 Triple
menace Faire pivoter & menace
Pas arriére Triple @ + Orienter rapidement @ dans la Triple
menace direction opposée au panier menace
Bégayer @+ prienter rapidement 8 vers le Dribbler
panier
Hésitation (rapide) Ori.epter rapidement @ vers la main Dribbler
qui tient le ballon
Hésitati Seh @ + orienter rapidement @ vers la Dri
ésitation (échapper) i dent (e ballon ribbler
Entrée et sortie Orienter rapidement 8 vers le panier | Dribbler
Cross-over (avant) ﬁl;irznter rapidement @ vers la main Dribbler
Cross-over (entre les | Orienter rapidement @ entre la main :
: 3 . Dribbler
jambes) libre et le dos du joueur
Derriére le dos Orienierrapidement ® dans la Dribbler
direction opposée au panier
Faire pivoter 8 depuis la main tenant
Ronverseraant le pallon (glerrié're le dos‘du joue'u'r) Dribbler
puis revenir rapidement a la position
neutre
Faire pivoter @ en quart de cercle,
DeTni e e sernent depms_ la main tenar]t le b_allon vers | puibbler
le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre
Pastarriere @ + Orienter rapidement @ dans la Dribbler

direction opposée au panier

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR @ POUR

VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Déplacements au pivot

Maintenir &

Percée droit devant (depuis

immobile)

8 vers la raquette ou la ligne de base + @

Pénétration (libérer)
(depuis dribble)

@ vers la ligne de base + @

Retrait agressif

@ + @ vers le panier

Percée vers raquette

@ + ® vers la raquette

Percée vers la ligne de base

@ + ® vers la ligne de base




Action

Entrée

Renversement rapide

Faire pivoter @ vers l'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter @ vers 'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement @ dans n'importe quelle
direction (mais dans la direction opposée au
panier)

Enjambée (poste)

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, dans
la direction opposée au panier, puis appui bref
sur

Pas arriére (poste)

Maintenir @ dans la direction opposée au
panier, puis appui bref sur

Enjambée arriére

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, vers le
panier, puis appui bref sur

TIR AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte portée)

@ vers le panier

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

@ vers la gauche ou la droite dans la direction
opposée au panier

Tir déposé « Step Through »

Maintenir @ puis orienter 8 vers la gauche ou
la droite, dans la direction du panier

Mouvement inversé

Maintenir @ puis orienter 8 vers la gauche ou

« Shimmy » la droite, dans la direction opposée au panier
i 1 Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis
Feinte de tir " 5y
orienter @ vers la position neutre
Tir de la ligne de base / Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de

Passage « Step Through »

la feinte

COMMANDES DE DEFENSE

Action Entrée Contexte
Se déplacer s Tous
Déplacement latéral

rapide D+U+6 Tous




Action Entrée Contexte
Intercepter le ballon Appui bref sur Tous
Bloquer O Tous
Rebond O (ballon dans les airs) Tous
Prendre le contréle Tous

Flop

Deux appuis brefs sur

Défense sur porteur

Faute (ceinturer)

Appuyer sur 8

Tous

Défense intensive

Défense sur porteur

Changer de position
« shade »

B + © gauche/droite

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule | Maintenir B Défense sur porteur
Mains en l'air Maintenir @ Défense sur porteur
Empécher la passe Maintenir ¢ Défense sans ballon

Prise a deux

Tous




COMMANDES VOCALES KINECT

Vous pouvez utiliser les commandes vocales de Kinect pour exécuter diverses actions

pendant le jeu.

Commandes vocales Action

Toujours actif

« Demander un temps mort »

Demander un temps mort
« Temps mort »

« Changer de caméra » Accéder a la caméra suivante

Arroser le coach (pendant situations

« Douche de Gatorade » :
applicables)

Offensive

« Isolement »

« Jeu au poste » :
« Pick and Roll » Types de jeu
« Tir a 3 points »

« Isolement rapide »

« Iso rapide »

« Libérer le couloir »

« Pick and Roll »

« Jeu rapide au poste »

« Jeu rapide a trois points »

Contrdle jeu rapide

« Faire écran pour moi »

: Ecran rapide
« Poser un bloc pour moi » P

« Tirer le ballon! »
« Tirer ce tir »

« Tenter ce tir » Démander un tir LA.
« Tirer maintenant! »
« Tirer le »




Défensive

« Prise a deux »

Demander Prise a deux I.A.

« Aide-moi »

Demander de l'aide auprés de
l'équipe

« Faute intentionnelle »

Demander une faute intentionnelle

« Géner le porteur »

Demander au joueur L.A. le plus
proche de basculer sur le porteur
du ballon s'il ne 'a pas déja fait.

« Faire entrer — Nom de famille / Prénom
du joueur sur le banc »

Démarrer une substitution avec un
joueur spécifique

« Homme a homme »

«Zone 2-3 »

« Zone 3-2 »

« Marquage demi-terrain »

« Marquage terrain complet »
« Trappe demi-terrain »

« Trappe terrain complet »

Demander une stratégie défensive

Ma CARRIERE Offensive

« Claquette »
« Fais-moi un alley-oop »

Demander une passe d’alley oop

« Passe-moi le ballon »

« Passe le ballon »

« Passe le ballon a Nom de famille /
Nom complet / Poste du joueur »

Demander une passe

« Isolement rapide »

« Iso rapide »

« Libérer le couloir »

« Pick and Roll »

« Jeu rapide au poste »

« Jeu rapide a trois points »

Contrdle jeu rapide

« Faire écran pour moi »
« Poser un bloc pour moi »

Ecran rapide

« Tirer le ballon! »

« Tirer ce tir »

« Tenter ce tir »

« Tirer maintenant! »
« Tirer le »

Démander un tir LA.
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CREDITS DU JEU - NBA 2K17

VIRTUOS

PRODUCTEUR SENIOR
Xu Zhiyong

PRODUCTEUR
Tang Mengjia

DIRECTEUR TECHNIQUE
Shi Qiang

PROGRAMMEUR PRINCIPAL
Phang Chingyoong

PROGRAMMEURS
Han Shu

Gong Tianyi

Xing Bo

Qiao Xi

Data Manager
Fang Yugin

EQUIPE DES GRAPHISMES

DIRECTEUR ARTISTIQUE
Yang Bo

INFOGRAPHISTE EN CHEF
Li Xiaoyi

INFOGRAPHISTES, CONCEPTION
Yin Yi

Zhao Hong

Luo YiLi

INFOGRAPHISTES, CINEMATIQUES
Zhou Huajun

Shen Yingchao

Xu Jian

INFOGRAPHISTES, EFFETS VISUELS
Xu Jun

Diao Yuzhu

INFOGRAPHISTE, L.U.

Zhang Shuyuan

INFOGRAPHISTE, PERSONNAGES
Yao Meixiong

INFOGRAPHISTE,
ENVIRONNEMENTS

Qiu Zigian

EQUIPE AQ

DIRECTEUR, AQ
Bao Bo

RESPONSABLE D'EQUIPE, AQ
Xu Lichao
Gao Wenxin

EQUIPE AQ

Wang Xuan
Wang Quangin
Song Yueyu
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P.-D.G.
Gilles Langourieux

MANAGER DU STUDIO
Vivan Tian

DIRECTEUR, DEVELOPPEMENT DES
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Duncan Kershaw
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Zheng Rui
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Zhe Peng
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PRODUCTEURS SENIORS
Asif Chaudhri

Erick Boenisch

Felicia Steenhouse

Ben Bishop

Rob Jones
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Brett Hawkins




EQUIPE DES GRAPHISMES INTERFACE UTILISATEUR EQUIPE DE RETRANSMISSION

Quinn Kaneko
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Mike Dacko OUTILS QYLD Alexandra Grant
Daniel Gardopee Christopher Barton
RESPONSABLE TECHNIQUE, : a
PERFORMANCES g INGENIEURS SENIORS, AUDIO MANAGER DE PRODUCTION
Mike Dacko Todd Gunnerson Charles Ghislandi
Randy Rivas 2
ANIMATEURS . SPECALISTES Il
Ben Anderson LS Jose Gutierrez
= Joel Flory Tor Unsworth Gil Espanto
Jonathan Lyons Rhys Jones Ryan Girard
- Eric Perrier o &
Wilster Phung AUDIO SUPPLEMENTAIRE SPECALISTES |
n John Crysdale Michelle Hill
ANIMATION SUPPLEMENTAIRE Jeremy Wages
T ASSISTANT, PRODUCTION AUDIO
Santiago Nunez SUPPLEMENTAIRE MANAGER TECHNIQUE
N Brian Buel Steve Park
ANIMATIONS FACIALES, -
TRAITEMENT SUPPLEMENTAIRE PUBLICATION AUDIO INGENIEUR Il PIPELINE
Counter Punch Studios SUPPLEMENTAIRE Charles Harris
Technicolor Casey Cameron "
Mateo Baker SUPERVISEUR, MEDIA
DIRECTEUR ARTISTIQUE I.U. % i Mateo Baker
Herinan Eo REDACTION SUPPLEMENTAIRE DU
SCENARIO) ASSISTANT I, AUDIO
CONCEPTEURS PRINCIPAUX DE L'IlU Kevin Asseo e e Ianson
Justin Cook Sean Sullivan
Tan Cofino Joe Galliani OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez
CONCEPTION VISUELLE, IU Michael Montoya
Anthony Yau Stephanie Sanchez
Zhen Tan

12



SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par Bill
Kole

« THE COMEBACK », « THE
RIVALRY » ET « THE BREAKDOWN »
Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K INTERPRETES PAR
CosmoSquad

ORGUE D'ARENE, RYTHMES,
MUSIQUE ET BANDE-SON
SUPPLEMENTAIRES

Casey Cameron
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SUPPLEMENTAIRE
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REMERCIEMENTS SPECIAUX

Tim Anderson

Phil Johnson
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Rebecca Friedman
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Leslie Peacock
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2K - EQUIPE MARKETING
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Alfie Brody
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DIRECTRICE DE PROJET
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Peter Koeppen
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Doug Tyler
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CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR SENIOR, WEB
Alex Beuscher

PRODUCTRICE, WEB

Tiffany Nelson

MANAGER MARKETING, CANAUX
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Anna Nguyen
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Kelsie Lahti

DIRECTRICE SENIORE,
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Lesley Zinn Abarcar
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David Iskra
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Ronnie Singh
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Chris Manning

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers




MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, SERVICE CLIENTS
Jamie Neves

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson

DIRECTRICE, PARTENARIATS ET
LICENCES

Jessica Hopp

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
ET LICENCES

Ashley Landry

MANAGER, PROJETS
INTERNATIONAUX

Ben Kvalo

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

DIRECTEUR SENIOR ET AVOCAT,
AFFAIRES COMMERCIALES DE 2K
Jerry Wang

AVOCATS

Justyn Sanderford

Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTRICE, OPERATIONS DES
LABELS

Rachel DiPaola

| DIRECTEUR, ANALYSES

* Mehmet Turan

. ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

| MANAGER, MARKETING

PARTENAIRES
Dawn Earp

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

COORDINATEUR DES OPERATIONS
Aaron Hiscox

TI-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES/
RESEAU
Russel Mains

INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES
Jon Heysek

INGENIEUR, SYSTEMES DE
SECURITE

Lee Ryan

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER, PRODUIT
INTERNATIONAL

Aurelien PalleGamage

MANAGER, RP INTERNATIONALES
Wouter van Vugt

MANAGER, MEDIAS SOCIAUX ET
COMMUNAUTE INTERNATIONAUX

Catherine Vandier

MANAGER, TERRITOIRES
INTERNATIONAUX

Warner Guinee

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS
ET LOCALISATION

NEIGEEIEIGETS

MANAGER, PROJET DE
LOCALISATION

Emma Lepeut

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

La Marque Rose

Effective Media GmbH
Synthesis Iberia

Synthesis International Srl
Claude Esmein

Xavier Kemmlein

Softclub

EQUIPE 2K INTERNATIONAL
Agnes Rosique

Alan Moore

Aaron Cooper

Belinda Crowe

Ben Seccombe

Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charley Grafton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder

Zaida Gomez

EQUIPE DE CONCEPTION
Tom Baker
James Quinlan

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Martin Alway

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIE 2

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE 4 = g
Diana Tan

MANAGER SENIOR DE MARQUE,
ASIE
Tracey Chua

MANAGER MARKETING, ASIE
ELIENED]

CADRE SENIOR, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

MANAGERS MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

Takahiro Morita

Hide Shimizu

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

OPERATIONS TAKE-TWO ASIE
Eileen Chong

OPERATIONS
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIE

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Paul Adachi

Fumiko Okura

Hidekatsu Tani

Fred Johnson
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Julius Chen
Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE

Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE

Jeremy Ford

TESTEUR PRINCIPAL, AQ
[RVEIES

ASSURANCE QUALITE 2K
CHENGDU

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER, TESTS AQ
Steve Manners

RESPONSABLE PROJET, AQ
Gao You Ming

TESTEUR PRINCIPAL ASSOCIE
Wang Yi Min

TESTEURS, AQ
Andi Cable

Cao Kui

Cheng Qing
Chen Jie Yu
Chen Tai Ji
Justin Handley
Li Gang

Tian Cheng
Wang Jing
Yang Wen Jing
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

Zhu Ming

MANAGER, AQ LOCALISATION
Du Jing

RESPONSABLE PROJET, AQ
LOCALISATION

Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
LOCALISATION

Chu Jin Dan

Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS AQ, LOCALISATION
Xiao Yi
Zhou Qian Yu
Zhao Yu
Wang Ce
Tan Liu Yang
Bai Xue
Tang Shu
Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Zou Zhuo Ke
Mao Ling Jie
Li Ling Li
Liu Kun Peng
Tang Dan Ru
Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

u Xu
Wang Rui
Pan Zhi Xiong
ellyel}
Kan Liang
Cho Hyunmin
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REMERCIEMENTS SPECIAUX
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Bai Gui Long

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Wang He Fei

LiHua

Zhang Pei

ENVOI ET ASSISTANCE AQ, 2K

MANAGER, TESTS AQ
Scott Sanford

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chris Adams
Nathan Bell

ZESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES,

Jordan Wineinger
Joshua Collins
Zack Gartner

TESTEURS SENIORS AQ
Adam Junior
Andrew Garrett
David Drake
Greg Jefferson
GSOEINERES
Robert Klempner
Nicole Millette
Michelle Paredes
Ana Garza
Ashley Carey
Brian Reiss

TESTEURS AQ
Alexis White
Anthony Zaragoza
Charlene Artuz
Douglas Reilly
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Sacha Moctezuma
Zachary Little
Wenceslao Concina
Brandon Peterson
Brian Reiss

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION

Oscar Pereira
RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION

Alba Loureiro

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

RESPONSABE ASSOCIE AQ,
LOCALISATION

Cristina La Mura
TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Enrico Sette
Harald Raschen
Johanna Cohen
Sergio Accettura

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Clement Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Gulnara Bixby

Iris Loison

NEVEIQVIEL

Julio Calle Arpon

Luca Magni

Manuel Aguayo

Martin Schucker
Matteo Lanteri

Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Pablo Menendez
Patricia Ramon

Roland Habersack
Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lopez

Yury Fesechka

Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Salvatore LaRocca
VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Vince Kearney

VICE-PRESIDENTE DELEGUEE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Emilio Collins

VICE-PRESIDENT., PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Matt Holt

CADRE COMPTE SENIOR,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Artie Cutrone

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Adrienne O'Keeffe




MANAGER, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Sam Asfahani

COORDINATRICE ASSOCIEE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Harley Opolinsky

PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Daniel Lupin

EXPERT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Wonnie Song

PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Mary O'Laughlin

JOUEURS DE LA NBA
Harrison Barnes

Kent Bazemore

Trey Burke

Isaiah Canaan

Will Cherry

Stephen Curry

Brandon Davies

Dante Exum

. Ryan Hollins

Orlando Johnson
Ben McLemore

- James Nunnally

Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL

Antonio Biglow
Josh Bitton

| Jake Bohigian

Myree “Reemix” Bowden
Michael Bowens, Jr.
Justin Brown
Dominic Calegari
Collin Chiverton
Joell Crawford

Roy Giles
Dominique Grant
Tim Harris

Justin Herold
Pe'Shon Howard

| Allen Huddleston

Tony Johnson

. John Jordan

Jawon Mack

Mike McChristian
Corey McIntosh
Mikh McKinney
Xander McNally
Aalim Moor
Kareem Nitoto
Michael Nunnally
Jayson Obazuaye
Scott O'Gallagher
Jerald “J.P." Pruitt
Michael Purdie
Chris Reaves
Jordan Richardson
Patrick “Pat The Roc"
Robinson

Nick Ross

Franklin Session
Les Smith

Ryan Sypkens
Dominique Taplin
Dar Tucker
Christian Williams
Roshun Wynne, Jr.

DANSEUSES SACRAMENTO KINGS
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

DANSEURS SUPPLEMENTAIRES
Jennifer Carrico

Christopher Williams

Rachel Lee

Taylor Lee

MASCOTTE
Todd Maroldo

ACTEURS, EXPRESSIONS FACIALES

Allen Huddleston
Sarunas J. Jackson

REMERCIEMENT SPECIAUX

Billy “Dunkademics” Doran
Roy “Lee” Giles
John Jordan

Aalim Moor

James Nunnally
Franklin Session
Kammron Taylor
Ben Pensack

Adam Pensack
Pensack Sports
Management Group

REMERCIEMENTS SPECIAUX -
VISUAL CONCEPTS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques Take-Two
Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Equipe 2K ST

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Alexander Raney

Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Betsy Ross

Pete Anderson

Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz

Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero

Ariel Owens-Barham

Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James

Christina Vu

Mark Little
Jean-Sebastien Ferey
Access Communications
Operation Sports

Zsolt Mathe

David Cook

Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke

Joe Waters

Aditya Toney

Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

The Lee Family

Publié par 2K, un label d'édition de Take-
Two Interactive Software, Inc.

Toutes les marques appartiennent a
leurs propriétaires respectifs.

Les noms et logos de toutes les arénes
sont des marques commerciales de
leurs propriétaires respectifs et sont
utilisés avec autorisation.

Certaines marques commerciales
appartiennent a American Airlines,
Inc. et sont utilisées sous licence de
2K Sports.

Tous droits réservés

Copyright 2016 de STATS LLC. Toute
distribution ou utilisation commerciale
du contenu sous licence sans
l'autorisation écrite expresse de STATS
LLC est strictement interdite.

Equipement de basketball fourni par
Gared Sports, fournisseur exclusif des
tableaux et des arceaux des arénes
de la NBA.

Ce logiciel est en partie basé sur le
travail d'Independent JPEG Group.

Outils de localisation et assistance
fournis par XLOC Inc.

Bankers Life Fieldhouse et le logo
Bankers Life Fieldhouse sont des
marques commeciales appartenant
a CNO Financial Group, Inc. et sont
utilisés avec autorisation.

Utilise Simplygon (TM), Copyrlght (c)
2016 Donya(TM) Labs Al

Des portions de ce logiciel sont
Copyright (c) 2014 Pablo Fernandez
Alcantarilla Jesus Nuevo. Tous droits
réservés.

Les identifications de la NBA et des
équipes membres de la NBA sont

la propriété intellectuelle de la

NBA Properties, Inc. et des équipes
respectives de la NBA. Copyright
2016 NBA Properties, Inc. Tous droits
réservés.

Remerciements spéciaux & Matthew
Holt, Brandon Eddy, Greg Brownstein,
Joe Amati, Brian Choi et Wonnie Song de
NBA Entertainment, Inc.

16



GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Cette garantie ogiciel imitée et cet accord de icence (c-aprés "Accord') peuvent étre mis & jour régulierement. La dernire version en date sera postée sur e site ww.take2games,
com/eula (ci-apres le "Site Internet”). Votre utilisation du Logiciel apres la publication d'un Accord révisé constitue votre acceptation de ses termes. LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE
ET NE VOUS EST PAS VENDU. EN INSTALLANT, COPIANT OU UTILISANT LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ D'ETRE LIE PAR LES TERMES DE CET ACCORD. LE “LOGICIEL" INCLUT
TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) D'ACCOMPAGNEMENT, L'EMBALLAGE ET D'AUTRES SUPPORTS ECRITS, SIERS, SUPPORTS OU
DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS. PARL' 'OUVERTURE, LE TE CHARGEMENT LA COPIE,
L'INSTALLATION ET/OU L'UTILISATION DU LOGICIEL AINSI QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT
ACCORD AVEC TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE "DONNEUR DE LICENCE") AINSI QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games.com/
privacy ET LES CONDITIONS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR www.take2games.comylegal. VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. ST VOUS N'ACCEPTEZ PAS TOUS
LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS NETES PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.
LICENCE
Sous réserve du présent accord et de ses conditions générales, le Donneur de licence vous concéde par la présente un droit et une licence non exclusifs, non transférables, limités et non
révocables d'utiliser une copie du Logiciel pour votre sage personnel sur une seule plateforme de e (par exemple : ordinateur, apparel portable ou console de jeu), sauf stipulation
contraire. Vos droits de licence sont sujets & votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de vore licence sous cet Accord entrent en application 4 la date dinstallation
ou dlutilisation du Logiciel et expirent 4 la date de disposition du Logiciel ou 4 la résiliation du présent Accord par Le Donneur de licence (voir ci-aprés). Le Logiciel vous est proposé sous
licence, et ne vous est pas vendu, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre ou propriété du logiciel ne vous soit transféré ou assigné, et que cet Accord ne saurait constituer la
vente des droits du Logiciel. Le Donneur de licence conserve tout droit, titre et intérét sur le présent Logiciel, y compris, sans s'y limiter, tous les droits d'auteur, marques commerciales,
Secrets commerciaux, noms commerciaux, draits de propriéts, brevets, titres, codes informatiques, effets audiovisuels, thémes, personnages, noms de personnages, histoires, dialogues,
décors, travaux artistiques, effets sonores, ceuvres musicales, et droits moraux. Le Logiciel est protégé par la loi américaine sur le droit d'auteur et les marques commerciales ainsi que
par les lois et traités applicables dans le monde. Il est interdit de copier, reproduire ou distribuer Le Logiciel de quelque fagon que ce soit ou sur quelque suppnrt que ce soit, en totalité
ou en partie, sans l'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Lagiciel en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou
sur quelque support que ce soit, enfreint volontairement tautes les lois sur le droit d'auteur et peut faire L'objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez
que les infractions & (a loi américaine sur le droit d'auteur sont passibles d‘amendes allant jusqua 150 000$ (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains supports sous licence, et
les concédants du Donneur de licence peuvent également protéger Leurs droits dans e cas d'une violation du présent Accord. Les draits non expressément accordés par cet Accord sont
conservés par le Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.
CONDITIONS DE LA LICENCE
Vous acceptez de ne pas : » Exploiter commercialement le Logiciel ; » Distribuer, céder & bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une monnaie convertible (comme défini
ci-apres) ou transférer ou céder autrement le présent Logiciel, ou des copies de ce dernier, sans 'accord crit exprés préalable du Donneur de licence ; » Faire des copies du Logiciel en
totalité ou en partie ; » Faire des copies du Logiciel et les mettre & disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utiisateurs multiples ; » Sauf spécification
contraire fournie par e Logiciel ou le présent Accord, utiiser ou installer le Logiciel (ou permettre & autrui de le faire) sur un réseau, pour un usage en ligne, ou simultanément sur
plusieurs consoles; + Copie Le Logicel sur un disque dur ou autre support de stuckags afin de contourner Uexigence d'exccution du Logiciel a partirdu CD-ROM ou du DVD-ROM inclus os:
(cette nterdiction e s'applique pas aux copies totales ou partielles pouvant étre réalisées par e Logiciel u-méme durant Uinstallation afin de fonctionner plus effcacement) ;  Utliser ou
copier le Logiciel dans un centre e jeux électroniques ou tout autre site basé sur ite, & condition que Le Donneur de licence puisse vous proposer un accord de licence séparé pour rendre
le Logiciel disponible pour un usage commermal - Rétro-concevoir, décompiler, désassembler, afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basés sur, ou modifier autrement le
Logiciel en totalité ou en partie ;  Retirer ou modifier tous Les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans e Logiciel ;  Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation
et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ; » Tricher ou utiliser des robots, collecteurs ou autres programmes non autorisés en rapport avec les fonctionnalités en ligne
o Logie;  Enfrendre nimpartequel erme, chrte, oence o cod deconduie pour une o luseurs onctonnaltes e lgne Lol ou - Transporte,exortr u éesporter :
(directement ou indirectement) dans un pays auquel des lois sur Uexportation amé interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint p
autrement ces lois ou réglementations, modifiées & l'occasion. SEE G X
ACCES AUX FONCTIONNALITES ET/OU SERVICES SPECIAUX, Y COMPRIS LES COPIES NUME’RIQUES : Le téléchargement du Logiciel, Uutilisation d'un numéro de série unique,
L‘enregwstrement du Logiciel, 'adhésion & un service tiers et/ou & un service du Donneur de licence (y compris |'acceptation des conditions et polltmues liées a ce service) peuvent étre
nécessaires pour activer le Logiciel, accéder aux coples ériques du Logiciel, ou accéder a cert: \tenus, services et/ou fonctions spéciaux, déblocables, telechargeahtes‘ enligne
ou autres (collectvement, les “Fonctionnalités spéciales"). L'aces aux Fonctionnalités spéciales est mité & un seul Compte utiisateur défin c-dessous) par numéro de séie et lacces
aux Fonctionnalités spéciales ne peut étre transféré, vendu, cédé  bail, donné sous licence, loué, converti en une monnaie virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur,
sauf stipulation contraire. Les dispositions de ce paragraphe prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.

© TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE-ENREGISTREE : Vous pouvez transférer Uintégralité de la copie physique du Logiciel pré-enregistré et sa documentation jointe de

- fagon permanente a une autre personne, tant que vous ne conservez aucune copie (y compris les copies d'archives ou de sauvegarde) du Logiciel, de la documentation jointe, ou toute
portion 1t du Logiciel ou de la ion jointe, et que inataire accepte les termes du présent Accord. Le transfert de la licence de la copie pré-enregistrée peut
nécessiter certaines démarches de votre part, comme indiqué dans la documentation du Logiciel. Vous ne pouvez pas transférer, vendre, céder & bail, donner sous licence, Louer ou
convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels, sauf mention contraire dans le présent Accord ou autorisation écrite préalable du Donneur
de licence. Les Fonctionnalités spéciales, y compris le contenu non dlspomhte sans numeéro de série a usage unique, ne sont pas transférables a une autre personne, en aucun cas, et
Les Fonctionnalités spéciales peuvent cesser de fonctionner si La copie dnstallation oiginale du Logiciel est supprimée ou siutilsateur ne dispose pas de la copie pré-enregistree. Le
Logiciel est prévu pour une utilisation exclusivement dans le cadre privé. SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS
PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.
PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peutinclure des mesures destinées a controler l'accés au Logiciel, 'acces  certains contenus ou fonctionnalités, & empécher les copies non
autorisées, ou visant autrement & empécher quiconque d'outrepasser les droits et licences limités conférés par cet Accord. Ces mesures peuvent comprendre lincorporation de dispositifs |+
de gestion de licence, d'activation du produit et autres technologies de sécurité dans le Logiciel, ainsi que le contréle de l'utilisation, y compris, mais sans s'y limiter, 'heure, la date, l'accés, =
oud'autres controles, parades, numéros de série etjou autres dispositifs de sécurité congus pour empécher Uaccés, utlisation et La copie non autorisés du Logiciel ou de toute portion b
ou composante de celui-ci, y compris tout manquement au présent Accord. Le Donneur de licence se réserve e droit de contréler 'utiisation du Logiciel a tout moment. Vous ne powvez | =
pas interférer dans ces mesures de controle de 'accés ni essayer de désactiver ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est susceptible de ne pas
fonctionner correctement. Si le Logiciel permet l'acces a des Fonctionnalités spécwatss une seule copie du Logiciel peut accéder aces ; les a La fois. De ditic
et inscriptions supplémentaires peuvent ére nécessares pour accéder au services en line et pour tlécharger es mises a jour et correctfs du Log\c\et Seul un Logiciel disposant d'une
licence valide peut étre utilss pour accéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des mises a jour et correctifs, Sauf si le roit en vigueur Uinterdit le Donneur de licence
peut imiter, suspendre ou metire fin 4 a licence accordée par les présentes et accéder au Logiciel, y compris, mais sans s'y limiter, & tous les services et prodits liés, & tout moment et
sans préavis, pour quelque raison que ce soit.
CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : Le Logiciel peut autoriser Lutilisateur  créer du contenu, cela peut inclure des cartes, des scénarios, des captures d'écran, un design de viture,
un objet/item ou des vidéos des ssquences de jeu. En échange de l'utilisation du Logiciel, et & condition que vos contributions lors de 'utilisation du Logiciel soient en accord avec les
drois en vigueur, ous cédez par La présente au Donneur de licence un drot nternational exclusi, perpétuel, irévocable, eniérement transférabl et sous-cenciable d'utlisation, de
quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Logiciel et a ses praduits et services dérivés, incluant, mais sans s'y limiter, les droits de reproduction, copie, adaptation, modification,
exéeution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de toutes les maniéres, qu'elles soient connues ou inconnues, et de distribuer vos contributions
sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée de la protection accordée par les droits sur a propriété intellectuelle en application des lois et des conventions
Internationales. Par  présente, ous renoncez &, et acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits morau de paternité, de publication, de réputation ou dattrbution sur utlisation
par le Donneur de lience ou Les autres jouers de tels biens en rapport avec Le Logiciel,ses produits dérivés et ses services selon La loj en vigueur. Cet accord de icence est accordeé au
Donneur de licence, et a olause ci-dessus concernant les droits moraux applicables perdurera méme aprés la rupture du présent Accord.
CONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut nécessiter une connexion 4 Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne, & son ification ou & d'autres
CCOMPTES UTILISATEURS : Afin d'utiliser le Lng\:\et ou une fonctionnalité de celui-ci, ou pour que certaines fonctionnalités du Logiciel fonctionnent correctement, il peut étre nécessaire
de disposer d'un compte utllisateur sur un service en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux tierce ou un réseau social, comme Facebook, Apple ITunes, Google Play Store ou
Amazon (*Compte tiers’}, ou un compte auprés du Danneur de licence ou d'un de ses affiliés, comme indiqué dans la documentation du Logiciel, et de garder ce compte actif et en régle.
Sivous N'entretenez pas ces comptes, certaines fonctionnalités du Logiciel peuvent ne pas fonctionner ou cesser de fonctionner correctement, e intégralité ou en partie.Le Logiciel peut
aussi nécessiter a création dun compte utiisateur exclusivement pour Le Logicel aupres du Donneur de Lcence ou de Uun de s affliés ‘Compte utlisateur’)afin d'accéder au Logciel
et ses fonctionnalités. Votre connexion au Compte utilisateur peut étre liée 3 un Compte tiers. Vous étes responsable de lusage et de la sécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout
Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Lagiciel et Lutiliser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Si e Logiciel vous permet d'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels, les conditions gé é nstituant
La section suivante s'appliquent.
LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : Le Log\ciel peut permettre & un utilisateur (i) d'utiliser une monnaie virtuelle fictive comme moyen d'échange exclusivement
au sein du Logicil *Monnae virtuelle) et i) dobtenir Uaccés 5 et certains drots imités pour utiiser) des biens virtuels au sein du Logiciel ‘Biens virtuels”). Indépendamment de la
terminologie utisée, La Monnaievirtuele etes Bens virtelsreprésententun ot e Ucence limité régipar le présent Accord. Sous réserve des termes et du respect du présent Accord,
Le Donneur de licence vous concede par la présente un droit et une licence 1 non sujets a { et limités d'utiliser la Monnaie virtuelle et les Biens

virtuels obtenus par vous pour votre utlsation personnelle dujev, ausemduLogmel Sauf i e droit en vigueur Uinterdit,La Monnae virtuelle et les Biens virtuels que vous
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obtenez vous sont praposés sous licence, et vous acceptez par La présente qu'aucun titre ou propriéteé de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné, Cet
Accord ne saurait constituer la vente des droits de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont pas de valeur équivalente en monnaie réelle et

ne peuvent se substituer  la monnaie réelle, Vous reconnaissez et acceptez que le Donneur de licence puisse modifier ou agir de fagon a changer La valeur apparente de, ou le prix d'achat

de toute Monnaie virtuelle et/ou Biens virtuels & tout moment, sauf dans les cas interdits par le droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont pas soumis & des frais

en cas diabsence d'utlisation ; toutefos,La licence accordée par es présentes pour la Monnaie virtuelle et es Biens virtuels pendra fin conformément aux contions générales du présent
Accord et 4 la documentation du Luglme quand le Donneur de licence cessera de fournir le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, & sa seule
discrétion, se réserve le droit d'appliquer des frais pour e droit d'accéder & la Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les Biens
virtuels avec ou sans frais.

GAGNER ET ACHETER de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels : Vous pouvez avair a possibilité d'acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la Monnaie virtuelle auprés

du Donneur de licence si vous accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de Licence peut fournir de La Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels

s'ils accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache en jeu, ou créer du contenu. Une fois obtenus, la Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels

seront crédités sur votre Compte utilisateur, Vous pouvez uniquement acheter de La Monnaie virtuelle et des Biens virtuels au sein du Logiciel ou par le biais d'une plateforme, d'un

magasin en l\gne [ pamcupam ou de tout autre magasin autorisé par Le Donneur de licence (tous egroupeés sous e terme “Magasin de logciels"). L'achat et utlsaton de monnaie ou

de biens dans le jeu par e biais d'un Magasm de logiciels sont soumis aux documents régissant le Magasin de logiciels, incluant mais sans s'y limiter, les Conditions d'utilisation et l'Accord
utilisateur, La licence de ce service en ligne vous a été concédée par le Magasin de logiciels. Le Donneur de licence peut proposer des remises ou des promotions sur lachat de Monnaie
virtuelle, et ces remises et promotions peuvent étre modifiées ou interrompues par le Donneur de licence & tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie virtuelle dans.

un Magasin d'applications, le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira un montant maximal que vous pouvez dépenser

pour acheter e La Monnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon e Logiciel en question. Le Donneur de licence, 4 sa seule discrétion, peut imposer des limitations
supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, a la facon dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant maximal de Monnaie virtuelle
pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par e biais de votre Compte utilisateur sont de votre seule responsabilité, que vous les

ayez autorisés ou non,

CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur en vous connectant  celui-ci. Le Donneur de licence

se réserve le droit, & sa seule discrétion, d'effectuer tous les calculs en ce qui concerne la Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur. De plus, le

Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de déterminer le montant de Monnaie virtuelle crédité et débité sur votre Compte utilisateur suite & l'achat de Biens virtuels ou
pour d'autres raisons, et a facon de procéder. Le Donneur de licence S'efforce dffectuer ces calculs de f hérente et raisonnable, et vous et acceptez par la présente

que la détermination par le Donneur de licence du solde de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur est définitive, 8 moins que vous puissiez fournir des preuves

au Donneur de licence que ces calculs sont ou ont été délibérément faux,

UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : La Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans le jeu peuvent étre utilisés ou perdus par les joueurs au

cours de eur parte,conformeément au réglement du eu applicable 3 a monaie et aux biens, g peut varier selon e Logiciel en question. La Monnaie irtuelle et Les Bins virtuels ne sont
utilisables qu'au sein du Logiciel, et le Donneur de licence, a sa seule discrétion, peut limiter ['utilisation de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels a un seul jeu. Les utilisations et

objectifs autorisés de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer & tout moment. Votre Monnaie vos Biens virtuels disponibles affichés dans votre Compte
utllwsa(eur seront réduits a chaque fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du Logiciel. L'utilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels

constitue un retrait sur Le solde de votre Monnaie virtuelle et/ou de vos Biens virtuels dans votre Compte utilisateur. Vous devez disposer de suffisamment de Monnaie virtuelle et/ou de

Biens virtuels sur votre Compte utilisateur afin d'effectuer une transaction au sein du Logiciel. La Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre réduits

sans préavis dans le cas de certains événements liés & votre utilisation du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une partie

ou si votre personnage meurt, Toutes les utlllsahons de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre responsabilité, que vous.

les ayez autorisées ou non. Vous devez prévenir le Donneur de licence si é une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuée =
par e biais de votre Compte utilisateur en envoyant une demande d'assistance sur www.take2games.com/support. ~
PAS D'ECHANGE : La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent tre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre, céder 4 bail, donner sous
licence, Louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont échangeables que contre
des biens et services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d'argent, une valeur monétaire ou d'autres biens auprés du Donneur de licence ou de toute autre personne

" | physique ou morale & quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans les présentes ou obligation dans le cadre du droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont
aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni toute autre personne physique ou morale n'a Uobligation d'échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels contre quoi que ce
soit de valeur, y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle. .
PAS DE REMBOURSEMENT : Tous les achats de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sont definitifs et en aucun cas ces achats ne sont 5L
Sauf dans les cas interdts par e doit n vigueur, le Donneur de icence a e droit absolu e gérer, réguler, controler, modifer suspendre etfou eiminer [a Monnaie Viruelle etfou les Biens
Virtuels comme il Uestime nécessaire a sa seule discrétion, et le Donneur de licence ne sera pas responsable envers vous ou quiconque quant 4 Uexercice de ces droits.

PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce soit, autrement quau sein du jeu & l'aide du Logiciel comme
expressément autorisé par e Donneur de licence (*Transactions non autorisées') y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel, n'est pas approuvé par le Donneur de
licence et est strictement interdit. Le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de mettre fin, suspendre ou modifier votre Compte utilisateur et vos Monnaie virtuelle

et Biens virtuels et de mettre fin 4 cet Accord si vous participez &, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non autorisée, Tous les utilisateurs qui participent 4 de telles activités le
font aleurs risques et périls et acceptent par la présente dindemniser et de teni & couvert e Donneur de licence, ses partenalres concédants, affiiés, contractants, cadres, directeurs,
employés et agents de t dices, pertes et d découlant directement ou de telles aoti que le Donneur de licence puisse demander que
le Magasin d'applications en question arréte suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute Transaction non aulonsee‘ |ndépendamment du moment ot la Transaction non autorisée a
eulieu (ou doit avoir lieu) s'il a des soupgons ou des preuves de fraude, de manquemems  cet Accord, de manquements 4 toute loi ou réglement en vigueur, ou de tout acte intentionnel
visant  nterférer ou ayant pour effet ou pour effet potentiel dinterférer de quelue fagon que ce soit avec e fonctionnement du Logicel i nous croyons ou avons des raisons de vous
suspecter d'avoir participé & une Transaction non autorisée, vous acceptez de plus que Le Donneur de licence puisse, 4 sa seule discration, restreindre votre accés a votre Monnaie virtuelle
et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur, ou suspendre votre Compte utilisateur et vos droits sur la Monnaie virtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés &
votre Compte utilisateur.

LIEU : La Monnaie virtuelle n'est disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez pas dans un lieu
valide.

CCONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et l'obtention du Logiciel par le biais d'un Magasin de logiciels (dunl ¥ acha( de Monnaie vmuelle ou de Biens virtuels) sont soumis aux conditions générales
‘supplémentaires établies sur ou dans ou requises par le Magasin de | { L vigueur sont i présentes par le biais de
cette référence. Le Donneur de licence n'a aucune responsabilité envers vous en ce qui conceme Les frais hanca\res, de carte de crédit ou autres liés & vos transactions d'achat au sein

du Logicel ou par e biais d un Magasin de logicels. Toutes ces transactions sont adminisreées par le Magasin de logciels et non par le Donneur de licence. Le Donneur d lience se
désiste expressément de toute responsabilité vis-2-vis de ces transactions, et vous acceptez que votre seul recours en ce qui concerne toutes les transactions soit par le biais du Magasin
de logiciels concerné. Le présent Accord est conclu entre vous et le Donneur de licence uniquement, et non avec un Magasin de logiciels. Vous reconnaissez que le Magasin de logiciels

' alcune obligaton envers vousde founr des sevices de maintenance au dasistnce concernant e Logicel Alexception de ce qui précéde, et dans la limite maximale autorisée

par a loi applicable, le Magasin de logiciels n'aura aucune autre obligation de garantle de quelgue fagon que e st enelation avec e Logie. Touterécamation en relaton aves e
Logiciel liée a la ité du produit, tout de f ires ou & la loi applicable, toutes réclamations issues d'une loi de protection du
consommateur ou assimilée, ou toute violation de la propriété intellectuelle sont régis. par le présent Accord, et le Magasin de logiciels ne saurait étre tenu pour responsable de telles
réclamations, Vous devez respecter les Conditions d utilisation du Magasin de logiclels ainsi que tout autre réglement ou charte applicables au Magasin de logiciels. La licence du Logiciel
nlest pas transférable et doit étre utilisée ayec Le Logiciel uniquement sur un appareil compatible que vous possédez ou contrdlez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays ou
une zone géographique sous embargo des Etats-Unis ou que vous ne figurez pas sur a liste des Ressortissants spécifiquement désignés du ministére des Finances des Etats-Unis ni sur
la liste des Entités interdites ou des Personnes interdites du ministére du Commerce des Etats-Unis. Le Magasin de logiciels est un bénéficiare tiers du présent Accord et peut faire valoir
le présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par Uinstallation et 'utilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la Charte de confidentialité du
Donneur de licence, y compris (le cas échéant) (i) le transfert de toutes informations personnelles et autres au Donneur de licence, ses affiliés, fournisseurs et partenaires commerciaux,
et certains autres fiers comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d'autres pays situés en-dehors de 'Europe ou de votre pays d'origine, y compris des pays pouvant avoir
des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de La vie privée ; (i) Uaffichage public de vos données, comme lidentification du contenu que vous avez créé ou Uaffichage de
s scares, classements, explis, et autres données e e sur desses nterne et autres lateformes ) e partagede vos données de e ave s abicants de matéiel, hébergeurs
de plateformes et partenaires commerciaux du Donneur de licence ; e (v) 'autres d utlisations et ivul Vosii t indiqué dans la Charte
de confidentialité susnommée, modifide  Uoccasion. Si vous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou parlagees de cette facon, vous ne devriez pas utiliser le Logiciel, Aux
fins des questions de confidentialité des données, y compris la collecte, 'utlisation, la divulgation et le transfert de vos informations personnelles et autres, la Charte de confidentialité
disponible sur http://www.take2games.com/privacy/fr , modifide & l'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord,

GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : Le Donneur de licence vous garantit (si vous étes Uacheteur intial et d'origine du Logiciel mais pas si le Logiciel pré-enregistré et sa documentation jointe vous ont
&t transférés par |'acheteur d'origine) que le support de stockage dorigine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et de fabrication, pour un usage et un entretien normal, pendant 90
jours & compter de la date d'achat. Le Donneur de licence vous garantit que ce Logiciel est compatible avec un ordinateur personnel répandant 4 la configuration minimale requise décrite
dans la documentation du Logiciel ou quiil a été certifié par le producteur du support de jeu comme compatible avec le support de jeu pour lequel il a été édité ; cependant, si le matériel,
les logiciels, la connexion & Internet et l'utilisation individuelle subissent des modifications, le Donneur de licence ne peut pas garantir Le fonctionnement optimal du Logiciel sur votre.
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ordinateur ou votre support de jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logiciel sera exempt de toute interférence ; que e Logiciel répondra & vos attentes ; que e fonctionnement
du Logiciel sera ininterrompu ou ne comportera aucune erreur, ou que e Logiciel sera compatible avec des programmes ou du matériel ters ou que les éventuelles erreurs du Logiciel
seront corrigées. Aucune notice orale ou écrite fournie par le Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne peuvent constituer une garantie. Certaines juidictions ne permettant
pas l'exclusion ou les imitations sur des garanties implictes oules limitations sur les droits |égaux applicables d'un utilisateur, une partie ou Uensemble des exclusions et des limitations
ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer 3 vous, Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de stockage durant La période de garantie, le Donneur de ligence
accepte de remplacer gratuitement tout Logiiel s avérant défectueus durant (a période de garantie tant aue e Logiciel est fabriqué par e Dorneur de cence. i Logiciel st plus
disponible,Le Donneur de ience se réserve le droit de e remplacer par un Logiciel similaire d valeur égale ou supérieure. Cette garantieest imitée au support d stockage contenant e
Logiciel fourni  origin pr Le Dorieur de Licence et ne sapplique pas a (usure normle. La présente garantie e s'applique pas et est nulle si e vice est & un usage abust inapproprié
0’ un mauvais entretien. Toutes es garanties imlicites prescrites par  oi sont expressément limitées & La période de 90 jours derite ci-dessus. Excepté ce qui précéde, a présente
garantie remplace toutes les autres garanties,orales ou écrites,explicites ou impliites, y compris toute aute garantiede qualité marchande, d adéquation & un but partculer ou de
non-contrefagon, et aucune autre déclaration ou garantie d'aucune sorte ne lie le Donneur de licence. i vous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer le
Logicil d'origine uniquement & adresse ci-dessous et indiquer : votre nom et Uadresse pour e renvoi ; e photacopie du justificatif e paiement daté ; et une courte lettre décrivant le vice
et le systéme sur lequel vous explaitez le Logiciel.

INDEMNISATION
Vous acceptez d' mdemmser de defendre et de tenir & couvert le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de
tous préjudices, pertes et dé lant directement ou de vos actes et omissions 4 agir s de Uutilisation du Logiciel conformément aux termes de 'Accord, EN

AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU

DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, . MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OULE
DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS OQULA
PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL,
QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE
FIGURE, MEME STLE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR
TOUS CES DOMMAGES (SAUF SI UNE LOT APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN CAS,
LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT QU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE
SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS, POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE
ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 200$ (USD). CERTAINS. ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIE
IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES
RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE, D'UNE FRAUDE OU D'UNE MAUVAISE CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU
L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS, LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ
DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT D'UNE JURIDICTION AL'AUTRE. NOUS N AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUXDE DONNEES QUL

ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES, RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES
PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOLS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUVENT
NUIRE A QU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU ADES PARTIES DE CEUX-CL. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS
EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS, C'EST POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION
DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION AINTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL
ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES

RESILIATION

L présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par le Donneur de licenge. Cet Accord prendra automatiguement fin quand le Donneur de licence cessera de gérer
les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement en ligne), si e Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Luglcle cnmprend ou peut comprendre une fraude, du
blanchiment d'argent ou tout autre activité ilicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du présent Accord, y compris mais sans 'y limiter, les Conditions de la licence ci-
dessus. Vous pouvez résilier cet Accord & tout moment en (i) demandant au Donneur de licence de résiler et supprimer votre Compte utilisateur servant & accéder au Logiciel ou 3 Uutiliser
selon la méthode indiquée dans les Condifons dutlsation o () en déruisan etou supprimant toutesLes copiesdu Logiiel en vore possession, sous voire garde ou sous voire contrdl.
La du Logiciel de votre platef de jeu ipprir pas les ées a votre Compte utlllsaleur‘ y compris la Monnaie wrtuetle et les Biens virtuels assucwés
4 votre Compte utiisateur,Si vous réinstallez le Logiciel a 'aide du méme Compte utisateur, vous pouvez ir accés 4 vos ancien du Compte util

compris la Monnaie virtuelle et es Bens virtuels associés & votre Compte utisateur, Cependant, sauf dans les cas ot le roit en vigueur Uinterdit, s votre Compte utisateur est suppnme
site  a résilation de cet Accord pour quelque raison que ce soit toute [a Monnae virtuelle et/ou tous les Biens virtuels associés  votre Compte utilisateur seront également supprimés,
et vous ne pourrez plus utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés 4 votre Compte utilisateur. Si le présent Accord est résilié suite & un manquement de votre
part, le Donneur de licence peut vous interdiire de vous réinscrire ou d'accéder de nouveau au Logiciel. En cas de résiliation du présent Accord, vous devez détruire ou rendre la cople
physique du Logiciel au Donneur de licence, ansi que détruire de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de la documentation jante, des éléments i, et toutes ses composantes
en votre possession ou sous votre contrle, y compris sur tous les serveurs clients, rdinateurs, ispositifs de jeu ou appareil mobile sur lesquels la été installé. A la résilation de cet

Accord, vos droits d'utilisation du Logiciel, y compris la Monnaie virtuelle ou les Biens vir avotre Compl (i ", seront é résiliés, et vous devrez cesser
toute ulisation du Logiiel. La résilation de cet Accord iaffectera pas vos droits ou obligations conférés par et Accord.

DROITS DU Le Logiciel et la ont i dével al'aide de fonds prwés et sont fournis en tant que « Logiciel
informatique commercial » ou « Logiciel informatique restreint », L'utilisation, la copie ou la divulgation par le américain ou un américain

sont soumises aux restrictions exposées au sous-paragraphe (c)(1)) des clauses Droits relatifs aux données technigues et aux logiciels informatiques (mgms in Technical Data and
Computer Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logciels informatiques commerciaux (Commercial
Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-18, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est Le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.

RECOURS EN EQUITE. Par la présente, vous acceptez que, s les conditions du présent Accord ne sont pas spécifiuement exécutées, le Donneur de licence subit un préjudice irréparable.
En conséquence, vous acceptez que Le Donneur de licence soit habilité, sans obligation, autre garantie ou preuve de préjudices, & des recours en équité appropriés concernant l'une des
clauses du present Accord, incluant toute mesure injonctive temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.

TAXES ET DEPENSES. Vous serez respnnsable de et devrez payer et indemniser et tenir a couvert le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et empluyés de tous
impéts, taxes et ponctions de toute sorte imposés par un organisme gouvernemental sur Les transactions évoquées par les présentes, y compris les intéréts et pénalités qui 'y appliquent
(autres que Les impéts sur le revenu net du Donneur de licence), qu'ls alent été inclus ou non dans toute facture qui vous ait ét& envoyée par Le Donneur de licence. Vous fournirez une
copie de tout certificat d'exonération au Donneur de licence si vous avez droit & une exonération. Tous les colits et dépenses que vous encourez en rapport avec vos activités dans le cadre
des présentes, le cas échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence & couvert de
telles demandes.

CCONDITIONS D'UTILISATION. Tout accés au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, a la documentation jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du
Donneur de licence et 4 la Charte de confidentialité du Donneur de licence, et toutes les conditions générales des Conditions d'utilisation sont incorporées aux présentes par le biais de
cette référence. L'ensemble de ces documents représente intégralité de Uaccord entre vous et le Donneur de licence en ce qui concerne Lutilisation du Logiciel et des services et produits
liés, et annule et remplace tout accord antérieur entre vous et le Donneur de licence, écrit ou verbal. Dans le cas ol cet Accord et les Conditions d'utilisation seraient contradictoires, c'est
cet Accord qui prévaut.

DIVERS. Si lune des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison quelconque, ladite disposition est revue uniguement dans la mesure nécessaire pour la
rendre applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne sont pas affectées.

LOI APPLICABLE. Cet Accord est régi par Les lois de Etat de New York,telles qu'appliquées dans [tat de New York et entre les résidents dudit Etat, hormis disposition fédérale
contraire. A moins que le Donneur de licence ne renonce expressément a appliquer La Lo Locale pour Uinstance particuliére, la juridiction unique et exclusive et le lieu de juridiction pour
d'éventuelles actions pénales relatives au sujet du présent contrat se situent dans [Etat et la cour fédérale du lieu de la principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de
New York, New York, USA). Vous et le Dunneur de licence consentez 4 la juridiction de ces cours et acceptez que la procédure ait lieu de La manire décrite dans La présente pour tout
préavis autorisé par la loi fédérale ou celle de Etat de New York. Vous et le Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies sur les contrats de vente internationale de
marchandises (Vienne, 1980) ne s'applique pas & cet accord ou  n'importe quel ltige ou transaction provenant de cet accord,

STVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW
YORK, NY 10012.

(©2005-2016 Take-Two Interactive Software et ses filiales. Tous droits réservés. 2K, le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques de commerce et{ou) des marques
déposées de Take-Two Interactive Software, Inc. Les identifications de la NBA et des équipes membres de la NBA utilisées avec ce produit sont des marques commerciales, des designs
protégés par droits d'auteur et autres formes de propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives de la NBA et ne peuvent étre utilisées, en entier ou en partie,
sans le consentement écrit préalable de NBA Properties, Inc. © 2016 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés, Toutes les autres marques et marques commerciales appartiennent &
leurs propriétaires respectifs. Brevets et brevet en instance : www.take2games.com/Legal.




