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Consultez les mises en
garde sur la sante et la sécurité
dans le menu Parametres.

Systéme PlayStation®4

Démarrer : avant de jouer, prenez soin de lire attentivement les instructions fournies avec
le systeme de loisir interactif PS4"C. Vous y trouverez des renseignements sur I'installation et
I'utilisation du systeme, ainsi que des renseignements importants relatifs a la sécurité.

Touchez le bouton [power] du systeme PS4"¢ pour mettre la console sous tension. Le voyant
d’alimentation clignote en bleu, puis s’allume en blanc. Insérez le disque NBA 2K17 dans la fente
pour disque, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu apparait dans la zone de contenu de I'écran
d’accueil. Sélectionnez le titre du logiciel depuis I'écran d’accueil du systeme PS4YC, puis appuyez
sur la touche €3. Consultez ce manuel pour obtenir des informations sur I'utilisation de ce logiciel.

Quitter un jeu 1 appuyez sur la touche @ et maintenez-la enfoncée, puis sélectionnez
(Fermer application) sur I’écran qui s’affiche.

Retour a ’écran d’accueil depuis un jeu : pour revenir a I'écran d’accueil
sans quitter un jeu, appuyez sur la touche @. Pour reprendre la partie, sélectionnez le jeu
depuis la zone de contenu.

Retirer un disque : touchez le bouton (eject) aprés avoir quitté le jeu.

Trophées : gagnez, comparez et partagez les trophées que vous gagnez en accomplissant
certains défis du jeu. Compte Sony Entertainment Network obligatoire pour I'accés aux trophées.
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PHOTOSENSIBILITE/EPILEPSIE/ATTAQUES

Un nombre limité de personnes peuvent éprouver des symptomes d’épilepsie ou des
étourdissements lorsqu’elles sont exposées a certains motifs lumineux ou lumiéres clignotantes.
L'exposition & certains motifs lumineux ou a certaines images d’arriére-plan sur un écran de
télévision ou dans un jeu vidéo peut déclencher des crises d’épilepsie ou des étourdissements
chez ces personnes. Ces conditions peuvent déclencher des attaques ou des symptémes
d’épilepsie non détectés auparavant chez des personnes qui n’ont jamais été sujettes a des
attaques ou a des crises d’épilepsie. Pour toute personne sujette a des crises d’épilepsie ou
ayant déja subi des attaques ou des étourdissements, il est fortement conseillé de consulter un
médecin avant d’envisager de jouer.

Toute personne éprouvant un ou plusieurs des symptoémes ou des probléemes de santé suivants
doit IMMEDIATEMENT arréter de jouer et consulter un médecin avant de reprendre un jeu :

e étourdissements,

* vision altérée,

* tics oculaires ou musculaires,

* perception altérée,

e désorientation,

e attaque,

* mouvements involontaires ou convulsions.

VOUS NE DEVEZ PAS REPRENDRE UN JEU SANS L’ACCORD DE VOTRE MEDECIN.

Conseils pour utiliser les jeux vidéo de maniére a éviter les risques d’attaque

* Utilisez les jeux dans un endroit bien éclairé et installez-vous aussi loin que possible de I’écran
de télévision.

« Evitez les téléviseurs grand écran. Utilisez le plus petit écran de télévision possible.

o Evitez toute utilisation prolongée du systéme PS4™, Faites une pause de 15 minutes par
heure de jeu.

« Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou en manque de sommeil.

Images 3D

Certaines personnes peuvent ressentir une géne (tension, fatigue oculaire, nausées) pendant le
visionnement d’images vidéo en 3D ou la lecture d’un jeu vidéo en 3D stéréoscopique sur un
téléviseur compatible 3D. Si vous ressentez une telle géne ou toute autre sensation de malaise,
arrétez immédiatement d’utiliser votre téléviseur jusqu’a ce que la géne s’estompe. SCE conseille
a tous les utilisateurs d’observer des pauses réguliéres durant le visionnement de vidéo en 3D ou
la lecture de jeu vidéo en 3D stéréoscopique. La durée et la fréquence de ces pauses nécessaires
peuvent varier d’'une personne a une autre : prenez des pauses suffisamment longues pour
que le probléeme s’estompe. Si les symptomes persistent, consultez un médecin. Notez que
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la vision chez les enfants en bas age (surtout avant 6 ans) est toujours en développement.
Avant de permettre a votre enfant de regarder des vidéos en 3D ou de jouer a des jeux en 3D
stéréoscopique, consultez son pédiatre, ophtalmologiste ou un autre médecin. Pour garantir que
les recommandations ci-dessus sont respectées, les jeunes enfants doivent étre placés sous
la supervision d’un ou plusieurs adultes. Lorsque vous utilisez un périphérique compatible 3D
avec votre PlayStation®4, vous devez lire le manuel d’utilisation de ce périphérique et consulter
us.playstation.com/support/3D pour toute information mise a jour.

Conseils de sécurité pour la manette sans fil DUALSHOCK®4

* Si vous vous sentez fatigué ou si vous éprouvez une sensation désagréable ou une douleur
dans les mains ou dans les bras pendant I'utilisation de la manette sans fil DUALSHOCK®4,
arrétez immédiatement de I'utiliser. Si les symptomes persistent apres I’arrét, consultez un
médecin.

¢ La fonctionnalité de vibrations de la manette sans fil DUALSHOCK®4 risque d’aggraver les
blessures existantes. N’utilisez pas la fonction de vibrations si vous avez des blessures ou
des probléemes osseux, articulaires ou musculaires aux mains ou aux bras. En cas de maladie
ou de blessure, ne jouez a aucun jeu utilisant la fonction de vibrations de la manette sans fil
DUALSHOCK®4 sans avoir désactivé la fonctionnalité de vibration.

« Evitez toute utilisation prolongée de la manette sans fil DUALSHOCK®4. Accordez-vous une
pause toutes les 30 minutes environ.

* Notez que certains logiciels activent la fonctionnalité de vibrations par défaut. Pour désactiver
la fonctionnalité de vibrations, appuyez sur le bouton PS de la manette et sélectionnez
[Paramétres manette]>[Fonctionnalité de vibrations]>[Non].

* Si vous éprouvez un ou plusieurs des probléemes de santé suivants, vous devez cesser
IMMEDIATEMENT ['utilisation du systéme. Si les symptdmes persistent, consultez un
médecin.

- Etourdissements, nausées, fatigue ou symptdmes semblables a ceux du mal de mer.
- Inconfort ou douleur dans une partie du corps (yeux, oreilles, mains ou bras).

Avis de sécurité sur la manette de détection de mouvements

Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements, efforcez-vous de la maintenir a

au moins 20 cm de votre visage.Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements,

prenez les précautions ci-dessous.

¢ Si la manette heurte une personne ou un objet, cela risque d’entrainer des blessures ou des
dommages.

* Portez toujours la dragonne de la manette.

* Tenez la manette fermement pour éviter qu’elle tombe.

* Serrez la dragonne a I'aide du dispositif de verrouillage.

* Donnez-vous assez d’espace pour utiliser la manette de maniére sécuritaire.

® Tenez I'autre manette fermement.
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Commandes par défaut :

@ Déplacer le joueur. joystick gauche
@ Sprinter touche
® Passe icone ou Interchanger icone touche
@ Au poste ou Défense intensive / Assistance défensive touche
® Lob / Alley-Oop ou Bloquer / Rebond touche A
® Techniques de dribble / Tir / Passer ou Intercepter le ballon / Mains en I'air joystick droit
@ N/A touche €@®
® Passe Rebond / Passe flashy ou Prendre le controle touche O
© Passer / Passe-touche ou Interchanger joueur (e plus proche du ballon) touche X
@ Appliquer stratégies / Commande Ecran ou Prise & deux touche
@ Demander un temps mort ou Faute intentionnelle Touche du clavier tactile
® Pause touche OPTIONS




Soutien au produit :

http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caracteristiques en ligne de NBA 2K17 devraient étre

disponibles jusqu'au 31 décembre 20

Toutefois, nous nous réservons le droit

de modifier ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.
Rendez-vous sur www.nba2k.com/status pour les détails.

COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK"4

Attaque de base Contréle |Défense de base

Déplacer le joueur ‘;‘;‘{ls::‘cek Déplacer le joueur

7?3?;55;‘: : Techniques de dribble Joystick droit | Intercepter le ballon / Mains en l'air
Au poste 32:::;?, éntensive / Assistance
Sprinter [ R2 | Sprinter

Appliquer stratégies Ajustements défensifs / Prise a deux
Passe icone Interchanger icone

Passer / Passe-touche (<] ‘]iiﬂtsg.l:::’anr;ger IR BLU=(proche
Passe Rebond (appui bref), Passe A

flashy (deux appuis brefs) @® Prendre le contrdle

Tirer (appuyer) / Feinte de tir /

Enjambée (appui bref) / Préparation (C] Entirc.egtel;.le ballllon (ap.pltjye_r)
rotation (deux appuis brefs) aute intentionnelle (maintenir)

Lob (appui bref), Alley-Oop (deux :

appuls brefs) (A] Contrer / Rebondir

ATH Gameplay 1 ATH Gameplay

Plan de match offensif - Plan de match défensif

Conseil pendant 'action - Stratégies P Conseil pendant l'action - Jeux
offensives défensifs

Conseil pendant l'action - 3 Conseil pendant l'action -

Remplacements

Remplacements




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur SN, appui bref sur l'icéne de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Passe au-dessus de la
téte/Lob

Appui bref sur ®

Passe flashy

Deux appuis brefs sur ®

Alley-Oop

Deux appuis brefs sur ®

Passe/Lancer dribblé

Appuyer sur ® et maintenir enfoncé pour envoyer le coéquipier
sélectionné jusqu'a la balle et attendre qu'il se trouve dans la
zone de passe ou relacher @ pour forcer a effectuer la passe

Mener vers passe au panier

Appuyer sur ® et maintenir enfoncé pour forcer le coequler
sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il soit a portée ou
relacher ® pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

0+@

Passe en suspension

®+Q

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrdle du passeur, relacher @
pour lui repasser la balle

Dunk Putback/Alley-oop
avec tir déposé (lorsque
vous contrélez le receveur)

Maintenir ®

Passe PRO STICK™

+ joystick droit




DEFENSE AVANCEE

Action Entrée
Se déplacer Joystick gauche
Attaque en permutation [R2 I + joystick gauche

rapide

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer (1)

Rebond @ (ballon dans les airs)
Prendre le contréle [©)

Flop Deux appuis brefs sur ®

Refuser le ballon

Maintenir (en étant & coté de l'adversaire)

Défense intensive

Dribbler dans la foule

Maintenir

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir

Icone Prise a deux

Appuyer briévement sur puis maintenir l'icone du
coéquipier souhaité




PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"¢: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Orientez le joystick droit vers le bas et maintenez-le dans cette
direction (vers le haut pour réaliser un tir avec le panneau)

Feinte de tir

Amorcez un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l'enjambée)

Préparation rotation

IEEA + Deux appuis brefs sur @ quand le joueur est debout ou
effectue une pénétration en dribble

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir le joystick droit vers la gauche, la droite ou vers le
panier tout en dribblant (L'orientation du joystick droit détermine
la main qui termine l'action)

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Deux appuis brefs sur @

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de fond)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de fond

Dunks a 2 mains
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IEE + Maintenir le joystick droit vers le panier

Dunk main ne tenant pas le
ballon/dominante (pénétration
en dribble vers panier)

IEEA + Maintenir le joystick droit ver la gauche ou la droite pour
exécuter un dunk avec cette main

Dunks extravagants
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IGER + Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier

Changement de tir dans
les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte
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PRO STICK"C: DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement le joystick droit vers
la gauche/la droite/l’avant

Triple menace

Renversement Triple menace

Faire pivoter le joystick droit puis revenir
rapidement a la position neutre

Triple menace

Pas arriére Triple menace

IEEA + orienter rapidement le joystick
droit dans la direction opposée au panier

Triple menace

Orienter rapidement le joystick droit vers

Dribble rythmé le panier Dribbler
i . Orienter rapidement le joystick droit vers :
Hésitation (rapide) la main qui tient le ballon Dribbler
S . BN + orienter rapidement le joystick .
Heésitation (échapper) droit vers la main qui tient le ballon Bribbler
< : IEEA + orienter rapidement Le joystick :
Entrée et sortie droit vers le panier Dribbler
Cross-over (avant) gr:igtﬁrlir;gdement le joystick droit vers Dribbler
p . Orienter rapidement le joystick droit q
Cross-over (entre les jambes) entre la main libre et le dos du joueur Dribbler
5 IEA + orienter rapidement le joystick .
Crossover (échapper) droitverslatnainilBrS Dribbler
i Orienter rapidement le joystick droit dans :
Derriere le dos la direction opposée au panier Dribbler
Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos q
Renversement du joueur) puis revenir rapidement a la Dribbler
position neutre
Faire pivoter le joystick droit en quart de
L cercle, depuis la main tenant le ballon .
Demi-renversement vers le panier, puis revenir rapidement a Dribbler
la position neutre
Pas arriére IEER + orienter rapidement le joystick Dribbler

droit dans la direction opposée au panier
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TIRS AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte
portée)

Joystick droit vers le panier (avec le joystick gauche en position
neutre)

Crochet « Shimmy »

Bl + joystick droit vers le panier (avec le joystick gauche en
position neutre)

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

Joystick droit vers la gauche/droite dans la direction opposée
au panier

Tir déposé « Step Through »

Joystick droit vers le panier (tout en maintenant le joystick
gauche vers le panier)

Mouvement inversé
« Shimmy »

IEEA + orienter le joystick droit vers la gauche ou la droite
dans la direction opposée au panier (avec le joystick gauche en
position neutre)

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le joystick
droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

POSTE)

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR POUR VOUS POSITIONNER AU

Action

Entrée

Déplacements au poste

Maintenir le joystick gauche

Renversement rapide

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement le joystick droit dans n’'importe quelle
direction (mais dans la direction opposée au panier)

Changer la main du dribble

Orienter rapidement le joystick droit dans la direction opposée
au panier

Dribble « Pick-up »

Orienter rapidement le joystick droit vers le panier

Enjambée (poste)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, dans la
direction opposée au panier, puis appui bref sur

Pas arriére (poste)

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée au panier,
puis appui bref sur @

Enjambée arriére

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, vers le
panier, puis appui bref sur @
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COMMANDES DEFENSIVES

Action Entrée Contexte
Se déplacer Joystick gauche Tous
Déplacement latéral rapide [ R2 B3 + joystick gauche | Tous
Intercepter le ballon Appui bref sur ® Tous
Bloquer (A) Tous
Rebond O (ballon dans les airs) Tous
Prendre le contrdle ® Tous

Flop Deux appuis brefs sur ® Défense sur porteur
Défense intensive Défense sur porteur
Dribbler dans la foule Maintenir Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Défense sur porteur

Empécher passe

Maintenir le joystick droit

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous
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COMMANDES SANS BALLON

OFFENSIVES
Action Entrée
Engagement (debout)

Engagement (déplacement) tout en se déplacant vers le joueur défensif

Pousser Joystick gauche vers le joueur défensif

Faites pivoter le joystick droit dans le sens antihoraire ou
Dribble renversé horaire, depuis la position 6 (6-1 pour sens antihoraire, 6-11
pour sens horaire)

Orienter rapidement le joystick droit vers le porteur du ballon

Transition ou le panier

Orienter le joystick droit vers le haut ou le bas lorsque le joueur

Empécher transition posture défensif tente une transition

A Orienter le joytick gauche dans la direction opposée au joueur
Sortir offensif ou lachez iﬂ
Marcher vers le bas Joystick gauche + joystick droit vers le joueur défensif

14



DEFENSIVES

Action Entrée
Engagement Debout pour
empécher ou Poste sans

ballon

Pousser Joystick gauche vers le joueur offensif

Flo Orienter rapidement le joystick droit vers la direction dans
P laquelle le joueur offensif pousse

Transition Orienter rapidement le joystick droit vers le haut, le bas, la

gauche, la droite

Empécher transition de
posture

Déplacer le joystick droit vers le haut ou le bas lorsque le
joueur défensif essaye d'effectuer une transition

Sortir Joystick gauche dans la direction opposée au joueur offensif

Choc Maintenir tout en bloguant le chemin du joueur offensif

Lo (Tout en étant debout) + orienter rapidement le joystick
droit vers le joueur offensif

Attraper (lorsque le joueur défensif court) Joystick gauche + joystick

droit vers le joueur offensif
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SUPPLEMENTAIRE

John Crysdale

Brian Buel

POSTPRODUCTION AUDIO
SUPPLEMENTAIRE

Casey Cameron

Paul Courselle

Mateo Baker

REDACTION SUPPLEMENTAIRE DU
SCENARIO

Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

Joe Galliani

EQUIPE DE RETRANSMISSION
ET DOUBLAGES

ANNONCEUR
LGULYLERED]

ANALYSTES, COULEURS
Greg Anthony

Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg

Steve Smith

Chris Webber

JOURNALISTE (LIGNE DE TOUCHE)
David Aldridge

PRESENTATEUR, STUDIO
Ernie Johnson

ANALYSTES, STUDIO
Shaquille O’'Neal
Kenny Smith

ANNONCEUR MICRO
Peter Barto

ANNONCEURS PROMO

Jay Styne

Jimmy Hodson

ANNONCEUR EN EXTERIEUR
CJ Norde

ANNONCEURS ESPAGNOLS
Sixto Miguel Serrano

Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

DISTRIBUTION - 2KTV

PRESENTATEUR ET PRODUCTEUR
Rachel A. DeMita

CAMERA PRINCIPALE ET MONTAGE
Alan Palmer

EXPERT JEU ET PRODUCTEUR
Jonathan Smith

PRODUCTEUR
Jessica Teuscher

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson

David Park

GRAPHISTE PRINCIPAL
Jolan Wood

MELANGE AUDIO
Brian Buel

CAMERA SUPPLEMENTAIRE
Ian Levasseur

MAQUILLAGE
Alex Iriarte
Marissa Vossen
Glam Squad

DISTRIBUTION ET EQUIPE,
MACARRIERE

MON JOUEUR
Sullivan Jones

JUSTICE YOUNG
Michael B. Jordan

DENVER LEVINS
Jak Knight
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WASHINGTON FALLS
Demetrius Grosse

JASON RICHMOND
Joe Williamson

BRUCE PEPPER
Michael Masini

XAVIER CROSS
Mark Derwin

BRUBAKER SMITH
Johnno Wilson

GRANT ALABASTER
Todd Anthony

ALANAH TURNER
Alisha Wainwright

TIFFANY RASBERRY
Nafessa Williams

HEMSLEY ADSON
Matt Walsh

JOURNALISTE
Chris Marsol

MAMAN
Kim Bromley

ET AVEC

ICE
Hannibal Buress

GRAHAM
Sterling Brim
PRODUCTION

SCENARISTE ET REALISATEUR
Aaron Covington

PRODUCTEUR
Jay New

DIRECTEUR ASSOCIE
Brandon Eddington

SUPERVISEUSE, SCRIPT
Virginia McCarthy

DIRECTEUR DE LA DISTRIBUTION
Dean Fronk

SERVICE CAPTURE DE
MOUVEMENT

SUPERVISEUR
David Washburn

MANAGER, PLATEAU
Anthony Tominia
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MANAGER DE PRODUCTION
Charles Ghislandi

MANAGER TECHNIQUE
Nateon Ajello

SUPERVISEUR, MEDIA
Mateo Baker

TECHNICIENS Il, PLATEAU
Jen Antonio

Emma Castles

Jeremy Schichtel

TECHNICIEN I, PLATEAU
Alexandra Grant

SPECALISTES Il
Jose Gutierrez
Gil Espanto
Ryan Girard

SPECALISTES |
Michelle Hill
Jeremy Wages

INGENIEUR I, PIPELINE
Charles Auggie Harris IIT

TECHNICIEN PLATEAU
Christopher Barton

ASSISTANT, AUDIO
Andrew Hanson

ASSISTANT, PRODUCTION
Marilyn Escobar

MAQUILLEUSE
Danielle O'Dea

TRAQUEURS FACIAUX
PJ Leffelman
Jonathan Marshall
Elizabeth Kupfer

Eddie Kim

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez
Connor Vickers

Brian Bisby

MUSIQUE ET BANDE-SON
MACARRIERE
Linda Lind

<« BURNING » ET « ALL NIGHT LONG »
Composé et produit par Linda Lind

THEME MUSICAL DE 2K SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par Bill
Kole

« THE COMEBACK », « THE RIVALRY »
ET « THE BREAKDOWN »

Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K
Interprétés par CosmoSquad

ORGUE D'ARENE, RYTHMES, MUSIQUE
ET BANDE-SON SUPPLEMENTAIRES
Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT MYPARK
ET MUSIQUE STUDIO SHOW
Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner

Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone

Marion Dreo

William Gale

Michael Howard

Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry



Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
Christoph Hartmann

DIRECTEUR DE L'EXPLOITATION
David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES
Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES
SPORTS
Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Jack Scalici

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Josh Orellana

ASSISTANTS, PRODUCTION CREATIVE
William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

DIRECTEUR, RECHERCHE ET
PLANIFICATION
Mike Salmon

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE
MARCHE
David Rees

MANAGER, TESTS UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR, UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P. SENIOR, COMMERCIALISATION
Sarah Anderson

V.-P., MARKETING INTERNATIONAL
Matthias Wehner

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg

William Inglis

V.-P. COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIORE, PRODUCTION
MARKETING
Jackie Truong

MANAGER, PRODUCTION MARKETING
Ham Nguyen

ASSISTANT, PRODUCTION
MARKETING

Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Derek Beecham

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEURS VIDEO / CONCEPTEURS,
GRAPHIQUE DE MOUVEMENTS
Michael Regelean

Eric Neff

MONTEUR VIDEO
Peter Koeppen

MONTEURS VIDEO EN SECOND
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR SENIOR, WEB
Alex Beuscher

DEVELOPPEUR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Anna Nguyen
Marc McCurdy

EXPERT, MARKETING PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTRICE SENIORE, EVENEMENTS
Lesley Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTEUR, MARKETING NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER, MEDIA SOCIAL
Chris Manning

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, SERVICE CLIENTS
REIEIEES

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson

DIRECTRICE, PARTENARIATS ET
LICENCES

Jessica Hopp
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MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
ET LICENCES

Ashley Landry

MANAGER, PROJETS
INTERNATIONAUX

Ben Kvalo

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

DIRECTEUR SENIOR ET AVOCAT,
AFFAIRES COMMERCIALES DE 2K
Jerry Wang

AVOCATS

Justyn Sanderford

Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTRICE, OPERATIONS DES
LABELS

Rachel DiPaola

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

MANAGER, MARKETING
PARTENAIRES

Dawn Earp

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

COORDINATEUR DES OPERATIONS
Aaron Hiscox

TI-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones
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INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES/
RESEAU

Russel Mains

INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES
Jon Heysek

INGENIEUR, SYSTEMES DE SECURITE
Lee Ryan

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER, PRODUIT INTERNATIONAL
Aurelien PalleGamage

MANAGER, RP INTERNATIONALES
Wouter van Vugt

MANAGER, MEDIAS SOCIAUX ET
COMMUNAUTE INTERNATIONAUX

Catherine Vandier
MANAGER, TERRITOIRES
INTERNATIONAUX
Warner Guifie

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

DIRECTRICE, LOCALISATION
Nathalie Mathews

DIRECTEUR ASSISTANT,
LOCALISATION
Emma Lepeut

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
La Marque Rose

EQUIPES DE LOCALISATION
Effective Media GmbH

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl
Claude Esmein

Xavier Kemmlein

Softclub

EQUIPE 2K INTERNATIONAL
Agnés Rosique

Alan Moore

Aaron Cooper
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charley Grafton-Chuck
Dan Cooke

Dennis de Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Melero
Sean Phillips

Simon Turner
Stefan Eder

Zaida Gémez

EQUIPE DE CONCEPTION
Tom Baker
James Quinlan

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Martin Alway

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
Diana Tan

MANAGER SENIOR DE MARQUE, ASIE
Tracey Chua

MANAGER MARKETING, ASIE
Daniel Tan

CADRE SENIOR, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

MANAGERS MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

Takahiro Morita

Hide Shimizu




MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIE - OPERATIONS
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D'ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

RESPONSABLE SENIOR, ASSURANCE
QUALITE
Josh Lagerson

RESPONSABLE DE PROJET
Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D’ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Phylicia Fletcher

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Alexander Coffin

Joshua Collins

Jorge Corpeno

Zack Gartner

Jordan Wineinger

Steve Yun

TESTEURS SENIORS
Joshua Brown-Sage
David Benedict
Ashley Carey

Zack Gartner

David Drake

Andrew Garrett

Ana Garza

Greg Jefferson
Jemel Jordan-Butler
Adam Junior
Chayse June
Robert Marrazzo
Kristine Naces
Robert Klempner
Philip Lui

Michelle Paredes
Brian Reiss
Thomas Sammons

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Albert Antero

Joel Apostol

Eddie Arguelles
Fritz-Patrick Atienza
Charlene Artuz
Austin Anderson
Eduardo Bancud
Steven Barling
Michael Bond
Ashley Brown
Adrian Burnham
Kyle Bellas
Stephen Carter
Raoul Carabajal
Bobby Cofield
Wenceslao Concina
Victoria Cormier
David Dalie

Carter Davis

Drew De Los Santos
Hugo Dominguez
Max Ehrlich
Christopher Elscoe
Bryan Fritz

Taylor Galauska
Arthur Garza-Trevino
Kyle Gault

Jasun Graf

Melanie Heuberg
Joshua Hull
Dominic Hurton
David Jackson
Michael Jelf
Christopher Johnson
Joshua Joseph
Zachary Little
Jordan Leano

Scott Luedtke
Eduardo Luna
Charles Maidman
Jace McEwen

Kent Mewborne
Jessica Mitchell
Sacha Moctezuma
Julian Molina
Travis 0'Connor
Brandon Peterson
William Poloski
Evan Potter
Douglas Reilly
Dolores Reynolds
Lawrence Robinson
Anthony Rodriguez
Cody Roemen

Max Rohrer

Byrone Harvey Sanders
Blake Seebold
Ahmad Shahin

Brittnee Smith

Wash Thompson III
Anthony Wair

Daniel Walsh

Justin Ward

Alexis White

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards
Jazmine Sarmiento

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Alba Loureiro

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

RESPONSABLE ASSOCIEE AQ,
LOCALISATION
Cristina La Mura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Raschen

Johanna Cohen

Sergio Accettura

LOCALISATION
Clement Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
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Gian Marco Romano
Gulnara Bixby

Iris Loison

Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Manuel Aguayo

Martin Schucker
Matteo Lanteri

Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Pablo Menéndez
Patricia Ramén
Roland Habersack
Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lopez

Yury Fesechka

2K EAST - ASSURANCE
QUAL|

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Du Jing

RESPONSABLE DE PROJET AQ,
LOCALISATION
Zhu Jian

RESPONSABLES AQ, LOCALISATION
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

TESTEUR SENIOR AQ, LOCALISATION
Qin Qi

TESTEURS AQ
Kan Liang
Cho Hyunmin

TESTEURS AQ, LOCALISATION
Zhou Qian Yu

Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang

Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie

Hu Meng Meng

Zou Zhuo Ke

TESTEURS JUNIORS AQ,
LOCALISATION

Mao Ling Jie

Li Ling Li

Liu Kun Peng

Tang Dan Ru

Chen Xue Mei

Xiao Yi

Zhao Jin Yi

Ou Xu
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Wang Rui

INGENIEURS, INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

2K CHINA CHENGDU QUALITY
ASSURANCE

DIRECTEUR AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Steve Manners

RESPONSABLE AQ
Huang Cheng

TESTEUR SENIOR, AQ
Deng Jian

TESTEURS AQ
Long Fu Yu
Huang Hua
Jiang Xiao Yu
Zhao Ju Hao
Chen Pei Ran
Lin Yang

Zhou Qi

Jian Han Xiang
Zhou Ying Qiao
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

LiHua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES

Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES

Vince Kearney

VICE-PRESIDENTE. DELEGUE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Emilio Collins

VICE-PRESIDENT., PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Matt Holt

CADRE COMPTE SENIOR,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Artie Cutrone

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Adrienne O'Keeffe

MANAGER, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Sam Asfahani

COORDINATEURS ASSOCIES,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Harley Opolinsky

Daniel Lupin

EXPERT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Wonnie Song

Mary O'Laughlin

ACTEURS CAPTURE DE
MOUVEMENTS
Rick Fox

Aaron Gordon
Ryan Hollins
Orlando Johnson
Zach LaVine

Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
David Ahern

Brandon “Bdot” Armstrong
Omariyea Boughton

Myree “Reemix” Bowden
A.J. Bridges

Collin Chiverton

Jonathan “The Jumper” Clark
James Davis

John Dickson

Terrence Drisdom

E.J. Farris

Nate Garth

Tim Harris

Allen Huddleston

Tyler Idowu

Taylor Johns

Eddie Johnson

Chris Jones




Sullivan Jones
Michael B. Jordan
Dominique Lee
Marcus Lewis
Jordan Lewis
Mitchell Love
Jawon Mack
Xander McNally
J.J. Mina

Davion Mize
Arron Mollet
Langston Morris-Walker
Kareem Nitoto
Scott O'Gallagher
Akachi Okugo
Calvin Otiono
Lawrence Otis
Tim Parham
Rodney Pope
Jerald “J.P." Pruitt
Michael Purdie
Chris Read

Joey Rodriguez
Nick Ross
Desmond Simmons
Austin Simon
Ryan Sypkens
James Tillman
Jay Washington
Elijah White
Roshun Wynne,
Justin Yeargin

DANCEURS MYPARK
Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi"” High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Billy “Dunkademics” Doran
Roy “Lee” Giles

John Jordan

Aalim Moor

James Nunnally

Franklin Session

Kammron Taylor

Ben Pensack

Adam Pensack

Pensack Sports
Management Group

REMERCIEMENTS SPECIAUX VISUAL
CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Equipe 2K SI

Greg Gibson

Equlpe Jurldlque Take-Two
Greg Gibson

Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Betsy Ross

Pete Anderson

Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James

Christina Vu

Mark Little
Jean-Sabastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
Zsolt Mathe

David Cook

Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke

Joe Waters

Aditya Toney

Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

The Lee Family
Michigan State University
University of Kansas
Georgetown University
University of Louisville
University of Illinois
University of Oklahoma

Georgia Institute of Technology

University of Arizona
University of Connecticut
Wake Forest University

Collegiate Licensing Company

INTRO DU JEU
Shady00018

Les noms et logos de toutes les arénes
sont des marques commerciales de leurs
propnetalres respectifs et sont utilisés
avec autorisation.

Certaines marques commerciales
appartiennent a American Airlines, Inc. et
sont utilisées sous licence de 2K Sports.
Tous droits réservés.

Copyright 2016 de STATS LLC. Toute
distribution ou utilisation commerciale du
contenu sous licence sans l'autorisation
écrite expresse de STATS LLC est
strictement interdite.

Equipement de basketball fourni par
Gared Sports, fournisseur exclusif des
tableaux et des arceaux des arénes de
laNBA

Ce logiciel est en partie basé sur le
travail d'Independent JPEG Group.

Outils de localisation et assistance
fournis par XLOC Inc.

Bankers Life Fieldhouse et le logo
Bankers Life Fieldhouse sont des marques
commeciales appartenant a CNO
Financial Group, Inc. et sont utilisés avec
autorisation.

Utilise Simplygon (TM), Copyright (c) 2016
Donya(TM) Labs AB.

Des portions de ce logiciel sont Copyright
(c) 2014 Pablo Fernandez Alcantarilla
Jesus Nuevo. Tous droits réservés.

Emojis fournis gratuitement par http://
emojione.com

Les identifications de la NBA et des
équipes membres de la NBA sont la
propriété intellectuelle de la NBA
Properties, Inc. et des équipes respectives
de la NBA. Copyright 2016 NBA
Properties, Inc. Tous droits réservés

Equipe des ventes Take-Two

Equipe des ventes numériques Take-Two
Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Publié par 2K, un label d'édition de Take-
Two Interactive Software, Inc.

Toutes les marques appartiennent a leurs
propriétaires respectifs.
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

O limitée et cet accord de lience (-aprés "Accord’) peuvent ét 4 jour régulie L & &s e Site Intemet').

i agiiel aprés ap i LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PAS VENDU. EN !NSTALLANT COPIANT OUUTILTSANT
LELOBICIEL, VOUS ACCEPTEZ DETRE LIE PAR LES TERMES DE CET ACCORD, LE “LOGICIEL" INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) D AOCUMPAENEMENT
L'EMBALLAGE ET DAUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.
L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, LA COPIE, L INSTALLATION ET/OU L'UTILISATION DU LOGICTEL AINST QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES
DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE ‘DONNEUR DE LICENCE') AINSI QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games comjprivacy ET
CONDITIQNS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR wyivitake2games.com/legal. VEUILLEZ LTRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. SIVOUS NACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N ETES PAS
AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPTER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LICENCE
é accordet e Donneur o ¢ et érables, mités et une copie du Logiciel
pour sur jeu (par ,apparell jeu), sauf 3 du présent
Accord L alad i Logicel et exirnt 3 ogiciel o larésil présent Accord par le Donneur de
licence (voir i zpres) Le Logiciel vous est proposeé sous ience, et ne vous est pas vendu, et été e vous sot ransféré é, et que cet Accord ne saurait
constituer la ogiciel.Le Donneur. toutcrot treet ntérét sur leprssem Logielycomprs, ansy e nom:
commerciaux, 8, brevets, titres, codes informati effets themes, personnages, foires, dialogues, décors les, et droi
moraux.Le Logiciel est prmégé parl. ércaine sur e drot dauteur et les et lemonde. I estintrcit d copier, reproduie oucistribuer e Logicel de
quelque ousurquelgque support que ce soit en ans acird ot prélabledu de lcence. oudistribuant e Logiciel
quelq usr ce soit, enfreint ledroi faire i penalesauxEtaIs-“ queles
fractions 3 é le droit dauteur sont P ju m.awnnuos(uso)parmfnmnn\almww contient Donr
également protéger présent Accord. L accordés par cet Accord sont conservés par [ Donneur 5 ernceel SRl s
CCONDITIONS DE LA LICENCE
Vous acceptez de e s - xploter commercialement e Lagiil Disrbuer, oéder 2 bal, donner sous e, vendreLoter, wrwenlr enune momnaeconvertble comme efnicpres) o rarsfire ucier atrement e
pr?sem \ el, de ce dernic ns 'accord écrit de licence en Logiciel et unréseau
élé i inum\eparLeLnglmeLnuLepresentAccmd ut\l\seruumstalterleLug\met(uupememeaautm\deLelzve] sur un réseau,
o 3 ément sur Copierle Loglmet surun disgue ogiciel 3 partir du CD-ROM ou du DVD-ROM
! appl total lemg\c\el' éme durant i Uul\semucop\erleLugmleldansuncentre
dejouxd é sursite,  conl I F’ propose ddel rendre le Logicel
décompiler, dé afficher, interpréter, préj des érivés és autrement. leLng\meLen é + Retirer ou modifier is 0u € iété placé: ou dans
le Logicel;+ Géner ou empécher R duLogiel - Tricher ouutiiser
és en igne du Logicel + Vimp terme, charte jte pour une ou ligne du Logiciel;ou * Transporter, expuﬂercurssxpnrter[dlrectement
L des lois sur ' é interdisent de recevoir ledit Logiciel, autrement modifiées &
oceasion
ACCES AUX E E Y COMPRISLI E e téle du Logiciel, Luti i lenregi du Logiciel, l'adhésion
3 B [ | i ées étrené activer le Logiciel, accéder é ogiciel, ou
acoéder a certains conte éciaux, déblocables, télé les"f és spéciales"). L'acoés aw és spécalesestmité unseul Compte
utilisateur (defini ci-d par numé érie, et I onnalités spéci peut tre transféré, end,cédeé a bl donné sous l loué, ie vi é-enregistré par un
Lesd évalent sur tous | Accord.
TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE ENREGISTREE : Vous pouvez transférer physique du Logiciel gistréet
tant que ogicil, jointe, du Logiciel jointe, et
ésent Accord, L transfert pie pré ¢ dé o ¢ ogiciel érer,
vendre,céder  bal,conner lover ou convertr i i ens irtuels,sauf menti i é écrie préalable
Danneurde licence. L 3 isponi érode série e 3 1 aucun cas, et les g
ogiciel e: (utilsate ée. Le Logiciel est prévu pour une utiisation exclusivement dans e cadre privé. SANS
PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE.VOUSNE POUVEZ PAS RANSFERER D COPTES D VERSTONS PRELININATRES U LOGICIEL
PROTECTIONS TECHNIQUES: Le Logiel peut nclre des mesures destindes  conrder Laccés au Logiil, accds cet t tés,  empécher ées, ou visant autrement
Zrmpe her quicong les droits et | par cet Accord. C ifs de gestion de licence, d'activation du produit et autres
g le Logiciel, ainsi que le controle de Uutiisation, y compris, mais sans s'y imiter, Uheure, la date, Uaccés, ou d'autres contrdles, parades, numéros d de sécurité
congus pour empécher (acces, Lutiisation et a capie non autoisés du Logcel ou de toute porton o composante de celuic,y compris tout manquernent au present Acourd Le Donneurde Ucence se réserve e droit
de contraler [utlisation du Logiciel 2 tout moment. Vous ne pouvez pas interférer d dell de désactiver urité ;5 vous le aites, le
Logiciel est susceptible de ne pas inncmnner correctement. Si e Logiciel permet Uacces & des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logicel peut accéder a R S B S
etinscriptions acoéder aux pour télécharger les mises jour et carectfsdu Logiciel.Seulun Logcel disposant dune lcence valide peut étre utiisé
pourecnederauxservmesenugne ycnmpr\sautelechergementdes mises & jour et correctifs. Sauf i Le droften vigueur linterc,Le Donneur de licence peut limiter, fina lal parles
présentes et accéder au Logiciel, y compris, mais sans s'y limiter, & tous les services et produits liés,  tout mumem etsans preavls pour quelque ralsun que ce soit.
CI)NTENUCREEPARLUTILISATEU Logiciel peut autoriser [utiisateur  créer du contenu, cela peutnclure des cart
utlisation du Logiiel, et tlisation du Logiciel mwpm i jiqueur, vous cédez par
\nternalmnatexcmsl! perptul frévocsle, entirement i o ib Logicel et érivés, incluant, mais sans.
Sy limiter, ‘adaptation, modification, exécution, affichage, édition, diffusion, i i o el ‘connues ou inconnues, et de
distribuer é é ée par les droits sur la propriété lois et
Per laprésente, aet it it 4 it Uutiisation par le Donneur i biens
en rapport avec le Logiciel, érivés et ses servi aloi en vigueur. Cet. é etlacl droits &
apres a rupture du présent Accord,
CCONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut né 3 Intemet pour acoéder
ISATEURS : T le Logiciel ou é i, 0u pour i é aiciel fonctionnent correctement, il peut & 1
sur é . Apple ITunes, Goog ‘Compte ters'), ¢ de licence ou
" i indiaus MEL etdegarder etenrégle.Si t és du Logiciel peuvent ou cesser de
fonctionner t e.Le Logicil peut éation d' i pour e Logicil auprés du Donneur filiés (‘Compt ’)
afindaccéder au Lnglmete\ases 6 isateur peut étre ide 2 pte tiers, Vous & { éourits de tout Compte tiers dont

VoS Vous servez pour accéder au Logicel et utlser.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS

Sile Logiciel vous permet dacheter etfou enjouant utser i des Bins virtuels, s conti 7

LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS: L Logel put () dutiliser i fé au seindu Logiiel 1 et
(i) dobteni laccés et rutiiser)c ! du Logicel (Biens viruels”). Tndé dela ée,la Monnaie virtuelle e ésentent un droit
g e présent Accord. du respect du présent Accord, e 2 P ot non sets

T | o por e jeu a mnm\LUg\msL Saufsile droiten wgueurlm(srdﬂ.\zMunna\ewrtueUE et
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que vous obtenez [ y 6. Cet Accord ne
saurait constituer it des Biens virtuels, L nont pas de valeur & re peuvent s substuer éelle. Vous
i er ou agir 3 lavaleur ule prxdachat B 155 toutmorert, safd
le droit en vigueur. La ie v i nesont is & i 1 g la Ha
fons gé Accord Logicel,quand le Donneur e lcence cessera de fournir e Logm ousi cet Accord prend fin pour une autre rison. Le Donneur de icence, 3 sa
desfais pour e roit dacoéder & utliser et/ou peut distribuer
GAGNERET. i fous pouvez avoir Donneur de licence si
certaines amwwswexplmsausem duLogie Par exemple, e Domneur peut fournir de la M ! achever
une tache en jeu,ou créer du conter ur votre C: i i acheter ie i des Biens virtuel
sein du Logiciel ou par le bi in en ligne ti ici tout: Le Donneur de Lic é leterme " ). L'achat et Lutilisation
I incluant mais sans les Ce Lalicence
d été conceédee par le Magasin de logi Le Donneur de L proposer d d t L'achat de M irtuelle, et t i nt é é
le Donneur 5 toutmoment et sans préavi. é ? lemontant 3

Jour, qui peut vrier selonle Logicel en question. Le Donner delicence, 3

utiseteur, e Domeur maximal que vous pouvez dépenser pour acheter

P
peutimposer a ou utlser, a fagon dont au montant maximal de Monnaie
tre C ont é
CALCUL DU SOLDE : Vous: I vos en ctant 3 celuici.Le Donneur
deffectuer e vi i disporibles d De plus, le Donneur del ¢ de déterminer le montant
i it sur o e 3 Lachat, Le Dorneur g 1 é
ra\sﬂnnahle et ‘acceptez par la pré étermi le Donneur tre Ce est définitive, p
Jonneur ou ont été délibéré faw
UTILlSERLAMONNAIEVIRTUELLEETL LS :La Monna B e penl e partie ément au
réglement jen varier selon e Logiciel La p fau sein du Logiciel, et e Donneur de icence, é
peutlimiter [ 3 jeu Les utlisat o changer & tout moment.
vos Biens virtuels disporibles affichés o eront récuits & fols que ens vi ogicel L
sur i ou: i votre Compte
Logiciel La peuvent. i P i
logicil: par exemple, ous pouvez percre de la Biens virtuel £ personnagg il i éesparle
iais de: sont 4, quevous | é Vous| é le Donneur de lcence s ;
iens virtuels effectuée par le bia isateur en envoyant g
i ens vi 1t e & des b endre, céder & bal, donner sous icence, lover ou convertiren une monnaie
3 5 eSE tes D 5 L
une valeur du Donmeur i que ce sof, sauf
envigueur. La Monnaie virtuelle et es Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et i le Donneur Yalob é Biens virtuel
contre quoi que ce Soit de valeu, y compris, s sans sy limiter,de la monnaie réelle.
: défintfs et échangeables, Sau dans | ledroit
envigueur,le Donneur équler,controler, modifer, el 8 [ éton, et le Donneur de
Al
PAS DE TRANSFERTS : Toutransfert, commerce, (aide du Logiciel autorisé parle Donneur de
licence Transacti )y 'y limiter ogiiel. et s 9proué gl Doneur e e et st srtment et L Doeur e oence srésenele . 3 seule
discrétion, e mettre fin, suspench ot etvos de mettrefin 3 et Accord si Tous
il : : 3 tpéris et acceptent par iser et de: mmacuuverﬂEDunneurde‘W""P concédants, affilés contractants, cadre
directurs,enplyés et éjudices, pertes et dé é i onneur q in d applcat
nde, mette i, inverse toute Transacti ol Transaci sk avoirleu) STl de fraude,
t Accord, 3 ? envigueur, ou de tout ainterférer ou ayant pour effet ou pour effet | dinterférer de quelgue f avecle
du Logiciel d davoir parti Vous accept étion restreindre
[ sateur et vos droits sur ) , etes autres objets iés & votre
Compte utiisateur.
LIEV:La i v ouutlser i vous e vous trouvez
CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et ogiciel parle biis dun jciels dont lachat sontsoumis
g i ot i é igueur sont Le Dorneur
frais b it ou autres s 7 ogicel ou par Toutes ces inistré i non gar e Donneur
delcence. Le Donneur ément de éis-3 . it por
é Le présent Acoord est e Donner ot 0 P
le Logicel AL éck ? de
quelg le Logiciel é le Logiciel liée 3 tout manguement 6 3 toute:
é 1 6 i régispar e présent Accord, et le Magasin de étre tenu pour
réclamations. Vous devez respecter La icence du Logiciel nest doit tre utisée
avec e Logiiel niguement sur un apparel Etats-Unis ou oue
des Etats U etites dl st des Etats-Unis. L
un bénéficare tiers du présent Accord et peut faie valor e présent Accord contre vous.
COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Par linstallaton et utiisation du Logiciel, fu d delicence,y comp ¢
(i letransfert t oence,ses affiés et ite Etats-Unis et
d: és en-dehors de ! d 7 oi privée i) U données, comme
Uidentf avezorééoul: , classements, explots, et Jeusur intemetet (i e é [
matérel, héb Donneur de lience et [ laCl
usnommée, modifiée 4 loccasion. pasq utlisées ou , vous e devriez pas utiser e Logiiel. Auxfins des questions de confidentait des donnces, y compris
1a collecte, Lutilisation, le transfertde i autres,laCt it morifiée & loccasion ur toute autre

dispositon du présent Accord

GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : L Donneur de lience vous garanit si vous e et it orighecu oo mas as e ool ré vt et s dcumentaton e v rrsits Lt ongme)
ce

que le support de stockage dlorigine du Logiciel st exempt de to de pour n usage

Logiciel répondant 3 Logicel ouu'l le producteur du support
support de jeu pour lequel cant e matl, s gl aTnternet et [t {eDomewr peutpas gl opil
du Logicel sur jpport de jeu. Le Donneu pas que e Logiciel sera exempt : ogick 4 du Logicel se

u que le Logicel du matériel Lug\c\etserantcamgees Aucunenaucearaleouemecourmepar
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d i i les thoits

le Donneur de : é ne peuwvent constituer une garantie.Certaines jurdic pasl
licables d { i A av0us. S, pour
é ,le Donneur gratutement tout Logicil savérant dé é e Lot briqu e Domnurce oance. Sle Lol et plus
disponible le Donneur é par un Logicel é érieure.C 6 Logil

delicence et al La présente garanti ne s'appligue pas et est ulle i 3 i éoud en. Toutes | ¥ rites par a oi

de qualité marchande, d'adéquation & un but particulier ou de fagon, et 6 Donneur de licence. Si le Logiciel limitée ci-dessus,
jciel ' i 3 ad ! indiguer : votre nom et Uadresse pour | g i jement daté; et éorivant le vice et |

lequel vous explitez e Logiciel.

INDEMNISATION
i é detenira de licence, ses partenaires, concédants, afflés, contractants, cakes, directeurs, employes et agents de tous préjudices,pertes et dépenses découlant
diectement de vos actes et omissions & agrors de utlisation du Logiiel conformément au termes de (Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE DE DOMMAGES
SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA LDELUSAGE QU DUDYSEONCTIONENENT U PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S LIMITER, LES DOMMAGES MATER!ELS
LAPERTE DE CLIENTELE, LA DEFATLLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D ORDINATEURET, D L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGE:
MATERIELS OU LA PERTE DE PROFITSOU LES DOWMAGES PUNTTES A LESARD O TOURES CALSES DACTION RESULTANT OUASSOCIEES AUPRESENT ACCORDOU A PRESENT LOGICIEL, QUE CE o
ENVERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SI LE DONNEUR DE LICENCE A
ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESOLTSDOMVAGES B\ AUGUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE L'EXTGE) NE SAURAIT
DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOBICIEL. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS
SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURATT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS AUDONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOLS PRECEDENTS,
POUR TOUT CE QU PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 2008 (USD). CERTAINS ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE DUNE GARANTIE
IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE, DUNE
FRAUDE OU DUNE MAUVAISE CONDUITE VOLONTAIRE, IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSTON OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT
PAS. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER DAUTRES DROITS VARIANT DUNE JURIDICTION A L'AUTRE. NOUS NAVONS PAS ET NE POUVONS
PAS AVOIR DE CONTROLE SUR e DDNNEES QUIENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET DAUTRES PORTIONS DINTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D/AUTRES RESEAUX TIERS, CE FLUX DEPEND EN
CRANDE PARTLEDES PERFORMANCES DTNTERNET 1 DESERVICES SANS FIL FOURNIS 00 CONTROLES PARDES TIERS PARFOLS LES ACTIONS OU LABSENCE DACTION DE ES TIERS PEUVENT NUIRE A
QU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET ADES SERVICES SANS FIL, 0U A DES PARTIES DE CEUX-CLNOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS, CEST
POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS QU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QU NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DULOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES.

RESILIATION
Leprésent csrd et vieur o' aéslition parvuuswparle Donneur de ucenoe Cet i quand e Donneur. ¢ ogicel (pour es jeux
ne), ueu\muum d dargent ou tout: & llicite, ou si vous ne respectez pas les
¢ limiter, 2 cet Accord 3 tout moment au Donneur ésler et supprimer votre
Cnmpteuntwsa(wsewantaaccederau Logicel ou lutiser selon lamé ée dans es Condtions dé duLogicielen
ogiciel y i it .y compris | ! és avotre Compte
utisateur. Sivous ré i Te Logiiel & Uaide du mé e, vous pouvez oot o s i isater, y compris la l i ié
4 votre Compt Cependant, sauf dans | U vigueur Uinterdit, i votre imé suite & la ré: Accord pour , toute la
outousl és avotre C { eront également supprimes, et utser e Logiciel e vi ens vi és & votre Compi ile présent
Accord est résiié le Dorneur pe é & og é Accord, é
copie physique du Logiciel 2u Donneur Logicel des éléments liés, et tout
controle,y compris sur tous les lients, ordinateurs, dispositif mobile sur lesquelsila étéinstallé. A larési Accord, i duLogiciel, y
il seront r résiliés, et vous devr er \nmms\ \ é: it i éré: cet Accord.
DROITS E Le Logiciel et Gon ont été és a 'ade de fonds privés et sont fournis en tant que « Logiciel informatique commercial
» ou « Logiciel informatique restreint ». Lutlisaton,La cope ou la di i ict & 1)
des clauses D é i i (Rights n Technical Data and C: ARS 252, é Droit
logiciel (Commercial Computer du FAR 52.227-19,le cas échéant.Le C = DunneurueUceneesurlesnemmquewessous
RECOURS EN EQUITE. Par a présente, que, é é éoutées, e Donneur é ]
le Donneur de habilt, éjudices, éaité : li du présent Accord, temporaire ou
permanente,en plus des autres recours disporibles
TAXES ET tinderniser et terircouert e Donneur delence et tous ss affiés cae,drecteurs et enloyés deto [
imposés par g é y qel \mpMssurlemenunelduDanneurdehcence) qmlsalentete
q été ée par le Donneur de licence. fexoné Jépen:
a s dare o & nt é,Le Donneur e
licenoe 3 couvert de teles demandes;
CONDITIONS D'UTILISATION. Tout accés au Logicel et utiisti t soumis au présent Accord, on jinte au Logiciel, aux C 1 Donneur de lcence et 4 a Charte de:
de licence, e é L intégralité de laccord
entrevou e Donne elence e e oncerne tlsaon Lo dessioes e proult s et érieur entre vous et e Donneur écritou verbal Dans le cas ol cet
rdet
DIVERS. i lune des dispositons de cet. éré i iti é P L
du présent Accord ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE. Ce!Am)rdestreg\partesLmsdeLEtatdeNeanrk appliuées dens [Etat de New York tentrels ré Etat,hormi dé A\mains que le Donneur de icence
aappliquera oilocale pour ct exclusive etle e dejuridict é tions pé duprésent cortrat se stuent dans [Etat et
La cour fédé Do do e (o 6o New Yok New Yor, USA).Vouset e Domour j accept é P
dredé tout torisé par Lol fédé Etat de New York Vous et e Donneur aC Unies sur.
1980) nes' a douan de cetaccord,

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.
©2005-2016 Take-Two Interactive Snﬂwave et sesfilales. Tous droits réservés. 2K, le logo 2K et Take-Two iy d

de NBA Properties, Inc. et des équipes respemes delaNBA tn pauent e s, encter uen e, san e consentment ot e de NBA Pmperm Inc.© zms NBA Prgerties e Tousdofsésenés.
«PlayStaon»eiagofamill «PS », « DUALSHOCK et « SXAKIS» sont « PS4 » etlelogo Play Inc. Toutes les:
tiennent a l tifs. Brevets et brevet ma\
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