A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
Xbox 360® ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations
importantes relatives a la santé et a la sécurité. Veillez a conserver tous les manuels
pour une utilisation future. Pour les manuels de console de remplacement et
d'accessoires, rendez-vous sur le site www.xbox.com/support.

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR YOUS-MEME OU
PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de
votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

1. Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas
échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations
lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent
a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas
d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience,

il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Qu’est-ce que le systéme PEGI ?
Le systéme de classification par catégorie d'age PEGI a été congu pour éviter que
les mineurs soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d'age.
VEUILLEZ NOTER qu'il n'indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systéme de
classification, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui
achétent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié a I'age du
joueur. La premiére partie est une évaluation de I'age :-
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www.pegiinfo

www.peginfo

La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu,
il peut y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte l'intensité

de ce contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-
0SSIER

Pour plus d'informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
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Xbox LIVE® vous connecte a plus de jeux, plus de fun. Pour en savoir plus,
rendez-vous sur www.xbox.com/live.

CONNEXION

Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console
Xbox 360 a une connexion a large bande ou haut débit et vous inscrire
pour devenirmembre du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est
disponible dans votre région et pour de plus amples renseignements sur
la connexionau service Xbox LIVE, rendez-vous sur le site www.xbox.
com/live/countries.

CONTROLE PARENTAL

Ces outils flexibles et faciles d'utilisation permettent aux parents et

aux tuteurs de décider a quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder
en fonction de la classification du contenu du jeu. Les parents peuvent
restreindre I'accés aux contenus classés pour adulte. Approuvez qui et
comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne surle
service Xbox LIVE et fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus
d'informations, rendez-vous sur le site www.xbox.com/familysettings.



COMMANDES DE JEU

MAaNETTE XBoOX 360
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BACK

START

COMMANDES DES MENLUS

Naviguer entre les options Stick analogique gauche

Sélectionner une option
Quitter le menu

COMMANDES EN JEU

Se déplacer
Regarder/Viser
Actions contextuelles/Course / Mise a couvert...

(A]
(6]

Stick analogique gauche

Stick analogique droit
(A)

Corps a corps/Sauter ()

Recharger (X]

Ramasser. MAINTENEZ @
Changerd'arme o

Viser B

Tirer (er

Lancer une grenade

Ordre d'escouade (solo uniquemMent)......nn: m

Voir I'emplacement actuel et la cible de I'escouade
(solouniquement) MAINTENEZ @
Capacités des Docteurs et Officiers

(multijoueur uniqguement) o
Activer le tir secondaire (solo uniguement)............. BMD &

Type de grenade suivant BMD O

Type de grenade précédent BMD ©
Ravitaillement d'Officier (multijoueur uniqguement)...BMD&

Se baisser

Changer caméra (Mode VISEe) ... mmmseeesssinns

Cliquez sur le stick
analogique gauche €@
Cliquez sur le stick
analogique droit €»

Consulterinfo (Solo UNIQUEMENL) ..oeevveeeeseerereerssinnns o
Consultertableau (multijoueur uniquement)......... o
Menu Pause ]

swar

Voila six mois qu'une tempéte de sable cataclysmique a rayé Dubai de la
carte. Des milliers de vies ont été perdues, y compris celles des soldats
américains chargés d'évacuer laville. Aujourd'hui, cette ville devenue la
plus somptueuse des ruines au monde, repose enfouie sous le sable. Six
mois aprés la premiere tempéte de sable qui a frappé Dubaf, voila qu'un
signal radio mystérieux est intercepté en provenance de la ville enfouie.
Une équipe dereconnaissance de la Deltay est envoyée en infiltration.
Samission estsimple :localiser et évacuer les survivants et laradio. Ce
qu'elle découvre est une ville sous I'emprise de la guerre. Pour sauver
Dubai, elle doit trouver I'homme au coeur de cette folie : Col. John Konrad.

MENU PRINCIPAL

CAMPAGNE

REPRENDRE LA PARTIE
Charge votre fichier de sauvegarde le plus récent.

NOUVELLE PARTIE

Sélectionnez|'un des quatre emplacements de sauvegarde disponibles
et commencez une nouvelle campagne. Choisissez entre les difficultés
Promenade de santé, Opération spéciale, Mission suicide ou FUBAR.
FUBAR est débloquée une fois la difficulté Mission suicide réussie.

SELECTIONNER CHAPITRE
Utilisez la carte interactive pour rejouer un chapitre déja terminé.

CHARGER PARTIE
Reprenez une partie a partird'un fichier sauvegardé.

INFORMATIONS
Vous pouvez voir toutes les infos récupérées en campagne.



MENU PRINCIPAL

MULTIJOUEUR

Xeox LIVE
Créezou rejoignez une session Xbox LIVE et accédez a votre quartier
général

SYSTEM LINK
Créezou rejoignez une session en System Link.

CONTENLU TELECHARGEABLE

Sélectionnez pourtélécharger le nouveau contenu téléchargeable disponible.

OPTIONS

Modifiez les différents parameétres de jeu tels que les commandes,
les parametres audio, lataille de I'écran de jeu, la luminosité et le
périphérique de stockage, ou regardez les crédits de Spec Ops: The Line.

MANETTE

Affichez la configuration actuelle des commandes et ajustez divers
parametres :

SENSIBILITE Y : ajustez la sensibilité verticale de 1a10 enregardant
/visant.

SENSIBILITE X : ajustez la sensibilité horizontale de1a10 en
regardant/visant.

VUE INVERSEE : activez ou désactivez les commandes inversées
pourregarder/ viser.

VIBRATION : activez ou désactivezla vibration de la manette.
VISEE AUTOMATIBUE : activez ou désactivez I'aide ala visée (solo
uniquement), ou paramétrez-la en fonction de la difficulté de votre mission.
CONFIGURATION : choisissezentre la configuration de la manette
Défaut ou Autre.

AUDIO

SOUS-TITRES : activez ou désactivez les sous-titres.

VOLUME MUSIBUE :réglezle volume de lamusique de1a10.
VOLUME VOIX : réglezle volume des dialogues de1a10.

VOLUME EFFETS SONDORES : changezle volume des effets sonores.

LUMINOSITE

BAMMA : ajustezles niveaux gamma du jeu.

FILTRE :réglezles parametres de filtre. choisissez entre les filtres
Défaut, Vintage et Eclatant.

MENU PRINCIPAL

REGLER LA TAILLE DE L'ECRAN DE JEU
Utilisez les sticks analogiques gauche et droit pour aligner les bordures
avec le bord de votre écran.

PERIPHERIGLUE DE STOCKAGE
Choisissez le périphérique de stockage destiné a contenir vos fichiers
de sauvegarde.

CREDITS
Affichezles CREDITS de Spec Ops: The Line.

RETICULE
1; ESCOUADE
EETiaf ! =3 .I - AFFICHAGE
GRENADE R 4R ARME
RETICULE

Votre réticule de visée apparait au centre de I'écran lorsque vous visez ou
que vous étes a couvert.

AFFICHAGE ARME

Affiche I'arme dont vous étes équipé, votre quantité de munitions et
I'option de tir secondaire. Loption de tir secondaire est grisée lorsqu'elle
estinactive.

SELECTION GRENADE
Affiche le type de grenade dont vous étes actuellement équipé ainsi que
vos grenades restantes.

POSITION ESCOUADE /7 CIBLE
Maintenez B pour voir le positionnement actuel etla cible de votre
escouade.



ORDRES D'ESCOUADE

ATTAGQLUE
Ordonnez avotre escouade d'attaquer en maintenant B et enrelachant
lorsque votre curseur passe surun ennemi.

COMMANDES CONTEXTUELLES

Dans certaines zones, des commandes contextuelles seront disponibles,
comme « Appuyez sur B pour aveugler I'ennemi ». Pour utiliser ces
commandes, appuyez sur B quand elles apparaissental'écran.

Appuyezsur g encours de partie pour accéder au menu Pause. C'estici
que sont affichés I'objectif actuel et le nombre d'infos trouvées dans la
mission actuelle.

REPRENDRE
Quittez le menu Pause et reprenez la partie en cours.

RECHARGER POINT DE CONTROLE
Reprenezla mission actuelle depuis le dernier point de contréle.

OPTIONS
Réglezvotre manette, les parametres audio, la taille de I'écran de jeu, la
luminosité et la difficulté.

BUITTER
Retournez au menu principal.

Xbox LIVE

Créezourejoignezune session Xbox LIVE et accédez a votre quartier général.
PARTIE RAPIDE :recherchez une partie publique.

PARTIE PRIVEE : créez une partie privée Xbox LIVE.

BUARTIER GENERAL : personnalisezvotre équipement, consultez
les stats et hien plus encore.

INVITER AMIS :invitezvos amis ajouer.

INVITER GROUPE D'AMIS Xeox LIVE : invitezvotre Groupe
d'amis Xbox LIVE a jouer.

RECHERCHER GROUPE D'AMIS Xeox LIVE :recherchezvotre
groupe d'amis Xbox LIVE.

SYSTEM LINK

Créezourejoignez une session en System Link.

HEBERGER PARTIE : créezune session multijoueur en System Link.
TROUVER PARTIE :recherchez une session en System Link.
EBQUIPEMENT : personnalisezvotre armement.

MODES DE .JELU

EHADOS : c'est chacun pour soi ! Tuez les joueurs adverses avant qu'ils
nevous tuent.

POINT DE RALLIEMENT :tenezle pointde ralliement pour
accumuler des points pour votre équipe. Utilisez |la mini-carte pour
trouver le point :il change réguliérement de position.

ENFOUISSEMENT : détruisez les Points vitaux (PV) de I'ennemi pour
faire apparaitre leur Cible prioritaire (CP). Détruisez-la pour gagner la
partie.Les PV sont plus faciles a détruire a I'aide d'explosifs et les CP sont
vulnérables atoutes les armes. Les PV endommagés peuvent également
étre réparés, mais une fois détruits, ils le sont pour de bon.

MUTINERIE : un match a mort par équipe classique.

USURE : vous ne disposez que d'une vie, ne la gdchez pas. Elimination
par équipe en trois manches, pas de réapparitions disponibles.

CONNEXION : les deux équipes s'affrontent pour prendre le contréle
d'un point de ralliement pour accumuler des points. Votre station de
transmission doit étre activée pour marquer des points. Désactivez la
station des ennemis pour les empécher de marquer. Vous pouvez réparer
votre station si elle a été désactivée par I'ennemi.

REMARBLE :vous pouvez, pendant une partie, trouver des
informations surle mode de jeu actuel dans le menu Pause en jeu.



PERSONNALISERLES

PERSONNAGES

CLASSES DES PERSONNAGES

Choisissez parmisix classes uniques celle qui correspond le mieux a
votre style de jeu et complémente celle de vos équipiers. Alors que les
classes Artilleur et Docteur sont disponibles des le départ, les autres
deviennent disponibles a mesure que votre niveau augmente avec I'EXP
que vous remportez enterminant des parties multijoueur. Réengagez-
vous pour débloquerde plus gros bonus pour chaque classe !

ARTILLEUR

Les Artilleurs subissent moins de dégats que les autres classes et
octroientun boost de dégats aux équipiers proches ainsi qu'a eux-méme.
L'Artilleur peut également sélectionnerune arme lourde en soutien (M32
MGL, RPG-7 ou M249 SAW) a la place d'une arme de poing.

DOCTEUR

Les Docteurs accélerent le taux de régénération des équipiers proches,
ainsi que le leur, et peuvent ranimer les alliés tombés plus vite que
d'autres classes, tout en leur octroyant alors une invulnérabilité
temporaire. Les Docteurs donnent également un boost d'adrénaline aux
alliés, ne les rendant temporairement vulnérables qu'aux tirs a la téte et
aux explosifs.

SAPELR (EXILES UNIGUEMENT.,

DEBELOGLUE ALl NIVEAU 3)

Les Sapeurs sont experts en explosifs. Avec leurs équipiers, ils
augmentent les dégats infligés par les explosifs. Ils peuvent également
porter deux fois plus de grenades, de mines ou de C4.

PILLEUR (QAMNES LUNIBUEMENT,
DEBLOGLIE ALl NIVEALU 3)

Les Pilleurs augmentent le rayon d'action de leurs propres explosifs, ainsi
que ceux de leurs équipiers proches. Les dégats recus par explosifs sont
également moins importants. Les Pilleurs peuvent aussiréparer les PV
plus rapidement.

SNIPER (DEBLOGLUE AU NIVEAU B)

Les Snipers octroient un boost de précision aux équipiers proches ainsi
qu'a eux-méme et peuvent marquer les joueurs ennemis. Ils peuvent
également revétir latenue ghillie en métamatériau qui leur permet de se
fondre dans leur environnement lorsqu'ils sont immobiles.

OFFICIER (DEELOBLUE AU NIVEAU 37)
Les Officiers sont le pilier de votre équipe. Il réduisent les dégats que
leurs équipiers et eux-mémes regoivent et accroissent I'efficacité des

PERSONNALISERLES

PERSONNAGES

capacités propres a leur classe. Ils peuvent larguer du ravitaillement a
leurs équipiers et placer des objectifs qui augmentent la protection et les
dégatsinfligés partout équipier a proximité.

EQUIPEMENT

Donnezunstyle unique a votre personnage et équipez-le de sa
protection et de ses armes dans le menu Equipement.

ARMES
Sélectionnezles armes principales, secondaires et les explosifs que
votre personnage emportera au combat.

PROTECTION

Equipez votre personnage de différents types de protections. Les protections
de classe supérieure protegent mieux en échange d'une mobhilité réduite.

TENUE

TETE : des objets pour votre téte et votre visage comprenant des
chapeaux, des casques et du maquillage.

ACCESSOIRES : équipezvotre personnage d'accessoires pour
modifier son apparence.

MOTIFS : appliquez différentes textures et motifs a votre uniforme.

SPECIALITES

Les spécialités octroient des capacités uniques pour vous aider au
combat. Il est possible d'équiper deux spécialités a la fois, avec un
troisieme emplacementdisponible une fois débloqué. Chaque spécialité
auneversionbasique et une version avancée. En continuant d'utiliser
une spécialité, vous en débloquerez la version avancée.

ADAPTATION :vous permet de courir lors des tempétes de sable.

TOUJOURS PRET : commencez avec une arme principale
supplémentaire a la place d'un pistolet.

SANGUINAIRE :les dégats que vous infligez augmententde 10 % a
chague ennemi abattu, mais sont réinitialisés lorsque vous mourrez ou
netuez personne pendant 30 secondes.

COMMANDD : allez au combat muni de deux chargeurs supplémentaires.

PLANBUE :réduit les dégéts lorsque vous étes a couvert, a l'exception
des attaques sur les flancs.



PERSONNALISER LES

PERSONNAGES

FURTIVITE : e réticule des ennemis ne devient pas rouge quandils
vous visent.

FANTAME : lorsque vous abattez un ennemi, « Fantéme » apparait
dans laliste au lieu de votre nom. Les ennemis ne regoivent pas de bonus
de vengeance envous tuant.

CHASSELUR : votre position est affichée au mauvais endroit sur la
carte de I'ennemi.

EXPERT EN EEI: |es mines ennemies explosent5 secondes aprés
leuramorgage.

DUR A CUIRE : restezenvie beaucoup plus longtemps quand vous
étes aterre.

BROUILLEUR : réduit ladurée d'étourdissement par les grenades
flash et les bombes de sable.

CONSCIENCE TACTIBLUE : les agents furtifs apparaissent comme
des joueurs normaux et votre réticule devient rouge lorsque vous les
visez.

FERMETE : passezinstantanément de la visée normale au viseur ou a
lalunette.

TALCTICIEN : chaque fois que vous touchez un ennemi, sa vitesse de
déplacement est réduite de 20 %.

MUSECULATION : vous infligez plus de dégats au corps a corps.
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Anton Maslennikov

Tom Drake

ScottJames

Brandon Jenkins

Jordan Limor

ASSISTANCE PRODLUCTION
ADJOINTE

Josh Morton

Luke Wasserman

Greg Kasavin

Anthony Deluca

SeanScott

DIRECTELIR DE Le
PRODUCTION CREATIVE
JackScalici

DIRECTEURDE LA
PRODUCTION CREATIVE
Chad Rocco

RESPONSABLE
PRODLICTION CREATIVE
Josh Orellana

ASSISTANT DE
PRODLUCTION - i
PRODUCTION CREATIVE
Dave Blank

Kaitlin Bleier

SCENARIO ADDITIONNEL
JackScalici

Chad Rocco

Richard Pearsey

Shawn Frison

EDITEUR HISTOIRE
Chad Rocco

SUPERVISEUR MOTION
CAPTLRE
David Washburn

COORDINATEUR MOTION
CAPTURE
Steve Park

RESPONSAELE MOTION
CAPTURE
Anthony Tominia

SPECIALISTES MOTION
CAPTURE

Jose Gutierrez

Gil Espanto

ASSISTANT MOTION
CAPTURE
Nick Bishop

DIRECTION ARTISTIGUE
AUDIO

Chad Rocco

Walt Williams

JackScalici

SVP MARKETING
Sarah Anderson

VP MARKETING
Matt Gorman

VP MARKETING
INTERNATIONAL
Matthias Wehner

DIRECTEUR DU
MARKETING
Tom Bass



RESPONSABLE PRODUIT
Philip McDaniel

DIRECTEUR DES
RELATIONS PUBLIGOUES,
AMERIGUE DU NORD

RyanJones

DIRECTEURDE LA
PRODUCTION MARKETING
Jackie Truong

DIRECTEUR ARTISTIBUE,
MARKETING

Lesley Zinn

DIRECTEUR WEB
Gabe Abarcar

RESPONSAELE SENIOR -
MARKETING INTERALCTIF

Elizabeth Tobey
RESPONSABLES
COMMLUNAUTE
Greg Laabs

David Eggers

WERB DESIGNER
Keith Echevarria

CONCEPTEULUR GRAPHIBUE
<LJLUNIOR
Christopher Maas

ASSISTANT PRODUCTION
MARKETING

Ham Nguyen

RESPONSABLE
PRODUCTION VIDEDO
J.Mateo Baker

MONTEUR VIDEDO
Kenny Croshie

MONTEUR VIDEDO JUNIOR
Michael Howard

SPECIALISTE CAPTURE
JEU

DougTyler

RESPONSAEBLE
MARKETING TRAFFIC
Renee Ward

VP BUSINESS
DEVELOPMENT

Kris Severson

VP JURIDIGUE
Peter Welch

DIR'EI:TELIR DES
OPERATIONS
Dorian Rehfield

SP@EIALISTE LICENCE /
OPERATIONS
Xenia Mul

DIRECTEUR DU
LICENSING, PARTENARIAT
STRATEGIGUE & MEDIA
DANS LE JEU

Shelby Cox

RESPONSABLE
MARKETING - RELATIONS
PARTENAIRES

Dawn Burnell

RESPONSABLE
MARKETING - RELATIONS
PARTENAIRES

Dawn Burnell

2K
INTERNATIONAL

DIRECTEUR GENERAL
Neil Ralley

RESPONSAEBLE
MARKETING
INTERNATIONAL
Sian Evans

DIRECTEUR SENIOR - RP
INTERNATIONAL

Markus Wilding

RESPONSAEBLE
ASSISTANT RP
INTERNATIONAL
Sam Woodward

RESPONSAEBLE PRODUIT
INTERNATIONAL
David Halse

RESPONSAEBLE
MARKETING NUMERIGUE
INTERNATIONAL

Martin Moore

2K
INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT
DU PRODUIT

PRODUCTEUR
INTERNATIONAL
Jean-Sebastien Ferey

RESPONSAELE

LOCALISATION
Nathalie Mathews

RESPONSABLE
ASSISTANT LOCALISATION
Arsenio Formoso

EQUIPES LOCALISATION
EXTERNE

Around the Word

Synthesis International Srl
Synthesis Iberia

Coda Entertainment

PTW

Outils Localisation et assistance par
XLOCInc.

2K
INTERNATIONAL
- CONTROLE
QUALITE

SUPERVISEURCO
LOCALISATION
Jose Minana

INGENIEUR MASTERING
Wayne Boyce

TECHNICIEN MASTERING
Alan Vincent

RESPONSABLE PROJET
CO LOCALISATION
Luigi Di Domenico

RESPONSAEBLES CO
LOCALISATION

Karim Cherif

Oscar Pereira

TECHNICIENS SENIOR CO
LOCALISATION

Elmar Schubert

Fabrizio Mariani

Florian Genthon

Jose Olivares

Stefan Rossi

TECHNICIENS CO
LOCALISATION
Enrico Sette

Andrea de Luna
Cristina La Mura
Christopher Funke
Pablo Menéndez
Chau Doan

Sergio Accettura
Carine Freund

Javier Vidal

Harald Raschen

Z2K INTERNATIONAL -
EQUIRE

Agnes Rosique

Ben Lawrence
BenSeccombe

Dan Cooke

Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning
JanSturm
Jean-Paul Hardy
Lieke Mandemakers
Luis De La Camara Burditt
Matt Roche

Olivier Troit

Richie Churchill
Ross Purdy

Sandra Melero
Simon Turner
Solenne Antien
Stefan Eder



TAKE-TWO - OPERATIONS
INTERNATIONALES
Anthony Dodd

Martin Alway

Nisha Verma

Robert Willis

Denisa Polcerova

FOX STUDIOS
Rick Fox

Michael Weber

Tim Schmidt

Cal Halter

Keith Fox

Dustin Smith

Joe Schmidt

EDITEURS DIALOGUE
FREELANCE

Garrett Montgomery
Dan Francis
Anthony Sorise

MIXAGES PICK-UP
Nick Bozzone

Robert Weiss

Michael Miller

Tim Hoogenakker

DIALOGUE
Brett Rothfeld
Kyle Krajewski
Courtney Bishop
Sunny Warkentin
Kevin McAlpine

PRODUCTEURS
Susie Boyajan

Erin Reilly

Laura Harley

ASSISTANTS
Jehan Valiente
Tina Evanow

Roxy Munoz
Rosario Estrella

ACTEURS - DISTRIBUTION

CAPT. MARTIN WALKER
Nolan North

1fERLT. ALPHANSO ADAMS
Christopher Reid

SET. JOHN LUGO
Omid Abtahi

LT. COL. JOHN KONRAD
Bruce Boxleitner

M. RADIO
Jake Busey

AGENT RIGGES
Patrick Quinn

AGENT GOLULD
Chris Cox

AGENT DANIELS
Rick Pasqualone

1iERLT. JOHN MCPHERSON
Steven Walters

INTERROGATEUR
Richard Epcar

COMMANDDO
Michael Yurchak

MARINES
Brian Bloom
Liam Q'Brien
Daniel Hugh Kelly

OFFICIERS
Daniel Hugh Kelly
John Cygan

SOLDATS

John Curry

Paul Eiding
Townsend Coleman

SOLDATS D'ELITE
David Hoffman
Rick D.Wasserman

REFUGIES
Aycil Yeltan
Elizabeth Sung
Moneer Yaqubi
Navid Negahaban
Shaunt Benjamin
Sunil Malhorta
Yerman Gur

VOIX ADDITIONNELLES
DougRye

Freddy Lehne

Wally Kurth

CASCADEURS EN MOTION
CAPTURE

Lucas Okuma

Ray Carbonel

UN GRAND MERCI A
Jordan Katz

David Cox

Take-Two - Equipe de vente
Take-Two - Equipe de vente
Numérique

Take-Two - Equipe du circuit de
commercialisation
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
JennKolbe

Equipe 2K IS

Seth Krauss

Greg Gibson

Take-Two - Equipe juridique
Jonathan Washburn

David Boutry

Ryan Dixon

Michael Lightner

Gail Hamrick

Sharon Hunter

Michele Shadid

Trailer Park Videogames
RP Access

KD&E

Big Solutions

Gwendoline Oliviero
Benjamin X Chang

Chris Solis
Seamas Gallagher
Jennie Sue

lain Willows
Mark Ward
Sasha de Guzman
Merja Reed

Rick Shawalker
Daisy Amescua
Lori Durrant
Chris Jones
Pedro Villa

Eric Lane

Todd Ingram
Casey Coleman
Kristian Guyte
Nicholas Chavez
ScottTrono
Jeremy Pryer
Nick Pylvanainen
Lincoln West
Morgan Sears
Kellen Yurick
Ryan Heller
Artapong Intapatana
BrentKiddoo
Matt Price

Sam Vicchrilli
Joe Perlas
Donald Ohlson
Steve Capri

Matt Priddy

Orry Klainman
James Adkins
Clint Baptiste
Darryl Austin
Clay Cashel
Casey Kealoha
Clint Baptiste
Anthony Florez
Kevin Strohmaier
EvanJackson
Erin 0'Malley
Rob Newman
Adamah Taylor
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Ivan Preciado
Derek Bridges
Charles Ledesma
OphirKlainman
Steven Bogolub
Colin Campbell
Anna Kholyavenko
Frank Meadows
Maurice Wilson

DARKSIDE GAME
STUDIOS

DIRECTEUR ARTISTIGBUE
Marcel Marcado

RESPONSAEBLE
MODELISATION
Adam Glueckert

RESPONSAEBLE TEXTURE
Karen Sanok

ARTISTE SENIOR
Henrigque Naspolini
Udell Infante

ARTISTE 3D
David Phillips
Josh Dampman
Ken LeSaint
Marisa Ainsworth
Nelson Izquierdo
Sean Couture
Steve Buchholz
Tyler Bronis

ARTISTE ECLAIRAGE
Craig Schiller

RESPONSAELE ANIMATION
Devon Browne

ANIMATEUR

Luis Batista
RESPONSAEBLE DESIEGN
DES NIVEAUX

Jonathon Cooper

PDG
Richard Daniels

DIRECTEUR DE CREATION
Nicholas Schreiber

PRODUCTEUR EXECUTIF
Hugh Falk

PRODUCTEUR
BryanlJury

PRODUCTEUR ASSOCIE
Jorge Verea

RESPONSAELE
PROGRAMMATION

Alejandro Garcia-Tunon

PROGRAMMEUR
Darrell Christmas

Jeff Hiebert

Jeffrey Crenshaw

Joe Cortese

Les Bird

Nathan Karpinski

RESPONSABLE CONTROLE
GUALITE
Ryan Kane

TESTEUR CONTROLE
OUALITE

Brandy Rumiez

Brian Gluckman

Daniel Burgos

Evan Salas

Julian Davis

ARTISTE 3D
Andrew Gilmour
Bruno Melo
Gabriel Tse

Geoff Mellon
Jaco Herbst
Sean Marino
Tadao Masuyama

CONCEPTION
GRAPHISMES
Aaron Anderson

James Mosingo

Michael « Rusty » Drake
Patrick McEvoy

Todd Keller

ANIMATEUR
Cory Collins
John Logsdon
Josh Burton

Neal Sukkert

AR'!'ISTE EFFETS
SPECIAUX
David Gasinski

ARTISTEIU
RebeccaWallace

RESPONSAELE DESIGN
DES NIVEALUX
Jason Fleischman

OPTIMISATION
Boris Batkin

PROGRAMMEUR
Alex Miller
James Thompson

AUDIO - DSONIC
Kemal Amarasingham
Simon Amarasingham
Michael Carter

Brian Dutton

Matteo Stronati
KianYoa

Brett Apitz

Robert Cooper

Bryce Kanzer
Joannalwanowicz
Matthew Hines

COMEDIENS DE DOUELAGE

DOCTEUR DAMNE
Brian Bloom

SAPEUR EXILE
Chad Rocco

ARTILLEUR EXILE
Chris Cox

SNIPER DAMNE
David Hoffman

PRESENTATEUR
Jake Busey

OFFICIER DAMNE
John Cygan

OFFICIER EXILE
Liam Obrien

SNIPER EXILE
Michael Yurchak

ARTILLEUR DAMNE
Rick Pasqualone

BILLEUR DAMNE
Rick Wasserman

DOCTEUR EXILE
Steve Walters

GRAPHISMES
ADDITIONNELS
Adia

Art Duck

Nikitova

ELIND SOUIRREL GAMES INC.

PDE /7 PRODUCTEUR
EXECUTIF
Brad Hendricks

DIRECTEUR TECHNIGQUE /7
PROGRAMMELUR
lain Davies

RESPONSAELE
PROGRAMMATION
Adam Lupinacci
Matthew Fawcett

PROGRAMMEUR
Matt Campbell
Daniel Selnick
Forrest Baker

PROGRAMMELUR SENIOR
Dan Goodman



22

GARANTIE LIMITEE POUR LO

ICIEL ;: ACCORD DE LICENCE

ET DIVULGATION DES DONNEES CONFIDENTIELLES

Cedocumentpeutétresujetadesmisesajour,laversion
laplusrécente setrouve surwww.taketwogames.com/

eula. L'utilisationde ce Logiciel au-delade 30 joursapreésla
publicationd'uneversion modifiée de ce documentconstitue
uneacceptationautomatique destermes.
CELOGICIELESTSOUSLICENCEETNEVOUSESTPASVENDU.
ENINSTALLANT, COPIANT OU UTILISANT CELOGICIEL (COMME
DEFINICI-DESSOUS), VOUSACCEPTEZ D'ETRE LIE PARLES
TERMESDELAPRESENTE GARANTIELIMITEEPOURLOGICIELET
DEL'ACCORD DE LICENCE (CI-APRES DENOMME « 'ACCORD »),
AINSIQUEPARLESTERMES CI-DESSOUS. LE « LOGICIEL» INCLUT
TOUSLESLOGICIELSINCLUS DANS LE PRESENTACCORD, LE(S)
MANUEL(S) D'ACCOMPAGNEMENT, 'EMBALLAGE ETD'AUTRES
SUPPORTSECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION
ELECTRONIQUESOUENLIGNE, ETTOUTESLES COPIES DESDITS
LOGICIELSETDELEURS SUPPORTS. PAR L'OUVERTURE,
L'INSTALLATION ET/OU L'UTILISATION DU LOGICIELAINSI QUE
DETOUTAUTRESUPPORTINCLUSAVEC, VOUSACCEPTEZ PARLA
PRESENTELESTERMES DUPRESENTACCORD AVECTAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE « DONNEUR DE LICENCE »). S|
VOUSN'ACCEPTEZ PASLESTERMES DE CETACCORD, VOUSN'ETES
PASAUTORISEAINSTALLER, COPIER OU UTILISER CELOGICIEL.
I.LICENCE

LICENCE.Sous réserve duprésentaccord et de ses conditions
générales,leDonneurdelicence vous concéde parlaprésente
ledroitetlalicencenonexclusifs, nontransférables et limités
d'utiliserune copie du Logiciel pourvotre usage personnel
suruneseuleconsoleouunseul urdinateur(saufslipulatiun
contraire).Vosdroitsacquis sontsujetdvotreacceptationdes
termes duprésentAccord.Lestermes de votre licence sous
cetAccordentrenten appllcatmna ladated'installationou
d'utilisation du Logiciel etexpire ala date de disposition du
Logiciel oualarésiliation duprésent Accord par le Donneur
delicence.Votre licence prendrafinimmédiatementencas
decontournementdes protections utilisées par le Logiciel.

Le Logiciel vous estdonné en|icence etvous reconnaissez
dansle présentdocumentqu'aucuntitre nipropriété dansle
Logicieln'esttransféré(e) ou cédé(e) et que le présent Accord
neserapasinterprété comme uneventededroitsdansle
Logiciel.Tous les droits non spécifiquement octroyés envertu
duprésentAccordsontréservésparleDonneurdelicenceet,
le cas échéant, parses concédants.

PROPRIETE. Le Donneur de licence conserve tout droit, titre
etintérétsurle présentLogiciel,y compris,sanss'y I\m\ter
touslesdroits d'auteur, marques commerciales, secrets
commerciaux,nomscommerciaux, droitsde propriété,
brevets, titres, codes informatiques, effets audiovisuels,
themes, personnages,noms de personnages, histoires,
dialogues, décors, travauxartistigues, effets sonores, euvres
musicales, etdrclts moraux.Le Logiciel estprotégé parla loi
américainesurledroitd'auteuretlesmarquescommerciales
ainsiqueparleslois ettraités applicables dansle monde.
Ilestinterditde copier,reproduire oudistribuerle Logiciel

de guelque faconque ce soitousurquelque supportguece
soit,entotalité ouenpartie,sans |'accord écrit préalable du
Donneurde licence. Toute personne copiant, reproduisant
oudistribuantleLogicielentotalité ouen pamede quelque
faconque ce soitou surquelque supportque ce soit, enfreint
volontairement toutes les lois sur le droit d'auteur et peut faire
I'objetde sanctions civiles oupénales aux Etats-Unis oudans
sonpays.Sachezquelesinfractionsalaloiaméricaine surle
droitd'auteursontpassiblesd'amendesallantjusqu'al50 000
dollars parinfraction.Le Logiciel contient certains supports
sous licence, etles concédants duDonneur de licence peuvent
egalememprutegerleursdru\tsdans lecasd'uneviolation du
présentAccord.

CONDITIONS DELALICENCE

Vousacceptezdene pas:a.Exploitercommercialement

le Logiciel;b. Distribuer, céderabail, dunnersuushcence,
vendre, loueroutransféreroucéderautrementle présent
Luglc\e\ oudes copiesdecedernier,sans |'accord écrit
expréspréalableduDonneurdelicence;c. Faire des copies du
Logiciel entotalité ou enpartie; d.Faire descuples duLogiciel
etlesmettre adisposition surunréseaupourson utilisation
ou suntelechargemenlpardes utilisateurs multiples;e.
Saufspécification contraire fournie parle Logiciel oule
présentAccord, utiliserouinstallerle Logiciel (ou permettre
aautruidelefaire) surunréseau, pourunusageenligne, ou
simultanémentsurplusieurs consoles;f. Copierle Logiciel sur
undisque durouautre support de sluckage afinde contourner
I'exigence d'exécution duLogiciel a partir du CD-ROMou du
DVD-ROMinclus (cetteinterdiction ne s'applique pas aux
copiestotalesoupartielles pouvant étreréalisées parle
Logiciel lui-méme durant|'installationafinde fonctionner
plusefficacement);g.Utiliseroucopierle Logiciel dans un
centredej euxelectronlquesoutuutaulres\te basésursite,
a cundltmn queleDonneurde licence puisse vous proposer
unaccorddelicence sursite séparé pourrendre le Logiciel
disponible pourunusage commercial; h.Rétro-concevoir,
décompiler, désassembleroumodifierautrement le Logiciel
entotalité ouenpartie;i.Retirerou modifiertouslesavis

ouétiquettes de propriété placés suroudans le Logiciel;
etj.Transporter, exporterouréexporter (directementou
indirectement)dans un pays auquel des loissurl’'exportation
américaines oudesréglementations d'accompagnement
interdisentde recevoir ledit Logiciel, ouguienfreintautrement
cesloisouréglementations, modifiéesal'occasion.
ACCESAUX CONTENUS ET/OU SERVICES SPECIAUX, NOTAMMENT
LESEXEMPLAIRES NUMERIQUES. Lete\echargementdu Logiciel,
I'obtentiond'unnuméro de série unique, I'enregistrement du
Logiciel,I'abonnementadesservicestierset/ouaunservice
duDonneurdelicence (etnotamment!’ acceptationdes
conditionsd ut\l\satlunassucles)peuvemetre nécessaires
pouraccéderauxexemplaires numériques duLogiciel ou
acertains contenus, services et/ouusagesspéciaux (a
débloquer, ale\echarger enligneou aulre) collectivement
désignés parleterme «Contenus spéciaux».L'accesaux
Contenus spéciaux estlimité aunseul compte utilisateur
parnumérode série, etcetaccésne peut pas étretransfére,
venduouréenregistré parunautre utilisateur, sauf stipulation
contraire.Lesdispositions de ce paragraphe remplacentet
annulenttouslesautrestermesde cetAccord.
TRANSFERTDE COPIES PREENREGISTREES. Vous pouvez
transférerlacopiephysique compléte duLogiciel
preenreglstre ainsique sadocumentationde maniére
permanente & une personnetiers, tant que vous ne conservez
pasde copie (y comprisdesarchivesou dessauvegardes)
dulogiciel,desadocumentationouden’importe quelle
partiedeladocumentationduLogiciel, et que le destinataire
acceptelestermesde cetaccord.Les Contenus spéciaux, et
notammentle contenun'étant pas disponible sans numéro
desérie dusage unigue, ne peuventenaucun cas étre
transférésaunautre utilisateur, etles Contenus spéciaux
sontsusceptibles deneplusfonctionnersil'exemplaire
d'installationoriginal esteffacé ousilacopie préenregistré
n'estpasdisponible pour|'utilisateur. Le Logiciel est prévu
pourunusage uniquement privé. MALGRE CE QUI PRECEDE,
VOUSN'ETES PASAUTORISEATRANSFERER DES EXEMPLAIRES DU
LOGICIELAVANTSASORTIE.

PROTECTIONSTECHNIQUES. Le Logiciel peut étre doté de
mesures pourencontrélerlacces, oupourcontrélerl'accésa
certaines fonctionnalitésoucertains contenus, afind'éviter
d'éventuelles copiesnonautorisées oud'empécherquiconque
dedépasserlesdroitslimitésetleslicencesaccordéesdans
leprésentAccord.Sile Logiciel autorise I'accés ades Contenus
spéciaux, seule une copiede ce Logiciel peutyavoiraccesa
lafois.Destermesetdes conditions delicence additionnels
peuventétrerequispouraccéderauxservicesenligneetau
téléchargementdesmises ajuuretdespalchs dulogiciel.
SeulunLogiciel accompagné d'une licence valide peut étre
utilisé pouraccéderauxservicesen I\gne etnotamment
puurtelechargerdespalchs etdesmisesajour. L'utilisateur
n'estpasautorisé aintervenirdansles mesuresde contrdle
d'accésniatenterde désactiveroucirconveniradetels
paramétres de sécurité.Sivoustentezde désactiverou de
modifierles mesures de protections techniques, le Logiciel ne
fonctionnera pas correctement.

CONTENU CREEPARL'UTILISATEUR: |e Logiciel peutautoriser
l'utilisateuracréerducontenu, celapeutinclure des cartes,
desscénarios, descapturesd écrand'undesigndevoiture
oudesvidéos des séances dejeu.Enéchangede l'utilisation
dulogiciel, etacondition que vos contributionslors de
I'utilisation duLogiciel soienten accordavec les droits en
vigueur,vous cédezparlaprésente auDonneur de licence
undroitinternational exclusif, perpétuel,irrévocable,
entierementtransférable et sous-licenciable d'utilisation, de
quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Luglc\el
etases produits etservices dérivés, incluant les droits de
reproduction, copie, adaptation, modification, exécution,
affichage, édition, diffusion, transmission ou communication
augrand publ\cdetuutes Ies maniéres, qu'elles soient
connues ouinconnues, et de distribuer vos contributions sans
aucunavis préalable niaucune compensation pourtoute la
duréedelaprotectionaccordée parlesdroitssurla pruprlele
intellectuelleenapplicationdes lois etdes conventions
internationales. Parlaprésente, vousrenoncezatousles
droits morauxde paternité, de publication, de réputation ou
d'attribution surl'utilisation parle Donneurde licence oules
autresjoueursdetelsbiensenrapportavecle Luglc\el ses
pruduvtsdemves etsesservicesselonlaloienvigueur.Cet
accorddelicence estaccordéauDonneurdelicence, etla
clausederenonciation des drojts morauxci-dessus perdurera
mémeapréslarupturedelaprésentelicence.
CONNEXIONAINTERNET. Le Logiciel peumecesslterune
connexlunalntemelpuuraccederaux caractéristiquesen
ligne, asonauthentification ouad'autres fonctionnalités.
Afinque certaines caractéristiques du Logiciel fonctionnent
correctement, |'utilisateur pourraitavoirbesoinde (a)
pussederunecunnex\unaImernetadaptee etpermanenteet/
ou(b)uncomptevalide etactif pourunservice enligne comme
indiqué dans ladocumentationdu Logiciel, incluant mais ne se
limitantpas a une plate-formetierce, auxservices duDonneur

GARANTIE LIMITEE POUR LOGICIEL ; ACCORD DE LICENCE
ET DIVULGATION DES DONNEES CONFIDENTIELLES

delicenceoudunedesesfiliales.Sivousnedisposezpasde
tels comptes, certaines caractéristiques du Logiciel peuvent
nepasouneplusfonctionner correctement, que ce soiten
partieoudans leurintégralité.

1I.COLLECTEETUSAGE DES INFORMATIONS.
Eninstallantetenutilisantle Logiciel,vous donnezvotre
accordpourlacollecteetl'usagedesinformations, et
notamment (lorsque c'estapplicable) pourletransfertde
tuutesdunneesdepulsle DonneurdelLicenceetsesfilialesen
directiond'un paysal'extérieurdel'Union Européenne etde la
C.E.E.Sivousvous connectezaInternetquandvous utilisezle
présentLogiciel, al'aided'unréseauassocié aune plate-forme
dejeu,leDonneurde licence peutrécupérerdesinformations
desfabricantsdumatériel oudes plates-formesde jeu etpeut
collecterautomatiquementcertainesinformations depuis
votreordinateur. Ces informations peuventinclure, sanss'y
limiter, lesidentifiants d'utilisateur (tels que les pseudos
etlesnomsd'écran), lesscoresdesjeux, lesrésultats des
jELI)( laperformancedujeu, lessitesvisités, les listesd'amis,
I'adresse MACdu matériel,I'adresse de prutucu\elnternetet
vutreut\l\sat\ondedlversesfcnctlonnahtesdu]eu Toutes
lesinformations collectées parle Donneurde licence sont
supposées étreanonymes etne divulguentpasvotreidentité
niconstituentdesinformations personnelles. Cependant,
sivousincluezdesinformations personnelles (comme
votrevrainom)dansvotre ID d'utilisateur, cesinformations
personnellessontautomatiquementtransmisesauDonneur
delicenceetutiliséescomme suit.
Lesmfcrmauunscol\ecteespar\eDunneurdel\cence
peuventétre placées parle Donneurdelicence surdessites
Web publics, partagées avecdes fabricants de matériel, des
plates-formes hdtes, des partenaires marketingdu Donneur
de\lcenceouutlhseesparcedermerdanstuutautrebuthc\te
Sivousnevoulezpasquevosinformations personnelles soient
partagéesainsi,vous ne devezpas utiliserle présentLogiciel.
11l.GARANTIE

GARANTIELIMITEE: LeDormeurdeI\cencevousgarant\t(s\vous
étes|'acheteurinitial etd'origine du Logiciel) que le supportde
stockaged'origine duLogiciel estexemptde toutvice matériel
etdefabrication, pourunusageetunentretiennormal,
pendantgﬂjuursacomplerde\adatedachat Le Donneurde
licencevous garantitque ce Logiciel estcompatibleavecun
ordinateurpersonnelrépondantalaconfigurationminimale
requise décrite dansladocumentationdu Logiciel ou qu'il
aété certifié parle producteurdusupportde jeu comme
compatible avecle supportde jeupourlequelila été édité;
cependant, sile matériel, les logiciels, laconnexion aInternet
etl'utilisationindividuelle subissentdes modifications, le
Donneurdelicence ne peut pasgarantirle fonctionnement
optimalduLogiciel survotre ordinateurouvotre supportde
jeu.LeDonneurdelicence ne garantitpasqueleLogiciel sera
exemptdetouteinterférence;que le Logiciel répondraavos
attentes;que le fonctionnementduLogiciel seraininterrompu
ounecomporteraaucuneerreur,ouque le Logiciel sera
compatible avecdes programmes ou du matérieltiers ou que
les éventuelles erreursduLogiciel serontcorrigées.Aucune
nouceura\euuecr\tefourmeparleDonneurdehcencem
aucunreprésentantautorisé ne peuventconstituerune
garantie.Certainesjuridictions ne permettantpas I'exclusion
ouleslimitations surdes garantiesimplicitesoules
limitations surlesdroits |égauxapplicables d'unutilisateur,
unepameuu\ensembledesexcluslonsetdes\lmltauuns

ci-dessus peuventnepass'appliqueravous.
Si,pouruneraisonquelconque,vous découvrezundéfaut
danslesupportde stockage durantlapériode de garantie, le
Donneurdelicence accepte deremplacer gratuitementtout
Logiciel s'avérantdéfectueuxdurantlapériode de garantie
tantquele Logiciel estfabriqué parle Donneurde licence.Sile
Logicieln'estplus disponible, le Donneurde licence seréserve
ledroitde leremplacerparun Logiciel similaire de valeur
égale ousupérieure.Cette garantie estlimitée au supportde
stuckagecuntenantleLogic'\elfuumiéI’or'\gine parleDonneur
de\icenceetnesapp\iquepasél usurenormale.Laprésente
garantienes appl\quepasetestnu\lesl\evlceestduaun
usage abusif,inapproprié ouaun mauvais entretien. Toutes les
garantiesimplicites prescrites parlaloi sontexpressément
limitéesalapériode de 90 joursdécrite ci-dessus.

Excepté ce quiprécéde, laprésente garantieremplace toutes
lesautres garanties, orales ou écrites, explicites ou implicites,
yccmprlstcuteautregarant\edequal\temarchande
d'adéquationaunbutparticulieroude non-contrefacon, et
aucuneautredéclarationougarantied'aucunesorteneliele
Donneurdelicence.

Sivousrenvoyezle Lng'\cielsousla garantie limitée ci-dessus,
veu'\l\ezenvuyerleLugic\'eld origineuniquemental’adresse
ci-dessousetindiquer:votrenomet|'adresse pourle renvoi;
une photocopie dujustificatifde paiementdaté;etune courte
lettre décrivantlevice etle systéme surlequel vous exploitez
leLogiciel.

ENAUCUN CASLEDONNEUR DELICENCEN'ESTRESPONSABLE DE
DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT
DELAPOSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU
PRESENTLOGICIEL, Y COMPRISLES DOMMAGES MATERIELS, LA
PERTEDECLIENTELE, LADEFAILLANCEOU LEDYSFONCTIONNEMENT
D'ORDINATEURET, DANS LAMESURE OU LALOI 'AUTORISE, LES
DOMMAGESETINTERETS POURBLESSURES CORPORELLES, MEME
SILEDONNEURDELICENCEAETEINFORMEDELAPOSSIBILITE
DESDITS DOMMAGES. LARESPONSABILITEDU DONNEUR DE
LICENCENE DEPASSE PAS LE PRIX REELPAYE POUR L'UTILISATION
DU LOGICIEL.

CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE
LADUREED'UNE GARANTIE IMPLICITEET/OU L'EXCLUSION OU
LALIMITATION DESDOMMAGESACCESSOIRES OU INDIRECTS. IL
ESTDONCPOSSIBLE QUELES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES
ET/OU L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITENE

VOUS CONCERNENTPAS. LAPRESENTE GARANTIEVOUS DONNE
DESDROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ETVOUS POUVEZ DISPOSER
D'AUTRES DROITS VARIANTD'UNE JURIDICTION AL'AUTRE.
RESILIATION: Le presentAccurd resteenvigueuramoins qu'il
nesoitrésilié parvous-méme, parle donneur delicence, ou
automatiquementsivousnerespectezpaslesprésentes
conditions générales.En cas de résiliation, vous devrez
détruire ourenvoyerla copie physique du Loglcle\ auDonneur
delicence, etdétruire de fagon permanente toutes les copies
du Logic\'e\, sadocumentation, les supports associésettous
les composants envotre possession ousousvotre contrdle, et
notammentprésentssurunserveurclientouunordinateur sur
lequelle Logiciel aurait étéinstallé.

DROITSRESTREINTS DU GOUVERNEMENTAMERICAIN: Le LOg\CIEl
etladocumentationontétéentiérementdéveloppésa

I'aide de fonds privés etsontfournisentantque « Logiciel
informatique commercial » ou « Logiciel informatique
restreint».L'utilisation, la copie ouladivulgation par

le gouvernementaméricain ou unsous-traitantdu
gouvernementaméricain estsoumis aux restrictions
exposéesausous-paragraphe (c)(1)(ii) des clauses Droits
relatifs auxdonnéestechniques etauxlogicielsinformatiques
(RightsinTechnical Dataand ComputerSoftware) du DFARS
252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1)
et(2)des clauses Droitsrestreints relatifs aux logiciels
informatiques commerciaux (Commercial Computer Software
Restricted Rights) du FAR52.227-19, le cas échéant. Le
Contractant/Fabricantestle Donneur de licence sur le site
indiqué ci-dessous.

RECOURSENEQUITE: Parlaprésente, vous acceptezque, siles
conditionsduprésentAccordne sontpas spécifiguement
exécutées, leDonneurde licence subitun préjudice
|rreparable Enconséquence,vous acceptezque le Donneur de
licence soithab ,sansobligation, autre garantie, preuve
depréjudices, adesrecours en équitéappropriés concernant
I'unedes clausesduprésentAccord, outre les autresrecours
disponibles
INDEMNISATION: Vous acceptezd'indemniser, de défendre
etdeteniracouvertle Donneurdelicence, ses partenaires,
concédants, affiliés, contractants, cadres directeurs,
employés etagentsdetuus pre]udlces perteset depenses
découlantdirectementouindirectementdevosacteset
omissionsaagirlorsdel'utilisation du Logiciel conformément
auxtermesdel'Accord.

DIVERS:Le présentAccord constitue I'intégralité del'accord
relatifalaprésentelicence entreles partiesetremplace et
annuletous lesaccords etdéclarations antérieurs signés
entreelles. |l ne peut &tre modifié que parundocument écrit
exécuté parles deuxparties.Sil'une desdispositions de
cetAccordestconsidéréenonapplicable pouruneraison
quelconque, ladite disposition estrevue uniquementdansla
mesure nécessaire pourlarendre applicable. Les dispositions
restantes duprésentAccordnesontpasaffectées.
LOIAPPLICABLE. CetAccurdeslreg\ parlesloisdel'étatde New
York, telles qu'appliquées dans |'Etat de New York et entre les
résidents dudit Etat, hormis dlsposlt\onfederalecuntralre
Amoins que le Donneur de licence ne renonce expressément
aappliquerlaloilocale pourl'instance particuliére, la
juridict\'un unique etexclusive etlelieude juridiction pour

d' éventuel\esactiunspénalesrelatives ausujetduprésent
contratsesitue dans I'Etat etla cour fédérale dulieudela
principale activité financiére du Donneurde licence (Comté
de NewYork,NewYork, U.S.A.). Les deux parties consententa
Ia]ur\d\ctlon decescoursetacceptentquela prncedurealt
lieude lamaniéredécritedansla presente pourtoutpréavis
autorisé parlaloifédérale oucellede I'Etatde New York. Les
partiesacceptentque laConventiondesNationsUniessurles
contratsdeventeinternationale de marchandises (Vienne,
1980) ne s'applique pas acetaccord ouan'importe quel litige
outransactionprovenantde cetaccord.

SIVOUSAVEZ DES QUESTIONS RELATIVESA LA PRESENTE LICENCE,
VOUSPOUVEZ CONTACTER PAR ECRITTAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY10012.
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SUPPORT TECHNIBUE

Sivousrencontrezun probleme de fonctionnement sur I'un de nos produits, vous pouvez contacter
le supporttechnique partéléphone ou surinternet:

TELEPHONE:

0890808809/(0,15TTC/min)
DulLundiauVendredide13H00 a 21H00

Depuis laBelgique,composezle:0902 88078 (0,80€TTC/min)

SITEWEB:
http://support.2k.com

“Informations concernantlaloiinformatiqueetliberté”
Conformémentauxdispositionsdel'article34delaloidu6janvier1978 modifié parlaloidu6aolt
2004,vousdisposezd'undroitd'acces,de modification, derectification, oude suppressiondes
donnéespersonnellesvous concernant.

Pourtoute demande concernantvosinformations personnelles,vous pouvezvous adresserala
sociétéTake-Two Interactive:

-parcourrieral'adresse suivante:
Take-Two Interactive France
Webmaster

14,rue de Castiglione

75001 Paris

Lacollectedecesdonnéesapourfinalité de permettrel'identificationdes personnesayantrecours
auxservicesaprésvente proposésparlasociétéTake-TwoInteractive etleurconservationne
sauraitexcéder2ans.

Enaucuncas,cesdonnéesnesontcommuniquéesadestiersetlasociété Take-TwoInteractive
assure laconfidentialité decesdonnées.

N°CNIL1014130 pour letraitementdes données misenoeuvre dansle cadred'unsiteinternet.N° CNIL
771288 pourletraitementautomatisé d'informations nominatives (base dedonnées).

©2006 - 2012 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, 2K Games, Spec Ops et Spec Ops: The Line, et
leurslogosrespectifs sontdes marques commerciales et/ou déposées de Take-Two Interactive Software, Inc.Yageretle logo
YagersontdesmarquescommercialesdeYagerDevelopmentGmbH.DarksideetlelogoDarksidesontlesmarquescommerciales
de Darkside Game Studios, Inc. Unreal®@ est la marque déposée d’Epic Games, Inc. Unreal@® Engine, Copyright 1998-2012, Epic
Games, Inc. Ce produit logiciel inclut Autodesk® Kynapse®, ® 2012 Autodesk, Inc. Tous droits réservés. Autodesk Kynapse est
unemarque déposée d’Autodesk, Inc., et/oude sesfiliales aux Etats-Uniset/ouautres pays. Utilise latechnologie Bonk Video.
Copyright@1997-2012 par RAD GameTools, Inc. Utilise FMOD ExSoundSystem. Copyright©2012 parFirelightTechnologies. Toute
autre marque déposée estlapropriété de sesdétenteursrespectifs.Tous droitsréservés.

Ce jeuvidéo estune ceuvre de fiction et ne représente en rien des événements, personnes, lieux ou entités de la vie réelle.
Linclusion de toute marque, arme, lieu, véhicule, personne ou objet n'implique pas le parrainage, I'affiliation oule soutien de
ce jeu. Les créateurs et les éditeurs de ce jeu vidéo ne soutiennent, n'excusent nin'encouragent aucun des comportements
présentésdans ce produit.
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