A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher samtlicher
Peripheriegeréate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbticher zu
bekommen.
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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Ver von Vid

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaf3.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kdnnen, miissen Sie Ihre Xbox 360 mit einem
Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieRen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaftist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten,
sodass Sie gleich loslegen kénnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-
Funktionen und —Services zu kommen, miissen Sie eine kostenpflichtige
Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieRen. Weitere Informationen zur
Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services
erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

SJUGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler

nutzen konnen und wie lange sie taglich spielen dirfen. Auch konnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben, wer auf
flir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere Informationen
erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.



SPIELSTELERLING

Xepox S60 CONTROLLER
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START

MENLSTELUERLING

Option anwahlen
Option bestatigen
Ment verlassen

STEUERUNG WAHREND DES SPIELS

Bewegen

Umsehen/Zielen
Deckung/Sprint/Kontextaktionen ...
Nahkampf/Sprung

Nachladen

Aufnehmen

Waffe wechseln

Zielen

SchieRen

Granate werfen
Team befehligen (nur Einzelspieler). ...
Position und Ziel des Teams anzeigen

(nur Einzelspieler)
Offizier-/Sanitaterfahigkeiten (nur Multiplayer)....
Sekundarfeuer umschalten (nur Einzelspieler) ...
Nachster Granaten-Typ
Vorheriger Granaten-Typ
Offizier: Nachschublieferung (nur Multiplayer)....
Ducken
Kamera umschalten (Ziel-Modus)......mm.
Info-Details zeigen (nur Einzelspieler)
Bestenliste (nur Multiplayer) ...
Mentl
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START

Linker Stick
(A]
(B

Linker Stick
Rechter Stick
(A]

(B

(X]
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Steuerkreuz &
Steuerkreuz &
Steuerkreuz ©
Steuerkreuz &

Linke Stick-Taste q®
Rechte Stick-Taste €

Esist sechs Monate her, seit ein katastrophaler Sandsturm Dubai von
der Landkarte gefegt hat. Tausende kamen ums Leben, ebenso wie

die amerikanischen Soldaten, die die Stadt evakuieren sollten. Heute
liegt die Stadt unter Sand begraben undist die reichste Ruine der Welt.
Sechs Monate nach den ersten Sandstiirmen wird ein geheimnisvolles
Funksignal von Dubai empfangen und ein Aufklarungsteam der

Delta Force in der begrabenen Stadt abgesetzt, um die Situation
zuuntersuchen. Die Mission ist einfach: Uberlebende finden und
evakuieren.Sie finden eine vom Krieg zerriittete Stadt vor. Um Dubai
zuretten, miissen sie den Mann finden, der flir diesen Wahnsinn
verantwortlich ist: Col. John Konrad.

KAMPAGNE

SPIEL FORTSETZEN
Derzuletzt gespeicherte Spielstand wird geladen.

NEUES SPIEL

Wahle einen von vier Speicherslots und beginne eine neue Kampagne.
Wahle eine Schwierigkeit: Strandspaziergang, Kampfeinsatz,
Selbstmordmission oder FUBAR. Schlief3e das Spiel auf der
Schwierigkeitsstufe Selbstmordmission ab, um FUBAR freizuschalten.

KAPITEL WAHLEN
Wahle eine bereits abgeschlossene Mission auf der interaktiven Karte,
umsie erneut zu spielen.

SPIEL LADEN
Wahle einen Spielstand aus und setze dein Spiel fort.

INFO-DATENEBANK
Sieh dir Infos an, die du wahrend der Kampagne gesammelt hast.



MLULTIPLAYER

Xeox LIVE
Erstelle eine Xbox LIVE-Sitzung oder schlief3e dich einer an, und erhalte
Zugang zu deinem Hauptquartier.

SYSTEM LINK
Erstelle eine System-Link-Sitzung oder schlief3e dich einer an.

INHALTE ZUM HERLINTERLADEN

Lade dirneue Inhalte zum Herunterladen herunter, falls verfiigbhar.

OPTIONEN

Nimm verschiedene Spieleinstellungen vor, wie Steuerung, Audio,
Bildschirmgrofde im Spiel, Helligkeit und Speichergerat, oder sieh dir die
Liste der Mitwirkenden an Spec Ops:The Line an.

CONTROLLER

Sieh dirdie aktuelle Tastenbelegung an und andere diverse Einstellungen:
V EMPFINDLICHKEIT: Lege die vertikale Empfindlichkeit fiir das
Umsehen/Zielen zwischen1und10 fest.

H EMPFINDLICHKEIT: Lege die horizontale Empfindlichkeit fiir das
Umsehen/Zielen zwischen1und 10 fest.

UMSEHEN INVERTIEREN: Schalte die invertierte Steuerung fiir das
Umsehen/Zielen an oder aus.

VIBRATION: Schalte die Controller-Vibration an oder aus.
ZIELHILFE: Schalte die Einzelspieler-Zielhilfe an oder aus oder lege fest,
dass sie durch die aktuelle Missionsschwierigkeit bestimmt werden soll.
TASTENBELEGLUNGEG: Wahle zwischen Standard- und alternativer
Tastenbelegung.

AUDIO

UNTERTITEL: Schalte Untertitel an oder aus.
MUSIKLAUTSTARKE: Lege die Musiklautstarke zwischen1und 10 fest.
SPRACHLAUTSTARKE: Lege die Sprachlautstarke zwischen1und
10 fest.

SOUNDEFFEKTLAUTSTARKE: Andere die Lautstarke fiir
Soundeffekte.

AUDIOSPRAECHE: Wahle zwischen deutscher und englischer Audiosprache.

HELLIGKEIT

BAMMA: Passe den Gammawert fiir das Spiel an.

FILTER: Wahle einen Grafikfilter aus. Du hast die Auswahlzwischen
Standard, Retro und Kraftig.

FADENKREUZ

BILDSCHIRMGROSSE IM SPIEL ANPASSEN
Verwende den linken und den rechten Stick, um die angezeigten Rander
anden Rand deines Bildschirms anzupassen.

SPEICHERGERAT ANDERN
Wahle das Speichergerat, das deine Spielstande enthalten soll.

MITWIRKENDE
Sieh dir die Mitwirkenden flir Spec Ops: The Line an.

SPIELBILDSCHIRM

1'7 TEAM

T —

i © K e

GRANATEN-

AUSWAHL

FADENKREUZ
Wahrend du zielst oderin Deckung gehst, erscheint dein Fadenkreuzin
der Mitte des Bildschirms.

WAFFENANZEIGE

Hiersiehst du die Waffe, die du aktuell angelegt hast, wie viel Munition du
hast und deine Sekundarfeueroption. Wenn deine Sekundarfeueroption
nichtverfligbarist, wird sie ausgegraut dargestellt.

GRANATENAUSWAHL
Hier siehst du, mit welchem Granatentyp du aktuell ausgeristet bist und
wie viele Granaten du hast.

TEAM-POSITION/ ZIEL
Halte @ gedriickt, um die Position deines Teams und dein Ziel zu sehen.



SPIELBILDSCHIRM

TEAMEEFEHLE

ANGRIFF
Gib deinem Team einen Angriffsbefehl, indem du B gedriickt haltst und
loslasst, wahrend der Cursor sich auf einem Feind befindet.

KONTEXTABHANGIGE BEFEHLE

An bestimmten Stellen sind kontextabhangige Befehle verfiighar, zum
Beispiel ,@ antippen: Blendgranate”. Tippe B an, wenn die Befehle auf
dem Bildschirm erscheinen, um sie zu verwenden.

Driicke wahrend des Spiels g, um das Pausenmendi aufzurufen. Hier

siehstdu die aktuelle Aufgabe und wie viele Info-Sammelobjekte es in
der Mission zu finden gibt.

FORTSETZEN
Verlasse das Pausenmeni und kehre zum Spiel zurtick.

KONTROLLPUNKT NEU LADEN
Beginne die aktuelle Mission vom letzten Kontrollpunkt aus erneut.

OPTIONEN
Passe Controller, Audio, Bildschirmgrof3e im Spiel, Helligkeit und
Schwierigkeit an.

VERLASSEN
Kehre zum Hauptment zuriick.

MULTIPLAYER

Xeox LIVE

Erstelle eine Xbox LIVE-Sitzung ader schlief3e dich einer an, und erhalte Zugang zu
deinem Hauptquartier.

SCHNELLES SPIEL: Suche ein 6ffentliches Match.

PRIVATES MATEH.: Erstelle ein privates Spiel Giber Xbox LIVE.
HAUPTBUARTIER: Passe deine Ausriistung an, sieh dir Stats durch etc.
FRELUNDE EINLADEN: Lade deine Freunde zum Spiel ein.

Xeox LIVE PARTY EINLADEN: Lade deine Xbox LIVE Party zum Spiel ein.
Xeox LIVE PARTY EINLADEN: Finde deine Xbox LIVE Party.

SYSTEM LINK

Erstelle eine System-Link-Sitzung oder schlief3e dich einer an.

SPIEL HOSTEN: Erstelle eine Multiplayer-Sitzung tiber System Link.
SPIEL FINDEN:Suche eine System-Link-Sitzung.
AUSROSTUNG: Passe deine Ausriistung an.

SPIELMODI

CHADOS: Jederistsich selbst der Nachste! Tote deine Gegner, bevor sie
dich toten.

SAMMELPLNKT: Halte den Sammelpunkt, um Punkte fiir dein Team
anzusammeln. Der Sammelpunkt andert seine Position. Verfolge ihn auf
der Minikarte.

BEBGRARBEN: Zerstore alle gegnerischen Schliisselpositionen (SP), um
das Hochrangige Ziel (HRZ) zu enthiillen. Vernichte es und gewinne die
Partie.SP lassen sich leichter mit Sprengstoff zerstdren, doch alle Waffen
konnen dem HRZ Schaden zufiigen. Beschadigte SP konnen repariert
werden, aber wenn sie zerstort werden, sind sie endgtiltig dahin.

AUFRUHR:Ein klassischer Team-Deathmatch-Modus.

ZERMURBUNG: Du hast nurein Leben — mach was daraus, Bestreite
drei Runden Team-Eliminierung ohne Wiedereinstieg.

UPLINK:Beide Teams versuchen, einen zentralen Sammelpunkt unter
ihre Kontrolle zu bringen, um Punkte anzusammeln. Die Com-Station
deines Teams muss online sein, damit du Punkte verdienst. Schalte die
gegnerische Com-Station aus, um den Feind am Punkten zu hindern.
Wenn deine Com-Station ausgeschaltet wurde, kannst du sie reparieren.

HINWEIS: Wahrend eines Spiels kannst du Informationen Giber den
aktuellen Spielmodus im Pausenment des Spiels finden.



CHARAKTERANPASSLING

CHARAKTERANPASSLING

CHARAKTERKLASSEN

Wahle eine aus sechs einzigartigen Klassen, die deinem Spielstil am ehesten
entspricht und mit der du dich optimal ins Team einfiigen kannst. Die Klassen
Schiitze und Sanitater sind von Anfang an verflighar, andere schaltest du
mitzunehmender Stufe durch das Verdienen von ERF und den Abschluss von
Multiplayer-Spielen frei. Tritt wieder ein, um grofRere Klassenboni freizuschalten!

SCHUTZE

Schiitzen nehmen insgesamt weniger Schaden als andere Klassen

und verleihen dem Spieler sowie Teammitgliedernin der Nahe einen
Angriffsbonus. Der Schiitze kann auRerdem eine schwere Zweitwaffe
(M32, MGL, RPG-7 oder M249 SAW) anstelle einer Handfeuerwaffe anlegen.

SANITATER

Sanitater beschleunigen sowohl die eigene Gesundheits-Regeneration
als auch die von Teammitgliedernin der Nahe. Aulzerdem kdnnen

sie gefallene Verbiindete schneller wiederbeleben als andere

Klassen und verleihen nach Wiederbelebung sogar voriibergehende
Unverwundbarkeit. Darlber hinaus konnen Sanitater Verbindeten einen
Adrenalin-Schub geben und sie damit voriibergehend unverwundbar
machen (auRer gegen kritische Treffer und Sprengstoff).

BERECHER

(NUR EXILES, FREIGESCHALTET AEB RANE 3)
Brechersind Sprengstoffexperten. Brecher und Teammitglieder in der
Nahe fligen Feinden mehr Explosivschaden zu. Sie konnen auch die
doppelte Menge Granaten, Minen und C4 tragen.

PLLONDERER (NUR DAMNED,
FREIGESCHALTET AEB RANGE 3)

Pliinderer vergroRern den Sprengradius der eigenen Sprengstoffe und der
von Teammitgliedern. Darliber hinaus nehmen sie weniger Explosivschaden.
Pliinderer konnen SP schneller reparieren als andere Klassen.

SCHARFSCHUTZE (FREIGESCHALTET AB
RANG B)

Scharfschiitzen erhohen sowohl die eigene Genauigkeit als auch die von
Teammitgliederninder Nahe und konnen feindliche Spieler markieren.
Scharfschiitzen konnen auch fortschrittliche Ghillie-Anzlige tragen, die es
ihnen ermadglichen, mit der Umgebung zu verschmelzen, wenn sie stillstehen.

DFFIZIER (FREIGESCHALTET AB RANEG =27)
Offiziere sind das Riickgrat deines Teams. Sie sorgen fiir
Schadensreduzierung bei sich selbst und bei Teammitgliedern in der
Néhe und erhohen die Effektivitat der einzelnen Klassen-Fahigkeiten
des Teams. Offiziere konnen Teammitgliedern Nachschub liefern und
Zielmarkierungen platzieren, die den Schutz und die Schadenswirkung
von Teammitgliedernin der Nahe erhohen.

AUSRUSTLNG

Verleihe deinem Charakter im Ausrlistungsment ein einzigartiges
Aussehenund statte ihn mit Waffen und Schutzkleidung aus.

WAFFEN
Wahle Primarwaffen, Sekundarwaffen und Sprengstoffe aus, die dein
Charakter im Kampftragen soll.

SCHUTZKLEIDLING

Statte deinen Charakter mit verschiedenen Schutzanziigen aus. Mit jeder
neuen Schutzkleidungsklasse steigt der Schutz, der dem Trager geboten
wird, auf Kosten der Bewegungsfreiheit.

KIT

KOPF: Gegenstande flir Kopf und Gesicht, einschlieRlich Kappen, Helme
und Gesichtsbemalung.

ZUBEHDOR: Riste deinen Charakter mit Zubehdr aus, um sein Aussehen
zuverandern.

MUSTER: Verwende unterschiedliche Gewebe und Muster flir deine
Uniform.

VORTEILE

Vorteile bieten dir einzigartige Fahigkeiten, die dir eine Hilfe im Kampf
sein konnen. Du kannst zwei Vorteile auf einmal nutzen. Spater kann noch
eindritter freigeschaltet werden. Jeden Vorteil gibt es in einer einfachen
und einer fortgeschrittenen Version. Die fortgeschrittene Version kannst
dudurch haufige Verwendung eines Vorteils freischalten.

ANBGEPASST: Ermdglicht das Rennen durch einen Sandsturm.

ALLZEIT BEREIT: Beginne das Spiel mit einer zusatzlichen
Primarwaffe statt einer Pistole.
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BLUTDURST: Dein Angriffsschaden erhdht sich mit jedem Kill um
10 %.Der Schaden wird jedoch zuriickgesetzt, wenn du stirbst oder 30
Sekunden lang niemanden totest.

KOMMANDD: Du gehst mit zwei zusatzlichen Magazinen in den Kampf.

MEISTER DER DECKUNG: Damit nimmst du weniger Schaden,
wenn du dich in Deckung befindest, aulser bei seitlichem Beschuss.

BETARNT: Das Fadenkreuz eines Feindes wird nicht rot, wenn er auf
dichzielt.

GEIST: Das Wort ,Geist" erscheint auf deiner Kill-Liste nach einem
Kill. Das bedeutet, dass niemand einen Rache-Bonus einstreichen kann,
indem erdich totet.

FALLENSTELLER: Deine Position wird falsch auf der Minikarte des
Feindes angezeigt.

BOMBEN-EXPERTISE: Feindliche Minen explodieren 5 Sekunden,
nachdem sie ausgeldst wurden.

BELASTEBAR: Dubleibst |l&nger am Leben, wenn du auRer Gefecht (am
Boden aber nicht tot) bist.

HAECKER: Reduziert die Zeit, die du durch Blendgranaten und
Sandbomben betaubt bist.

LAGEBEWLSSTSEIN: Verdeckte Personen erscheinen als normale
Spieler und dein Fadenkreuz wird tiber ihnen rot.

RUHIGE HAND: Wechsle unmittelbar vom normalen Zielmodus auf
Visier oder Zielfernrohr.

TAKTIKER: Jedes Mal, wenn du einen Feind mit einer Kugel triffst, sinkt
dessen Bewegungsgeschwindigkeit um 20 %.

HANTELTRAINING: Erhoht deinen Angriffsschaden bei
Nahkampfangriffen.

MITWIRKENDE
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GARANTIE- LUIND LIZENZEEDINGLINGEN

UND GEERAUCHSINFORMATION

Dieses DokumentwirdinunregelmaBigenAbsténden
aktualisiert. Die aktuell giiltige Version wird auf www.
taketwogames.com/eulaverdffenlicht. Durch die Nutzung
dersoftware fiirmehrals30 Tage iiber die Veréffentlichung
deraktualisiertenVersionhinauserklarenSie thr
Einverstandnis deraktualisiertenBedingungen.
DIESESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT.

INDEM SIE DIESE SOFTWARE (DEFINITION SIEHE UNTEN)
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER SONSTWIE VERWENDEN,
ERKLARENSIESICH MITDEN VORLIEGENDEN GA-RANTIE- UND
LIZENZBEDINGUNGEN(,,VERE_\NBARUNG")E\NVERSTANDEN.
DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG ISTBINDEND. ,SOFTWARE"
BEINHALTETSAMTLICHE MITDIESER VEREINBARUNG
ZURVERFUGUNG GESTELLTESOFT-WARE, DASODERDIE
BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPAC-KUNG UND
ANDERESCHRIFTLICHE, GESPEICHERTE, ELEKTRONISCHE
ODERONLINEZURVERFUGUNG GESTELLTE MATERIALIEN

UND SAMTLICHEKOPIEN DIESERSOFTWARE ODER DES
BEGLEITMATERIALS.INDEMSIEDIESESOFT-WARE OFFNEN,
INSTALLIEREN UND/ODERDIESE SOFTWARE ODER DAS
BE-GLEITMATERIALBENUTZEN, AKZEPTIEREN SIE DIESE
VEREINBARUNG MITDERTAKE-TWO INTERACTIVESOFTWARE
INC.(,,L\ZENZGEBER"LSINDS\EN\\TDENBE_D\NGUNGEN DIESER
VEREINBARUNG NICHT EINVERSTANDEN, DURFEN SIEDIE
SOFTWARENICHTINSTALLIEREN, KOPIEREN ODERVERWENDEN.
I. LIZENZ
LIZENZ.Vorbehaltlich der weiteren Bestimmungen
dieserVereinbarungerteiltderLizenz-geberlhnen
hiermiteinnichtausschlieRliches, nichtiibertragbares,
eingeschrénktesRecht, diese Software fiirhren
persdnlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch aufeinem
einzelnen ComputerodereinerSpielkonsole zum
Computerspielzunutzen, es seidenn, weitere Rechte
WerdenexphzlllnderPrugrammdukumentatmnverllehen,
DievonlhnenerworbenenRechtesindabhéngigvonder
Befolgung derBestimmungen dieserVereinbarung. Die
LaufzeitderindieserVereinbarungenthaltenen Lizenz
beginntandemDatum,andemSie die Softwarein-stallieren
oderanderweitigbenutzenundendet, abhangig davon,
was friiher eintritt, entweder wenn Sie diese Software
|rgendwweweggegebenhahenuderwennderL\zenzgeber
diese Ver-einbarung beendet. Die eingeréumte Lizenz endet
sofortundunmittelbar,wennSie versuchen, technische
SchutzvurrlchtungenlmZusammenhang mllderSuftware
zuumgehen. Diese Software wirdanSielizenziertundSie
erkennenhiermitan, dasskeinerlei Eigentumsrechte ander
SuftwareubertragenwerdenuﬂddassdieseVereinbarung
nichtalsVerkaufanRechtenanderSoftware auszulegen
ist.AlleRechte, diedurchdiese Vereinbarungnichtexplizit
ein- geraumtwerden verbleibenbeidem Lizenzgeberbzw.,
soweiteinschlagig, dessenLizenzge-bern.
INHABERSCHAFTAN RECHTEN. Der Lizenzgeberbehalt
alleRechte und Anspriiche inBezug aufdie Software,
einschlieRlichabernichtbeschrénktaufUrheberrechte,
Marken, Ge-schaftsgeheimnisse, Handelsbezeichnungen,
Eigentumsrechte,Patente,Tite\,Cumpulercudes,
audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere,
Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-platze,
kunstler\scheDarsteHung Suuﬂdeffekte musikalische
Werke und Urheberperséniich-keitsrechte. Die Software
unterliegt dem Schutzdes US-amerikanischenUrheber- und
Mar-kenrechtsund denweltweitanwendbaren Gesetzen
undVertragen.DieSoftware darf,abgese-henvoneiner
einzelnenSicherungskopie, in keiner Weise, ganzoderzum
Teil, egal auf wel-che Weise, kopiert, vervielfaltigt oder
verbreitetwerden, wenn mchtdlevurherlge schriftliche
Zustimmungdes leenzgebersvurllegt Jeder, derdie
SoftwareinirgendeinerWeise ganzoderteilweise kopiert,
vervielfaltigtoderverbreitet, begehteine vorsatzliche
VerletzungderUrheberrechte und kann méglicherweisein
denUSAoderinseinem Heimatstaatzivil-und strafrechtlich
zurVerantwartunggezugenwerden NehmenSie zur
Kenntnis, dassindenUSAUrheberrechtsverletzungen
Gegenslandgesetzl\cherstrafenvun biszuUS-$150.000
proVerletzung seinkénnen. Auch in Deutschland
isteinestrafrechtliche Verfolgungvorsatz-licher
Urheberrechtsverletzungen mdglich. Die Software enthalt
bestimmte lizenzierte Inhalteund die Lizenzgeber des
Lizenzgeberskénnen ebenfallsihre Rechteim Fall jedweder
Verlet-zung dieser Vereinbarung geltend machen. AHE
Rechtedielhnenhiermitnichtausdriicklicheingerdumt
werden, behaltsichderLizenzgebervor.
LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmenzu, folgende Dinge
nichtzutun: (a) Die Software gewerblichzu nutzen; (b) die
Software oderKopiendavonzuverbreiten, vermieten,
lizenzieren,verleihen odersonstwie zu ubertragen,
wennnlchtdleausdruckl\cheschrlftllcheZusummung
desLizenzgebersvorliegt oderesindieserVereinbarung
vorgesehenist; (c) die Software oderTeile davon zu
kup\eren(esse\dennes|st|nd\eserVerembarung
gestattet,was namentlich fiirdie Anfertigung einer

einzelnenSicherungskopie gilt); (d) die Software ineinem
NetzwerkzurVerfiigungzustellen, das die Nutzung oder
dasHerunterladendurchandere Nutzererméglicht; (e)
dieSoftwareinandererWeise alsindieserVereinbarung
vorgesehenineinemNetz-werk, fiirden Online-Gebrauch
oderaufmehralseinem ComputerodereinerSpiel-konsole
zurselbenZeitzunutzenoderzuinstallieren (oder dies
Drittenzuerlauben); (f) die Software zum zweckder
UmgehungderNutzungsvoraussetzungen, die aufder
beigefiigten CD-ROM oder DVD-ROMvorgesehensind, auf
einFestplattenlaufwerkoderandere Speichermedienzu
kopieren, (dieses VerbotbeziehtsichnichtaufKopi-en,
dieganzoderzumTeildurchdie Software selbstals Teil
deslInstallationsprozesses gefertigt werden,umeinen
maéglichsteffizienten Ablaufzu gewahrleisten); (g) die
Softwareineinemgewerblichen Computerspielcenteroder
einemanderenortsge-bundenenPlatzzunutzenoderzu
kopieren, esseidenn,derLizenzgeberrdumtihneneine
spezmscheurlsgebundeneuzenzem umdieSoftware
auch gewerblichzunut-zen; (h) die Software ganzoder
le\lwelsezuruckzuentwwckeln(Reverse Engineering) oder
zudekompilieren, es seidenneingesetzlicherAusnahmefall
liegtvor,zudisassemblie-ren,davon abgeleitete Werke
hErZuStEHEﬂDdErH’|SDHSEIQE[WEISEdIESthWarEIU
veréndern; (i) Eigentumsvermerke, Marken oder Label
aufudermnerhalbderSuftwareuderderen\/erpackung
zuentfernenoderzuverandern;(j) dieSoftwareinein
Landzutransportieren, exportieren oderre-exportieren
(direkt oderindirekt), das nach den US-amerikanischen
Exportgesetzenoderdendazugehérigen Regelungen
oderdenanwendbarennationalenundinternationalen
Exportgesetzenund-regelungenderartige Software nicht
erhaltendarfoderinsonstiger Weise diese Be-stimmungen
undRegelungen, diesichvonZeitzuZeitdndernkénnen,
zuverletzen.

ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN

INKL. DIGITALERKOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien
derSoftware oderzubestimmtenfreispielbaren,
herunterladbarenOnline-odersonstigen
speziellenInhalten, Dienstenund/oder Funktionen
(zusammenfassend,,spezne\le\nhalte genannt)zu
erhalten, kannesndtigsein, Software her-unterzuladen,
e\nl\gartlgeserlennummernelnzugeben dieSoftwarezu
registrieren, Mitglied beiDienstenvon Drittanbieternund/
oderdesLizenzgeberszusein(undsichmitdenentspre-
chendenNutzungsbedingungeneinverstandenzuerkléren).
DerZugangzuspeziellenInhaltenistauf1Benutzerkonto
proSeriennummerbeschrénkt.DerZugangzuspeziellen
Inhaltenkannnichtibertragen, verkauftodervoneinem
anderenBenutzerregistriertwerden, es seidenn,dieswird
ausdriicklicheingeraumt.Die Klauselndieses Paragraphen
ersetzenjegliche etwaiganders lautendeKlauselnindieser
Vereinbarung.

UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind
berechtigt,die gesamte physische Kopie der Software
unddasBegleitmaterial dauerhaftan eine andere Person
zulibertragen, wennSie keine Kopien (einschlieRlich
Archiv-oderSicherungskopien) derSoft-ware und des
Begleitmaterials odervonTeilendavonzuriickbehalten
undderEmpfangersich mitdemInhaltdieserVereinbarung
einverstandenerklart.Spezielle Inhalte einschlieRlich
an-sonstennichtverfiighare Inhalte ohne Seriennummer
zumeinmaligen Gebrauch sind unterkeinenUmstanden
aufandere Personeniibertragbar.Spezielle Inhalt
funktioniereneventuellnicht mehr,wenn die Kopie
derOriginalinstallation geluschtwwrduderdlezuvor
gespeicherte Kopie dem Benutzer nicht zur Verfiigung steht.
DieSoftwareistausschlieBlichzum privaten Gebrauch
bestimmt. DESSEN UNGEACHTET DURFEN SIE KEINE PRE-
RELEASE-KOPIEN DER SOFTWAREAUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHESCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet
maglicherweise Mittel,umdenZugangzuderSoftware
und/oderzubestimmten Software-Bestandteilen oder
Inhal-tenzukontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu
verhmdernudermandererWe\seVErstuBegegendleln
dieserVereinbarungeingerdumtenbeschranktenRechte
undLizenzenzuverhin-dern.Wenndie Software Zugang
zuspeziellenInhaltenzuldsst, kannlediglichein Exemplar
derSoftwarezurgleichenZeitaufdiese Inhaltezugreifen.
Zusatzliche Vereinbarungen undeine Registrierung
kénnennotwendigsein, um Zugangzu Online-Diensten
zuerlangenund um Software Updates und Korrekturen
herunterzuladen. Lediglich Software, die Gegenstand
emergult\genleenzwst kanngenutztwerden,umzZugang
zuOnline-Dienstenzuerlangen. Dies betrifftauchdas
HerunterladenvonUpdates und Patches.Siedirfenindiese
Zugangs-kontrollmittel nichteingreifen oderversuchen,
dieseSicherheitsmaRnahmen aulerKraftzusetzen oder
zuumgehen.

GARANTIE- LUND LIZENZEEDINGUNGEN
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WennSiedietechnischenSchutzmalnahmenauler
Kraftsetzenodersichinanderer Weise daranzuschaffen
machen, wird die Software nichtrichtig funktio-nieren.Ein
EingriffindietechnischenSchutzmaBnahmenistnurindem
Ausnahmefall gestat-tet,dassdiese das ordnungsgemafRe
FunktionierenderSoftware beeintrdchtigenundder
Li-zenzgeberinnerhalbvonvierWochennachschriftlicher
MeldungeinordnungsgemaRes Funktionierennicht
seinerseitsermdglichthat.

DURCHDENNUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software
ermdglichtlhneneven-tuell, selberInhaltezu schaffen,
einschlieBlich einesSpielplans, eines Szenarios, eines
Screenshots, eines Autodesigns odereines Videos Ihres
Spiels.ImAustausch gegendie Nut-zungderSoftware
undinsoweitalsdasslhreBeitrdge durchdie Nutzung
derSoftwareurhe-berrechtliche Anspriiche begriinden,
erteilenSie hiermitdem LizenzgeberdasausschlieBliche,
zeitlichunbegrenzte, unwiderrufbare, voll iibertragbare
undunterlizenzierbare, weltweite Rechtunddie Lizenz,
Ihre Beitrdge injedweder Weise und fiirjedweden Zweck
imZusam-menhangmitderSoftware undverwandten
Warenund Dienstleistungenzunutzen, ein-schlieBlich
desRechtszuvervielféltigen, zu kopieren, anzupassen,
zuandern, vorzufithren, auszustellen,zuverdffentlichen,
ausz_ustrahlen zu ubertragenudermandererWelsem
derOffentlichkeitzu kommunizieren, unabhéngigob
mitheute bekanntenoderunbekannten Mit-telnund

Ihre Beitrdge ohne Ankiindigung oder Vergiitung lhnen
gegeniiberfiirdiegesamte Zeitdes Schutzes, derdurch
dieanwendbarenGesetze und Vertrage fiir geistige
Eigentums-rechte gewahrtwird, zu verbreiten.Sie
begebensichhiermitsoweitnachdemanwendbarenRecht
moglich,jedwederUrheberrechte sowohlinBezugaufdie
NutzungdieserRechte durchden Lizenzgeberalsauch
durchandere SpielerimZusammenhang mitderSoftware
undver-wandtenWarenundDienstleistungen. Diese
Lizenzeinrdumunganden LizenzgeberundderVerzicht
aufUrheberpersonlichkeitsrechte bestehtiibereine
BeendigungdieserVereinbarunghinaus fort.
INTERNETVERBINDUNG. Die Software bendtigt
maoglicherweise eine Internetverbindung, um auf die
Internet-basierten Featureszuzugreifen, die Software zu

authentifizieren oderumandere Funktionen durchzufiihren.

Umsicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungs-
gemadBlaufen, kannes notwendigsein, dass Sie (a) iiber
einehinreichende Internetverbindungverfiigenund/oder
(b) einen giiltigen und aktiven Accountbei einem Online-
Dienstleister,wiediesinder Programmdokumentation
vorgesehenist,verfiigen, einschlieRlichSpieleplattfor-
menvon Drittanbietern, dem Lizenzgeber odereinem
Tochterunternehmendes Lizenzgebers.WennSie derartige
Accountsnichtunterhalten,istesmoglich, dassbestimmte
FeaturesderSoftware jetztoderinZukunftganzoder
teilweise nichtordnungsgemaf funktionieren.

1I. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.
DurchdasInstallierenund Ver-wendendieserSoftware
erklarenSie IhrEinverstandnis mitdiesenRegelungen
zurErfassungund Verwendungvon Informationen,
einschlieRlich (sofernzutreffend) Weitergabe von Daten
anden Lizenzgeberundmitihmverbundene Unternehmen
inLandernauRerhalbderEuropdi-schenUnionundder
EuropaischenWirtschaftsgemeinschaft. WennSie eine
Verbindung mitdem InternetbeiNutzung derSoftware
herstellen,seidies ibereineSpieleplattform, ein
Netzwerkodereine andere Methode, kannessein,dass
derlizenzgeberInformationenvonHardware Herstellern
oderSpieleplattformbetreibernerhdltund automatisch
bestimmte In-formationenvon lhrem Computer
oderlhrerSpielkonsole sammelt. Diese Information
kannz.B.Benutzeridentifikationsmerkmale (so wie
SpielerbezeichnungenundBildschirmnamen), Spielstande,
Spielerfolge, Spielleistung, besuchte Orte, Freundelisten,
Hardware MACAdres-se, Internetprotokoll-Adresse und
Ilhre BenutzungverschiedenerSpielfeatures enthalten.Alle
Information die derLizenzgeber sammelt, solle anonym
seinundnichtlhre ldentitatpreisge-benoderpersénliche
Information darstellen;solltenSie jedoch persénliche
Informationenin lhren Benutzeridentifikationsmerkmalen
aufnehmen (wiez.B.hrrichtiger Name), werden auch
solche personlichen Informationenautomatischanden
Lizenzgeberweitergegebenund wie hierbeschrieben
genutzt.

DieInformationen, diederLizenzgeber sammelt, kénnen
durchdenLizenzgeberaufdffent-lichzugénglichen
Internetseiten eingestellt, mitHardware-Herstellern,
mitPlattformbetreibernund mitden Marketingpartnern
des Lizenzgebers geteiltodervom Lizenzgeber fiir
jedenan-derengesetzméRigenZweckverwendet
werden. (Nur) wennSie eine Einwilligungserkldrung
iiberdie entsprechende Nutzung lhrerpersénlichen
Datenabgegebenhabenoderabgeben, er-kléaren
SiesichmitderNutzungderrelevantenDatendurch
denlLizenzgebereinverstanden, einschlieBlich der
offentlichenZurschaustellung dieser Daten, wiez.B.die
IdentifikationderdurchSie geschaffenenInhalte oder
die Zurschaustellung lhrerSpielstande, derRangliste,
Leistungenund anderenSpieldaten.

1ll. GEWAHRLEISTUNG

BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG: Der Lizenzgeber haftet
beiVorsatz,groberFahr-lassigkeit, bei Anspriichen nach
demProdukthaftungsgesetzsowie beiVerletzungvon
Leben,KérperoderderGesundheitnachden gesetzlichen
Vorschriften. DerLizenzgeberhaftetnichtfiirleichte
Fahrldssigkeit, es seidenn, derLizenzgeberhat eine
wesent\icheVertragspfl\'chtver\etzt.Indiesen Féllenistdie
Haftungdes Lizenzgebersauftypischeundvorhersehbare
Schadenbeschrénkt.Diese Gewahrleistungistnicht
anwendbaraufnormale VerschleiBer-scheinungen.
Diese Gewahrleistunggiltfernernicht,wennder Mangel
aufmisshréuchlicheroderfehlerhafter Bedienungoder
Nachlassigkeitberuht.
Esseindenn,dasssichausdemVorstehenden
Gegenteiligesergibt, giltdiese Gewéahrleistung anstelle
samtlicherandererGewéhrleistungen, ob miindlich
oderschriftlich, ausdriicklich oder konkludenterteilt,
einschlieBlichandererZusicherungen allgemeiner
Gebrauchstauglichkeit, Tauglichkeit fiireinen bestimmten
Zweckoderder Nichtverletzungvon Rechten.Keine
ande-renGewéhrleistungenjeglicherArtsollenfiirden
Lizenzgeberverbindlich sein.Weder ein miindlicher
nocheinschriftlicherRatdesLizenzgebers oder

eines bevollmachtigten Vertre-tersbegriindetein
Gewahrleistungsversprechen.

WennSie die Software aufgrund derobenbeschriebenen
beschranktenGewéhrleistungzu-riicksenden, sendenSie
dieOriginal-Software bitte nurandie untenangegebene
AdressedesLizenzgebersundgebenSiefolgendesan:
IhrenNamen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des
datiertenKaufbelegs sowie einSchreiben, dasdenFehler
unddas System, aufwelchemSie die Software benutzen,
beschreiben.

BEENDIGUNG: Diese VereinbarungbleibtinKraft, bis Sie
oderderLizenzgeberdavonzu-ricktreten,und endet
automatisch,wennSie gegendiedarinfestgelegten
RegelungenundBedingungenverstoBen.Indiesem Fall
miissenSiealle physischen KopienderSoftware zer-storen
oderdem Lizenzgeberzuriickgeben sowie alle sonstigen
KopienderSoftware, die da-zugehdrige Dokumentation,
Begleitmaterialiensowie sémtliche Komponentenund
TeilederSoftware dauerhaftzerstéren, diesichinlhrem
Bes\tzoderIhrerVerfugungsgewa\tbefmden Indiesem Fall
sind die genannten Kopien und Materialienauch endgiiltig
vonjeglichemSer-veroder Computerzuentfernenundzu
l6schen,aufdemdieseinstalliertwordensind.
VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarungstelltdie vollsténdige
RegelungdieserLlizenzzwi-schendenParteiendarund
verdrangtsédmtlichevorhergehendenVereinbarungenund
Gewahr-leistungenzwischenden Parteien. Die Abanderung
dieserVereinbarungbedarfderSchrift-form.Sollte eine der
BestimmungendieserVereinbarungunwirksam seinoder
werden, wirddie Wirksamkeitderiibrigen Bestimmungen
dadurchnichtberiihrt. Die Parteienverpflichtensich,

dieunwirksame Bestimmungdurchandere wirksame
Bestimmungenzu ersetzen, die dem gewollten
wirtschaftlichenZweckam néchstenkommen.
ANWENDBARES RECHT.Aufsémtliche Rechte und Pflichten:
ausundimZusammenhangmitdemvondiesen Lizenz-
und Garantiebedingungen erfasstenVertragsverhaltnis
findetdasRechtderBundesrepublik Deutschland unter
Ausschlussdes UN-Kaufrechts und des Kollisi-onsrechts
Anwendung.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN,
KONNENSIESICHSCHRIFTLICH WENDEN AN: TAKE-TWO
INTERACTIVESOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK,
NY10012
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FallsmiteinemunsererTiteltechnische Probleme auftreten, kénnenSieunserenTechnischen
Kundendienstaufverschiedene Weise erreichen:

DEUTSCHLAND:
Telefon:69222222087/AnrufkostenrichtensichnachnationalenTarifen.
Mobilfunkkostenkdnnenabweichen.

Montag bis Freitag13:00 bis 21:00 (CET)

Website: http://support.2k.com

OSTERREICH:

Telefon:19287882/Anrufkostenrichtensich nachnationalenTarifen
Mobilfunkkostenkdnnenabweichen.

Montagbis Freitag13:00 bis 21:00 (CET)

Website: http://support.2k.com

006-2012 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, 2K Games, Spec Ops und Spec Ops: The Line
sowie die jeweiligen Logos sind Marken und/oder eingetragene Warenzeichen von Take-Two Interactive Software, Inc. Yager
und das Yager-Logo sind Marken der Yager Development GmbH. Darkside und das Darkside-Logo sind Marken von Darkside
GameStudios, Inc.Unreal®isteineingetragenesWarenzeichenvon Epic Games, Inc.Unreal® Engine, Copyright1998-2012, Epic
Games, Inc.DieseSoftwareenthdltSoftwarevonAutodesk®Kynapse®,©2012Autodesk, Inc.AlleRechtevorbehalten.Autodesk
Kynapse ist ein eingetragenes Warenzeichen von Autodesk, Inc., bzw. ihrer Tochterunternehmen in den USA bzw. anderen
Landern.VerwendetBinkVideo.Copyright ©1997-2012RAD GameTools, Inc. Verwendet FMOD ExSound System. Copyright ©2012
FirelightTechnologies. AlleanderenMarkenundWarenzeichensindEigentumihrerjeweiligeninhaber.AlleRechtevorbehalten.
DerInhaltdieses Videospiel, die darin beschriebenen Ereignisse, Personen und orte sind rein fiktional. Die Erwdhnung von
Marken,Waffen,Orten,Fahrzeugen,PersonenoderanderenDingenistkeinHinweisaufFérderung,ZugehdérigkeitoderBilligung
dieses Spiels. Hersteller und Herausgeber dieses Videospiels befiirworten oder férdern in keiner Weise jegliches Verhalten,
dasindiesem Videospiel gezeigt wird.
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