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ЛОКАЛЬНАЯ СЕТЬ
Создать или присоединиться к игре по локальной сети.

ЗАГРУЖАЕМЫЙ КОНТЕНТ
В этом разделе вы сможете проверять наличие загружаемого контента  
и устанавливать его.

НАСТРОЙКИ
Всевозможные настройки игры: управление, звук, регулировка размера экрана, 
яркость, устройство сохранения. Здесь же вы можете просмотреть список 
создателей игры Spec Ops: The Line.

УПРАВЛЕНИЕ
Просмотр выбранной схемы управления и регулировка параметров: 
ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ (Y): задать чувствительность перемещения прицела  
по вертикали (по шкале от 1 до 10). 
ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ (X): задать чувствительность перемещения прицела  
по горизонтали (по шкале от 1 до 10). 
ИНВЕРСИЯ ОБЗОРА: вкл./выкл. инверсию обзора. 
ВИБРАЦИЯ: вкл./выкл. вибрацию. 
АВТОНАВЕДЕНИЕ: вкл./выкл. функцию автоматического наведения на цель в 
одиночной игре. Также можно указать, чтобы функция включалась  
и выключалась в зависимости от выбранного уровня сложности. 
СХЕМА: вы можете выбрать схему управления. Доступные варианты: «по 
умолчанию» и «альтернатива».

ЗВУК
СУБТИТРЫ: выкл./выкл. субтитры. 
ГРОМКОСТЬ МУЗЫКИ: задать уровень громкости музыки (по шкале от 1 до 10). 
ГРОМКОСТЬ РЕЧИ: задать уровень громкости речи (по шкале от 1 до 10). 
ГРОМКОСТЬ ЭФФЕКТОВ: задать уровень громкости звуковых эффектов. 
ГРОМКОСТЬ ГОЛОСОВОЙ СВЯЗИ: задать уровень громкости голосовых 
переговоров в сетевой игре.
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ПРИСПОСОБЛЕННЫЙ: позволяет бегать во время песчаной бури.

ГОТОВ КО ВСЕМУ: вы начинаете игру с дополнительным основным оружием 
вместо пистолета.

ЛИКВИДАТОР: с каждым убийством вы начинаете наносить на 10% больше 
урона, но количество урона возвращается к стандартной величине, если вас 
убьют или вы сами в течение 30 секунд никого не убьете.

СПЕЦНАЗОВЕЦ: вы отправляетесь в бой, имея при себе два дополнительных 
магазина.

ОСТОРОЖНЫЙ: вы получаете меньше урона в укрытии, если по вам стреляют не 
с фланга или тыла.

СКРЫТНОСТЬ: прицел у врага при наведении на вас не окрашивается в красный 
цвет.

ПРИЗРАК: при убийстве противников вместо вашего имени отображается слово 
«Призрак». Соответственно, убивший вас противник не получает награды за 
месть.

ОХОТНИК: на мини-карте противника ваше местоположение отображается 
некорректно.

МИНОИСКАТЕЛЬ: вражеские мины взрываются с пятисекундной задержкой.

ЭКСПЕРТ ПО ВЫЖИВАНИЮ: получив тяжелое ранение, вы можете намного 
дольше оставаться в живых.

ХАКЕР: позволяет быстрее приходить в себя после оглушения взрывом.

КОНТРОЛЬ НАД СИТУАЦИЕЙ: замаскированные противники отображаются как 
обычные игроки, и при наведении на них прицел краснеет.

ТВЕРДАЯ РУКА: позволяет мгновенно переключаться со стрельбы навскидку на 
прицельную стрельбу.

ТАКТИК: при каждом попадании в противника (огнестрельное оружие) его 
скорость перемещения снижается на 20%.

ТРЕНИРОВКА НА ВЫНОСЛИВОСТЬ: позволяет наносить больший урон в 
рукопашном бою.
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