


























12

Robert Bergmann
Robert Kopf
Sebastian Schade
Sebastian Schild
Viktor Janzen

Lighting Artist

Sebastian Schulz

User Interface

Rafal Fedro

Concept Art

Michael Oberschneider
Christopher Steininger

Character Art

Calvin Golkowski
Christopher Rockel

Animation Lead

Marco Roeth

Cut Scene Director

Emmanuel Gorin

Gameplay Animation

Dennis Vizins
Jens Heinrich

Cinematic Animation

Claudius Urban
Manfred Ragossnig
Nico Ostermann
Nanette Kaulig
Marian Woller

Narrative Design

Richard Pearsey
Walt Williams

Technical Animation

Fridtjof Kühn
Oleg Solovjov

Audio Department Lead

Andreas Wengel

Audio Department

Alexander Marian

Executive Producer

Francois Coulon

Producer

Tarl Raney

Associate Producers

Bairbre Bent
Emmanuel Tabarly
Lila Duken & Mark Liebold
Michael Kempson
Rudolf Diogo Klumpp
Samuli Pöyhtäri

Quality Assurance Leads

Thomas Schmidt
Christophe Paquignon

Quality Assurance 

Karsten Martin
Lars Wiete
Matthew Brady
Michael Schwahn
Oliver Hildenbrandt
Ricardo Ramos de Ory
Robert Ankarbranth
Stefan Bermig

Level Design Lead

Jörg Friedrich

Console Programming

Richard Schubert
Robert Hoffmann

Heads of Art  
Asset Creation

Dominik Luedtke



13

Dustin Condie

Level Design

Bruce Locke
Enrique Colinet
Fari Rug
Oliver Pflug
Stephan Renelt
Timm Boukoura
Ulrich Wurzer
Wang Nan

Technical Design

Dan Banefeld
Jan Liebetrau
Philipp Hagen

Tactical Advisor

Wil “Hawaiian” Makaneole

2K Quality Assurance

VP of Quality Assurance 

Alex Plachowski

Quality Assurance Test Manager 
(Projects)

Grant Bryson

Quality Assurance Test Managers 
(Support Team)

Alexis Ladd
Doug Rothman

Lead Tester

Andrew Webster

Lead Testers (Support Team)

Will Stanley
Scott Sanford
Nathan Bell

Senior Testers

Darren Miller-Pfeufer

Justin Waller
Marc Perret
Ruben Gonzalez
Josh Lagerson
Stephen “Yoshi” Florida

Quality Assurance Team

Chad Cheshire
Daniel Brown
David Benedict
Krystle Wallis
Dasha Jantzen
Alexander Langham
Steven Taylor
Robert Hornbeck
Christopher Duplessis
Vien Vien Vivien Pham
Michael Yarsulik
Shaynna Marshall
Patrick Thomas
Jonathan Stover
Djordje Rosic
Imad Haddad
Sergio Sanchez
Stephanie Anderson
Jason Berlin
Cris Maurera
Craig Baroody
Jordan Espinoza
Peter Long
Keane Tanouye
Troy Maldonado
Kevin Norwood
Jacob Aguilar
James Kagel
Andrew Haymes
Luis Nieves
Luke Williams
Andrew Garrett
Bill Lanker



14

Josh Glover
Mark Vazquez
Brian Hibbard
Jeremy Thompson
Chris Adams
Manny Juarez
Paul Carrion
Matthew Foley
Kevin Scorcz
Noah Ryan-Stout
Antonio Monteverde-Talarico
John Hernandez
Pele Henderson
Chris Henderson
Alex Coffin
Gabe Woods
Davis Krieghoff
Keith Doran
Andrew Vietri
Micah Grossman
David Hambardzumyan
Lynda Miller
Obed Navas
Alex Vahle
Matt Porter
Alexander Weldon
Christopher Morgan
Lauren Portner
Justin Bonaccarso
Tom Park
Ronald Tolie
Dylan Santizo
Jonathan Castro
Patrick McDonnell
Eric Kiraly
Daniel Kurtz
Travis van Essen
Angela Berry
Bobby Jones

Justin Stanton
Brian Carl
Irma Ward
Michael Speiler

Special Thanks

Merja Reed
Rick Shawalker
Daisy Amescua
Lori Durrant
Chris Jones
Pedro Villa
Eric Lane
Todd Ingram
Casey Coleman
Kristian Guyte
Nicholas Chavez
Scott Trono
Jeremy Pryer
Nick Pylvanainen
Lincoln West
Morgan Sears
Kellen Yurick
Ryan Heller
Artapong Intapatana
Brent Kiddoo
Matt Price
Sam Vicchrilli
Joe Perlas
Donald Ohlson
Steve Capri
Matt Priddy
Orry Klainman
James Adkins
Clint Baptiste
Darryl Austin
Clay Cashel
Casey Kealoha
Clint Baptiste
Anthony Florez



15

Kevin Strohmaier
Evan Jackson
Erin O’Malley
Rob Newman
Adamah Taylor
Ivan Preciado 
Derek Bridges
Charles Ledesma
Ophir Klainman
Steven Bogolub
Colin Campbell
Anna Kholyavenko
Frank Meadows
Maurice Wilson

Published by 2K Games
2K Games is a Division of 2K, a publishing 
label of Take-Two Interactive Software

2K PUBLISHING

President

Christoph Hartmann

C.O.O.

David Ismailer

SVP, Product Development

Greg Gobbi

Director of  
Product Development

Greg Gobbi

Director of PD Operations

Kate Kellogg

Director of Technology

Jacob Hawley

Online Systems Architect

Louis Ewens

Online Engineer

Adam Lupinacci

Senior Producers 

Lulu LaMer
Denby Grace

Associate Producer

Chris Thomas

Production Assistants 

Andrew Dutra
Dave Blank
Anton Maslennikov
Tom Drake
Scott James
Brandon Jenkins
Jordan Limor

Additional  
Production Support

Josh Morton
Luke Wasserman
Greg Kasavin
Anthony DeLuca
Sean Scott

Director of  
Creative Production

Jack Scalici

Senior Manager of Creative Production

Chad Rocco

Manager of 
Creative Production

Josh Orellana

Production Assistant Creative 
Production

Dave Blank 
Kaitlin Bleier

Additional Writing

Jack Scalici



16

Chad Rocco
Richard Pearsey
Shawn Frison

Story Editor

Chad Rocco

Motion Capture Supervisor

David Washburn

Motion Capture Coordinator

Steve Park

Motion Capture  
Lead Artist

Anthony Tominia

Motion Capture Specialists

Jose Gutierrez
Gil Espanto

Motion Capture Assistant

Nick Bishop

VO Direction

Chad Rocco
Walt Williams
Jack Scalici

SVP Marketing

Sarah Anderson

VP Marketing

Matt Gorman

VP International Marketing

Matthias Wehner

Director of Marketing

Tom Bass

Product Manager

Philip McDaniel

Director of Public Relations, North 
America

Ryan Jones

Director, Marketing Production

Jackie Truong

Art Director, Marketing

Lesley Zinn

Web Director

Gabe Abarcar

Senior Manager, Interactive Marketing

Elizabeth Tobey

Community Managers

Greg Laabs
David Eggers

Web Designer

Keith Echevarria

Jr. Graphic Designer

Christopher Maas

Marketing Production Assistant

Ham Nguyen

Video Production Manager

J. Mateo Baker

Video Editor

Kenny Crosbie

Jr. Video Editor

Michael Howard

Game Capture Specialist

Doug Tyler

Marketing Traffic Manager

Renee Ward

VP Business Development

Kris Severson

VP, Legal

Peter Welch

Director of Operations

Dorian Rehfield



17

Licensing/Operations Specialist

Xenia Mul

Director of Licensing, Strategic 
Partnerships & In-game Media

Shelby Cox

Marketing Manager, Partner Relations

Dawn Burnell

Marketing Manager, Partner Relations

Dawn Burnell

2K INTERNATIONAL

General Manager

Neil Ralley

International Marketing Manager

Sian Evans

Senior Director, International PR

Markus Wilding

Assistant International PR Manager

Sam Woodward

International Product Manager

David Halse

International Digital Marketing Manager

Martin Moore

2K International 
Product Development

International Producer

Jean-Sebastien Ferey

Localization Manager

Nathalie Mathews

Assistant Localization Manager

Arsenio Formoso

External Localization Teams 

Around the Word
Synthesis International Srl
Synthesis Iberia
Coda Entertainment

PTW
Localization tools and support provided by 
XLOC Inc.

2K INTERNATIONAL 
QUALITY ASSURANCE

QA Localization Supervisor

Jose Minana

Mastering Engineer

Wayne Boyce

Mastering Technician

Alan Vincent

Localization QA Project Lead

Luigi Di Domenico

Localization QA Leads

Karim Cherif
Oscar Pereira

Localization QA  
Senior Technicians

Elmar Schubert
Fabrizio Mariani
Florian Genthon
Jose Olivares
Stefan Rossi

Localization QA Technicians

Enrico Sette
Andrea de Luna
Cristina La Mura
Christopher Funke



18

Pablo Menéndez
Chau Doan
Sergio Accettura
Carine Freund
Javier Vidal
Harald Raschen

2K International Team

Agnès Rosique
Ben Lawrence
Ben Seccombe
Dan Cooke
Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Lieke Mandemakers
Luis De La Camara Burditt
Matt Roche
Olivier Troit
Richie Churchill
Ross Purdy
Sandra Melero
Simon Turner
Solenne Antien
Stefan Eder

Take-Two International Operations

Anthony Dodd
Martin Alway
Nisha Verma
Robert Willis
Denisa Polcerova

FOX STUDIOS

Rick Fox 
Michael Weber 
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox

Dustin Smith
Joe Schmidt

POP Sound

Freelance Dialogue Editors

Garrett Montgomery
Dan Francis
Anthony Sorise

Re-Recording Mixers

Nick Bozzone
Robert Weiss
Michael Miller
Tim Hoogenakker

Dialogue Editors

Brett Rothfeld
Kyle Krajewski
Courtney Bishop
Sunny Warkentin
Kevin McAlpine

Producers

Susie Boyajan
Erin Reilly
Laura Harley

Assistants

Jehan Valiente
Tina Evanow
Roxy Munoz
Rosario Estrella

ACTORS - CAST

Capt. Martin Walker

Nolan North

1st Lt. Alphanso Adams

Christopher Reid

SSgt. John Lugo



19

Omid Abtahi

Lt. Col. John Konrad

Bruce Boxleitner

The Radioman

Jake Busey

Agent Riggs

Patrick Quinn

Agent Gould

Chris Cox

Agent Daniels

Rick Pasqualone

1st Lt. John McPherson 

Steven Walters

Interrogator 

Richard Epcar

Commando 

Michael Yurchak

Marines

Brian Bloom
Liam O’Brien
Daniel Hugh Kelly

Officers

Daniel Hugh Kelly
John Cygan

Soldiers

John Curry
Paul Eiding
Townsend Coleman

Elite Soldiers

David Hoffman
Rick D. Wasserman

Refugees

Aycil Yeltan
Elizabeth Sung

Moneer Yaqubi
Navid Negahaban
Shaunt Benjamin
Sunil Malhorta
Yerman Gur

Additional Voices

Doug Rye
Freddy Lehne
Wally Kurth

MOCAP STUNT ACTORS

Lucas Okuma
Ray Carbonel

Special Thanks 

Jordan Katz 
David Cox
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel Marketing Team
Siobhan Boes
Hank Diamond
Alan Lewis
Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe 
2K IS Team
Seth Krauss
Greg Gibson
Take-Two Legal Team
Jonathan Washburn 
David Boutry
Ryan Dixon
Michael Lightner
Gail Hamrick
Sharon Hunter
Michele Shadid
Trailer Park Videogames
Access PR



20

KD&E
Big Solutions 
Gwendoline Oliviero
Benjamin X Chang
Chris Solis
Seamas Gallagher
Jennie Sue
Iain Willows
Mark Ward
Sasha de Guzman
Merja Reed
Rick Shawalker
Daisy Amescua
Lori Durrant
Chris Jones
Pedro Villa
Eric Lane
Todd Ingram
Casey Coleman
Kristian Guyte
Nicholas Chavez
Scott Trono
Jeremy Pryer
Nick Pylvanainen
Lincoln West
Morgan Sears
Kellen Yurick
Ryan Heller
Artapong Intapatana
Brent Kiddoo
Matt Price
Sam Vicchrilli
Joe Perlas
Donald Ohlson
Steve Capri
Matt Priddy
Orry Klainman
James Adkins
Clint Baptiste

Darryl Austin
Clay Cashel
Casey Kealoha
Clint Baptiste
Anthony Florez
Kevin Strohmaier
Evan Jackson
Erin O’Malley
Rob Newman
Adamah Taylor
Ivan Preciado 
Derek Bridges
Charles Ledesma
Ophir Klainman
Steven Bogolub
Colin Campbell
Anna Kholyavenko
Frank Meadows
Maurice Wilson

Darkside  
Game Studios

Art Director

Marcel Marcado

Lead Modeler

Adam Glueckert

Lead Texturer

Karen Sanok

Senior Artist

Henrique Naspolini
Udell Infante

3D Artist

David Phillips
Josh Dampman
Ken LeSaint
Marisa Ainsworth



21

Nelson Izquierdo
Sean Couture
Steve Buchholz
Tyler Bronis

Lighting Artist

Craig Schiller

Lead Animator

Devon Browne

Animator

Luis Batista

Lead Level Designer

Jonathon Cooper

CEO

Richard Daniels

Creative Director

Nicholas Schreiber

Executive Producer

Hugh Falk

Producer

Bryan Jury

Associate Producer

Jorge Verea

Lead Programmer

Alejandro Garcia-Tunon

Programmer

Darrell Christmas
Jeff Hiebert
Jeffrey Crenshaw
Joe Cortese
Les Bird
Nathan Karpinski

QA Lead

Ryan Kane

QA Tester

Brandy Rumiez
Brian Gluckman
Daniel Burgos
Evan Salas
Julian Davis

3D Artist

Andrew Gilmour
Bruno Melo
Gabriel Tse
Geoff Mellon
Jaco Herbst
Sean Marino 
Tadao Masuyama

Concept Artist

Aaron Anderson
James Mosingo
Michael “Rusty” Drake
Patrick McEvoy
Todd Keller

Animator

Cory Collins
John Logsdon
Josh Burton
Neal Sukkert

FX Artist

David Gasinski

UI Artist

Rebecca Wallace

Level Designer

Jason Fleischman

Optimization

Boris Batkin

Programmer

Alex Miller
James Thompson



22

AUDIO - dSonic

Kemal Amarasingham
Simon Amarasingham
Michael Carter
Brian Dutton
Matteo Stronati
Kian Yoa
Brett Apitz
Robert Cooper
Bryce Kanzer
Joanna Iwanowicz
Matthew Hines

Voice Actors

Damned Medic

Brian Bloom

Exile Breacher

Chad Rocco

Exile Gunner

Chris Cox

Damned Sniper

David Hoffman

Announcer

Jake Busey

Damned Officer

John Cygan

Exile Officer

Liam Obrien

Exile Sniper

Micheal Yurchak

Damned Gunner

Rick Pasqualone

Damned Scavanger

Rick Wasserman

Exile Medic

Steve Walters

ADDITIONAL ART

Adia
Art Duck
Nikitova

Blind Squirrel Games Inc.

CEO/Executive Producer

Brad Hendricks

Technical Director/ Programmer

Iain Davies

Lead Programmer

Adam Lupinacci
Matthew Fawcett

Programmer

Matt Campbell
Daniel Selnick
Forrest Baker

Sr. Programmer

Dan Goodman





24

экономической зоны. Если при использовании Программы Вы соединяетесь 
с Интернетом (через Xbox LIVE, Playstation Network или любым иным способом) 
Лицензиар может получать информацию от производителейаппаратного 
обеспечения или владельцев платформ (например, Microsoft или Sony) 
и может автоматически собрать определенную информацию с вашего 
компьютера или игровой консоли. Эта информация может включать, 
помимо прочего, идентификационные данные пользователя (например, 
теги игрока и экранные имена), счет игры, достижения в игре, ход игры, 
посещенные места, списки друзей, MAC-адрес аппаратного обеспечения, 
IP-адрес и данные об использовании вами различных возможностей игры. 
Вся информация, собранная Лицензиаром, является анонимной, не может 
использоваться для идентификации Вашей личности и не содержит Ваших 
персональных данных; однако если Вы указываете в идентификаторе 
пользователя свою личную информацию (например, Ваше настоящее имя), 
то эта личная информация будет автоматически передана Лицензиару 
и использована так, как описано ниже. Сведения, собранные Лицензиаром, 
могут быть отправлены Лицензиаром на общедоступные веб-сайты, пере-
даны изготовителям аппаратного обеспечения, разработчикам платформ, 
маркетинговым партнерам Лицензиара или использованы Лицензиаром 
в любых иных целях, разрешенных законодательством. Используя настоящую 
Программу, Вы предоставляете Лицензиару право на использование 
связанных данных, включая публичное воспроизведение Ваших данных, 
например идентификацию Вашего пользовательского содержимого или 
показ Ваших достижений, ранга, счета и других данных игрового процесса. 
Если Вы не хотите, чтобы сведения о Вас использовались подобным образом, 
не используйте Программу.

ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИЛИ СБОЯ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, ВКЛЮЧАЯ 
УЩЕРБ ИМУЩЕСТВУ, ФИНАНСОВЫЕ ПОТЕРИ В РЕЗУЛЬТАТЕ УТРАТЫ РЕПУТА-
ЦИИ, ОТКАЗЫ ИЛИ СБОИ В РАБОТЕ КОМПЬЮТЕРА И, В ПРЕДЕЛАХ, УСТАНОВ-
ЛЕННЫХ ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВОМ, ПРИЧИНЕНИЕ ЛИЧНОГО ВРЕДА, БУДЬ ТО 
ВСЛЕДСТВИЕ ДЕЛИКТА (ВКЛЮЧАЯ НЕБРЕЖНОСТЬ), КОНТРАКТА, СТРОГОЙ 
ОТВЕТСТВЕННОСТИ ИЛИ ИНАЧЕ, ДАЖЕ ЕСЛИ ЛИЦЕНЗИАР БЫЛ ОСВЕДОМЛЕН 
О ВОЗМОЖНОСТИ ТАКОГО УЩЕРБА. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЛИЦЕНЗИАРА ЗА 
ЛЮБЫЕ УБЫТКИ (КРОМЕ СЛУЧАЕВ, КОГДА ПРИМЕНИМОЕ ЗАКОНОДАТЕЛЬ-
СТВО УСТАНАВЛИВАЕТ ИНОЕ) НЕ МОЖЕТ ПРЕВЫШАТЬ ФАКТИЧЕСКОЙ 
СУММЫ, УПЛАЧЕННОЙ ВАМИ ЗА ПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММОЙ.
ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВА РЯДА СТРАН И ШТАТОВ НЕ ДОПУСКАЮТ ОГРАНИЧЕНИЙ 
НА СРОК ДЕЙСТВИЯ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ ГАРАНТИЙ И / ИЛИ ИСКЛЮЧЕНИЯ 
ЛИБО ОГРАНИЧЕНИЯ СЛУЧАЙНОГО ИЛИ КОСВЕННОГО УЩЕРБА, ПОЭТОМУ 
ПРИВЕДЕННЫЕ ВЫШЕ ОГОВОРКИ ОБ ОТКАЗЕ ОТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ И / ИЛИ 
ЕЕ ОГРАНИЧЕНИИ МОГУТ НЕ ИМЕТЬ СИЛЫ В ВАШЕМ СЛУЧАЕ. НАСТОЯЩАЯ 
ГАРАНТИЯ НЕ ИМЕЕТ СИЛЫ ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО В ТОМ ОБЪЕМЕ, В КОТОРОМ 
ОНА ПРОТИВОРЕЧИТ ЛЮБЫМ ФЕДЕРАЛЬНЫМ ЗАКОНАМ, ЗАКОНАМ ШТАТОВ 
ИЛИ МУНИЦИПАЛЬНЫМ ЗАКОНАМ, НЕ ДОПУСКАЮЩИМ ИСКЛЮЧЕНИЯ. 
НАСТОЯЩАЯ ГАРАНТИЯ ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ВАМ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ЮРИДИЧЕ-
СКИЕ ПРАВА, В ДОПОЛНЕНИЕ К КОТОРЫМ ВЫ МОЖЕТЕ ОБЛАДАТЬ ДРУГИМИ 
ПРАВАМИ, ЗАВИСЯЩИМИ ОТ ЮРИСДИКЦИИ.

ПРЕКРАЩЕНИЕ ДЕЙСТВИЯ: Настоящее Соглашение автоматически пре-
кращает свое действие при нарушении Вами его положений. В таком случае 
Вы обязаны уничтожить все копии Программы и всех ее составных частей. Вы 
также можете прекратить действие настоящего Соглашения, уничтожив Про-
грамму и все копии и репродукции Программы, а также безвозвратно удалив 
Программу с любого клиентского сервера или компьютера, на который она 
была установлена.

ОГРАНИЧЕННЫЕ ПРАВА ПРАВИТЕЛЬСТВА США: Настоящая Программа и доку-
ментация к ней разработаны исключительно на частные средства и пред-
лагаются как «Коммерческое программное обеспечение для компьютеров» 
или «Компьютерное программное обеспечение ограниченного пользования».
Использование, копирование и распространение Правительством США 
или субподрядчиком Правительства США регулируется ограничениями, 
изложенными в подстатье (c) (1) (ii) оговорок «Права в части технических 
данных и компьютерного программного обеспечения» документа DFARS 
252.227–7013 или в подстатьях (c) (1) и (2) оговорки «Ограниченные права 
на коммерческое программное обеспечение для компьютеров» документа 
FAR 52.227–19, в зависимости от того, какой из документов применим 
в данном случае. Подрядчиком / Изготовителем является Лицензиар, 
юридический адрес указан ниже.

СПРАВЕДЛИВЫЕ МЕРЫ ЗАЩИТЫ: Вы настоящим признаете, что если поло-
жения настоящего Соглашения не будут специально проводиться в жизнь, 
Лицензиар понесет невосполнимый ущерб, а потому Вы соглашаетесь, 
что Лицензиар имеет право, без письменного обязательства, без других 
гарантий, без доказательства ущерба, на принятие адекватных мер защиты 
в отношении настоящего Соглашения, в дополнение к любым другим доступ-
ным мерам и средствам.

III. ГАРАНТИЯ
ОГРАНИЧЕННАЯ ГАРАНТИЯ: Лицензиар гарантирует Вам (если Вы являетесь 
первичным и первоначальным покупателем Программы), что исходный носи-
тель данных, содержащий Программу, при правильном обращении не обнару-
жит дефектов материала и производственных дефектов на протяжении 

90 дней со дня приобретения. Лицензиар гарантирует Вам, что настоящая 
Программа совместима с персональным компьютером, соответствующим 
минимальным системным требованиям, указанным в документации 
на Программу, либо сертифицирована изготовителем игровой приставки как 
совместимая с игровой приставкой, для которой издана; однако, вследствие 
вариативности оборудования, программного обеспечения, Интернет-под-
ключений и индивидуального использования, Лицензиар не гарантирует 
быстродействия настоящей Программы на конкретном компьютере или игро-
вой приставке. Лицензиар не гарантирует отсутствия помех в работе Про-
граммы; соответствия Программы Вашим требованиям; бесперебойной или 
безошибочной работы Программного обеспечения; а также совместимости 
Программы с программным или аппаратным обеспечением третьих сторон 
или исправления любых ошибок в Программе. Никакие устные или письмен-
ные рекомендации Лицензиара или любого уполномоченного представителя 
не являются гарантией. Поскольку некоторые юрисдикции не допускают 
исключения или ограничения неявных гарантий или ограничения при-
менимых законных прав потребителя, некоторые или же все перечисленные 
выше исключения или ограничения могут не иметь места в Вашем случае. 
Если в течение гарантийного срока в носителе данных или Программе будет 
обнаружен какой-либо дефект, Лицензиар обязуется бесплатно в течение 
гарантийного срока заменить любую такую дефектную Программу — до тех 
пор, пока Лицензиар продолжает выпуск этой Программы. В случае если 
Программа более недоступна, Лицензиар оставляет за собой право на замену 
ее аналогичной программой той же или большей стоимости. Настоящая 
гарантия распространяется только на носитель и Программу, первоначально 
предоставленные Лицензиаром, и не охватывает обычный износ носителя. 
В случае если дефект возник вследствие злоупотребления, неправильного 
обращения или халатности, замена не производится и гарантия прекращает 
свое действие. Срок действия всех подразумеваемых гарантий, предписан-
ных законодательством, явно ограничен 90-дневным периодом, указанным 
выше. За исключением указанного выше, настоящая гарантия заменяет 
собой все остальные гарантии, устные и письменные, явные и подразумевае-
мые, включая любые гарантии пригодности для продажи, применимости для 
определенной деятельности и соблюдения прав третьих сторон, и Лицензиар 
не несет ответственности ни по каким другим заявлениям или жалобам. При 
возврате Программы в соответствии с приведенной выше ограниченной 
гарантией отправляйте исходную Программу только на указанный ниже 
адрес Лицензиара, а также приложите: свое имя и обратный адрес; фото-
копию товарного чека с датой продажи; краткое описание дефекта и системы, 
на которой вы запускаете Программу.

ЛИЦЕНЗИАР НИ ПРИ КАКИХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ НЕ НЕСЕТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ 
ЗА ФАКТИЧЕСКИЕ, ПОБОЧНЫЕ ИЛИ КОСВЕННЫЕ УБЫТКИ, НАСТУПИВШИЕ 
В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЛАДЕНИЯ, КОМПЕНСАЦИЯ: Вы соглашаетесь оградить Лицен-
зиара, его партнеров, лицензиаров, аффилиированных лиц, подрядчиков, 
администраторов, директоров, сотрудников и агентов от какого бы то не было 
ущерба, убытков и расходов, возникших прямо или косвенно в результате 
Вашего действия и бездействия при пользовании Программой в соответ-
ствии с условиями настоящего Соглашения.

РАЗНОЕ: Настоящее Соглашение представляет собой полное соглашение 
касательно настоящей лицензии между сторонами и заменяет собой все 
предыдущие договоренности и соглашения между ними. Оно может быть 
изменено или дополнено только по письменной договоренности обеих 
сторон. В случае, если какое бы то ни было положение настоящего Соглаше-
ния по какой бы то ни было причине потеряет силу, такое положение должно 
быть изменено только в степени, необходимой для того, чтобы оно снова 
приобрело силу, при этом все остальные положения настоящего Соглашения 
останутся без изменения.

ПРИМЕНИМОЕ ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВО. Настоящее Соглашение должно толко-
ваться (без применения принципов конфликта законодательств или выбора 
законодательства) в соответствии с законодательством штата Нью-Йорк, 
поскольку такое законодательство применимо к соглашениям, заключенным 
между резидентами штата Нью-Йорк и подлежащим исполнению на террито-
рии штата Нью-Йорк, за исключением случаев, регулируемых федеральным 
законодательством. Если Лицензиар явно в письменной форме не выразил 
свой отказ от прав по конкретному случаю или если не возникает противо-
речия с местным законодательством, все споры, связанные с предметом 
настоящего Соглашения, подлежат исключительной и полной юрисдикции 
судов штата и федеральных судов, расположенных по месту нахождения 
штабквартиры Лицензиара (округ Нью-Йорк, штат Нью-Йорк, США). Обе 
стороны соглашаются с юрисдикцией названных судов и соглашаются, что 
процессуальные извещения могут направляться способом, указанным 
в настоящем Соглашении для уведомлений, или иначе, как разрешается 
законодательством штата Нью-Йорк или федеральным законодательством. 
Стороны соглашаются, что Венская (1980 г.) конвенция ООН о международных 
договорах продажи товаров не должна применяться ни к настоящему Согла-
шению, ни к каким бы то ни было спорам и сделкам, возникающим в связи 
с настоящим Соглашением.








