PRECAUCIONES

o Este disco contiene software para el sistema PlayStatione3. Nunca lo use en otro sistema, pues podria llegar a dafiarlo. ¢ Este disco se
ajusta a las especificaciones de PlayStatione3 para el mercado PAL exclusivamente. No se puede utilizar en otras versiones de
PlayStation®3. ® Lea con atencion el Manual de Instrucciones del sistema PlayStation®3 para garantizar un uso correcto. ® Introduzca siempre
el disco en el sistema PlayStation@3 con la cara solicitada para la reproduccion mirando hacia abajo. ¢ Al manipular el disco, no toque
la superficie. Sujételo por los extremos. ® Mantenga el disco limpio y a salvo de arafiazos. En caso de que la superficie se ensucie, pasele
suavemente un trapo seco. ® No deje el disco cerca de fuentes de calor o expuesto directamente a la luz del sol y tampoco en un ambiente
con exceso de humedad. ® No utilice discos que presenten formas irregurares, estén rotos, torcidos o hayan sido unidos con adhesivos.
Provocarian el mal funcionamiento del sistema.

RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descansos frecuentes de al menos 15 minutos por cada hora de juego. Deje de jugar
si experimenta mareos, nauseas, cansancio o dolor de cabeza. Las luces o formas luminosas parpadeantes y los patrones y formas geométricas
pueden provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan
videojuegos. Consulte a su médico antes de usar videojuegos si sufre de epilepsia o experimenta alguno de estos sintomas mientras juega:
vision borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimiento involuntario, desorientacion, confusion o convulsiones.

AVISO DE SALUD SOBRE LOS CONTENIDOS EN 3D

Algunas personas experimentan molestias (como tension ocular, fatiga visual o nauseas) al utilizar un televisor 3D para ver imagenes
de video en 3D o para jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Si experimenta dichas molestias, deje de usar el televisor hasta que hayan
desaparecido.

Por regla general, le recomendamos que evite el uso prolongado de su sistema PlayStation®3 y que descanse quince minutos por cada hora
de juego. Sin embargo, cuando se trata de videojuegos en 3D estereoscdpico o de videos en 3D, la duracion y la frecuencia de los periodos
de descanso varian de una persona a otra; descanse el tiempo suficiente para que desaparezca cualquier molestia que sufra. Si los sintomas
contindan, consulte con su médico.

La vista de los nifios pequefios (sobre todo los menores de seis afios) atn se esta desarrollando. Le recomendamos que consulte al pediatra
o al oculista de su hijo antes de permitirle ver videos en 3D o jugar a videojuegos en 3D estereoscopico. Los adultos deben supervisar a los nifios
pequefios para asegurarse de que siguen estas recomendaciones.

SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES DE
INFORMACION PANEUROPEA SOBRE JUEGOS (PEGI)

El sistema PEGI protege a los menores de juegos no apropiados para su grupo de edad. RECUERDE que no es una guia sobre la dificultad del juego.
Encontrara mas informacion en www.pegi.info.
El sistema se compone de tres partes y permite a los padres y a quienes compren juegos para nifios hacer una eleccion adecuada a la edad del

jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

o o
La segunda parte consiste en uno o mas descriptores que indican el tipo de contenido del juego. En funcion del juego, varia el nimero de dichos
descriptores. La clasificacion por edades del juego refleja la intensidad de este contenido. Los descriptores son:

MIEDO SEX0 DROGAS EN LINEA

La tercera parte es una etiqueta que indica que el juego puede jugarse online. Esta etiqueta solo pueden usarla proveedores online del juego
que se hayan comprometido a respetar ciertas normas, entre las que se incluye la proteccion de los menores durante el juego online.

Encontrara mas informacion en
www.pegionline.eu

PIRATERIA

La reproduccion no autorizada de todo o parte de este producto y el uso no autorizado de marcas registradas puede constituir un acto delictivo.
La PIRATERIA perjudica a los consumidores, asi como a los desarrolladores, editores y distribuidores. Si sospecha que este producto es una
copia no autorizada, o tiene informacion sobre copias ilegales, pongase en contacto con el Servicio de atencion al cliente a través de los
nuimeros proporcionados al final de este manual.

ACTUALIZACIONES DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Si deseas mas informacion sobre cémo realizar actualizaciones del software del sistema para el sistema ‘ E )
PlayStatione3, visite eu.playstation.com o consulte el documento de Referencia rapida de PS3™.

CONTROL PARENTAL

Este juego tiene un Nivel de Control Parental preestablecido que se basa en su contenido. Puede modificar el Nivel de Control Parental
de la PlayStation®3 para impedir la reproduccion de material con un nivel mas alto que el establecido en el sistema PS3™. Si desea mas
informacion, consulte el manual de instrucciones del sistema PS3™.

Este producto sigue el sistema de clasificacion por edades PEGI. Las marcas de clasificacion por edades PEGI y la descripcion de contenidos
se muestran en el embalaje del producto (excepto donde, por ley, se apliquen otros sistemas de clasificacion). A continuacion, se muestra
la correspondencia entre el sistema de clasificacion por edades PEGI y el Nivel de Control Parental:

M pARENTAL 9 7 5 3 2

18 16 I 12 7 B )

En casos excepcionales, el nivel de restriccion de control paterno de este producto puede ser més estricto que la clasificacion por edades
aplicada en su pais, esto se debe a las diferencias en los sistemas de clasificacion por edades que hay entre los paises en los que se distribuye
el producto. Puede que tenga que restablecer el nivel de control paterno de su sistema PS3™ para poder jugar.

Si desea los numeros de teléfono de Atencion al Cliente, consulte la parte final de manual.

BLES-01157

PARA USO DOMESTICO SOLAMENTE: Este software dispone de licencia para su uso en sistemas autorizados PlayStatione3 solamente. Queda prohibido cualquier acceso, uso o transferencia
no autorizados al producto o su derecho de autor y marca registrada correspondientes. Consulte sus derechos completos de uso en eu.playstation.com/terms. Derechos de Programas

de Biblioteca ©1997-2012 Sony Computer Entertainment Inc. cedidos exclusivamente a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). QUEDA PROHIBIDA LA REVENTA O ALQUILER A MENOS
QUE ESTE EXPRESAMENTE AUTORIZADO POR SCEE. y estdn sujetas a los términos de uso y no estan disponibles en todos los paises
e idiomas (eu.playstation.com/terms). Es necesario disponer de servicio a Internet. El usuario es responsable del pago de las tarifas de acceso a banda ancha. Algin contenido se facilita previo
pago. Los usuarios deben tener 7 afios o més y los usuarios menores de 18 afios necesitan permiso paterno. Licencia para su venta solo en Europa, Orlente Medio, Africa, India y Oceania

“4", “PlayStation”, “~~ 3", “AO X", “SIXAXIS” and “#" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and “Blu-ray™" are trademarks
of the Blu-ray Disc Association. Spec Ops: The Line © 2012 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Yager. Made in Austria. All rights reserved.
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PRIMEROS PASOS

Configura el sistema PlayStation®3 de acuerdo a las indicaciones de sumanual de
instrucciones. Al iniciar, el indicador de encendido tendrd una luzroja paraindicar que
el sistema PlayStation®3 estd en modo espera. Pulsa el botén de encendidoy la luz del
indicador de encendido se volveré verde.

Introduce el disco de Spec Ops®:The Line en laranura paradisco con el lado impreso hacia
arriba.Selecciona el icono m del mend XMB™ vy pulsa el botdn @ para continuar. Asegdrate
de que haya suficiente espacio en el disco duro antes de comenzar a jugar. No insertes

ni extraigas periféricos unavez que el sistema esté encendido. Consulta el manual de
instrucciones del sistema PlayStation®3 para obtener mas informacién acerca de cémo
configurary recargar el mando inaldmbrico.

ATENCIAN: la informacidn de este manual era correcta en el momento de imprimirlo,
pero puede que se hayan producido cambios menores durante el desarrollo final del
producto.Todas las capturas de pantalla de este manual se hantomado de la versién del
juegoeninglés.

Estetitulousalasfunciones de cargadoy guardado automatico. Los datos se guardan
automaticamente en ciertos puntos durante el juego. Cualquier dato guardado
anteriormente se cargard automaticamente durante el inicio. No reinicies ni apagues el
sistema mientras el indicador de acceso disco duro esté parpadeando.

Elige el idioma que prefieras en el ment de Ajustes del sistema.

CONTROLES DEL JUEGDO

MANDO INALAMERICO

boton M ———— oL ) botén EER

boton N
botén ®
botones de [ " Ce—— botén @
direcciéon o / \ /
- - botén &
,,\ — botén @

joystickizquierdo B I
' \ - - - joystick derecho

—_— L e  boténe

botén

CONTROLES DEL MENLU

Desplazarse por las opciones joystickizquierdo
Seleccionar opcién [

Salirdel ment ®
CONTROLES DE JUEGDO

Moverse joystickizquierdo
Mirar joystick derecho
Cobertura/Correr/ACCiones CONLEXLUAIRS wwmmmvremersssesssssnssssssssssns (<]

Cuerpo a cuerpo/Saltar @

Recargar. (C]

Recoger MANTENER @
Cambiarde arma (A}

Apuntar

Disparar
Lanzargranada
Orden a pelotdn (solo en campafia) [ R2 |

Ver ubicacién actual del pelotény objetivo (solo en campafia).......... MANTENER IEER

Capacidades de oficial y sanitario (solo multijugador) N R2 |
Activar/desactivar fuego secundario (solo en campana)........ botén de direcciéon ¢
Tipo de granada siguiente boton de direcciéon =
Tipo de granada anterior botén de direccién <=
Lanzamiento de suministros de un oficial (solo multijugador)........... boton de direcciéon 4
Agacharse (L3]
Activar/desactivar camara (modo apuntar). @

Mostrar inteligencia (solo en campafia).
Mostrar puntuaciones (solo multijugador
Menu
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CAMPANA

Hace seis meses que una devastadoratormentade arena borré Dubai del mapa.Se
perdieron miles de vidas, entre ellas las de soldados estadounidenses enviados a evacuar
laciudad.Enlaactualidad, la ciudad estd sepultada bajo la arena del desierto, convertida
enlasruinas mas opulentas del mundo. Seis meses después de las primeras tormentas

de arena se ha captado una misteriosa sefial de radio procedente de la ciudad enterrada,
porloque sedecide enviaraun pelotdn de reconocimiento de Delta Force para investigar.
Sumisidn es sencilla: encontrar supervivientes y solicitar evacuacion porradio. Lo

que encuentran es una ciudad atenazada por la guerra. Para salvar Dubdi, tendran que
encontraral hombre que se hallaenel centrode la locura: el coronel John Konrad.

MENL PRINCIPAL

CAMPANA

REANUDAR JUEGO
Cargatu archivo guardado mas reciente.

NUEVA PARTIDA

Elige uno de los cuatro espacios de
guardado e inicia una nueva campana.
Elige entre las dificultades Paseo militar,
Operacién de combate, Misidn suicida

0 FUBAR. FUBAR se desbloqueatras
completarladificultad Misién suicida.

ELEGIR CAPRPITULO
Usa el mapainteractivo para elegirun capitulo completado anteriormente.

CARGAR PARTIDA
Reanuda el juego desde un archivo guardado.

BASE DE DATOS DE INTELIGENCIA
Consulta lainteligencia obtenida durante la campania.
MLULTIJUGADOR

EN LINEA
Crea o Unete a una partida en linea, accede a tu cuartel general, etc.

LAN
CreaoUneteauna partida LAN.

MENLU PRINCIPAL

DESCARGA DE CONTENIDO

Elige descargar nuevas descargas de contenido cuando estén disponibles.

Modifica diversos ajustes de juego como los controles, el sonido, el tamafio de la pantalla
y el brillo, o mira los créditos de Spec Ops: The Line.

MANDDO

Consulta el sistema de controles actual y modifica varios ajustes:

SENSIBILIDAD V:Ajustaentre1y10 lasensibilidad vertical al mirar o apuntar.
SENSIBILIDAD H: Ajustaentre1y10 la sensibilidad horizontal al mirar o apuntar.
INVERTIR VISTA:Activa o desactivalainversion de los controles para mirar o
apuntar.

VIBRACIAN: Activa o desactiva lavibracién del mando.

AYUDA DE TIRD:Activaodesactivalaayudade tiro del modo individual o deja que se
configure segun la dificultad de la mision.

DISTRIBUCIAN:Elige entre el sistema de control predeterminado y el alternativo.

SONIDO

sSuUBTITULOS: Activa o desactiva los subtitulos.

VOLUMEN DE MUSIEA: Ajustaentre 1y 10 el nivel del volumen de la musica.
VOLUMEN DE DIALOGOS: Ajusta entre 1y 10 el volumen de los didlogos.
VOLUMEN DE EFECTOS: Cambia el volumen de los efectos de sonido.
VOLUMEN DEL CHAT DE VOZ: Define el volumen del chat de voz durante las
partidas multijugador.

EBRILLO

GAMMA:Ajusta los niveles de gamma del juego.

FILTRO: Ajusta el filtro de graficos actual. Elige entre los filtros Predeterminado,
Clasicoy Vibrante.

AJUSTAR TAMANO DE PANTALLA DEL JUEGDO
Usalos joysticks izquierdoy derecho para alinear los bordes con los margenes de la
pantalla.

CREDITOS
Consultalos créditos de Spec Ops: The Line.
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PANTALLA DE JUEGO

PLUNTODE _
MIRA PELOTAON
SELECCIAN PANEL

PLINTO DE MIRA
Tu punto de mira aparece en el centro de la pantalla mientras apuntas o estas a cubierto.

PANEL DE ARMA
Muestratuarma actualmente equipada, la municidny la opcién de fuego secundario. La
opcidénde fuego secundario aparece en gris sino esta disponible.

SELECCION DE GRANADA
Muestra el tipo de granada equipaday la cantidad de granadas restantes.

URBICACIAN DEL PELOTAN/OBJETIVO
Mantén BBl para ver la ubicacién actual del pelotdny el objetivo.

ORDENES DE PELOTON

ATACAR
Ordena al pelotdn que ataque manteniendo IEEy soltandolo mientras el cursor esta
sobre un enemigo.

ORDENES CONTEXTUALES
Enciertas areas podrds acceder a 6rdenes contextuales como “Pulsa IEE® Orden para
aturdir”. Para usar estas érdenes, pulsa IEE cuando aparezca en pantalla.

MENLU DE PAUSA

Pulsa s durante el juego para acceder al ment de pausa.Aquise muestra el objetivo
actualyelnimerode coleccionables de inteligencia encontrados en la mision actual.

REANUDAR
Salirdel ment de pausay volveral juego.

CARGAR CONTROL
Reinicia lamision actual desde el Gltimo punto de control.

OPCIONES
Ajusta el mando, el sonido, el tamafio de la pantalla, el brilloy la dificultad.

ABANDONAR
Vuelve al mend principal.

EN LINEA

Creaolnete aunapartida enlinea, accede atu cuartel general, etc.

PARTIDA RAPIDA: Busca una partida publica.

PARTIDA PRIVADA: Crea una partida privada de PlayStation®Network.
CUARTEL GENERAL:Personaliza armamentos, consulta estadisticasy mas.
INVITAR A AMIGOS:|nvita atus amigos al peloton.

ACEPTAR INVITACIAN:Aceptarinvitacién a la partida.

LAN
Crea o lnete auna partida LAN.
CREAR PARTIDA: Crea una partida LAN.

BUSCAR PARTIDA: Busca una partida LAN.
ARMAMENTOS: Personaliza tu armamento.
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MODOS DE JUEGD
CADOS: Salvese quien pueda! Mata a los rivales antes de que te maten.

PUNTO DE ENCLUENTRDO: Conserva el punto de encuentro para acumular puntos
paratuequipo.Usa el minimapa para poder localizar el punto de encuentro a medida que
cambiade ubicacién.

ENTERRADD: Destruye los puntos vitales enemigos (PV) para revelar su Blanco de
Gran Valor (BGV)y eliminalo para ganar la partida. Los PV son més faciles de destruir con
explosivos, pero cualquier arma puede dafiar el BGV. Los PV dafiados pueden repararse,
perounavezdestruidos, desaparecen parasiempre.

MOTIN: Un modo cldsico de duelo a muerte por equipos.

DESBASTE:Solotienes unavida, asique aprovéchala. Combate enuna serie de tres
rondas de eliminatorias por equipos sinreapariciones.

ENLACE: Ambos equipos compiten por controlar un punto de encuentro central para
acumular puntos. El puesto de tu equipo debe estar en funcionamiento para ganar puntos.
Desactiva el puesto del enemigo para impedirles puntuar. Puedes reparartu propio
puesto si el enemigo lo ha desactivado.

NOTE: Durante una partida puedes encontrarinformacion sobre el modo de juego actual
en el mend de pausa del juego.

PERSONALIZACION DE PERSONA.JES

CLASES DE PERSONALE

Elige una de las seis clases que encaje mejor con tu estilo de juegoy complemente a

tus comparieros. Las clases de artilleroy sanitario estan disponibles desde el principio,
mientras que las demds aparecerdn a medida que subas de nivel consiguiendo PX en las
partidas multijugador. jRealistate para deshloquear bonificaciones mas importantes
paracadaclase!

ARTILLERO

Los artilleros reciben menos dafio que las demas clasesy aumentan el dafio que causa el
jugadory los compaferos cercanos. El artillero también puede elegirun arma de apoyo
pesado (M32 MGL, RPG-7 0 M249 SAW) en lugar de un arma corta.

SANITARIO

Los sanitarios aumentan la velocidad de regeneracion de salud de los compafieros
cercanosyde si mismosy puedenreanimar alos aliados caidos antes que las otras
clases altiempo que les ofrecen una invulnerabilidad temporal al hacerlo. Los sanitarios
también ofrecen subidones de adrenalina alos aliados, volviéndoles temporalmente
invulnerables atodo lo que noseantiros en lacabezay explosivos.

ERSONALIZACION DE PERSONA.JES

PENETRADOR

(SOLO EXILIADOS, SEDESELOGUEA EN EL RANEGO 3)
Los penetradores son expertos en explosivos. Los penetradoresy los compafieros
cercanos causan mas dafio explosivoy pueden llevar el doble de granadas, minasy C4.

CARRONERO

(SOLOMALDITOS, SEDESELOGUEA EN EL RANGO 3)

Los carrofieros aumentan el radio de alcance de sus explosivosy de los de sus
compafieros cercanos,y reciben menos dafio de origen explosivo. Los carrofieros también
reparan PV méas deprisa.

FRANCOTIRADOR (SE DESELOGBLEA EN EL RANGO B)

Los francotiradores potencian su punteriay la de sus compaferos cercanos y marcan a
losjugadores enemigos. También Ilevan trajes de camuflaje avanzados que les permiten
fundirse con el entorno mientras estan quietos.

OFICIAL (SE DESELOGUEA EN EL RANGO 327)

Los oficiales son la espina dorsal del equipoy reducen el dafio que encajanellosy sus
compaferos cercanos, ademas de aumentar la eficacia de sus capacidades Gnicas de
clase. Los oficiales pueden lanzar suministros para sus compaferos y colocar marcadores
que aumentan el blindaje y el dafio que causan los compafieros cercanos.

ARMAMENTOS
Dale atupersonaje unaspecto tnicoy proporciénale armasy armaduras en el ment de
armamentos.

ARMAS
Elige las armas principales, las armas secundarias y los explosivos que tu personaje
utilizard en combate.

ARMADLURA
Equipa atu personaje condistintas armaduras. Cada clase de blindaje aumenta la
proteccion a costa de reducir la movilidad.

KIT

ECABEZA:Objetos paralacaraylacabeza, comosombreros, cascos ypintura facial.
ACCESORIOS: Equipa atu personaje conaccesorios para modificar suaspecto.
ESTAMPADDOS:: Aplica distintas texturasy dibujos al uniforme.

VENTA.AS

Las ventajas ofrecen capacidades Unicas que te ayudaran en combate. Se pueden llevar
dosventajas simultdneamente, y dispondras de unatercera cuando la desbloguees. Cada
ventajatiene unaversion basicay otra avanzada. Insiste en el uso de una ventaja para
desbloquear suversién avanzada.

ADAPTADRD: Permite correr durante una tormenta de arena.

SIEMPRE PREPARADDO: Empieza con unarma principal adicional en lugar de una pistola.



PERSONALIZACION DE PERSONALJES

SED DE SANBGRE:[| dafio que causes aumentard un10% con cada baja, pero se
reiniciard cuando mueras o estés 30 segundos sin matar a nadie.

COMANDD: Comienza la batalla condos cargadores adicionales.

RATA DE COBERTURA: Encajas menos dafios estando a cubierto, sinincluir los
ataques por el flanco.

FURTIVO: Los puntos de mira del enemigo no se colorearanderojo al apuntarte.

FANTASMA: En lalistade abatidos aparece "fantasma" como ejecutor en lugarde tu
nombre, porlo que el enemigo que te mate no obtiene bonificacién porvenganza.

EAZADDOR: Ocupards una posiciénincorrecta en el minimapa enemigo.

EXPERTO EN EXPLOSIVOS: Las minas enemigas explotaran 5 segundos después
de seractivadas.

RESISTENTE: Permaneces mas tiempo vivo cuando estds CPNM (caido pero
novencido).

INTERFERIDOR: Reduce el tiempo que te aturden las granadas cegadorasy las
bombas de arena.

CONCIENCIA CONTEXTUAL: Los agentes furtivos aparecen como jugadores
normalesy el punto de mira se colorea de rojo al pasarsobre ellos.

PLULSO FIRME: Pasa al instante de apuntarnormalmente a usar la mira de hierroo la
telescopica.

TACTICD: Cadavezque alcances a un enemigo con una bala, suvelocidad se reduce
un 20%.

ENTRENAMIENTO DURD: (ausas mas dafio con tus ataques cuerpo a cuerpo.
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE; CONTRATO DE

LICENCIA Y RECOPILACION DE DATOS

Este documento puede ser actualizado en diversas ocasionesy la
version actual de dicho documento puede encontrarse en www.
taketwogames.com/eula.Si usted sigue usando el Software 30 dias
después de que se haya revisado y actualizado el documento, se
entendera que acepta las condiciones y términos de éste.
ESTE SOFTWARE SE USA CON LICENCIA Y NO SE PUEDE VENDER. LA
INSTALACION, COPIA U OTRO USO DE ESTE SOFTWARE (ESPECIFICADO MAS
ADELANTE)SUPONE LA ACEPTACION DE LOS TERMINOS DE ESTA GARANTIA
LIMITADA Y ESTE CONTRATO DE LICENCIA (EN ADELANTE, EL "CONTRATO")
Y LOS TERMINOS ESTIPULADOS A CONTINUACION. EL “SOFTWARE"
COMPRENDETODOS LOSPRUGRAMAS \NCLU\DDS CON EL PRESENTE
CONTRATO, EL MANUAL ADJUNTO, EL EMBAI CUALQUIER OTRQ TEXTO
ESCRITO, ARCHIVO DOCUMENTO OMATERIAL ELECTRON\COO EN LINEA, AST
COMOTODAS LAS CDPIASDEDICHUSOFTWAREVN\ATER\AL LA APERTURA
DEL SOFTWARE, INSTALACION 0 USO DE ESTE O DE LOS MATERIALES
INCLUIDOS CON EL IMPLICAN LA ACEPTACION DE LOS PACTOS DEL PRESENTE
CONTRATO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. ("OTORGANTE DE LA
LICENCIA"), SINO ESTA DEACUERDO CON LOS TERMINOS DE ESTE CONTRATO,
NO TENDRA PERMISO PARA INSTALAR, COPIAR O USAR EL SOFTWARE.
1. LICENCIA

LICENCIA. El Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el
contratoy sus términosy condiciones, un erechoyl\cenc\al\m\tados
no exclusivos nitransmisibles de uso sobre una copia del Software
para su uso personal enuna nica unidad de juego u ordenador (salvo
que se especifique lo contrario). Sus derechos adquiridos se dan bajo
la condicién que acepta este Acuerdo. Los términos de sulicencia
bajo este Acuerdo comenzaran en la fecha gue se instale 0 se use
elSoftware y terminara en la fecha mas proxima a deshacerse del
Software o a la cancelacion del Acuerdo por el Otorgante de |a licencia.
Sulicencia se resolvera inmediatamente si intenta interferir con
cualquier proteccion técnica usada en conjunto con el Software. Se le
otorga una licencia de Software y usted reconoce mediante el presente
documento que no se le trasmite ni cede ningdn tipo de titularidad o
propiedad sobre el Software y que el Contrato no podra interpretarse
como un contrato de compraventa de ninguno de los derechos del
Software. El Otorgante de la licenciay, en su caso, sus otorgantes de
licencias se reservan todos los derechos que no se otorguen de forma
expresa en el presente Contrato.

PROPIEDAD. El Otorgante de |a licencia se reserva todos los derechos,
latitularidady el interés juridico sobre el Software, entre ellos,
atitulo meramente enumerativo, todos los derechos de aut or,
marcas comerciales, secretos comerciales, nombres comerciales,
derechos de prnp\edad patentes, titulos, codlgosmformat\cus
efectos audiovisuales, temas, personajes, nombres de personajes,
argumentos, dialogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido,
obras mus\ca\esyderechosmurales El Software esta protegido por la
legislacién sobre derechos de autory marcas de los Estados Unidos,
asicomo por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. El
Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ningdn
sistema o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento
previoy por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona que
copie, reproduzca o distribuya |a totalidad o una parte del Software
por cualguier sistema o soporte, incumplira de forma dolosa la
legislacion sobre derechos de autory podra ser sancionado con

penas civilesy penales en EE.UU. o en el pais en el que se encuentre.
Elincumplimiento de las normas de derechos de autor de EE. UU. esta
penado con sanciones de hasta150.000 délares estadounidenses por
cada infraccion. El Software contiene determinados materiales sujetos
alicenciay los otorgantes de las licencias del Otorgante de la licencia
también podran e]ercersusderechcsenel casodequeseincumplael
presente Contra

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obliga a no: a. Explotar el Software con fines comerciales;

b. Distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, a\qullarcenajenar
de otro modo el presente Software, ocualqmercupladee\ sinel
consentimiento expreso, previoy por escrito del Otorgante de la
licencia; c. Hacer copias del Software o de parte de éste; d. Hacer copias
del Soflwareycnmparllrloen una red, para uso o descarga de maltiples
usuarios; e. Usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen
oinstalen) en una red, para su uso en linea, 0 en mas de un ordenador
ounidad de juego a la vez, salvo que se dlspunga lo contrario de
forma expresa en el Software o en el presente Contrato; f. Copiar el
Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento parano
tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos
(esta prohibicion no se aplicara a las copias totales o parciales que

el Software realice durante lainstalacion o para ejecutarse de una
manera mas eficaz); g. Usar o copiar el Software en un cibercafé

de juegos informa en cualquier otro establecimiento; con
lasalvedad de que el Otorgante de la licencia podra ofrecerle un
contrato de licencia independiente para el establecimiento que
permita usar el Software para fines comerciales; h. Aplicar técnicas

ca
@

deingenieriainversa, descompilar, desensamblar o modificar de otro
modo el Software, de forma total o parcial; i. Desmontar o modificar
cualquieraviso oeuqueta de propiedad que contenga el Software;
j.Transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente)
acualquier pais al que cualguier ley de exportacién o reglamento
vinculado de EE. UU. le prohiba importar el Software o infringir dichas
leyes o reglamentos, que podran ser modificados ocasionalmente.
ACCESO A FUNCIONES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDAS LAS COPIAS
DIGITALES. La descarga de software, el reglstro de unnimero de serie
anico, el registro del software, elusudeservmnsdetercerusy/u
otorgantesdehcenuas(mc\u\da la aceptacion determmosypuht\cas
relacionadas) pueden requerir el acceso a copias digitales del
Software o a determinados contenidos desbloqueables, descargables
0 especiales, servicios y/o funciones (referidos en su conjunto como
“Funciones especiales®). El acceso a las Funciones especiales esta
limitado a una Gnjca cuenta de usuario por nimero de serie y no estan
permitidos el registro, la transferencia o laventa de este acceso
de nuevo por otro usuario salvo que se especifique lo contrario. Lo
dispuesto en este parrafo prevalece sobre cualquier otro término
dispuesto en este contrato.
TRANSFERENCIA DE COPIAS GRABADAS ANTERIORMENTE. Se permite
la transmisién de una copia fisica de todo el Software grabado
anteriormente y la documentacién adjunta de forma permanente
siempre y cuando no se conserve ninguna copia (tampoco de archivo
ode seguridad) ni ninguna parte o componente del Software o la
documentacién adjunta, y el receptor se obligue con arreglo a lo
estipulado en el presente contrato. Las Funciones especiales, incluido
el contenido que no esta disponible sin un nimero de serie Gnico, no
pueden transferirse a otra persona en ninglin caso y pueden dejar de
funcionarsise borrala copia de instalacién original del Software o si
la copia grabada anteriormente no esta disponible para el usuario. EI
Software esta destinado exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO
DELO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE
PREVIA A SU LANZAMIENTO.
PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas destinadas
acontrolarel acceso al Software, controlar el acceso a determinadas
funciones o contenidos, evitar copias no autorizadas o cualquier otro
intento de exceder los derechos limitados y garantias concedidas
mediante este Contrato. Si el Software permite el acceso a las
Funciones especiales en linea, solo una copia del Software tendré
acceso adichas caracterfsticas cada vez. Puede que sean necesarios
términos y registros adicionales para acceder a los servicios en
linea, asi como para realizar descargas de actualizaciones o parches
del software. Solo una copia del Software con licencia valida podra
acceder alos servicios en linea, incluidas las descargas de parches
y actualizaciones. No podra interferir con tales medidas de control
deacceso, o intentar deshabilitar o evitar tales caracteristicas de
segurldad Sideshabilita o intenta interferir con las medi
proteccion técnica, el Software no funcionara correctamente.
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO. El Software puede permitir la
creacién de contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas
de juego, escenarios, capturas de imagen de disefios de vehiculos o
videos de su experiencia de juego. Acambio del uso del Software, y
enel caso de que el uso continuado del Software pueda dar lugar a
derechos de copyright, usted le concede al Otorgante de la licencia
un derecho exclusivo, perpetuo, irrevocable, plenamente transferible
y con derecho de sublicencia, asi como una licencia para usar sus
(Untrlbu(mnesde(ualqu\ermanera con cualquier proposito con
relacion al Softwarey bienes y servicios relacionados. Esto incluye
los derechos de reproduccion, copia, adaptacion, modificacion,
actuacion, exposicion, publlc\dadpemls\on transmisién o cualquier
otrotipo de comunicacion al pablico por cualquier medio, conocidos
y desconocidos, y distribucién de sus contribuciones sin previo
aviso o compensacion de ningln tipo a su persona durante el tiempo
de proteccion concedido a la propiedad intelectual por las leyes
aplicablesy convenciones internacionales. Mediante este Contrato,
rechaza cualquier derecho moral de paternidad, propiedad, reputacion
oatribucién conrespecto al usoy disfrute del Otorgante de la licencia
ylos jugadores en relacion con el Software y los bienes y servicios,
bajolaleyaplicable. Esta licencia se le concede al Otorgante de la
licenciay el rechazo alos derechos morales aplicables tiene caracter
permanente.
CONEXION A INTERNET. Es posible que el Software requiera una conexién
alnternet para acceder alas caracteristicas relacionadas con dicha
red, obien para autenticar el Software o llevar a cabo otras acciones.
Para que diversas caracteristicas funcionen correctamente, es posible
que usted deba poseery mantener (a) una conexion adecuadaa
Internety (b) una cuenta activay valida con un servicio en linea, como
seindica en ladocumentacion que acomparia al Software, incluidos,
de manera no exhaustiva, una plataforma de juego detercems el
Otorgante de la licencia o afiliados del Otorgante de la licencia. Si

usted no mantiene activas estas cuentas, ciertas caracteristicas del
Software podrian no funcionar, o bien no funcionar correctamente,
parcial o completamente.

1I. RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalary usar este software, da su consentimiento parala
recopilacion de esta informacion segin los términos de uso,
incluyendo (donde sea aplicable) la transferencia de datos al
licenciadory a sus compafjas afiliadas de un pais fuera de la Unién
Europeay del Area Economica Europea. En el caso de conectarse
a Internet mientras usa el Software, ya sea através de una red
Flatafnrmas de juego, o cualquier otro método, el Otorgante
licencia puede recibir datos deIosfabr\cantesde\equ\poo
de los anfitriones de las plataformas de juego y puede recopilar
autométicamente determinada informacién de su ordenador o
unidad dejuego. Esta informacién puede incluir, a titulo meramente
enumerativo y no taxativo, \as\dentlilcacmnesdeusuarlo(comu
los gamertags y nombres de usuario), puntuaciones del juego,
logros del juego, rendimiento en el]uego lugares visitados, listas de
compaeros, direcciones MAC de equipo, direcciones de protocolo
deInternety el uso realizado de diversas funciones del juego. Toda la
informacion que recopile el Otorgante de la licencia tendré caracter
anonimoy no revelara suidentidad ni podré ser considerada datos
personales; no obstante, si incluye informacién personal (como
sunombre real) en su identificacion de usuario, se transmitira
automaticamente al Otorgante de lalicencia y se tratara como se
describe a continuacién.
£l Otorgante de lalicencia podré publicar los datos recogidos en sitios
web pliblicos, compartirlos con los fabricantes del equipo, con los
anfitriones de las plataformas, con los colaboradores del Otorgante de
lalicencia encargados del marketing o utilizarlos para cualquier otro
fin legal. En el caso de que no desee que se compartan sus datos de
este modo, no debe usar el Software.
111. GARANTIA

GARANTIA LIMITADA. El Otorgante de la licencia le garantiza (si usted

es el comprador inicial y original del Software) que el soporte de
almacenamiento original que contiene el Software no tendré fallos de
material ni de mano de obra en condiciones de usoy servicio normales
durante 90 dias desde |a fecha de compra. El Otorgante de la licencia
le garantiza que el presente Software es compatible con un ordenador
personal queretinalos requisitos minimos enumerados en la
documentacion del Software o que ha sido certificado por el fabricante
de launidad de juego como compatible con la unidad de juego para

la que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el
hardware, el software, las conexiones a Internety el uso individual,

el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento en
suordenador personal o unidad de juego especificos. El Otorgante de
lalicencia no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su
disfrute, que el Software cumpla sus expectativas, que el Software
funcione de manera continuada y sin errores, que el Software vaya
aser compatible con su hardware o soflware oque los errores que

de esto se deriven vayan a ser solucionados. Ningiin comunicado

del Otorgante de lalicencia o representantes dara lugar auna
Farant\a Dado que algunas jurisdicciones no permiten la exclusién de
imitaciones de garantias Ilmltadas odelimitaciones de los derechos
estatutarios del consumidor, puede que algunas o todas de las
anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.

Enel caso de que encontrara, por cualquier motivo, un falloenel
soporte de almacenamiento CF rante el periodo de garantia, el
Otor%amsde la licencia se obliga a sustituir, de forma gratuita,

el Software en el que se detecten fallos durante el periodo de la
garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado
porel Otorgante de |a licencia. Si ya no esta disponible, el Otorgante
delalicenciasereserva el derecho de sustituirlo poruno del mismo
valorode unvalor superior. Esta garantia se limita al soporte de
almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministrd
originalmente el Otorgante de la licenciay no es aplicable al

usoy desgaste normal. Esta garantia serd nula de pleno derecho

si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o
negligente. Cualquier garantia tacita de caracterlegal queda limitada
expresamente al periodo de 90 dias estipulado mas arriba.

Con las excepciones arriba pactadas, la presente garantia sustituye a
cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o tacita, lo que incluye
cualquier garantia deccmermahmdad adecuaciéna fines concretos o
deno mcumphm\entoyel Otorgante de la licencia no quedara obligado
por ninguna otra manifestacion o garantia de ningdn tipo.

En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantia limitada, debe
enviarse siempre el Software onglna\ aladireccion del Otorgante de
lalicencia especificada mas abajo e incluir los siguientes datos: su
nombre y direccién de respuesta; una fotocopia del recibo de venta
fechado, y una breve nota que describa el defectoy el sistema en que
ha usado el Software

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE

LA LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES
DERIVADOS DE LA POSESION, ELUSO O ELMAL FUNCIONAMIENTOQ DEL
SOFTWARE. ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE

FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIA INFORMATICOS Y, EN LA MEDIDA
ENLAQUELALEYLO PERM\TA LOS DANOS PERSONALES, DARNOS DELA
PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN
SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO 0 CON ELSOFTWARE EN RELACION CON
UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES
ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIASUPIERA QUE PODIAN
PRODUCIRSE DICHOS. LA RESPONSABILIDAD DEL LICENCIANTE NO PODRA
SUPERAR EL PRECIO REAL PAGADO POR EL USO DEL SOFTWARE.

ALGUNOS PAISES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA
DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE
LOS DANOS INCIDENTALES O EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES,
EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIAN NO SER
VALIDAS NI EFICACES EN SU CASQ. La presente garantia no sera aplicable
enlamedida en la que cualquiera de sus clausulas esté prohibida por
cualquier norma federal, estatal o municipal de derecho necesario.

La presente garantia le otorga determinados derechos legales pero
puede tener derechos adicionales en funcion del ordenamiento
aplicable.

RESOLUCION. El presente Contrato estaré en vigor hasta que usted

oel Otorgante de la licencia lo rescindan, o bien seresolvera de

forma automatica siusted incumple sus clausulas. En caso de que se
resuelva, debera destruir o devolver Ia copia del Software al Otorgante
dela I\cencla asfcomo destruir permanentemente todas las copias
delSoftware y todos sus componentes. También podré resolver el
presente Contrato destruyendo el Software, la documentacion, los
materiales asociados y todos los componentes que tenga en su poder
oensucontrol,incluidos aquellos que se encuentren en cualquier
servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado.

DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU. El Softwarey la
documentacion se han elaborado en su totalidad con capital privado
yse suministran como “software informatico comercial’ 0 “software
informatico restringido.” El uso, duplicacion o divulgacion por parte
del gobierno de EE. UU.o de un subcontratista de la administracion de
EE. UU. esta sujeto a las restricciones dispuestas en el apartado (c)
(1)(ii) de los articulos de derechos sobre datos técnicos y software
informatico (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS
252.227-7013 0 dispuestos en el apartado (c)(1)y (2) de los articulos de
derechos restringidos de software informatico comercial (Commercial
Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segun
corresponda. El Contratista/ Fabricante es el Dturgame delalicencia
para el lugar mencionado mas abajo.

REMEDIOS DE EQUIDAD. Usted admite, en virtud del presente contrato,
que, en el caso de que nosecump?an sus clausulas, el Otorgante

de lalicencia se vera perjudicado de forma irreparable y, por tanto,
reconoce el derecho de éste —sin necesidad de documento que pruebe
laobligacion, garantia ni documento acreditativo de los dafios— a
exigir [os remed\osdeequ\dad que correspondan en relacion con lo
estipulado, asi como a obtener cualquier otro remedio que tenga a
sudisposicion.

INDEMNIZACION. Usted se obliga a indemnizar, defendery mantener al
Otorgante de la licencia, sus socios, licenciantes, filiales, contratistas,
ejecutivos, directores, empleados y representantes libres de
responsabilidad ante cua\qulerdanu pérdiday gasto derivado
directamente o indirectamente de sus actos u omisiones de actuar
respecto al uso del Software en virtud de las clausulas del presente
Contrato.

CLAUSULAS ADICIONALES. El presente Contrata incluye todos los

pactos relacionados con la licencia entre las partes y reemplaza a
cualquier otro contrato o pacto anterior celebrado entre ellas. Las
modificaciones al presente contrato deberan realizarse siempre
mediante un escrito otorgado por las dos partes. En el caso de que un
pacto del presente Contrato no sea valido'y eficaz por cualguier motivo,
debera reformularse sdlo en lamedida en'la que sea necesario para
que resulte validoy eficaz; el resto de estipulaciones del Contrato no
severén afectadas.

LEYES APLICABLES. El presente Contrato se interpretara (sin
consideracion de conflictos entre varis leyes) de conformidad con

las leyes de Nueva York aplicables a los contratos otorgados entre
residentes en Nueva Yorky que deben cumplirse en Nueva York,

salvo que la legislacion federal disponga lo contrario. Al menos que

el Otorgante de lalicencia lo rechace expresamente por escrito, la
Gnicajurisdicciény lugar para las acciones relacionadas con este
tema seran los tribunales estatales y federales localizados en el
lugar de negocios empresariales del Otorgante de la licencia (el
condado de Nueva York, Nueva York, EE. UU.) Ambas partes consienten
la jurisdiccion de tales tribunales y acuerdan que el procesoy los
dl#erentes anuncios tengan lugar de lamanera que aqui se establece,
o como dicten las leyes aplicables del estado de Nueva York o la

ley federal. Ambas partes acuerdan que no sera de aplicacion la
Convencion de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para
la Venta de Bienes (Viena, 1980).

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LA LICENCIA, PUEDE PONERSE EN
CONTRATO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012 (EE. UU.).



SOPORTE TECNICO

Sitienes problemas al ejecutar uno de nuestros titulos, puedes ponerte en contacto con el personal de Soporte
técnicoatravésde:

Teléfono: 914146 607 (Las Ilamadas se cobran con tarifa nacional)
De lunes aviernes, de13.00 a 21.00 horas (hora central europea)
Pagina web: http://support.2k.com

Unicamente se resolveran dudas de caracter técnico o de instalacion. En ningin caso, se facilitaran trucos o
guiasdel juego.

Por favor, cuando vayas a ponerte en contacto con la linea de Atencién al Cliente, procura tener preparada toda
lainformacion referente al producto: titulo del juego, manualy consola, de esta forma agilizaremos la solucion
atuproblema.

For Help & Support please visit: eu.playstation .COM or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate
Osterreich 0820 44 45 40

0,116 Euro/Minute

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 — 13:00:

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Malta 23 436300

Local rate

Ceska republika 222 864 111
Po — Pa 9:00 — 17:00 Sony Czech. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb.
Pro dal3i informace a pfipadnou dal3i pomoc kontaktujte prosim
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni ¢islo +420 222 864 111

283 871 637
Po — Pa 10:00 — 18:00 Help Line
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669
Before you call this number, please seek the permission of the person
responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 81550970
Danmark 70 12 70 13 0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@dk. ion.com Man-fredag 18-21; L dag 18-21 support ion.com Man—fredag 15-21; L dag 12-15
Suomi 0600 411 911 Portugal 707 23 23 10
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com Servico de Atendimento ao Consumidor/Servio Técnico

maanantai - perjantai 15-21 ~
Espana 902 102 102
France 0820 31 32 33 Tarifa nacional

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

Deutschland 01805 766 977

0,12 Euro/minute

Poccua +7 (499) 238 36 32

08 587 822 25

support@se.playstation.com Mén—fre 15-21, Lér-sondag 12-15

Sverige

EAAGSa 0032 106 782 000 Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
E6viki) Xpaaon Tarif appel TariffTariffa Nazional
Ireland 0818 365065 UK 0844 736 0595

All calls charged at national rate

Calls may be recorded for training purposes

If your local telepho

t eu.playstation.com for contact details

Si aparece alguno de estos simbolos en cualquiera de nuestros productos eléctricos, en la bateria o en su embalaje, indica que en Europa el producto
eléctrico o la bateria no deben desecharse del mismo modo que los residuos domésticos. Para garantizar un tratamiento correcto a la hora de deshacerse
del producto y la bateria, deséchelos de acuerdo con las leyes locales aplicables o los requisitos de eliminacion de baterias, y equipos eléctricos y
electronicos. De este modo, ayudara a conservar los recursos naturales y a mejorar los estand. de proteccion medi i enel i y
eliminacion de residuos eléctricos.

Este simbolo puede utilizarse en pilas junto con con otros simbolos quimicos adicionales. Los simbolos quimicos del mercurio (Hg) o del plomo (Pb)
© 2006 - 2012 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, 2K Games, Spec Ops y Spec Ops: The Line y sus respectivos apareceran si la pila contiene mas del 0,0005% de mercurio 0 més del 0,004% de plomo.
logotipos sonmarcas comercialesy/oregistradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Yageryellogotipo de Yager son marcas comerciales
de Yager Development GmbH. Darkside y el logotipo de Darkside son marcas comerciales de Darkside Game Studios, Inc. Unreal® es una
marca registrada de Epic Games, Inc. Unreal® Engine, Copyright 1998-2012, Epic Games, Inc. Este producto de software incluye el software
Autodesk® Kynapse®, © 2012 Autodesk, Inc. Todos los derechos reservados. Autodesk Kynapse es una marca registrada de Autodesk, Inc.,
y/o de sus subsidiarias y/o afiliados en EE. UU. y/o en otros paises. Usa Bink Video Technology. Copyright © 1997-2012 de RAD Game Tools, Inc.
Usa el sistema de sonido FMOD Ex. Copyright © 2012 de Firelight Technologies. Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus
respectivos duefios. Todos los derechos reservados.

Este videojuego es una obra de ficcion y representa acontecimientos, personas, lugares y entidades inventados. La inclusién de cualquier
marca, arma, lugar, vehiculo, persona o cosa no implica el patrocinio, afiliacién o respaldo de este juego. Los creadores y editores de este
juego no apoyan, aprueban ni fomentan los comportamientos representados en este producto.




