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www.xbox.com/support.

A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbiichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbuchern zu verwendetem Zubehor.

Sie Videospiele nutzen.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fur Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Verénderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schiittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergroBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
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Dieses Dokurent wid i uegeméigen Abstgnden kuaen. D kel gl Version wird
auf www taketwogames.com/eula veroffenlicht. Durch die Nutzung der Software fir mehr als 30
Tage iber die Verdffentiichung der aktualisierten Version hinaus ten S e orstndn do
aktualsierten Bedingungen

tet, begeht e vorsataihe Verletzung der Urheberrechte und kam mogicherweise in den USA
oderin seinem werden. Nehmen Sie
aur Kenninis, dass in den USA Urhberrechtsverlstzungen Gegenstand geseticher Strafen von bis
2uUS-S 150,000 po Verletzung sein kinnen. Auch in Deutschland st eine strafrechliche Verfolgung
orsitalicher Die Inhalte

DIESE SOFTWARE WIRD LIZENZIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTW
SIEHE UNTEN) INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER SONST WIE VERWENDEN, ERKLAREN SIE SICH MIT
DEN VORLIEGENDEN GARANTIE- UND UZENZBEDINGUNGEN (,VEREINBARUNG") EINVERSTAN-
DEN. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND. , SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE
MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DAS ODER DIE BEGLEITEN-
DEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNG UND ANDERE SCHRIFTLICHE, GESPEICHERTE, ELEK-
TRONISCHE ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTE MATERIALIEN UND SAMTLICHE KOPIEN
DIESER SOFTWARE ODER DES BEGLEITMATERIALS. INDEM SIE DIESE SOFTWARE OFFNEN, INS-
‘TALLIEREN UND/ODER DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL BENUTZEN, AKZEPTIEREN
SIE DIESE \/ERE\NBARUNG MIT DER TAKE -TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. (,LIZENZGEBER").
SIND SIE MIT DI NICHT DURFEN SIE
DIE SOFTWARE NICHT INSTALUEREN , KOPIEREN ODER VERWENDEN

I. LIZENZ

LIZENZ. Vorbehaich der weiteren Bestimmungen dieser Vereinbarung erteitt der Lizenzgeber
Thnen hiermit ein nicht nic} Rech, diese Soft-
ht-gewerblichen Gebrauch auf oder einer
Spielkonsole zum Computerspiel zu nutzen, es sei denn, weitere Rechte werden expliitn der Pro-
grammdokumentation verlehen. Die von Iinen erworbenen Rechte sind abhangig von der Befolgung
der Bestimmungen dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung. Die Laufzeit der in
dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Datum, an dem Sie die Software installeren
oder anderweitg benutzen und endet, abhangia davon, was riiher eintrtt, entweder wenn Sie diese
Software irgendwie weggegeben haben oder wenn der Lizenzgeber diese Vereinbarung beendet. Die
eingeraumte Lizenz endet sofort und unmittelbar, wenn Sie versuchen, technische Schutzvorrichtun-
gen im Zusammenhang mit der Software zu umgehen. Diese Software wird an Sie lizenziert und Sie
erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software iibertragen werden und dass
diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software auszulegen ist. Alle Rechte, die
durch diese Vereinbarung nicht explizt ein-geréumt werden, verbleiben bei dem Lizenzgeber bzw.,
soweit einschldgig, dessen Lizenzgebern.
INHABERSCHAFT AN RECHTEN. Der Lizenzgeber behilt alle Rechte und Anspriiche
in Bezug au die Software, einschlieRlich aber nicht beschrankt auf Urheberrechte, Marken, Ge-
i Patente, Titel, C
audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge, Schau-plitze,
Kiinstlerische Darstellung, Soundeffekte, musikalische Werke und Urheberpersbniichkeitsrechte:
Die Software unterlegt dem Schutz des U Urheber- und und den

und die Lizenzgeber des Lizenzgebers kbnnen ebentalls ire Rechte im Fal jedweder Verletzung
diesor Vereinbarung gehtend machen. Alle Rechte die Ihnen hiermit nicht ausdriickich eingeraumt
werden, behlt sich der Lizenzgeber vor.

LIZENZBEDINGUNGEN. Sie stimmen zu, folgende Dinge nicht zu tun: (2} Die Software gewerb-
lich zu nutzen; (b die Software oder Kopien davon zu verbreiten, vermieten, lizenzieren, verleinen
oder sonst wie zu iibertragen, wenn nicht die ausdrickiiche schiiiche Zustimmung des Lizenz-
gobers vorliegt oder es in dieser Vereinbarung vorgesehen ist; (c) e Software oder Teile davon
2u kopieren (es sei denn es it in dieser Vereinbarung gestatte, was namentlch fi e Anfertigung
einer einzelnen Sicherungskopie gt d) die Software in einem Netawerk zur Verfigung 2u stellen,

das die Nutzung oder durch andere Nutze
Weise als in dieser Vereinbarung vorgeschen i einem Netzwerk,fir den Online-( -Sabrauch ot
‘mehr als einem Computer oder einer elben Zeit

die Drtn'eraubenk ) e Software 2im weck dar Ungehung dar Nizingevorlssemingen,
die au der beigefigten CD-ROM oder DVD-ROM vorgesehen sind, auf ein Festplattenlaufwerk oder
andere Speichermedien zu kopieren, (dieses Verbot bezieht sich nicht auf Kopien, die ganz oder
2um Teil durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses gefertigt werden, um einen
maglichst effizienten Ablauf zu gewahrieistenl; ) die Software in einem gewerbiichen Computer-
spielcenter oder einem anderen ortsgebundenen Platz zu nutzen oder zu kopieren, es sei denn, der
Lizenzgeber raut Innen eine spezische ortsgebundene Lizenz ein, um die Software auch gewerb-
lich zu nutzen; (h) die Software ganz oder teilweise zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering) oder
2u dekompiliren, es sei denn ein gesetzlicher Ausnzhmefall liegt vor, zu disassemblieren, davon
abgeleitete Werke herzustellen oder in sonstiger Weise die Software zu verandern; ) Eigentums-
vermerke, Marken oder Label auf oder innerhalb der Software oder deren Verpackung zu entfernen
oder au verénder () die Software in ein Land au transportieren, expartieren oder re-exportieren
(direket oder indirek), das nach den US
Regelungen oder den nationelen und
in sonstiger Weise diese
die sich von Zeitzu Zeit ndern kimen, zu verletzen
ZUGANG ZU SPEZIELLEN INHALTEN UND/ODER DIENSTEN INKL. DIGITALER
KOPIEN. Um Zugang zu digitalen Kopien der Software oder zu bestimmten freispielbaren, herunter-
ladbaren Onfine- oder sonstigen speziellen Inhalten, Diensten und/oder Funktionen (zusammentas-
send ,spezielle Inhalte” genannt) zu erhalten, kann es ndtig sein, Software herunterzuladen, einzig-
artige Seriennummern einzugeben, die Software zu registreren, Mitglied bei Diensten von Drittan-
bietern und/oder des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Nutzungsbedingungen

und -regelungen
Regelungen,

weltweit anwendbaren Gesetzen und Vertrigen. Die Software darf, abgesehen von einer einzelnen
Sicherungskopie, in keiner Weise, ganz oder zum Tei, egal auf welche Weise, kopiert, vervielfatigt
oder verbreitet werden, wenn nicht die vorherige schrifiche Zustimmung des Lizenzgebers voriiegt
Jeder,der die Software i irgendeiner Weise ganz oder tiiweise kopiert, vervielfatigt oder verbrei-

u erkliren). Der Zugang zu speciellen Inhalten istau 1 Benutzerkonto pro Seriennum-
mer beschrankt. Der Zugang zu speziellen Inhalten kann nicht Gbertragen, verkaut oder von einem
anderen Benutzer registriert werden, es sei denn, dies wird ausdricklich eingeréumt. Die Klauseln
dieses Paragraphen ersetzen jegliche etwaig anders lautende Klauseln n dieser Vereinbarung
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UBERTRAGUNG ZUVOR GESPEICHERTER KOPIEN. Sie sind berechtigt, die gesam-
te physische Kopie der Software und das Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person zu
iibertragen, wenn Sie keine Kopien (einschiieSlich Archiv- oder Sicherungskopien) der Software
und des der von Teilen davon und der Empfanger sich mit dem
Inhalt dieser ] i

verfiigbare Inhalte ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch sind unter keinen Umstanden
auf andere Personen Gbertragbar. Spezielle Inhalte funktionieren eventuell nicht meh, wenn die
Kapie der Orignalnstal o gesct wid oder e 2uvor espeichere Kpie dem Benuzer
nicht zur Verfiigung st fware ist ausschiie privaten Gebrauch bestimmt
DESSEN UNGEAGRTET DURFEN SIE e PR RELEASE KOP N DER SOFTVARE AUF ANDERE
UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software_beinhaltet moglicherweise
Mittel, um den Zugang 2u der Software und/oder zu bestimmten Software-Bestandeilen oder
Inhalten zu kontrolleren, nicht genefmigte Kopien zu verhindern oder n anderer Weise Verstate
gegen die in dieser Vereinbarung eingeraumten beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhin-
dern. Wenn die Software Zugang zu speziellen Inhalten zulsst, kann lediglich ein Exemplar der
Software 2ur gleichen Zeit auf diese Inhalte zugreifen. Zuséialiche und eine Re-

gesetzmaRigen Zweck verwendet werden. (Nur) wenn Sie eine Einwilligungserklarung dber die
entsprechende Nutzung lhrer persdnlichen Daten abgegeben haben oder abgeben, erklaren Sie
sich mit der Nutzung der relevanten Daten durch den Lizenzgeber einverstanden, einschiieSlich
der dffentichen Zurschaustellung dieser Daten, wie z.B. die Identifikation der durch Sie ge-
schaffenen Inhalte oder die Zurschaustellung Ihrer Spielstande, der Rangliste, Leistungen und
anderen Spieldaten

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE GEWAHRLEISTUNG: Unbeschadet und zuséizlich zu jeglicher Ge-
whrleistung des Verkiufers der Software, bei dem Sie die Software gekauft haben, oder
2u den geltenden gesetzlichen Rechte, die Ihnen gema der Rechtsprechung zustehen
mdgen, garantiert Ihnen der Lizenzgeber (wenn Sie der urspriingliche Kéufer der Soft-
ware sind), dass das urspriingliche die Software enthaltene Speichermedium in Bezug
auf Material unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90
Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen, dass
dis Sofwsrs it sinam perstnichon Computaeompatice s e dan MindestSys:

gistrierung kinnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software
Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software, die Gegenstand einer gitigen
Lizenz ist, kann genutzt werden, um Zugang zu Oniine-Diensten zu erlangen. Dies betrift auch
das Herunterladen von Updates und Patches Se ifen in disse Zugangskotrlmiel it
eingreifen oder die u umgehen
Wenn Sie die technischen Schutzmainahmen auser Kraft setzen oder sich in anderer Weise
daran 2u schaffen machen, wird die Software nicht rchtig funktionieren. Ein Eingrifin die techni-
schen SchutzmaRnahmen it nur in dem Ausnahmefallgestattet, dass diese das ordnungsgemé-
B Funktionieren der Sﬂhware beeintrachigen und der Lizenzgeber innerhalb von vier Wochen

Meldung ein sinerseits ermaglcht hat
DURCH DEN NunER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software ermiglicht lhnen
eventuell, selber Inhalte zu schaffen, einschieRlich eines Spielplans, eines Szenarios, eines
Screenshots, eines Autodesigns oder eines Videos lhres Spiels.Im Austausch gegen die Nutzung
der Software und insoweit als dass lhre Betrage durch die Nutzung der Software urheberrecht-
liche Anspriiche begrinden, ertelen Sie hiermit dem Lizenzgeber das ausschieSliche, zeitich
unbegrenzte, unwiderrufbare, voll bertragbare und unterlzenzierbare, weltweite Recht und
die Lizenz,Ihre Beitrige i jedweder Weise und fiir jedweden Zweck

entspricht, oder dass sie durch den
Splelkunsu\enhers(e”er als kampatibel mit der Spielkonsol, 0 cie s vertifenlcht
wurde, erklart worden ist; aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Soft-
ware, Internet-Verbindungen und individuelle Nutzung bernimmt der Lizenzgeber keine
Garantie fir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder
Ihrer persdnlichen Spielkonsole. Der Lizenzgeber garantiert nicht, dass die Software mit
der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist. Wenn Sie aus irgend-
einem Grund einen Mangel in dem Speichermedium oder der Software wahrend der
Garantiezeit entdecken, verpfiichtet sich der Lizenzgeber, jede fiir mangelhat befundene
Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen, solange d
Lizenzgeber aktuell hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist, behat
sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder
hherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fir das Speichermedium und die Soft-
ware, wie sie urspringlich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind. Diese
Garantie gift nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgemaRen

ebrauch oder Vernachldssigung entstanden ist. Sie haben keine weiterreichenden
Ansprich sl dioausdrckich vorstahend genanytan. Wann S de Sftwareaufgrnd
der oben enden Sie die

mit de
Software und verwandten Waren und Dienstleistungen zu nutzen, einschlieBlich ﬂes REEMS w
auszustrahlen, zu ibertragen oder in anderer Weise in der Offentlichkeit zu kommunizieren, un-
abhangig ob mit heute bekannten oder unbekannten Mitteln und Ihre Beitrige ohne Ankindigung

1Sl At ar{aniilia narjange etienay sy s Licerzgaheraiind
geben Sta olgondog a: hran Namen,di Rckaandssarossafeng Kups e datirtn
Kaufbelegs s in Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die
Suhware henulzen, beschriben. Dor Lizenzgeber hafat unneschrank! fr Vorsatz und

owie fiir Schéden aus der Verletzung des Lebens, des Karpers oder

oder Vergitung Ihnen gegeniiber fr die gesamte Zeit des Schutzes, der durch di
Gesetzs und Vervdgeir it Eienuumsachtsgowdr i, verbritr. i bogeben ih

hiermit soweit nach dem Recht méglich, odwed sowohl in Bezug
aul e Nutzung diese Rechts durch den Lzenzgeber al auch durch andere Spicerim Zusa-
enund Diese

se
uneveme Beendi-

und der Verzicht auf

qung dieser Vereinbarung hinaus fort

INTERNET ING. Die Software

um auf i ntemet bsirtonFsures zuzugremen i Scfbiara i et acar ur an-
Funktionen

Ger Gasundot. Boi lichier Folessiksi heta o zonzgabarnu o Verlataing
einer ichtim Sinne dieser
Bestimmung ist zunéchst eine Pflicht, deren Erfummg i Abwicklungdieser GewBhies-
tung ermdglicht, sowie eine Pflicht auf deren Erfillung man daher in der Regel vertrauen
darf. In diesem Fall ist die Haftung auf den typischen vorhersehbaren Schaden begrenzt.
BEENDIGUNG: Diese Vereinbarung bleibt in Krat, bis Sie oder der Lizenzgeber davon zu-
riicktreten, und endet automatisch, wenn Sie gegen die darin festgelegten Regelungen und Be-
dingungen verstoRen. In diesem Fall missen Sie alle physischen Kopien der Software zerstren
oder dem Lizenzgeber zurickgeben sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehtrige
mtiche und Teile der Software daver-

laufen, kann es notwendig sein, i Sie (a) dber eine mnremnende

die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befinden. In diesem Fall sind

undjoder (b einen giltigen und aktiven Account bei einem Online-Di o dies i der
Progtaniokirandaiot vorgesehen s VeI, cnscigRiel swe\ep\amrmen von Drittan-
bieten, dem Lizenzgeber oder einem Tochterunternehmen des Lizenzgebers. Wenn Sie derartige
Accounts nicht unterhalten, ist es maglich, dass bestimmte Features der Software jetzt oder in
Zukunft ganz oder teilweise nicht ordnungsgema8 funktionieren.

Il. INFORMATIONSSAMMLUNG UND -NUTZUNG.
Durch das Instaliren und Verwenden dieser Software erkliren Sie Ih Einverstands mit diesen

Regelungen zur Erfassung und Verwendung von Informationen, einschlieBlich (sofern zutreffend)
Watargabe von Datn an den Leragoberund i fhm versundene Utemanmen i Lindern

die genannten Kopien und Materialien auch endgiitig von jeglichem Server oder Computer zu
entfernen und zu [6schen, auf dem diese installiert worden sin.

VERSCHIEDENES: Diese Vereinbarung stellt die vollstindige Regelung dieser Lizenz
awischen den Parteien dar und verdrangt samiliche vorhergehenden Vereinbarungen und Ge-
wahrleistungen zwischen den Parteien. Die Abnderung dieser Vereinbarung bedarf der Schrift-
forn. St eiteder Bostimmungen isr Vereinbarung unirksan sein oder werden, wid die
Wirksameit der ibrigen beriit. Die Parteie

unwirksame Bestimmung durch andere wirksame Bestimmungen zu ersetzen, die dem gewolllen
wirtschaftichen Zweck am néchsten kommen.

RECHT. Auf samtiche Rechte und Pflichten aus und im Zusammenhang

auBerhalb der Europischen Union und der Européischen Wen

Sio ine Varbindung it dem Intemet bi Nutzung dor Sofware herstelen, se dies br aino

Spieleplattform, ein Netzwerk oder eine andere Methode, kann es sein, dass der Lizenzgeber

Informationen von Hardware Herstellern oder Spieleplattiormbetreibern erhalt und automatisch
oder Ihrer

Smelslande Spielrfolge Spilistung, besuchte Orte Freundolsten, Rrinars MAG Agrosne
und lhre Benutzung Spielfeatures enthalten. Alle n-

o 88 5l oo o i vichi )it prssgebio

oder perséniiche Information darstellen; sollen Si jedoch persgniiche Informationen i Ihren

Benutzeridentifiationsmerkmalen aufnehmen (wie 8. Ihr richtiger Name), werden auch sol-

che perstnlichen Informationen automatisch an den Lizenzgeber weitergegeben und wie hier

beschricben genutzt.

Di Infrnatnen, i der Lzsngabarsammat komen durch dn Liarzgbor au i

auginglichen cingestel, mit Hi

mit den Marketingpartnern des Lizenzgebers wem e B el

mit dem von diesen Lizenz- und Garantiebedingungen erfassten Vertragsverhéltnis findot das
Recht der Bundesrepublik Deutschiand unter Ausschluss des UN-Kaufrechts und des Kollsi
onsrechts Anwendung.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER LIZENZ HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH
WENDEN AN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
©1994-2013 Take-Two Interactive Software, Inc. Entwickelt von 2K Marin, XCOM, The Bureau:
XCOM Declassified, 2K Marin, 2K Games, Take-Two Interactive Software und die entsprechenden
Logos sind Marken von Take-Two Interactive Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle ande-
ren Marken, Logos und Urheberrechte sind Eigentu ihrer jeweiligen Inhber.

Mobilfunkkosten kénnen abweichen.
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

KUNDEND (ENST

Falls mit einem unserer Titel technische Probleme auftreten, konnen Sie unseren Technischen

K i auf i Weise ich
DEUTSCHLAND:
Telefon: 069222222087 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen.

Website: http://support.2k.com

OSTERREICH:

Telefon: 019287882 / Anrufkosten richten sich nach nationalen Tarifen
N kénnen ich
Montag bis Freitag 13:00 bis 21:00 (MEZ)

Website: http://support.2k.com
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-THE BUREAU- 2

o . .
MISSION SELECTION

Wir schreibern das Jahr 1962. Die Regierung der
Vereinigten Staaten arbeitet mit Hochdruck daram,
ihr Militar fUr einen unvermeidlichen Krieg gegen
die Sowjetunion aufzuristen. Wahrend die machtigsten
Lander der Welt um die Vorherrschaft kampfen, wartet
ein bisher unbekannter Feind auf seine Gelegenheit.

Ohne Vorwarnung greift eine Invasionstruppe aus
einer anderen Welt eine Testeinrichtung des US-
Militdrs an. Nach dem Chaos erhebt sich eine
geheime Kegierungsorganisation namens "Bureau"
aus den Flammen des Angriffs, um die Invasion
abzuwehren und gegen die "Outsider" zu kéampfemn.
V61llig unvorbereitet auf solch einen GroSangriff
eines Uberlegernen Feindes, begibt sich diese

neu gegrundete Organisation fUr lrforschung und
Bekampfung AuBerirdischer, genannt XCOM, auf das
Schlachtfeld - bereit, das Uberleben der Menschheit
mit allen Mitteln sicherzustellermn.

-XCOM DECLASSIFIED- 3
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HAUPTMEND

THE BUREAU

CREDITS
OPTIONS

T -

WEITIR
Setze deinen letzten gespeicherten Spielstand fort.

NIIULLS SPILL

Starte eine neue Kampagne Du hast die Wahl zwischen
den: Schwierigkeitsstufen KIIKKUT (einfach), SOLDAT
(mittel), VEETIIKAN (schwierig) und COMMANDIK
(extrem schwierig).

DAS TIIAM
Sieh dir an, wer an The Bureau: XCOM Declassified
mitgewirkt hat.

OPTIONIN
O0ffre das Optionenmeni, um verschiedene Spiel- und
Systemeinstellungen zu anderrn.

AUDIOEINSTELLUNGEN

Andere die Lautstarkeeinstellungen der Musik,
soundeffekte und Stimmen, schalte Untertitel ein/aus
und andere die Sprache des Spiels.

-THE BUREAU- 4

oh

SPIELEINSTELLUNGEN

Andere verschiedene Spieleinstellungen, darunter
die IEmpfindlichkeit beim Umschauen und Zielen sowie
die Auswahl zwischen automatischer Verfolgurng

und Lrfassung von Zielen. Du hast auBerdem die
Méglichkeit, Tipps und die Vibrationsfunktion ein-/
auszuschalten sowie die Steuerung umzukehrern.

GRAFIKEINSTELLUNGEN

Andere die Helligkeit und den kand des Bildschirms.

STEUERUNG KONFIGURIEREN

Behalte die Standardeinstellungern bei oder andere
die Konfiguration zu Linkshander, Getauscht oder
Linkshander getauscht.

KAMPAGNEN

THE BUREAU

sl

A8 sLoTe?
LTl [WAIN CAMPAIGH]
ST 04 Til

SLAT 05

LAST SiVE:
DIFFICULTY: VETERRN

Driicke im Hauptmeni @, um zum Kampagrenbildschirm
zu wechseln. Hier hast du die MOglichkeit, eine neue
Kampagne zu starten bzw. eine bereits vorhanderne
Kampagre fortzusetzen oder zu 1ldschern.

-XCOM DECLASSIFIED- 5
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SPIELSTEUERUNG

XBOX 560 CONTHOLLISK
MIENUSTRULKUNG

Optionern durchschaltemn: oder +
Option wahlen: @

Meni verlassen/Abbrechen: @

E Zielen

j l
Granate "
(halten) 3

m Waffe abfeuern/
Granate werfen

]’ El Ausweichen/Rolle

il . [r— { - Nachste Waffe
@ Interagieren/
Bewegen/ LTy Nachladen
Seitschritt

e Schlachtfokus

BACK

7 -Lo - o Q Sprinten/Decku g/
ele 9 = printe

Umschauen

4 Ftwas Interessantes
ansehen

4 Agenten Angriffs- oder
Marschbefehle erteilen
¥ Agenten zuriickrufen
®» Etwas Interessantes ansehen

START
Pausenment

KAMPFSTISUILKUNG

Bewegen/Seitschritt: €@

Umschauern: €

sprinten/In Deckung gehern/Uber Deckung springen: (A)
Schlachtfokus: @

Interagieren/Nachladen: €

Nachste Waffe: @

Zielen: B

Waffe abfeuern: ﬂ

Granate: Halte @ und drucke zum Werfen ﬂ
Ausweichrolle: @

Zielfernrohr zoomern: €P
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Deckung tberspringen

Nabkampfangriff: €p

i Agenten bewegen/angreifen lassen: #
Agenten zurUckrufen: ¥

e} Ziele anzeigen/Interessantes ansehen: @
Ziele-Log: S:!

% Pausenmeni: @

5 SCHLACHTFOKUSSTISULKUNG

Bewegen/Wahlen:

& Umschauen: %@

Fahigkeit wihlen/Ziel bestitigen: @
Schlachtfokus verlassen: @

Befehle abbrechen: €@

Mehr Informationen: @ (haltemn)

o Scan-Modus: B (halten)

‘ Ziele wechseln:

9 Ziele wechseln: [

¥ HUD

Mutsider

Order Receaved

W

24 1. FADIENKRISUZ
Beim Zielen erscheint ein Fadenkreuz in der
29 Bildschirmmitte.
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2. ZILL
Zeigt das ndchste Ziel deiner derzeitigen Mission
an.

5. MUNITION

Zeigt die ausgeruUstete Waffe und die verbliebene
Munition im Magazin, die Gesamtmunition fur diesen
Wafferntyp sowie die Anzahl an Granaten.

4., KANG
Zeigt den derzeitigen Rang des Agenten amn.

5. FORTSCHKITTSBALKIN
Zeigt den Fortschritt des Agenten zum nachsten Kang
an.

6. GILSUNDHIIT

Diese roten Balken stehen fur die Gesundheit des
Agerntern. Der aktuelle Balken fullt sich mit der
Zeit von selbst wieder, wenn er nicht komplett
aufgebraucht wurde. Sind alle Balken aufgebraucht,
ist ein Agent wehrlos.

7. AKTION/BIFIHL

Zeigt die verflgbaren Fahigkeiten eines Agenten
sowie dessen derzeitigen Befehl bzw. sein aktuelles
Ziel an. Nachdem einem Agernten der linsatz einer
Fahigkeit befohlen wurde, zeigen die Symbole unter
dem Balken die Zeitdauer amn, bis die Fahigkeit
erreut verwerndet werden kann.

8. GIISUNDHEIT DISS GIIGNIEKS

Der Gesundheitsbalken des Gegners wird Uber dem
anvisierten Feind angezeigt. Iiin blauer Balken
steht fUr einen mit Schild geschltzten Gegner. Die
Panzerungsstarke eines Gegners (sofern vorhanden)
wird neben dessen Gesundheitsbalkern angezeigt.
Die Gesundheit von mit Schild geschutzten oder
gepanzerten Gegnern kann erst auf null gebracht
werden, wenn ihnen genug Schaden zugeflgt wurde,
um den Schild aufzubrauchern oder die Panzerung zu
zerstoren.

9. BILBEFLHLE
Iiilbefehle werden mit den kichtungstasten ausgegebern.
Dricke #, um deinem Trupp zu befehlen, sich an einen
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bestimmten Ort zu bewegen oder ein markiertes Ziel
anzugreifen oder drlcke ¥, damit die Agenten sich
an Carters Position sammeln. Dricke ®, um dir deirn
aktuelles Ziel anzeigen zu lassern.

SPIELMENUS

OPTIONS
EXIT 7O MAIN MENU

PAUSINMENT

Dricke im Spiel ﬁa , um das Pausenmenu aufzurufern.
WILITIOK

Du verlasst das Pausenmernu und setzt das Spiel fort.
LIITZTIIN CHISCKPOINT LADIIN

Du startest die aktuelle Mission vom letzten
Checkpoint aus neu.

SPILLSTAND LADIN
Du ladst einen gespeicherten Spielstand.

MISSION NIEU STAKTIIN
Du startest die aktuelle Mission noch einmal von
vorne.
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OPTIONIN
Hier kannst du deine Controller-, Audio- und
Grafikeinstellungern andert.

SPIINL VIIRLASSIN
Du verlasst das Spiel und kehrst zum Hauptmenu
zuruck.

ZIELE-MEND

o Investigate the Situation

Drucke im Spiel ﬁa, um eine Liste der laufendern und
abgeschlossenen Missionen aufzurufen. In diesem MenU
kannst du im Gebiet vorhandene optionale Ziele urnd
Missionern oder die Agentenliste betrachtemn.

SPIELGEGENSTANDE

MUNITION UND WAFFIN

Uber das Tinsatzgebiet sind Munition und Waffen
verteilt. Carter kann Waffen und andere Gegenstande
von gefallenen Gegnern aufnehmen. Lasst ein Gegner
allerdings eine Waffe fallen, die noch nicht
freigeschaltet wurde, 16st sie sich auf.

NACHSCHUBSTATIONIIN
XCOM-Agerntern haben Nachschubstationen in dem Gebiet
platziert, an denen Carter sich mit Munition und
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Waffen versorgen, Agenten befoérdern, die Agentenliste
aktualisieren und den Spielstand speichern kanmn.
Nutze diese Stationern, um deinern Trupp der aktuellen
Mission entsprechend anzupassern.

ANDLKIS GIIGIENSTANDI

Wahrend der linsatze gibt es noch weitere
Gegenstande, die Carter und seinem Trupp auf

ihrer Mission helfen konnen. Pack-Planskizzen
bieten fortschrittliche Packs, die die Werte

von Carter oder seinen Agenten steigern konnemn,
wenn man sie ausrustet. Neue Packs konnen im
Missionsstartbildschirm oder an Nachschubstationen
ausgerUstet werden. Carter kann auBerdem zahlreiche
Dokumente, Fotos usw. finden, die nutzliche
Informationen zur Mission oder den Aktivitaten der
Outsider in dem Gebiet enthalten.

DER XCOM-TRUPP

Beil Begegnungern mit den Outsidern sollten Agent
Carter und sein Team in Deckung gehen, um sich vor
deren Angriffen zu schitzen. Teamwork kann auf dem
Schlachtfeld bei der LIinnahme feindlicher Stellungern
den Unterschied zwischen Leben und Tod bedeutern.
Dricke C), um in Deckung zu gehen und d@, um dich
gedeckt um eine licke zu bewegen. Halte E, um aus der
Deckung hervorzulugen und zu zielen, und dr&ckeﬂl, um
zu feuern.

THUPP-GIESUNDHEIT

Wenn Agenten im Kampf keine Gesundheit mehr habern,
sind sie wehrlos. Um einen wehrlosen Agenten
wiederzubelebern, bewege Carter zu ihm und drucke

@ oder gib einem anderen Agenten den Befehl, ihn
wiederzubeleben. Wernn die Gesundheit ausgeht, beginnt
marn zu verbluten. Begib dich zu der wehrlosen Persorn,
bevor sie verblutet ist. Anderrnfalls stirbt sie

und steht fur zukunftige Missionen nicht mehr zur
Verflgung. (HINWIIIS: Auf der Schwierigkeitsstufe
"Commander" sind wiederbelebte Agenten erst nach
Gefechtsende wieder kampfbereit.)
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SCHLACHTFOKUS

Driicke auf dem Schlachtfeld @, um den Schlachtfokus
aufzurufern.. Der Schlachtfokus verlangsamt die

Zeit und ermdglicht Carter, seine Agenten auf dem
Schlachtfeld zu kontrollieren und zu befehligen.

Im Schlachtfokus kann Carter seinen Trupp bewegermn,
den liinsatz von Sonderfahigkeiten befehlen und

auf die Scan-Funktion zugreifen. Nutze im Kampf

den Schlachtfokus, um einen taktischen Vorsprung
gegenuber deinen Feinden zu erzielen, Schlachtplane
auszufihren und das Schlachtfeld zu kontrollieremn.
Der Schlachtfokus ist entscheidend, um in einem
Gefecht dern Sieg davonzutragern.

BIIFICHLSAUSWAHL

Bewege bei aktiviertem Schlachtfokus den linken
Stick, um in der Befehlsauswahl eine Fahigkeit zu
markieren. Bestimmte Bereiche der Befehlsauswahl
stehen fUr die jeweiligen Mitglieder von Carters
Trupp. Driicke @ Uber einem Befehl, um diesen amn
den Agenten auszugeben. FUr manche Fahigkeiten

oder Befehle muss der Agent ein Ziel auswahlen. Bei
nicht anvisierbaren Gegrerrn wird eine entsprechernde
Nachricht angezeigt.

Wernn Carter Befehle an seine Agenten ausgibt, werden
diese in der HKeihenfolge ihrer Auswahl in einer
Warteschlange aufgereiht. Dricke erneut (), um

dern Schlachtfokus zu verlassen. Das Gefecht wird
fortgesetzt und die Agenten des Trupps fuhren ihre
Befehle in lichtzeit aus. Nach ihrer Verwendung mussen
Sonderfahigkeiten (auBer Bewegen, Angreifen und
Wiederbelebern) vor erneuter Verwendung erst wieder
aufgeladern werdern. Diese Aufladezeiten werden auf
dem Haupt-Gefechts-HUD unter dem Gesundheitsbalken
des Agenten angezeigt.

SCANNIEN
Dricke und halte bei aktiviertem Schlachtfokus

DB, um das schlachtfeld zu scannen und nitzliche
Informationen Uber das ausgewahlte Ziel zu gewinnen.
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MINIKARTE

Bei aktiviertem Schlachtfokus wird oben links eine
Karte angezeigt. Mit dieser Karte kannst du dir
einen Uberblick Uber das Schlachtfeld verschaffemn.

KHOTIES QUADKAT: Zeigt einen Gegner an.
BLAULK KHKHIEIS: Zeigt die Position eines Agenten amn.

BLAULK PFIIL: Zeigt Carters Position und
Blickrichtung an.

ZITLSYMBOL: Befindet sich das Ziel auBerhalb des
Kadars, wird es als oranger Pfeil angezeigt, in
Kadarreichweite als oranger Kreis.

GESPRACHE

Im XCOM-HG und im Iinsatz kannst du durch Gesprache
mit Offizieren oder Zivilistern Zusatzmissionen oder
-ziele erhalten. Die von dir in diesen Gesprachen
getroffernen Iintscheidungen haben Iinfluss auf den
Spielausgang. Bewege im Gesprach den linken Stick,
um eine Antwort zu markieren und dricke dann @, um
sie auszuwahlern.

XCOM-HAUPTQUARTIER

Wahrend der Invasion ist die unterirdische XCOM-
Basis das liinzige, was die Menschheit vor der
Vernichtung bewahren kann. Zwischen Missionen kannst
du hier Agenten rekrutieren, Waffen ausrusten und
Fahigkeiten freischalten sowie kleinere Operationen
und Iinsatzmissionern ausloten.

AGIENTIENKIEKKUTIISRUNGSKONSOLIS

Uber die Agentenrekrutierungskonsole kannst du

neue Agenten rekrutieren, Agenten in den Kuhestand
versetzen und deren Fahigkeiten und Krafte
verwalten. Agenten erhalten lirfahrung durch Aktionern
auf dem Schlachtfeld und das Besiegen von Gegrerrn.
Durch dazugewonnerne lrfahrung erhdht sich ihr kang,
was ihnen wiederum Zugang zu noch spezielleren
Fahigkeiten und Kraften gewdhrt.
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Nutze die Agenternrekrutierungskonsole in der Basis
oder die Nachschubstationen in Missionen, um die
Fahigkeiten und Krafte deiner Agenten zu verbessern.
In der Agernternrekrutierungskonsole kannst du die
Liste der verflgbaren Agenten durchgehen oder neue
Mitglieder rekrutieren, die du fur eine bestimmte
Mission gebrauchern kannst. Wenn ein Agent im
Gefecht stirbt (und Carter ihn nicht wiederbeleben
kann), erscheint der Name dieses Agenten auf der
Gederkmauer.

WAFFIINKAMMISK

Carter kann im XCOM-Hauptcuartier die Wafferkammer
besuchern, um im Iinsatz ergatterte Waffen auf dem
SchieBstand zu testen.

AGENTENTYPEN

Im Iiinsatz befehligt Carter zwei Agenten. Die
Outsider sind technologisch und zahlenmaBig
Uberlegen, aber durch Teamwork konnern die XCOM-
Agenten diesen Nachteil wieder wettmachern. Um in
der Kampagnre lIirfolg zu habern, kommt es auf die
Kombirnation aller vier Agenternklassen amn.

-THE BUREAU- {4

COMMANDO

Commandos sind aggressive und gut ausgebildete
Soldaten, die lIrsten im Iinsatz und die Letzten, die
das Feld wieder verlassen. Commandos verfligen uber
ernorme Feuerkraft und ihre Fahigkeiten sind darauf
ausgelegt, Feuer und Aufmerksamkeit des Gegners

auf sich zu ziehen und damit leichter verwundbare
Agenten zu schUtzern.

SUPPORT

Support-Agenten verbessern die Iiffizienz des Trupps
und konnen die gegnerische Verteidigung entscheidend
schwachen. Ausrustung und Fahigkeiten eines Support-
Agenten sind zur Unterstltzung anderer Agenten

im linsatz ausgelegt und komnnen in den meisten
Gefechtssituationen den entscheidendern Ausschlag
geben.

AUFKLAKIK

Aufklarer-Agenten sind lxperten fur
Informationsbeschaffung, Unterlaufen der feindlichen
Linien und Aufklarung. Sie werden am besten aus der
Intfernung eingesetzt, wo sie als Heckenschitzen
Gegrner ohne Vorwarnung ausschalten kdnnern. Bernutze
ihre Tarnfahigkeiten, um hinter die feindlichen
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Linien zu gelangen und den Gegner mit einem
Flankenangriff zu Uberraschern.

PIONILK

Auf dem Gebiet der technologischen KriegsfUhrung sind

Pioniere auf fortschrittliche Waffen, Gerate und
andere raffinierte Apparate zur Unterstltzung des
Trupps spezialisiert. Technologie und Fahigkeiten
des Pioniers sind das i-Tupfelchen jeder guten
Taktik und sollten eingesetzt werden, um Gegner aus
gut verteidigten Gebieten zu drangen oder sie sogar
mit ihren eigernen Waffen zu schlagen.

AGENTENTRAININGSMEN(D

Wahle einern bestimmtern Agentern aus, um das
Agententrainingsment zu 6ffren, in dem du dessen
Ausrustung, Fahigkeiten, XKrafte und andere
Iiigenschaften anpassen kannst.

AGENTENUBLEKSICHT
Zeigt Rang, Gesamtgesundheit und LIinsatzerfahrurng
des Agenten amn.

AUSKUSTUNG

Hier kannst du Agenten mit unterschiedlichen Waffen
und Packs ausrUsten. Je mehr Waffen und Technologie
du birgst, desto mehr Optionen stehen dir hier zur

Verfugung.

FAHIGKEITEN

Zeigt die verschiedernen Fahigkeiten an, die der
Agent mittels lirfahrung erlernt hat. Je hdher der
hang, desto mehr Fahigkeiten sind fur den Agenten
verfugbar. Auf den hoheren Kangen mussen Agenten
sich zwischen verschiedenen Fahigkeiten entscheidern.
Uberlege deine Wahl gut, die Fahigkeiten eines
Agenten entscheiden Uber seine Kolle im Trupp.

KRAFTI

Wenn Agerntern im Kang aufsteigen, werden bestimmte
Krafte verfugbar, die die Fahigkeiten eines Agenten
verbessern koénnen. In den hoheren Kangen musst du
dich zwischen verschiedenen Kraften entscheidern.
Dabei koénnern diese einen dramatischen RBinfluss auf
die Verwendungsmdglichkeiten eines Agenten habern,
Uberlege dir deine Wahl also gut.
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OPERATIONEN

Von hier aus kann Carter auf die
Missionsauswahlkonsole zugreifen, die eine Karte
der USA sowie wichtige Missionen und Informationern
von der Front anzeigt. Uber diese Komsole kannst
du grdfere und Kleinere Operationen auswahlen und
Agenten auf Linsatzmissionern schickern.

NACHKHICHTEN VON DIIK FHONT

Wahle diese Punkte auf der Karte, um diverse
Nachrichtern und Geheimdienstberichte aus dem ganzen
Land durchzusehen.

GHOSSIEKI OPLKATIONEN

Diese Operationen sind die Missionen mit hdchster
Prioritatsstufe, die vom Direktor der XCOM als
besonders kriegsentscheidernd ausgemacht wurden. Sie
treibern Kampagne und Handlung vorar.

KLISINIEKI, OPISKATIONIIN

Die Outsider sind an diversen Orten der USA zugleich
aufgetaucht. Der Direktor hat Teams an mehrere

orte befohlern, um dort den Berichten Uber Outsider-
Aktivitaten nachzugehen. Kleinere Operatiomnen bieten
neben den GroSeren Operationen zusadtzliche Irfahrung
und Belohrnurngen.

EINSATZMISSIONEN

Urngernutzte Agenten aus der Liste kann Carter auf
Ilinsatzmissionen schicken. Diese Missionen stellen
sicher, dass alle Agenten stets im Training bleiben
urd im Laufe der Kampagne im Kang aufsteigen. Um den
Irfolg einer linsatzmission sicherzustellen, kannst
du einer Mission gleich mehrere Agenten zuteilen -
aber Vorsicht, Agenten auf linsatzmission stehen dir
im Feld nicht mehr zur Verflgung.
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