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Uwaga: Funkcje sieciowe WWE 2K16 beda dostepne do 31 maja 2017.

Zastrzegamy sobie jednak prawo do przerwania $wiadczenia ustug
sieciowych po poinformowaniu o tym z 30-dniowym wyprzedzeniem.
Wiecej informacji pod adresem www.2k.com/serverstatus.
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Kiedy namierzysz rywala do serii wrest-
lingowej, postaraj sie zyskac przewage,
wybierajac chwyt serii [+, (4] lub(=]).
Kiedy zastosujesz chwyt serii, uzyj SPACJI
+(W)/(S)/(A)/(D), aby znalez¢ czute miejsce.
Agresor moze tez zada¢ cios (<) lub
wykonac rzut ((¥]).

Zwykty chwyt: W)/(S)/(A)/(D] +

Silny chwyt:
(W)/(SY(AY(D) + przytrzymaj

Obrocenie rywala:

SPACJA +(A)(D)

Snapmare do poz. siedzacej:
SPACJA +

Chwyt: Aby chwyci¢ rywala w przedni
facelock, nacisnij(¥], nie trzymajac kierunku.

Atak chwytem: W)/(S)/(A)/(D) +
Chwyt od tytu: (¥] po chwycie
Zniewolenie: Przytrzymaj

Cios:

Pociagniecie rywala: Przytrzymaj LEWY
+[FJiwykonaj ruch w dowolnym

kierunku.
Irish Whip:
Uwolnienie z przedniego facelocka: (Q)

Celowanie w konczyny:

(przytrzymaj(F)+ () lub (%) lub([< lub(3))

Uzyj SPACJI +(W)/(S)/(A)/(D), aby zmieni¢
pozycje powalonego lub oszotomionego
rywala.

Podniesienie rywala: SPACJA +
Obrécenie rywala: SPACJA +(A)/(D)

Podniesienie rywala do pozycji siedzacej:
SPACJA +

0d strony gtowy, z boku lub od strony stop
mozesz wykonac nastepujace akcje:

Chwyt:

Silny cios: Przytrzymaj
Zniewolenie: Przytrzymaj (¥]t
Celowanie w korczyny: (F) +

Trzymajac SPACJE, uzyj(A)i(D), aby
przesuwac suwak w trakcie mini-gry
zniewolenia.

Jako broniacy sie (niebieski), unikaj suwaka
atakujacego (czerwonego)!

Chwy¢ $wiecaca sie sfere, aby sprobowac
odepchna¢ wroga lub uciec!

Naci$nij (¥], kiedy wskaznik pojawi sie na
obszarze docelowym, aby uciec.

Jesli posiadasz zdolnos$¢ Rope Break i
znajdujesz sie przy linach, mozesz nacisnaé
po pojawieniu sie wskazania, aby recznie
skorzystac z lin.

Nieczyste przygwozdzenia
Jesli posiadasz zdolnos¢ Dirty Pin, a twoj

rywal lezy réwnolegle do lin, przytrzymaj (=,

aby wykonac nieczyste przygwozdzenie!

Ikona (F): Normalne odwrécenie. Ruch
pojedynczego odwrdcenia, wymaga
posiadania jednego odwrécenia.

Zielona ikona (F): Mate odwrécenie. Ruch
matego odwrdcenia, wymaga posiadania
jednego odwrdcenia.

Czerwona ikona(FJ: Duze odwrécenie.
Ostatnia szansa na odwrdcenie w tym ciosie,
wymaga posiadania dwéch odwrdcen.

Duze odwrdcenia wymagaja posiadania
wiekszej ilosci odwrdcen, ale czasowo
ostabiaja rywala.

Obrot rywala:

SPACJA +(A)(D)

Podniesienie i umieszczenie na szczycie
naroznika:
SPACJA +

Zawieszenie na narozniku do gory nogami:
SPACJA +

Umieszczenie ogtuszonego rywala na
srodkowej linie:

SPACJA +(A)(D)




K]

Wskazéwka odwrocenia: Wtaéciwie wymierz w czasie (F), aby skontrowac atak
rywala.
Wskaznik zdrowia: Zdrowie spada, kiedy odnosisz obrazenia.

Wskaznik kondycji: Gdy sie wyczerpie, bedziesz wolniej sie poruszaé
i odzyskiwac sity. Czasowo stracisz tez zdolnos¢ biegu.

Wskaznik impetu: Zdobywaj impet, wykonujac ataki i zniewagi. Osiagnij 100%,
aby zyskac charakterystyczny cios i 150%, aby zyska¢ wykonczenie.

Cios charakterystyczny/wykonczenie: Nacisnij (4], gdy pojawi sie wskazanie,
aby zadac charakterystyczny cios/wykonac¢ wykonczenie.

0dwrocenia: Pokazuje ilos¢ dostepnych odwrdcen. Regeneruije sie z czasem.

Tryb 2K Showcase prezentuje kolejne mecze z kariery legendy WWE, Stone Cold Steve'a
Austina. Znajdziesz tu mnostwo $wietnych przerywnikow filmowych, historycznych zapisow
WWE, prawdziwych dialogéw z udziatem supergwiazd WWE i mndstwo elementéw do
odblokowania - stowem, naprawde doskonata zawartos¢ do odkrycia. Poznasz narodziny
Austina 3:16 w trakcie King of the Ring w roku 1996 i bedziesz $ledzi¢ jego piekielna droge
ku chwale, az do ostatniego starcia podczas WrestleMania XIXw roku 2003.

Kazde starcie zawiera opcjonalne cele do zaliczenia, dzieki ktorym odblokujesz nowe
supergwiazdy, menedzerdw, alternatywne stroje i nie tylko. Wiecej informacji o sposobie
zaliczenia kazdego zadania znajdziesz w menu pauzy. Na zrecznych graczy, ktorzy zdotaja
je odblokowac, czekaja dodatkowe starcia z kluczowymi wydarzeniami z czaséw walk
Austinaw WCW i ECW.




Edytor WWE 2K16 pozwala ci spersonalizowac gre z pomoca jeszcze wiekszej ilosci opcji
niz kiedykolwiek.

Twoja wtasna supergwiazda/diva: Stworz wtasna personalizowana supergwiazde lub
dive albo dostosuj supergwiazdy i divy WWE, dostepne w grze!

Twoje wtasne wejscie: Wybierz jedna z wielu sekwencji wejscia i spowoduj, ze twoja
supergwiazda lub diva wejdzie na ring z klasa.

Twoj wtasny zestaw ciosow: Wybierz sposrdd setek cioséw i daj swojej supergwiezdzie
lub divie przewage na ringu.

Twoje wtasne mistrzostwa: Stworz tytuty mistrzowskie, pasy i trofea, a takze
spersonalizuj istniejace tytuty WWE.

Twoja wtasna arena: Zaprojektuj arene, ktéra pomiesci szalonych kibicow WWE.

Twoja wtasna gala: Zaprojektuj wtasna gale i rozegraj ja w trybach Exhibition
oraz WWE Universe.

Elementy stworzone przez spotecznosc: Przeslij swoje dzieta do sieci i udostepnij je
w trybie WWE Universe!




Tryb WWE Universe to otwarty Swiat WWE w grze WWE 2K16. Organizuj starcia,
przypisuj supergwiazdy i divy do gal oraz transmisji pay-per-view, tworz i obserwuj jak
powstaja naturalne rywalizacje i sojusze. Po raz pierwszy w historii serii, postacie posiadaja
cechy osobowosci, ktére wptywaja na ich decyzje w trakcie rozgrywki i w miare rozwoju
fabuty. Dzieki nowemu systemowi efektéw statusu, wyniki star¢ i watkéw fabularnych moga
skutkowac czasowymi premiami lub karami dla zawodnikéw i zawodniczek. To ty wybierasz
i wptywasz na przebieg wydarzen w tym trybie, a mozliwosci sa niemal nieograniczone.

Tryb MyCareer powraca, aw WWE 2K16 jest jeszcze wiekszy i bardziej zaawansowany.
Wciaz mozesz stworzy¢ lub zaimportowac wtasna supergwiazde i piac sie w gére
rankingow NXT, uczac sie jednoczesnie od swojego trenera, Jasona Alberta. Jesli
bedziesz sie rozwijac, zdobedziesz miejsce w WWE. Za udane starcia otrzymasz punkty
i wynagrodzenie, ktére mozesz wydac¢ na rozwéj umiejetnosci, nauke nowych cioséw,
zatrudnienie menedzeréw i inne premie. Rzu¢ wyzwanie znanym supergwiazdom WWE,
a takze supergwiazdom swoich znajomych poprzez funkcje Career Invasion.

Z czasem twoja postac¢ moze zwrdci¢ uwage The Authority i moze spetnic lub odrzuci¢ jej
zadania - na wtasne ryzyko. Twoje decyzje, podejmowane w trakcie wtasnych star¢,

a takze opcja zaktdcania starc przeciwnikow, w potaczeniu z wywiadami po walkach

z Renee Young, ksztattuja twoja opinie w srodowisku. W drodze po mistrzostwo WWE
czekaja na ciebie silni sojusznicy i niebezpieczni wrogowie. Nawet jesli masz juz rywala
na deskach, musisz wciaz dawac z siebie wszystko i dbac¢ o reputacje, aby pewnego dnia
trafi¢ do galerii staw WWE.




PRODUCER/SENIOR VICE PRESIDENT
Hiromi Furuta

SENIOR TECHNICAL DIRECTOR
Hiroki Ueno

SENIOR CREATIVE DIRECTOR
Taku Chihaya

SENIOR TECHNICAL MANAGEMENT
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LICENSING/OPERATIONS SPECIALIST
Xenia Mul

OPERATIONS MANAGER
Ben Kvalo

OPERATIONS COORDINATOR
Peter Driscoll

2K CORE TECH

VP, TECHNOLOGY
Naty Hoffman

DIRECTOR OF TECHNOLOGY
Mark James

ONLINE ARCHITECT
Louis Ewens

PRINCIPAL TECHNICAL ARTIST
Jonathan Tilden

SR. R&D ENGINEER
Markus Breyer
SOFTWARE ENGINEER
Jack Liu




2KIT

DIRECTOR, 2KIT
Rob Roudebush

IT MANAGER
Bob Jones

SR. NETWORK/SYSTEMS ENGINEER
Russell Mains

SYSTEMS ENGINEERS
Jon Heysek
Lee Ryan

SYSTEMS ADMINISTRATOR
Fernando Ramirez

JR. SYSTEMS ADMINISTRATORS
Tareq Abbassi

Scott Alexander

PEVERGERh

IT ANALYST
Michael Caccia

2K LAS VEGAS QUALITY
ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT
OF QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE
TEST MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST MANAGER
- SUPPORT TEAMS
Scott Sanford

PROJECT LEAD
Shant Boyatzian

LEAD TESTERS
Chris Adams
Nathan Bell

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Matthew Newhouse
Alexander Coffin

Jorge Corpeno

Jordan Wineinger

Ruben Gonzalez

SENIOR TESTERS
Justin Wolf

Jared Shipps

Tim Jones

Robert Marrazzo
David Drake
Andrew Garrett

Zack Gartner
Nicole Millette
Michelle Paredes
Ana Garza
Marcial Pasek
Bar Peretz

QUALITY ASSURANCE TESTERS
J.R. Dabinett
Amanda Bassett
Richard Chatterton
Gary Brown
Robert Williams
Alma Hernandez
Keith Rische
Jonathan Eisnaugle
Matthew Abog
Shavawn Washington
Jeniffer Lunders
Cory Nelson

Kent Mewborne
Jason Maidman
Charles Maidman
Raynard Moreno
Michael Todd
Cameron Fielder
Sean Green

Deion Cyriacks
Christopher Elscoe
[STCEES
Anthony Zaragoza
Eduardo Bancud
David Hoffman
Mailanee Anderson
Matt Cates

Joshua K. Collins
Hugh Cortney
Nathan Craig

Zach Griffin

Pele Henderson
David Lotruglio
Cesar Martinez
Lin Mei

Enrique Meza
Josh Ray

Erick Rogers
Marci Sousa
Travis Allen

Brian Reiss

Kyle Cobos

Carlos Anaya

Todd Phillips
Bojan Krkic

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Carey
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly
Juan Corral
Eric Chung
Todd Ingram

2K CHINA CHENGDU QUALITY

ASSURANCE

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QUALITY ASSURANCE SUPERVISOR
Steve Manners

QUALITY ASSURANCE LEAD
Huang Cheng

QUALITY ASSURANCE
SENIOR TESTER
Shao Bang Zhu

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Zhou Zhi Zhu
Hou Shu

LuYi
Chen Yi Xin

SPECIAL THANKS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Li Hua

GENERAL MANAGER
Neil Ralley

INTERNATIONAL
PRODUCT MANAGER
Sam Woodward

INTERNATIONAL PR MANAGER
Richie Churchill

INTERNATIONAL SOCIAL MEDIA
AND CONTENT EXECUTIVE
Ibrahim Bhatti

DESIGN TEAM
James Quinlan
Tom Baker

2K INTERNATIONAL PRODUCT

DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCERS
Lena Brenk
Sajjad Majid

HEAD OF CREATIVE SERVICES
AND LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Emma Lepeut
Naomi Burgess

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around The Word

Effective Media GmbH

Synthesis Iberia

Synthesis International SRL

QLOCS.A.

GENERAL MANAGER
Adam Piesiak

BUSINESS DEVELOPMENT DIRECTOR
Pawel Grzywaczewski

DIRECTOR OF ACCOUNT
MANAGEMENT
Pawel Ziajka

JAPANESE RELATIONS MANAGER
Nanako Sugiyama

JAPANESE RELATIONS SPECIALIST
Adam Walenkiewicz

DIRECTOR OF DEVELOPMENT
Slawomir Bubel

PROJECT MANAGER
Grzegorz Hodala

LEAD PROGRAMMER
Krzysztof Wojcik

PROGRAMMERS
Ghassan Al-Mashareqa
Piotr Caryk

Dariusz Centkowski
Michal Karwowski
Piotr Kielczyk

Michal Kubicki
Jaroslaw Socha
Tomasz Tkaczuk

DATA ADMINISTRATOR
Krzysztof Papiernik

LEAD OF DESIGN
Bartlomiej Ochnio

DESIGN
Gawel Ciepielewski

ARTIST SUPPORT
Agnieszka Szajewska

DIRECTOR OF LOCALIZATION
Michal Cegielka

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Adrian Czerwinski

LEAD DEVELOPMENT
SUPPORT SPECIALIST
Tomasz Goscicki

DEVELOPMENT
SUPPORT SPECIALISTS
Emil Andrzejewski
Jakub Lorent

Andrzej Pilat

Hubert Szulc

Jakub Wicik

Patryk Wieczorek

HEAD OF QUALITY ASSURANCE
Sergiusz Slosarczyk

QA PROJECT MANAGERS
Bartosz Antecki
Marcin Gorniak

QA LAB MANAGERS
Lukasz Miroslawski
Pawel Strzelczyk

QA TEAM LEADER
Pawel Szczesny

QA TESTERS
Paulina Bajer

Michal Duszak
Maciej Franaszek
Kamil Frynia

Michal Glebicki
Sebastian Jaskolka
Monika Kasznia
|zabela Kramarska
Joanna Kucharzyk
Michal Lapies
Krzysztof Magnuszewski
Maksym Melanchenko
Wojciech Mikolajczuk
Kamil Piechnia
Marek Skuza
Tomasz Slowik
Joanna Strzelczyk
Bartlomiej Trzonek
Wojciech Urbanowicz
Jakub Widacki

QA LOCALIZATION TESTERS
Amr Al-Kady

Pawel Ceberek

Thomas Hensel

Roberto Hongo

Emilia Kleinrok

Piotr Mugerman

IT MANAGER
Tomasz Dziedzic

LOCALIZATION TOOLS AND
Support Provided By Xloc Inc.

2K INTERNATIONAL QUALITY

ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Minana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION QA PROJECT LEAD
Florian Genthon

LOCALIZATION QA LEADS
Elmar Schubert

Fabrizio Mariani

Karim Cherif

ASSOCIATE LOCALIZATION QA LEAD
Cristina La Mura

SENIOR LOCALIZATION
QA TECHNICIANS

Alba Loureiro
Christopher Funke
Enrico Sette

Harald Raschen

Jihye Kim

Johanna Cohen

Jose Olivares

Pierre Tissot

LOCALIZATION QA TECHNICIANS
Christina Molin
David Swan
Dimitri Gerard
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
Giuliano Cataford
Iris Loison
Javier Vidal
Julien Le Tohic
Julio Calle Arpon




Luca Magni

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Namer Merli

Nicolas Bonin

Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Roland Habersack
Ridiger Kolb

Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Timothy Cooper

2K INTERNATIONAL TEAM

Agneés Rosique
Alan Moore
Aaron Cooper
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Caroline Rajcom
Chris Jennings
Chris White

Dan Cooke
Daniel Hill
Dennis De Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Jan Sturm

Jean Paul Hardy
Jesus Sotillo
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Oliver Keller
Richie Churchill
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder

Tim Smith
Warner Guinée

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS
Anthony Dodd
Nisha Verma
Phil Anderton
Robert Willis

2K ASIA TEAM

ASIA SR. PUBLISHING DIRECTOR
Jason Wong

ASIA SR. MARKETING MANAGER
DELERED]

ASIA MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING MANAGER
Maho Sawashima

PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal
Sharon Lim

LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION COORDINATOR
Pierre Guijarro

LOCALIZATION ASSISTANT
Yasutaka Arita

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
Eileen Chong

Veronica Khuan

Chermine Tan

Takako Davis

Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA
BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen
[CURIELETEIGE]
Albert Hoolsema

VOICE OVER TALENT
Jerry “King” Lawler
Michael Cole

Jim Ross

Triple H

Jason Albert

Renee Young

Steven Westdahl
Lilian Garcia

Special Thanks
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein
Seth Krauss

Jordan Katz

David Cox

Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

2K IS Team

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
Justyn Sanderford
Jonathan Washburn
David Boutry

Barry Charleton
Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh

Gail Hamrick

Tony MacNeill
Christina Vu

Sotika Nou

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton

Aly Fidiam-Smith
Betsy Ross

Oliver Hall
Gwendoline Oliviero

EVP OF CONSUMER PRODUCTS
Casey Collins

VP OF INTERACTIVE LICENSING
Ed Kiang

DIRECTOR OF GAMES
David Woldman

SR. BRAND EQUITY ANALYST
Ashley Zuzik

INTERACTIVE PRODUCT
COORDINATOR
Ignacio Borbolla

POST AUDIO MIXERS
Chris Argento
Tim Roche

Chuck Cavanaugh
Ray Jackson
Peter Buccellato
James Widman

VP OF PRODUCTION STRATEGY
Mark Hamilton

SENIOR PRODUCERS
Mike Calabrese
Jason Gomez

CREATIVE DIRECTORS
Dan Pucherelli
Rob Cinguina

MANAGING PRODUCER
Chris Lawler

ASSOCIATE PRODUCERS
Kaitlin Harrigan
Matt Braine
Christin Mone
Paul Erlick

Mike Spasiuk
David Vega

Alex Pierce

Ed Smyth

Dan Glowacki
Steve Conoscenti

PRODUCTION ASSISTANTS
Dave Wals

Jose Moreno
Maria Abreu
Christian Silva
Kevin Sutton

Tim Dayton
Dennis Skartsilas
Garrett Beltis
Rachel Verrier
Matt Stansfield
Kristin Greco

SENIOR DIRECTOR, EDITING
Slim Simon

VICE PRESIDENT,
PRODUCTION AND GRAPHICS
Chris Siciliano

SENIOR DIRECTOR, 3D
Kevin Callahan

DIRECTOR, 2D
Dan Ormsby

LEAD 3D DESIGNERS
Daniel Cerasale
Jacques Broquard

SR. 3D GRAPHIC DESIGNERS
Matt Thurber
Sean Thorpe

3D GRAPHIC DESIGNERS
Mathew Gleason
Gibney Patterson

LEAD 2D DESIGNERS
Soyon Yun
SJ Deluise

SENIOR 2D GRAPHIC DESIGNERS

Dionisios Efkarpidis
Matthew Swinford
Mike Kinney

2D GRAPHIC DESIGNERS
Sean Matos

Derek Ragos

Paul Robinson

Gaetan Desimone

Corey Petrini

VICE PRESIDENT,
INTELLECTUAL PROPERTY
Lauren A. Dienes-Middlen

DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY
Frank Vitucci

SENIOR PHOTO EDITOR
Jamie Nelson

PHOTO EDITOR
Melissa Halladay

ASSOCIATE PHOTO ARCHIVISTS
Joshua Tottenham
JD Sestito

CREATIVE DIRECTOR
John F Jones Il

CREATIVE DIRECTOR
GLOBAL LICENSING
Joe Giorno

PRODUCTION DIRECTOR
Liz Montgomery

SENIOR VICE PRESIDENT,
CREATIVE SERVICES
Stan Stanski

VP, TALENT OPERATIONS
Mark Carrano




WWE 2K16
SOUNDTRACK MUSIC

ALITTLE MORE

PERFORMED BY MACHINE GUN KELLY
FEATURING VICTORIA MONET
WRITTEN BY RICHARD COLSON
BAKER, THOMAS LEE BROWN, THOMAS
WESILY LUMPKINS, AND VICTORIA
MCCANTS

PUBLISHED BY FOR CASIE
PUBLISHING, LLC (BMI)
ADMINISTERED BY SONGS OF KOBALT
MUSIC PUBLISHING; EMI APRIL MUSIC
INC. (ASCAP); DARKCHILD SONGS
(ASCAP); TBHITS (ASCAP); MAGIC SOUL
MUSIC (ASCAP); VICTORIA MCCANTS
MUSIC PUBLISHING (ASCAP).

DEEP SIX

PERFORMED BY MARILYN MANSON
WRITTEN BY TYLER LEE BATES AND
BRIAN HUGH WARNER

PUBLISHED BY FIGS. D MUSIC (BMI)
C/0 THE BICYCLE MUSIC COMPANY
ON BEHALF OF SONGS OF GOLGOTHA
(BMI) AND BOX CUTTER MUSIC (BMI)
COURTESY OF LOMA VISTA
RECORDINGS BY ARRANGEMENT WITH
CONCORD MUSIC GROUP, INC.

HEAVYDIRTYSOUL

PERFORMED BY TWENTY ONE PILOTS
WRITTEN BY TYLER JOSEPH
PUBLISHED BY WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP. (BMI) ON BEHALF
OF ITSELF AND STRYKER JOSEPH

MUSIC
COURTESY OF ATLANTIC RECORDING
CORP.

BY ARRANGEMENT WITH WARNER
MUSIC GROUP VIDEO GAME LICENSING
(P) 2015 FUELED BY RAMEN LLC

HEAVY IS THE HEAD

PERFORMED BY ZAC BROWN BAND
FEATURING CHRIS CORNELL
WRITTEN BY ZAC BROWN, JIMMY DE
MARTINI, WYATT DURRETTE JOHN
DRISKELL HOPKINS, NIKO MOON AND
JAMES DARRELL SCOTT

PUBLISHED BY BRIGHTER SHADE
PUBLISHING (BMI); | IMAGINE

MUSIC (ASCAP); DAY FOR THE DEAD
PUBLISHING (SESAC); SOUTHERN
GROUNDED (SESAC); ISLAND SOUTH
MUSIC/ROSEST MUSIC (SESAC);
JIMMY DEMARTINI PUBLISHING (BMI).
COURTESY OF UNIVERSAL REPUBLIC
NASHVILLE RECORDS UNDER

LICENSE FROM UNIVERSAL MUSIC
ENTERPRISES

HELLO WORLD

PERFORMED BY KID INK

WRITTEN BY RINALDO CERRI, BRIAN
COLLINS, GEORGES FRANCOIS LOUIS
GRANIER, JOE KHAJADOURIAN, ALEX
SCHWARTZ

PUBLISHED BY WB MUSIC CORP.
(ASCAP) ON BEHALF OF ARTIST
PUBLISHING GROUP WEST,
SCHWEEZY BEATS AND PANIC
ATTACK PUBLISHING; ALUMNI \NK
PUBLISHING (ASCAP); SONY/AT

MUSIC PUBLISHING [ASCAP] CHICAGO
2000 DU GROUPE CRC [SACEMJ*.
"HELLO WORLD" INTERPOLATES
“SWEET MELODIE” WRITTEN BY
RINALDO CERRI (SACEM) AND
GEORGES GRANIER [SACEM),
PUBLISHED BY CHICAGO 2000 DU
GROUPE CRC (SACEM).

COURTESY OF THA ALUMNI MUSIC
GROUP/88 CLASSIC/RCA RECORDS
BY ARRANGEMENT WITH SONY MUSIC
ENTERTAINMENT

IT’S TRICKY

PERFORMED BY RUN-DMC

WRITTEN BY JASON WILLIAM MIZELL,
DARRYL MATTHEWS MCDANIELS,
JR?JSBEHF\}IH WARD SIMMONS AND RICK

PUBLISHED BY UNIVERSAL MUSIC
CORP. (ASCAP) ON BEHALF OF
PROTOONS, INC.

COURTESY OF RCA RECORDS, A UNIT
OF SONY MUSIC ENTERTAINMENT

BY ARRANGEMENT WITH SONY MUSIC
LICENSING

REBEL YELL

PERFORMED BY BILLY IDOL
WRITTEN BY BILLY IDOL AND STEVE
STEVENS

PUBLISHED BY BMG MONARCH
(ASCAP), BONEIDOL MUSIC (ASCAP)
AND WB MUSIC CORP (ASCAP)
COURTESY OF CAPITOL RECORDS
UNDER LICENSE FROM UNIVERSAL
MUSIC ENTERPRISES

REVOLUTION (FEAT. FAUSTIX &
IMANOS AND KAI)

PERFORMED BY DIPLO

WRITTEN BY ALESSIA PATRIZIA
DEGASPERIS, MORTEN BRANGSTRUP
OLSEN, THOMAS WESLEY PENTZ AND
HUSSAIN SOMANI

PUBLISHED BY | LIKE TURTLES MUSIC
(ASCAP); SONGS OF SMP (ASCAP);
DISCO WAX PUBLISHING (KODAJ;

HUSSAIN SOMANI (BMI)
COURTESY OF MAD DECENT

SOMETHING TO BELIEVE IN
PERFORMED BY FASHAWN FEATURING
NAS AND ALOE BLACC

WRITTEN BY SANTIAGO LEYVA, ALOE
BLACC, NASIR JONES, MARCELLOUS
DEMITRIUS BERRY AND RASHID
HADEE

PUBLISHED BY WB MUSIC CORP
(ASCAP) ON BEHALF OF ITSELF AND
ALOE BLACC PUBLISHING (ASCAP);
SHIELDS AVE (ASCAP); UNIVERSAL
MUSIC - Z SONGS (BMi) ON BEHALF OF
ITSELF AND SUN SHINING, INC
COURTESY OF MASS APPEAL RECORDS

TILL IT'S GONE (DAN HEATH REMIX)
PERFORMED BY YELAWOLF

WRITTEN BY MICHAEL ATHA, WILLIAM
BOOKER WASHINGTON, MATT HAYES
AND MICHAEL D HARTNETT
PUBLISHED BY BMG BUMBLEBEE
(BMI); ARCHIBALD HIGHWATER

(BMI), BMG CICADA (SESAC); MY
INHERITANCE (SESAC); MIKE
HARTNETT MUSIC PUBLISHING

(BMI) SONGS OF KOBALT MUSIC
PUBLISHING; MILK MONEY
CONSULTING, INC.

COURTESY OF INTERSCOPE RECORDS
UNDER LICENSE FROM UNIVERSAL
MUSIC ENTERPRISES

TRANSMISSION

PERFORMED BY ZEDD FEATURING
LOGIC AND X AMBASSADORS
WRITTEN BY ROBERT HALL, ANTON
ZASLAVSKI, SAMUEL NELSON HARRIS,
TIM JAMES AND ANTONINA ARMATO
PUBLISHED BY WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP. (BMI) 0BO ITSELF
AND THREE OH ONE PRODUCTIONS;
AKASHIC FIELD MUSIC (BMI),
ANTONINA SONGS (ASCAP); SONGS MP
(BMI); ZEDD MUSIC EMPIRE (ASCAP),
ADMINISTERED BY KOBALT MUSIC
PUBLISHING AMERICA, INC.
COURTESY OF INTERSCOPE RECORDS
UNDER LICENSE FROM UNIVERSAL
MUSIC ENTERPRISES

LOGIC APPEARS COURTESY OF DEF
JAM RECORDINGS

YOUTH GONE WILD

PERFORMED BY SKID ROW

WRITTEN BY DAVID MICHAEL SABO
AND RACHEL BOLAN SOUTHWORTH
PUBLISHED BY NEW JERSEY
UNDERGROUND MUSIC (ASCAP) AND
WORDIKS MUSIC (ASCAP)

COURTESY OF ATLANTIC RECORDING
CORP.

BY ARRANGEMENT WITH WARNER
MUSIC GROUP VIDEO GAME LICENSING
(P) 1989 ATLANTIC RECORDING CORP.

ENTRANCE THEMES

WWE SUPERSTAR AND DIVA
ENTRANCE THEMES COMPOSED
BYJIM JOHNSTON, PUBLISHED BY
BMG PLATINUM SONGS (BMI) 0/B/0
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING, INC.
(BMI), COURTESY OF WWE MUSIC
GROUP, EXCEPT AS NOTED BELOW:

#GIRLBYE
CF0$

AWWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION
#MMMGORGEOUS

CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

AMAZING
CFO0$

AWWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

AVE SATANUS

WRITTEN BY CHRIS PAYNE
PUBLISHED BY BRUTON APM (ASCAP)
COURTESY OF APM MUSIC

BEAUTIFUL LIFE
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

BREAK AWAY
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

BREAK IT DOWN

(FEAT. CHRIS WARREN)

WRITTEN AND PERFORMED BY JIM
JOHNSTON

PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

BREAK ORBIT
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

CATCH YOUR BREATH
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

CHASING THE DRAGON

WRITTEN BY GREG KNOWLES (PRS),
MALCOLM MORTON (PRS), TERRY
EMERY (PRS)

PUBLISHER BY ZFC MUSIC (ASCAP)
COURTESY OF FIRSTCOM MUSIC

COMMON MAN BOOGIE

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND JOHN J. MAGUIRE
PUBLISHED BY BMG SILVER SONGS
(SESAC) 0/B/0 PILEDRIVER MUSIC
(SESAC)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

€OOL, COCKY, BAD

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND JOHN J. MAGUIRE
PUBLISHED BY BMG SILVER SONGS
(SESAC) 0/B/0 PILEDRIVER MUSIC
(SESAC) COURTESY OF WWE MUSIC

CRANK IT UP

PERFORMED BY BRAND NEW SIN
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

CRAZED

WRITTEN AND PERFORMED BY D.
TODD SORENSEN

COURTESY OF WARNER CHAPPELL
PRODUCTION MUSIC 0/B/0 NON-STOP
MUSIC

PUBLISHED BY NON-STOP
OUTRAGEOUS PUBLISHING (ASCAP)

DESTROYER
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

EARTHQUAKE

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND JOHN J. MAGUIRE
PUBLISHED BY BMG SILVER SONGS
[SESAC) 0/B/O PILEDRIVER MUSIC
(SESAC)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

EYES POPPED OUT

WRITTEN AND PERFORMED BY
CRISTOPHER GOULSTONE
PUBLISHED BY CARBERT MUSIC
INC (BMI)

COURTESY OF APM MUSIC
FIGHT

CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS

PRODUCTION

GLASS SHATTERS
PERFORMED BY DISTURBED

WRITTEN BY JIM JOHNSTON, DAN
DONEGAN, DAVID MICHAEL DRAIMAN,
STEVE KMAK, MICHAEL WENGREN
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI) AND BMG
GOLD SONGS 0/B/0 SCREECH MUSIC
(ASCAP)

COURTESY OF WARNER BROS.
RECORDS BY ARRANGEMENT WITH
WARNER MUSIC GROUP VIDEO GAME
LICENSING

(P) 2001 GIANT RECORDS

HELLFIRE
CFoO!

$
A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

HERE TO SHOW THE WORLD
PERFORMED BY DOWNSTAIT
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

HITMAN

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND JOHN J. MAGUIRE
PUBLISHED BY BMG SILVER SONGS
0/B/0 PILEDRIVER MUSIC (SESAC)

| CAME TO PLAY

PERFORMED BY DOWNSTAIT
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

| WALK ALONE
PERFORMED BY SALIVA

WRITTEN BY JIM JOHNSTON,
CHRISTOPHER JON D'ABALDO,
DAVID A. NOVOTNY, JOSEPH SCOTT
SAPPINGTON, PAUL ALLEN CROSBY,
AND WAYNE A, SWINNY

PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI); BMG GOLD
SONGS (ASCAP) 0/B/0 SCREECH
MUSIC (ASCAP)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

JIVE SOUL BRO
PERFORMED BY JIM JOHNSTON &

SLICK
WRITTEN BY VERNIE J. TAYLOR




(ASCAP), JEFF BATTER, DAVID WOLF
PUBLISHED BY BRIGHT SMILE

MUSIC PUBLISHING CORP. (ASCAP),
ADMINISTERED BY MILLENNIUM
ENTERTAINMENT CORP.

COURTESY OF EPIC RECORDS

BY ARRANGEMENT WITH SONY MUSIC
LICENSING

JUST CLOSE YOUR EYES

PERFORMED BY STORY OF THE YEAR
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

KING OF KINGS .

PERFORMED BY MOTORHEAD
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

LIVE IN FEAR

WRITTEN AND PERFORMED BY MARK
CROZER. PUBLISHED BY BMG GOLD
SONGS (ASCAP) 0/B/0 SCREECH
MUSIC (ASCAP) COURTESY OF WWE
MUSIC GROUP

LOVEFURYPASSIONENERGY
PERFORMED BY BOYHITSC,

WRITTEN BY CRAIG R. RONDELL JIM
JOHNSTON, LOUIS A. LENARD,
MICHAEL C. FERRARI AND SCOTT D
MENVILLE.

PUBLISHED BY BMG PLATINUM SONGS
(BMI) 0/B/0

STEPHANIE MUSIC PUBLISHING, INC.
(BMI) AND BMG GOLD SONGS 0/B/0
SCREECH MUSIC (ASCAP)

COURTESY OF THE BICYCLE MUSIC
COMPANY

LUCHA LUCHA
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

MAKING MOVES

PERFORMED BY SUGAR TONGUE SLIM
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI) COURTESY OF
WWE MUSIC GROUP

METALINGUS

PERFORMED BY ALTER BRIDGE
WRITTEN BY MARK TREMONTI
THOMAS PHILLIPS, BRIAN MARSHALL
AND MYLES KENNEDY

PUBLISHED BY RESERVOIR 416 (BMI)
0/B/0 ITSELF, MARK TREMONTI
MUSIC, OPEN WATER MUSIC, BASS
GROOVE MUSIC, AND SIGGY PIGGY
MUSIC. COURTESY OF THE BICYCLE
MUSIC COMPANY

NOBLE OCCASION

WRITTEN AND PERFORMED BY STEVE
HODGES

PUBLISHED BY OCEAN RIDGE MUSIC
1 (SOCAN)

COURTESY OF SELECTRACKS, INC./
BMG.

OPENING CEREMONY

WRITTEN BY DAUM GERHARD, HEINZ
NEU PUBLISHED BY SONOTON APM
(BMI) COURTESY OF APM MUSIC

OPPOSITE ENDS OF THE WORLD
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

PATRIOT
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

RAP SHEET

WRITTEN BY RENE DE WAEL, DIDIER
GILBERT LEGLISE

COURTESY OF APM MUSIC

RAP SHEET (ORIGINAL)

WRITTEN BY RENE DE WAEL, DIDIER
GILBERT LEGLISE

COURTESY OF APM MUSIC

REAL DEAL
CF0$
A WWE AND WIND-UP SONGS

PRODUCTION
REBEL SON

CF0$
A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

REBELLION
CFO.

$
A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

REBORN

CF0$%

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

RETALIATION
F

CFoO!
A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

RETRO DRUMROLL
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

RIGHT HERE, RIGHT NOW
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

ROCKHOUSE

WRITTEN AND PERFORMED BY FRANK
SHELLEY

PUBLISHED BY FOCUS MUSsIC
(PUBLISHING) L

COURTESY OF 5 ALARM MUsIC

ROLLIN’ (AIR RAID VEHICLE)
PERFORMED BY LIMP BIZKIT
WRITTEN BY SAMUEL ROBERT RIVERS,
KASSEEM DEAN, LEOR DIMANT, JOHN
EVERETT OTTO, WILLIAM FREDERICK
DURST, WESLEY LOUDEN BORLAND
PUBLISHED BY UNIVERSAL MUSIC
Z-SONGS (BMI) 0/B/0 LETHAL DOSE
MUSIC (BMI), UNIVERSAL MUSIC
Z-TUNES LLC (ASCAP) 0/B/0 BIG
BIZKIT MUSIC (ASCAP),

UNIVERSAL MUSIC CORPORATION
(ASCAP) 0/B/0 SWIZZ BEATZ (ASCAP)
COURTESY OF INTERSCOPE RECORDS

RULE BRITANNIA

WRITTEN BY DE WILDE, GRAHAM
FRANCIS DE WILDE (PRS]) (C)
PUBLISHED BY KPM APM (ASCAP)
COURTESY OF APM MUSIC

RUSH OF POWER
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

SATAN’S SISTER

WRITTEN AND PERFORMED BY
CHRISTOPHER GOULSTONE
PUBLISHED BY SOHO PRODUCTION
MUSIC USA (BMI)

COURTESY OF APM MUSIC

SAWFT IS ASIN
(FEAT. ENZO AMORE)

CFO
A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

SCATTERED

WRITTEN BY CHRIS MANY AND GEOFF
LEVIN

PUBLISHED BY ZFC MUSIC (ASCAP)
COURTESY OF FIRSTCOM MUSIC

SEXY BOY

(FEAT. SHAWN MICHAELS)

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND JOHN J. MAGUIRE
PUBLISHED BY BMG SILVER SONGS
(SESAC) 0/B/0 PILEDRIVER MUSIC
(SESAC) COURTESY OF WWE MUSIC
GROUP

SHOOT FOR THE STARS
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

SKANK

WRITTEN AND PERFORMED BY
WILLIAM ALLAN BOOKHEIM
PUBLISHED BY BRIAN-PAUL
PUBLISHING COURTESY OF AIRCRAFT
MUSIC LIBRARY

SLAMMER

WRITTEN AND PERFORMED BY D.
TODD SORENSEN COURTESY OF
WARNER CHAPPELL PRODUCTION
MUSIC 0/B/0 NON-STOP MUSIC
PUBLISHED BY NON-STOP
OUTRAGEOUS PUBLISHING (ASCAP)

S0 CLOSE NOW

PERFORMED BY DAVID DALLAS
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI) COURTESY OF
WWE MUSIC GROUP

SOME BODIES GONNA GET IT
WRITTEN BY JIM JOHNSTON, JORDAN
HOUSTON AND PAUL D. BEAUREGARD
PERFORMED BY THREE 6 MAFIA
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE
MUSIC PUBLISHING, INC. (BMI) AND
TEFNOISE PUBLISHING LLC (BMI) C/0
BMG RIGHTS MANAGEMENT (US) LLC
BY ARRANGEMENT WITH SONY MUSIC
LICENSING

STARS IN THE NIGHT
CFO$

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

STING THEME

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
HART AND HOWARD HELM
PUBLISHED BY RET MUSIC, INC.
(ASCAP)

SUPERHUMAN
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

SWISS MADE
CFO

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

TERMINATOR 2 JUDGMENT DAY MAIN
THEME

COMPOSED BY BRAD FIEDEL (ASCAP)
1991 © 1 P STUDIOCANAL (CAROLCO)

THE GAME

PERFORMED BY MOTORHEAD
WRITTEN BY JIM JOHNSTON
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

THE GRAND OPENING

WRITTEN BY RALF WEIGAND
PUBLISHED BY SONOTON APM (BMI)
COURTESY OF APM MUSIC

THE NATURAL

WRITTEN AND PERFORMED BY JIMMY
PAPA AND MICHAEL SEITZ
PUBLISHED BY TURNER MUSIC
PUBLISHING (BMI) 0/B/0 SUPER
SATELLITE MUSIC (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

THE SECOND COMING
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

THE TIME IS NOW

PERFORMED BY JOHN CENA & THA
TRADEMARC. WRITTEN BY JOHN
CENA, MARC JOSEPH PREDKA,
BOBBY RUSSELL PUBLISHED BY
BMG PLATINUM SONGS (BMI) 0/B/0
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING, INC.
(BMI); BMG GOLD SONGS (ASCAP)
0/B/0 PREDKA MUSIC PUBLISHING
(ASCAP) AND PIX-RUSS MUSIC (ASCAP)
COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

TIME TO RISE
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

TIME TO ROCK & ROLL

(FEAT. LIL KIM)

WRITTEN AND PERFORMED BY JIM
JOHNSTON. PUBLISHED BY BMG
PLATINUM SONGS (BMI) 0/B/0
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING,
INC. (BMI)

COURTESY OF WWE MUSIC GROUP

TOKIWAKITA (TIME HAS COME)
CFO$

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

TURBO CHARGED

WRITTEN BY PETER HINTON (PRS)
PUBLISHED BY ZFC MUSIC (ASCAP)
COURTESY OF FIRSTCOM MUSIC

VAU DE VIRE
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

VOICES (FEAT. RICH LUZZI
OF REV THEORY)

WRITTEN AND PERFORMED BY JIM
JOHNSTON PUBLISHED BY BMG
PLATINUM SONGS (BMI) 0/B/0
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING,

INC [BMI] COURTESY OF WWE MUSIC

WHAT’S UP?

PERFORMED BY R-TRUTH

WRITTEN BY RON KILLINGS
PUBLISHED BY BMG PLATINUM
SONGS (BMI) 0/B/0 STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI) COURTESY OF
WWE MUSIC GROUP

WHOLE LOTTA GROOVE




WRITTEN BY OLIVER MAUNICK
(SACEM) PUBLISHED BY FIRSTCOM
MUSIC 0/B/0 MUSIQUE CINEMA
TELEVISION SARL (SACEM) COURTESY
OF FIRSTCOM MUSIC

WORLDS APART
CFO!

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

YOU CAN LOOK (BUT YOU CAN'T
TOUCH) (FEAT. KIM S0ZzI)

WRITTEN AND PERFORMED BY JIM
JOHNSTON PUBLISHED BY BMG
PLATINUM SONGS (BMI) 0/B/0
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING,
INC. (BMI) COURTESY OF WWE MUSIC
GROUP

Z-CUSTOM

WRITTEN BY GEORGES BODOSSIAN
(SACEM), ARMAND FRYDMAN (SACEM)
COURTESY OF KILLERTRACKS

PEB HA JTbBbT (ROAR OF THE LION)
CFO$

A WWE AND WIND-UP SONGS
PRODUCTION

ADDITIONAL MUSIC

ALWAYS V2-JP

COURTESY OF JINGLE PUNKS MUSIC
APM (ASCAP), SPIRITUAL RAISE
MUSIC (BMI)

AND NOW WAR

WRITTEN BY AUDIO ANDROID (PRS),
RED EARTH (PRS)

PUBLISHED BY EXTREME PRODUCTION
MUSIC USA (ASCAP)

COURTESY OF EXTREME MUSIC

ATHLETE STORIES

WRITTEN BY ALEC WILLIAMS (ASCAP),
CHIELI MINUCCI (ASCAP)

PUBLISHED BY ZFC MUSIC (ASCAP)
COURTESY OF FIRSTCOM MUSIC

AUSSIES RULE
WRITTEN BY ART PHILLIPS (APRA)
PUBLISHED BY FIRST DIGITAL MUSIC

(BMI)
COURTESY OF FIRSTCOM MUSIC
BAREKNUCKLED

WRITTEN AND PERFORMED BY
JOHN ROSS (ASCAP). PUBLISHED BY

VIDEOHELPER (ASCAP)

COURTESY OF VIDEOHELPER, INC.
DRAMATHON

WRITTEN BY JOSEPH SABA (ASCAP),
STEWART WINTER (ASCAP)
COURTESY OF VIDEOHELPER, INC.

THIS ENDS NOW

WRITTEN AND PERFORMED BY AARON
SAPP (ASCAP)

PUBLISHED BY VIDEOHELPER (ASCAP)
COURTESY OF VIDEOHELPER, INC.

THE FOLLOWING SONGS ARE
COURTESY OF APM MUSIC.

A HERO RIDES WITH US (A)
ACTION OVERLOAD A
AGENT 54 (B)

A PERFECT STORM

ACT OF WAR

ADVANCING DISCOVERY
AETEMA (NO RISE)

AGENT 54

ANNIHILATION

ANOTHER TRAGIC STORY
ANTIOCHUS (PERCUSSION MIX)
ARCTURUS CALLS

AVALANCHE

BALL BUSTER

BATTLE ACTION
BATTLE FOR IMMORTALITY
BATTLE PULSE

BIG MUSCLE

BLOOD OF THE HYDRA
BORN A HERO
BREAKAWAY

BROKEN SYNTAX
BUILDING ACTION
BULLFIGHT

CAME TO PLAY
CATACLYSM

CELLO ENCHANTMENT
CHASE THIS (A)

CHANT ARCHAIOS
CIRCUS MAXIMUS
CLIMBING MOUNTAINS
COLD SWEAT
CRUSADER

DARK URGENCY

DAY OF JUDGMENT
DEATH MARCH FANTASY G
DESTINED FOR VICTORY
DETERMINED

DIRT

DONE AND DUSTED
DREADNOUGHT
DRIVER

EMPIRE OF CHAMPIONS
END OF EARTH (A)

END OF THE RAINBOW
ENTER THE COMBAT

EPIC ACTION FIGHT

EPIC POWERS

EPICENTRE (BED VERSION)

ERA

EVE OF BATTLE
EXTERMINATE
EXTREME BRUTALITY
FEVER PITCH

FIGHT SCENE

FIGHT TO THE DEATH
FINAL FRONT (B)
FORTITUDE

FRENCH NATIONAL ANTHEM
FULL ARMOR FULL FORCE
FUNERAL MARCH
GORILLA

GREAT CHAMPIONS
GREATER GLORY
GRIND LOW

HAIL TO THE CHIEF
HAMMER

HAND OF GOD

HEART OF DARKNESS
HELL'S ARMY

HEROIC MODERN TRAILER
HIDE OUT

HIDE OUT (A)

HOPE WILL RISE
HUMOURS OF GLEN DART
HYBRID SCORE

IN THE LIGHT

INTO THE VOID
JUBILATION

LEGENDS REMEMBERED
LEGION OF FIRE
LOADED

MILITARY X

MISTER UNSTOPPABLE
MONEY (B)

MORTAL VENDETTA
MY MONEY
MYSTERIOUS FORCE
NASTY GIRL

OCTANE HIGH

OFFSIDE

OMG RUN (A)

OTHER WORLDS
OUTBREAK

PACECAR

PARANOID SUICIDE
PHANTOM

PIZZA DANCE
POMPOSER EMPFANG
PURE COURAGE
PUSHING THE CHAINS

RISE OF THE DRAGON
ROCKSTEP

ROUGH TIME

RULE BRITANNIA
SALVATION

SAMURAI SIGH

SCAPE SHIFT

SCARS AND BRUISES
SCION

SILENCE

STAR TRIPPER

STORM MACHINE
SWITCHED OFF BACH
TAMURE

THANK YOU - UNDERSCORE
THE SUPREME CONTEST
TIGHT SPOT (A)

TIME IS RUNNING OUT
TOO TOUGH TO DIE

VELVET KISS
WAR MONGER
WASTED WORLD

WRATH

YOUNG FOREVER
INTERNATIONAL COPYRIGHTS
SECURED. USED BY PERMISSION.

ALL RIGHTS RESERVED. DO NOT
DUPLICATE.

WARNING: IT IS A VIOLATION OF
FEDERAL COPYRIGHT LAW TO
SYNCHRONIZE THIS VIDEO GAME WITH
VIDEO TAPE OR FILM, OR TO PRINT
THE COMPOSITION(S) EMBODIED

ON THIS VIDEO GAME IN THE FORM
OF STANDARD MUSIC NOTATION,
WITHOUT THE EXPRESS WRITTEN
PERMISSION OF THE COPYRIGHT

ZLIB COPYRIGHT (C) 1995-2014 JEAN-
LOUP GAILLY AND MARK ADLER

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS-IS’,
WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY. IN' NO EVENT WILL THE
AUTHORS BE HELD LIABLE FOR ANY
DAMAGES ARISING FROM THE USE OF
THIS SOFTWARE.

PERMISSION IS GRANTED TO ANYONE
TO USE THIS SOFTWARE FOR ANY
PURPOSE, INCLUDING COMMERCIAL
APPLICATIONS, AND TO ALTER IT AND
REDISTRIBUTE IT FREELY, SUBJECT TO
THE FOLLOWING RESTRICTIONS:

1. THE ORIGIN OF THIS SOFTWARE
MUST NOT BE MISREPRESENTED; YOU
MUST NOT CLAIM THAT YOU WROTE
THE ORIGINAL SOFTWARE. IF YOU USE
THIS SOFTWARE IN A PRODUCT, AN
ACKNOWLEDGMENT IN THE PRODUCT
DOCUMENTATION WOULD BE
APPRECIATED BUT IS NOT REQUIRED.
2. ALTERED SOURCE VERSIONS MUST
BE PLAINLY MARKED AS SUCH, AND
MUST NOT BE MISREPRESENTED AS
BEING THE ORIGINAL SOFTWARE. 3.
THIS NOTICE MAY NOT BE REMOVED
OR ALTERED FROM ANY SOURCE
DISTRIBUTION

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY
THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED

TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OROTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY QUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

ALL TRADEMARKS ARE THE PROPERTY
OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

THE NAMES AND LOGOS OF ALL
STADIUMS ARE TRADEMARKS OF
THEIR RESPECTIVE OWNERS AND ARE
USED BY PERMISSION.




OGRANICZONA GWARANCJA | UMOWA LICENCYJNA

Niniejsza ograniczona gwarancja i umowa licencyjna (“Umowa”) moze podlega¢ okresowej aktualizacji. Aktualna wersja jest dostepna na stronie
internetowej www.taketwogames.com/eula (“Stronie”). Korzystanie z Programu po zamieszczeniu zaktualizowanej wersji Umowy oznacza
zaakceptowanie jego warunkéw.

“PROGRAM” 0ZNACZA CALE OPROGRAMOWANIE, DO£ACZONE DO TEJ UMOWY, A TAKZE INSTRUKCJE, OPAKOWANIE ORAZ INNE PLIKI, MATERIALY
ELEKTRONICZNE LUB UMIESZCZONE W SIECI, DOKUMENTACJE ORAZ KAZDA | WSZYSTKIE KOPIE PROGRAMU | ZWIAZANYCH Z NIM MATERIAL OW.

TEN PROGRAM NIE JEST SPRZEDAWANY, LECZ LICENCJONOWANY. OTWARCIE, POBRANIE, ZAINSTALOWANIE, KOPIOWANIE LUB KORZYSTANIE
Z PROGRAMU [ORAZ WSZELKICH MATERIALOW DOEACZONYCH DO NIEGO) W JAKIKOLWIEK SPOSOB 0ZNACZA, ZE UZYTKOWNIK ZGADZA SIE
PRZESTRZEGAC NINIEJSZEJ UMOWY Z FIRMA TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC, ZSIEDZIEAWSTANACHZJEDNUCZONVCH[ LICENCJODAWCA'] ]
ORAZ PRZESTRZEGAC POLITYKI PRVWATNOSC\ OPUBLIKOWANEJ POD ADRESEM www.take2games.com/privacy | WARUNKOW SWIADCZENIA USLUGI,
OPUBLIKOWANYCH POD ADRESEM www.take2games.com/legal.

PRZECZYTAJ NINIEJSZA UMOWE BARDZO UWAZNIE. W RAZIE NIEWYRAZENIA ZGODY NA PRZESTRZEGANIE WARUNKOW NINIEJSZEJ UMOWY
ZABRANIA SIE OTWIERANIA, POBIERANIA, INSTALOWANIA, KOPIOWANIA ORAZ UZYWANIA TEGO PROGRAMU.

LICENCJA

Zgodnie z warunkami i zasadami okrelonymi w niniejszej Umowie, Licencjodawca udziela uzyt niewytacznego, r g0, ograniczonego
i podlegajacego cofnieciu prawa i licencji na uzytkowanie jednego egzemplarza Programu do gry dla celéw prywatnych, niekomercyjnych, na pojedynczej
platformie do gier (np. komputerze, urzadzeniu mobilnym Lub konsoli o gier), chyba ze w dokumentacji Programu zostanie to okreslone inaczej. Prawa
nabyte przez uzytkownika s3 zalezne od przestrzegania tej Umowy. Licencja wynikajaca z te Umowy obowiazuje od dnia zainstalowania lub uzycia w inny
sposb Programu, a koriczy sie z chwila usuniecia Programu Lub wygagniecia Umowy (szczegéty ponizej).

Uzytkownikowi zostaje udzielona licencja na Program, nie jest on Mu sprzedawany. Niniejszym Uzytkownik potwierdza, ze nie otrzymuje zadnych tytutéw
ani praw wtasnosci do tego Programu, a Umowy nie powinno sie interpretowac jako sprzedazy jakichkolwiek praw do Programu.
Licencjodawca zachowuje wszystkie prawa i tytuty prawne odnoszace sie do Programu, obejmujace, lecz nie ograniczajace sie do wszystkich praw autorskich,
znakéw towarowych, tajemnic handlowych, nazw handlowych, praw wtasnosci, patentéw, tytutéw, kodu komputerowego, efektéw audiowizualnych,
motywdw, postaci, nazw postaci, watkow, dialogéw, miejsc, obrazéw, efektow dzwiekowych, utworéw muzycznych i autorskich praw osobistych. Program
jest chroniony przez prawo autorskie i handlowe Stanéw Zjednoczonych oraz inne majace zastosowania prawa i porozumienia ogolnoswiatowe. Programu
nie mozna kopiowac, powielac, rozpowszechnia¢ na zadnym nosniku, w catosci lub czesci, bez uzyskania wczesniej pisemnej zgody Licencjodawcy. Kazda
osoba, ktora bedzie kopiowac, powielac, rozpowszechniac catos¢ lub czes¢ tego Programu w jakikolwiek sposéb i na jakimkolwiek nosniku, bedzie winna
rozmyslnego pogwatcenia praw autorskich i moze podlega¢ sankcjom cywilnym lub karnym w USA lub wtasnym kra u. Informuje sie, ze ustawowe kary
za kazde pogwatcenie praw autorskich w USA wynosza do 150 000 USD. Program zawiera okreslone Llcenqonowane materiaty i licencjodawcy moga
dochodzi¢ wtasnych praw w przypadku jakiegokolwiek pogwatcenia tej Umowy. Wszelkie prawa, ktore w niniejszej Umowie nie zostaty nadane w wyrazny
sposob, sa zastrzezone przez Licencjodawce, ewentualnie jego licencjobiorcow.
WARUNKI LICENCJI
Uzytkownik zgadza sie, ze nie bedzie:
* wykorzystywac Programu do celéw komercyjnych;
rozpowszechniac, dzierzawic, udzielac licencji, sprzedawac, wypozycza¢, wymieniac na jakakolwiek walute lub w inny sposéb przenosic lub przydziela¢
Programu lub jego kopii, w tym, ale nie tylko: wymienia¢ na wirtualne towary lub wirtualna walute (definicja ponizej) bez otrzymania wczeéniejszej
wyraznej, pisemnej zgody Licencjodawcy lub o ile nie jest to zaznaczone w niniejszej Umowie;
tworzy¢ kopii Programu lub jego czesci (innych niz tu wymienione);
udostepniaé kopii Programu w sieci do pobrania przez wielu uzytkownikéw;
z wyjatkiem przypadkéw wyznaczonych przez Program lub te Umowe, uzywa¢ lub instalowa¢ Programu (lub udziela¢ na to zgody innym osobom) w
sieci, do uzytku online lub na wiecej niz jednym komputerze lub jednostce przeznaczonej do grania w tym samym czasie;
kopiowa¢ Programu na dysk twardy lub inne urzadzenia pamieci masowej w celu ominiecia wymogu uruchomienia Programu z zataczonego dysku CD lub
DVD [ograniczenie to nie dotyczy kopii catosci lub czesci Programu wykonanych przez Program w czasie instalacji w celu usprawnienia jego dziatanial;
uzywaé lub kopiowaé Programu w centrach gier komputerowych lub jakimkolwiek innym miejscu o okreslonej lokalizacji, chyba ze Licencjodawca
zgodzi sie podpisa¢ osobna umowe licencyjna okreslajaca wykorzystanie Programu w konkretnej lokalizacii, ktéra bedzie uprawniaé do uzycia
Programu w celach komercyjnych;
odtwarzaé kodu zrédtowego, dekompilowaé, deasemblowaé, tworzyé prac pochodnych lub winny sposéb modyfikowaé Programu w catosci lub w czeéci;
usuwac lub modyfikowac informacji o prawach wtasnosci, znakéw lub etykiet zawartych na lub w Programie;
ograniczaé lub pr zaé innym uzytkownikom w 1iu i korzystaniu z jakichkolwiek funkcji sieciowych Programu;
oszukiwaé i wykorzystywaé nieautoryzowanych robotéw, spideréw lub jakichkolwiek innych programéw, w zwiazku z funkcjami sieciowymi Programu;

naruszac jakichkolwiek warunkoéw, postanowien, licencji lub kodekséw zachowan w zwiazku z funkcjami sieciowymi Programu; oraz
transportowac, eksportowaé lub reeksportowaé (bezposrednio lub posrednio) do jakiegokolwiek kraju, do ktérego wysytanie takiego Programu jest

zakazane przez prawo eksportowe USA Lub towarzyszace mu regulacje prawne i sankcje ekonomiczne USA, lub w inny sposéb dokonywac naruszenia
tego typu praw lub regulacji kraju, w ktérym Program zostat zakupiony. Wspomniane prawa moga podlegaé okresowym zmianom

DOSTEP DO SPECJALNYCH FUNKCJI ORAZ/LUB USLUG, WEACZNIE Z KOPIAMI CYFROWYMI: W celu aktywacji Programu, uzyskania dostepu do cyfrowych
kopii Programu lub uzyskania dostepu do pewnej zawartosci do odblokowania, do pobrania, sieciowej lub innej zawartosci specjalnej lub ustug specjalnych
(okreslanych zbiorczo jako ..Specjalne funkcje”), moze by¢ konieczne pobranie Programu, realizacja unikatowego kodu lub numeru seryjnego, rejestracja
Programu, cztonkostwo w ustudze zewnetrznej i/lub cztonkostwo w ustudze Licencjodawcy (w tym akceptacja zwiazanych z tym warunkéw i zasad). Dostep
do Specjalnych funkcji jest ograniczony do jednego konta uzytkownika (opisanego ponizej), przypisanego do jednego numeru seryjnego; dostep do Specjalnych
funkji nie moze by¢ przeniesiony, sprzedany, wydzierzawiony, licencjonowany, wynajmowany, wymieniany na walute wirtualna lub ponownie zarejestrowany
przez innego uzytkownika, chyba ze podano inaczej. Postanowienia tego ustepu sa nadrzedne wzgledem pozostatych warunkow niniejszej Umowy.

PRZEKAZANIE JKOPII U moze jednak przekaza¢ caty Program na noéniku fizycznym i dotaczona do niego dokumentacje
na state innej osobie pod warunkiem, ze nie zatrzyma zadnej kopii [ 3¢ w to kopie archiwalne i bezpieczeristwal Programu, dotaczonej do niego
dokumentacji, ani zadnej jej czeéci lub komponentu, a odbiorca zgodzi sie przestrzegac warunkéw tej Umowy. Przekazanie licencji nagranej kopii programu
moze taczyc sie z pewnymi krokami, opisanymi w dokumentacji Programu. Uzytkownik nie moze przenosic, sprzedawat, dzierzawie, licencjonowac,
wynajmowaé ani wymieniaé na walute wirtualna zadnej waluty wirtualnej ani towaréw wirtualnych, chyba ze zapisano inaczej w niniejszej Umowie albo
za pisemna zgoda Licencjodawcy. Specjalne funkcje, tacznie z zawartoscia dostepna jedynie po wykorzystaniu jednorazowego kodu seryjnego, nie moga
w zadnym wypadku zostac przekazane innej osobie. Je4li oryginalna kopia instalacyjna Programu zostanie usunieta lub jesli uzytkownik nie bedzie
miat dostepu do pierwotnej kopii, Specjalne funkcje moga przestat dziatac. Program jest przeznaczony tylko do uzytku prywatnego. NIEZALEZNIE 0D
POWYZSZEGO UZYTKOWNIK NIE MOZE PRZEKAZYWAC ZADNYCH PRZEDPREMIEROWYCH KOPII TEGO PROGRAMU.

ZABEZPIECZENIA TECHNICZNE: Program moze zawieraé $rodki kontroli dostepu do niego, srodki kontroli dostepu do niektrych funkc]\ lub czeéci zawartosci
b ce przed nieupr ym kopiowaniem lub majace ¢ go przed przekroczeniem ograniczonych praw i licencji nadanych przez
te Umowe. Srodki takie moga dotyczyé zarzadzania licencja, aktywacji produktu i innych technologii bezpieczeristwa, zawartych w Programie. Moga one
monitorowa¢ uzytkowanie, w tym, ale nie tylko, monitorowac czas, date, dostep i inne elementy, liczniki czy numery seryjne. Moga tez zostaé zastosowane inne
$rodki bezpieczeristwa, majace zapobiec nieautor 0 Programu lub dowolnej jego czesci, w tym majace zapobiec
jakimkolwiek naruszeniom niniejszej Umowy. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do monitorowania uzytkowania niniejszego Programuw kazdym momencie.
Uzytkownikowi nie wolno wptywa¢ na dziatanie tego typu érodkéw kontroli dostepu ani podejmowaé prb ich wytaczenia lub obejécia. Wytaczenie lub préba
modyfikacji technicznych érodkéw ochrony moze spowodowaé nieprawidtows prace Programu. Jeli Program umozliwia dostep do Specjalnych funkej, dostep
do nich w danym momencie moze uzyskaé tylko jedna kopia tego Programu. Uzyskanie dostepu do ustug sieciowych i mozliwosci pobierania uaktualnien i tatek
do Programu moze wymaga¢ spetnienia dodatkowych warunkéw i rejestracii. Dostep do ustug sieciowych oraz pobierania uaktualnie i tatek moze uzyskac tylko
Program objety wazna licencja. Z wyjatkami okreélonymi stosownym prawem, Licencjodawca moze ograniczy, zawiesié lub anulowa przyznana Licencje oraz
dostep do Programu, w tym, ale nie tylko, do wszelkich zwiazanych z nim ustug i produktéw, w dowolnym momencie, bez powiadomienia i bez podania powodu.

ZAWARTOSE UTWORZONA PRZEZ UZYTKOWNIKA: Program moze umozliwiaé uzytkownikowi tworzenie wtasnego materiatu, wliczajac w to, lecz nie
ograniczajac, do map poziomow, scenariuszy, zrzutéw ekranu, projektéw samochodéw, 6w Lub filméw pr jacych rozgrywke. W zamian
za uzytkowanie Programu i tylko w zakresie, w k(urymwwymku tego uzytkowania pows(ame materiat mogacy by¢ objety prawem autorskim, uzytkownik
nadaje Licencjodawcy wytaczne, wieczyste, e mozli i pl i udzielenia sublicencji prawo obowiazujace na catym
4wiecie oraz udziela licencji na uzytkowanie stwurzonego przez siebie materiatuw ak\kolwweksposobldtajaklchkotwmk celow w nawiazaniu do Programu
i zwiazanych z nim débr i ustug, wliczajac w to, lecz nie ograniczajac prawo do p . pr o Jia, odtwarzania,
wyéwietlania, publikowania, rozp hniania, transmitowania lub komt tego materiatu publicznozci, w jakikolwiek sposéb, znany lub
nieznany w tej chwili, oraz rozpowszechniania tego materiatu bez dalszego informowania o tym, za darmo, przez caty owes ochrony praw wtasnosci
intelektualnej ustalony przez stosowane prawo i konwencje miedzynarodowe. Niniejszym uzytkownik rezygnuje z wszelkich autorskich praw osobistych
2wiazanych z autorstwem, wydawaniem, opinia lub uprawnieniami w odniesieniu do Licencjodawcy oraz uzytkowaniem tego typu materiatow przez
innych graczy w nawiazaniu do Programu i zwiazanych z nim dobr i ustug zgodnie ze stosowanymi przepisami prawa. Ta nadana Licencjodawcy licencja
oraz powyzsze zrzeczenie sie wszelkich majacych zastosowanie autorskich praw osobistych obowiazuja nawet po wygasnieciu lub zerwaniu tej Umowy.

LACZENIE Z INTERNETEM: Program moze wymaga¢ potaczenia z Internetem w celu uzyskania dostepu do funkeji zwiazanych z Internetem, autoryzacji
Programu lub wykonania innych dziatari.

KONTA UZYTKOWNIKOW: Aby uzytkowac Program lub jego funkcje Lub aby okreslone funkcje Programu dziataty wtasciwie, moze by¢ gane posiadanie
i uzywanie waznego i aktywnego konta uzytkownika w ustudze sieciowej, takiej jak zewnetrzna platforma gier lub konto w sieci spotecznosciowej (“Konto
zewnetrzne”) lub konta u Licencjodawcy lub podmiotu zwigzanego z Licencjodawca, tak jak to opisano w dokumentacji Programu. Jesli Uzytkownik nie
posiada takiego konta, niektére funkcje Programu moga nie dziata¢ lub przestac dziataé prawidtowo, w catosci lub czeéci. Program moze réwniez wymagaé
stworzenia konta uzytkownika, unikatowego dla Programu w serwisie Licencjodawcy lub podmiotu zwigzanego z Licer 3 (“Konto uzytkownika”) w
celu uzyskania dostepu do Programu oraz jego funkcjonalnogci i opcji. Konto uzytkownika moze zostaé przypisane do Konta zewnetrznego. Uzytkownik
jest w catosci odpowiedzialny za u i zachowanie Astwa Kont u: i Kont zewnetrznych, ktére uzytkuje w zwiazku z dostepem
i uzytkowaniem Programu.

WIRTUALNA WALUTA | WIRTUALNE TOWARY

Jesli Program pozwala na nabywanie i/lub zarabianie w trakcie gry licencji na uzytkowanie Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw, obowiazuja
nastepujace dodatkowe zasady i warunki.

WIRTUALNA WALUTA | WIRTUALNE TOWARY: Program moze pozwala¢ Uzytkownikowi na (il uzywanie fikcyjnej wirtualnej waluty jako érodka wymiany,




wytacznie w Programie *Wirtualna waluta”) oraz (i) zyskiwanie dostepu do (w ramach okreslonych, ograniczonych warunkéw uzytkowania) wirtualnych
towaréw w Programie (“Wirtualne towary”). Niezaleznie od uzywanej terminologii, Wirtualna waluta | Wirtualne towary oznaczaja ograniczone prawo
licencyjne, podlegajace niniejszej Umowie. Zgodnie z warunkami i postanowieniami tej umowy, Licencjodawca niniejszym przyznaje niewytaczne,

e przeniesieniu, 3ce sublicenci, ograniczone prawo oraz licencje na uzytkowanie Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw,
iy przez Uzytkownika do osobistego, niekomercyjnego wykorzystania w trakcie gry, wytacznie w Programie. Chyba, ze prawo postanawia inaczej,
Wirtualna waluta i Wirtualne towary uzyskane przez Uzytkownika sa mu licer , a Uzytkownik niniejszym oéwiadcza, ze nie zostaje mu przyznane
ani przekazane zadne prawo wtasnosci do Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towaréw. Niniejsza Umowa nie moze byé odczytywana jako umowa sprzedazy
jakichkolwiek praw do Wirtualnej waluty czy Wirtualnych towaréw.

Wirtualna waluta ani Wirtualne towary nie posiadaja wartoéci wymienialnej na prawdziwa walute i nie moga byé zamiennikiem prawdziwej waluty. Uzytkownik
przyimuje do wiadomosci i zgadza sie, ze Licencjodawca moze zmienié lub podja¢ czynnosci, majace na celu zmiane postrzeganej wartosci lub zmiane
ceny zakupu Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towaréw w kazdym momencie, o ile zezwala na to stosowne prawo. Wirtualna waluta i Wirtualne towary
nie powodujg naliczania optat za nie wykorzystanie ich, oile tylko licencja przyznana niniejszym na Wirtualng walute i Wirtualne towary wygasnie zgodnie 2
warunkamii postanowieniami niniejszej Umowy oraz zapisami dokumentacji dotaczonej do Programu, kiedy Licencjodawca przestanie dostarczac Program
albo niniejsza Umowa zostanie w inny sposb zerwana. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do decydowania wedle wtasnego uznania, jakie optaty
pobiera za dostep i uzytkowanie Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towardw i/lub czy zechce udostepniaé Wirtualng walute lub Wirtualne towary bezptatnie

ZARABIANIE | KUPOWANIE WIRTUALNEJ WALUTY | WIRTUALNYCH TOWAROW: Uzytkownik moze mie¢ mozliwosé zakupu Wirtualnej waluty Lub zarobienia
Wirtualnej waluty u Licencjodawcy za ukoriczenie niektdrych czynnosci lub zdobycie osiagnie¢ w Programie. Przyktadowo, Licencjodawca moze przyznac
Wirtualna walute lub Wirtualne towary po zaliczeniu pewnej czynnosci w grze, takiej jak zdobycie nowego poziomu, wykonanie zadania lub stworzenie
zawartosci. Po otrzymaniu, Wirtualna waluta i/lub Wirtualne towary zostang przypisane do Konta uzytkownika. Kupowanie Wirtualnej waluty i Wirtualnych
towaréw moze odbywac sie wytacznie w Programie lub poprzez platforme, uczestniczacy w akcji, zewnetrzny sklep sieciowy, sklep z aplikacjami lub inny
sklep, autoryzowany przez Licencjodawce (okreélany w niniejszej umowie jako “Sklep z oprogramowaniem”). Zakup i uzytkowanie elementéw lub waluty w
grze poprzez Sklep z oprogramowaniem podlega zarzadzeniom Sklepu z oprogramowaniem, w tym, ale nie tylko, warunkom $wiadczenia ustugi | umowie
uzytkownika. Ustuga sieciowa jest sub-licencjonowana Uzytkownikowi przez Sklep z oprogr aniem. Licencjodawca moze oferowa rabaty lub promocie na
zakup Wirtualnej waluty i takie rabaty lub promocje moga byé modyfikowane lub przerywane przez Licencjodawce w momencie, bez powiadomienia.
Po wykonaniu autoryzowanego zakupu Wirtualnej waluty w Sklepie z oprogramowaniem, iloé¢ zakupionej Wirtualnej waluty zostanie dopisana do Konta
uzytkownika. Licencjodawca okresli maksymalna kwote, ktéra Uzytkownik moze wyda na zakup Wirtualnej waluty w ciagu jednej transakeji i/lub w ciagu
jednego dnia. Moze to zaleze¢ od Programu. Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, moze natozy¢ dodatkowe ograniczenia na zakup i uzytkowanie Wirtualnej
waluty, spos6b jej wykorzystania | maksymalna ilo¢ Wirtualnej waluty, ktéra moze zostaé przypisana do Konta uzytkownika. Uzytkownik jest wytacznie
odpowiedzialny za wszystkie zakupy Wirtualnej waluty dokonane na Koncie uzytkownika, niezaleznie do tego, czy zakupu dokonat Uzytkownik czy ktos inny.

OBLICZANIE STANU KONTA: Uzytkownik moze zyskac dostep i wyswietlic ilo¢ dostepnej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw na Koncie uzytkownika
po zalogowaniu na nie. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do obliczania ilosci dostepnej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw na Koncie uzytkownika
wedle wtasnego uznania. Licencjodawca zastrzega sobie ponadto prawo, wedle wtasnego uznania, do okreslania ilosci i sposobu, w jaki Wirtualna waluta
jest przyznawana i pobierana z Konta uzytkownika w zwiazku z zakupem Wirtualnych towaréw i w innych przypadkach. Choc¢ Licencjodawca bedzie sie
starat dokonywac takich obliczen w sposob jednolity i rozsadny, Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci i zgadza sie, ze obliczenia dostepnej Wirtualnej
waluty i Wirtualnych towaréw na Koncie uzytkownika przez Licencjodawce sa ostateczne, chyba ze uzytkownik dostarczy Licencjodawcy dokumentacje,
dowodzaca, ze obliczenia te sa lub byty umyslnie nieprawidtowe.

UZYTKOWANIE WIRTUALNEJ WALUTY | WIRTUALNYCH TOWAROW: Wszelka Wirtualna waluta i/lub Wirtualne towary zakupione w grze moga zostaé
wykorzystane lub stracone przez graczy w trakcie rozgrywki, zgodnie z zasadami gry, dotyczacymi waluty i towaréw, ktdre moga byé rézne w zaleznosci od
2wigzanego z nimi Programu. Wirtualna waluta | Wirtualne towary moga byé uzytkowane tylkow Programie, a Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, moze
ograniczy¢ uzytkowanie Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towaréw do pojedynczej rozgrywki. Sposoby autoryzowanego i celowego uzytkowania Wirtualnej
walutyi Wirtualnych towaréw moga zmienic sie w kazdej chwili. Dostepnailogé Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towardw, wskazana na Koncie uzytkownika,
jest zmniejszana za kazdym razem, gdy Wirtualna waluta i/lub Wirtualne towary sa zuzywane w Programie. Uzytkowanie jakiejkolwiek Wirtualnej waluty
i/lub Wirtualnych towaréw wiaze sie z odjeciem dostepnej Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych Towardw z Konta uzytkownika. Uzytkownik musi posiadac
odpowiednig ilos¢ dostepnej Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towaréw na Koncie uzytkownika, aby dokonaé transakeji w Programie. Wirtualna Waluta i/
lub Wirtualne towary na Koncie uzytkownika moga zosta¢ odjete bez zawiadomienia w przypadku zaistnienia pewnych wydarzer, zwiazanych z uzytkowaniem
Oprogramowania przez uzytkownika: przyktadowo, uzytkownik moze stracié Wirtualna walute lub Wirtualne towary po przegranej w grze albo po $mierci
postaci. Uzytkownik jest wytacznie odpowiedzialny za wszystkie uzycia Wirtualnej waluty i/Lub Wirtualnych towardw, dokonane poprzez Konto uzytkownika,
niezaleznie od tego, czy dokonane zostaty za jego zgoda czy tez nie. Licencjodawca musi by¢ poinformowany natychmiast po odkryciu nieautoryzowanego
uzycia Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towardw na Koncie uzytkownika poprzez przestanie stosownej prosby na stronie www.take2games.com/support

BRAK REKOMPENSATY: Wirtualna waluta i Wirtualne towary moga byé wymienione wytacznie na towary i ustugi w grze. Wirtualna waluta i Wirtualne
towary nie moga by¢ sprzedawane, dzierzawione, licencjonowane, wypozyczane, ani wymieniane na inna Wirtualna walute. Wirtualna waluta i Wirtualne
towary moga byé wymienione wytacznie na towary i ustugi w grze i nie mozna ich wymienié na zadna kwote pieniezna lub inne towary przez Licencjodawce
ani inna osobe lub podmiot, w zadnym czasie, chyba ze zostato to jasno zaznaczone w niniejszej Umowie lub jest w inny sposéb wymagane prawem
Wirtualna waluta i Wirtualne towary nie posiadaja wartoéci w gotéwce, a Licencjodawca ani zadna inna osoba ani podmiot nie maja obowiazku wymienic
Wirtualnej waluty ani Wirtualnych towaréw na cokolwiek wartosciowego, w tym, ale nie tylko, na prawdziwa walute

BRAK ZWROTOW: Wszystkie zakupy Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw s ostateczne i w zadnym razie nie moga zosta¢ zwrécone, przekazane lub
wymienione. Z wyjatkami okreslonymi stosownym prawem, Licencjodawca ma catkowite prawo do zarzadzania, regulowania, kontrolowania, modyfikowania,

zawieszania i/lub eliminowania Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw tak jak zechce i wytacznie wedle wtasnego uznania. Licencjodawca nie odpowiada
przed Uzytkownikiem ani kimkolwiek innym za korzystanie ze wspomnianego prawa

ZAKAZ PRZEKAZYWANIA: Przekazywanie, handlowanie, sprzedaz lub wymiana Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towaréw komukolwiek, w inny sposéb,
niz w trakcie gry w Programie, bez zgody Licencjodawcy (“Nieautoryzowana transakcja”), w tym, ale nie tylko, pomiedzy uzytkownikami Programu, jest
nieautoryzowane przez Licencjodawce i surowo wzbronione. Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, zastrzega sobie prawo do anulowania, zawieszenia lub
zmodyfikowania Konta uzytkownika, ilosci Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw oraz zerwania Umowy, jesli Uzytkownik bedzie brat udziat, pomagat lub
zadat jakichkolwiek Nieautoryzowanych transakcji. Wszyscy uzytkownicy, ktorzy biora udziat w tego typu czynnosciach, robia to na wtasne ryzyko i niniejszym
zgadzaja sie, ze wynagrodza i zabezpiecza Licencjodawce, jego partneréw, licencjodawcow, podmioty zwiazane, zleceniobiorcw, zarzad, dyrekcje, pracownikéw
i przedstawicieli przed wszystkimi stratami, kosztami i wydatkami, wynikajacymi bezposrednio lub posrednio z tych czynnosci. Uzytkownik przyjmuje do
wiadomosci, ze Licencjodawca moze zazadac od stosownego Sklepu z oprogramowaniem wstrzymania, zawieszenia, anulowania, zaprzestania Swiadczenia
ustug lub cofniecia kazdej Nieautoryzowanej transakcji, niezaleznie od tego kiedy dokonano Nieautoryzowanej transakcji (nawet jesli ma dopiero zosta¢
dokonanal, gdy tylko podejrzewa lub ma dowdd na fatszerstwo, ztamanie zasad niniejszej Umowy, ztamanie jakiegokolwiek odpowiedniego prawa lub przepisu
lub jakikolwiek Swiadomy fakt, majacy na celu ingerowanie lub majacy lub mogacy mie¢ wptyw na zmiane dziatania Programu. Jesli Licencjodawca uwaza
lub ma powadd podejrzewac, ze Uzytkownik bierze udziat w Nieautoryzowanej transakcji, Uzytkownik zgadza sie, ze Licencjodawca moze, wedle wtasnego
uznania, ograniczy¢ jego dostep do posiadanej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw na Koncie uzytkownika lub usunac albo zawiesi¢ Konto uzytkownika
oraz prawa do wszelkiej Wirtualnej waluty, Wirtualnych towaréw lub jakichkolwiek elementéw zwiazanych z Kontem uzytkownika.

MIEJSCE: Wirtualna waluta dostepna jest dla klientéw tylko w okreslonych miejscach. Uzytkownik nie powinien kupowaé ani uzytkowaé Wirtualnej waluty,
jesli nie znajduje sie w autoryzowanym miejscu.

WARUNKI DOTYCZACE SKLEPU Z OPROGRAMOWANIEM

Niniejsza Umowa i dostarczenie Programu poprzez jakikolwiek Sklep z oprogramowaniem (wtacznie z zakupem Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towaréw)
podlega dodatkowym warunkom i zasadom, udostepnionym w lub wymaganym przez stosowny Sklep z oprogramowaniem i wszystkie te warunki i zasady
s3 zawarte w niniejszej Umowie poprzez ten zapis. Licencjodawca nie jest odpowiedzialny wobec Uzytkownika za jakiekolwiek optaty pobrane z kart
kredytowych lub kont bankowych ani za zadne inne optaty zwigzane  transakcjami zakupu w Programie lub poprzez Sklep z oprogramowaniem. Wszystkie
takie transakcje s3 obstugiwane przez Sklep z oprogramowaniem, a nie Licencjodawce. Licencjodawca kategorycznie zrzeka sie wszelkiej odpowiedzialnoéci
za takie transakcje, a Uzytkownik zgadza sie, ze wszelkich spraw zwiazanych z transakcjami bedzie dochodzit poprzez Sklep z oprogramowaniem.
Niniejsza Umowa zawierana jestwytacznie pomiedzy Uzytkownikiem a Licencjodawca, a nie zjakimkolwiek Sklepem z oprogramowaniem. Uzytkownik przyimuje
do wiadomosci, ze Sklep z oprogramowaniem nie ma obowiazku obstugi lub wsparcia ustug w zwiazku z Programem. Z wyjatkami opisanymi wczesniej,
do maksymalnego stopnia prawem, Sklep z oprogramowaniem nie udziela zadnego rodzaju gwarandji, jeéli chodzi o Program.

Wszelkie roszczenia, wysuwane w zwiazku z Programem, zwiazane z odpowiedzialnoscia za produkt, niedostosowanie produktu do stosownych wymagari
prawnych, roszczenia jesli chodzi o ochrone konsumenta i wszelkie podobne naruszenia wtasnosci intelektualnej i legislacyjnej, podlegaja niniejszej Umowie,
a Sklep z oprogramowaniem nie jest za nie odpowiedzialny. Uzytkownik podlega warunkom wiadczenia ustugi Sklepu z Oprogramowaniem oraz wszelkim
innym zasadom i polityce Sklepu z oprogramowaniem. Licencja na Program nie podlega przekazaniu i zezwala na uzytkowanie Programu wytacznie na
odpowiednim urzadzeniu, ktére pozostaje w gestii Uzytkownika. Uzytkownik oéwiadcza, ze nie przebywa w krajach, na ktére Stany Zjednoczone natozyty
embargoi ze nie znajduje sie na specjalnej liscie 0s6b i podmiotéw objetych zakazem eksportowym, prowadzonej przez Departament Skarbu lub Departament
Handlu Stanéw Zjednoczonych Ameryki [,List of Specially Designated Nationals or the U.S. Department of Commerce Denied Person’s List or Entity List').
Sklep z oprogramowaniem jest zewnetrznym beneficjentem niniejszej Umowy i moze egzekwowat jej postanowienia w odniesieniu do Uzytkownika.

ZBIERANIE | PRZETWARZANIE DANYCH

Instalujac i uzytkujac Program, Uzytkownik zgadza sie na zbieranie i przetwarzanie danych, zgodnie z zapisami w tym punkcie i Polityka Prywatnosci
Licencjodawcy, w tym [oile dotyczy) na: (i) przekazywanie danych osobowych i innych danych Licencjodawcy, jego partnerom, sprzedawcom i wspélnikom
oraz niektérym innym podmiotom zewnetrznym, takim jak wtadze rzadowe w USA i innych paristwach poza Europa lub krajem zamieszkania Uzytkownika,
w tym paristwach, ktére moga zachowywat nizsze standardy ochrony prywatnosci; (i) publiczne wyswietlanie danych Uzytkownika, takich jak dane
identyfikacyjne zawartosci stworzonej przez Uzytkownika, wywietlanie wynikéw, rankingu, osiagnie¢ i innych danych rozgrywkina stronach WWWiinnych
platformach; il dzielenie sie danymi o rozgrywce z producentami sprzetu, wiascicielami platform i partnerami marketingowymi Licencjodawcy; oraz ivlinne
uzytkowanie i przekazywanie danych osobowych lub innych danych, tak jak to okreélono we wspomnianej powyzej Polityce Prywatnosci, ktéra od czasu do
czasu moze by¢ zmieniana. Jeéli Uzytkownik nie chce, aby jego dane byty przetwarzane lub udostepnione w ten sposéb, nie powinien uzytkowaé Programu

Wszelkie sprawy dotyczace prywatnosci danych, w tym zbierania, przetwarzania, udostepniania i przekazywania danych osobowych i innych danych,
opisane sa w Polityce Prywatnosci, dostepnej pod adresem www.tak om/privacy, kit \ej od czasu do czasu. Zapisy zawarte w Polityce
Prywatnoéci sa nadrzedne wobec jakichkolwiek stwierdzen, zawartych w niniejszej Umowie.

GWARANCJA

OGRANICZONA GWARANCJA: L a udziela U (jesli jest on pierwszym lub poczatkowym nabywca tego Programu i nie otrzymat
Programu na noéniku wraz z dotaczona dokumentacja w ramach wymiany z pierwszym wiascicielem) gwarancji na okres 90 dni od daty zakupu, obejmujacej
wady materiatowe lub produkcyjne oryginalnego noénika oprogramowania, oile noénik uzytkowany byt wwarunkach normalnych. Licencjodawca gwarantuje,
2e Program jest zgodny z komputerem osobistym spetniajacym minimalne ia sprzetowe podane w dokumentacji Programu lub zostat zatwierdzony
przez producenta urzadzenia do gry jako zgodny z tym, dla ktrego zostat wydany. Jednak z uwagi na réznice sprzetowe, programowe, w potaczeniach
internetowych oraz wynikajace z indywidualnego u ia, Li a nie gwarantuje dziatania tego Programu na konkretnym komputerze lub




jednostce do grania. Licencjodawca nie gwarantuje braku zaktécer w uzytkowaniu Programu; tego, ze Program spetni wymagania uzytkownika; ze bedzie
dziata¢ w sposb ciagty, bezbtedny, lub ze bedzie zgodny z oprogramowaniem Lub sprzetem firm trzecich, ani ze jakiekolwiek btedy Programu zostana
naprawione. Zadnego ustnego lub pisemnego zapewnienia uzyskanego od Licencjodawcy lub jego autoryzowanego przedstawiciela nie mozna uznac
za gwarancje. Poniewaz niektére systemy prawne nie zezwalaja na wytaczenie lub ograniczenie gwarancji dorozumianych lub ograniczenie majacych
ustawowych praw konsumenta, niektre z p h wyjatkéw i ograniczeri moga nie mie¢ zastosowania w konkretnym przypadku

Jesliw okresie trwania gwarancji uzytkownik stwierdzi uszkodzenie nonika lub Programu, Licencjodawca zgadza sie za darmo wymienié Program, ktéry
okazat sie wadliwy w okresie obowiazywania gwarancji, o ile jest on nadal przez niego produkowany. Jeéli Program nie jest dostepny, Licencjodawca
zastrzega sobie prawo wymiany na podobny Program o takiej samej lub wigkszej wartosci. Ta gwarancja obejmuije jedynie nosnik oprogramowania
oryginalnie dostarczony przez Licencjodawce i nie ma zastosowania do normalnego zuzycia nosnika spowodowanego jego uzytkowaniem. Gwarancja ta
jest niewazna i nie bedzie obowiazywaé, jesli defekt jest wynikiem niewtas uzytkowania, poste ia lub zar dorozumiane
gwarancie okreslone przez prawo s3 wyraznie ograniczone do okresu 90 dni opisanego powyzej.

Z wyjatkiem warunkéw przedstawionych powyzej gwarancja ta zastepuje wszystkie inne gwarancje, ustne lub pisemne, wyrazone lub dorozumiane,
wliczajac w to wszelkie gwarancie sprzedawalnosci, przydatnos¢ do jakiegokolwiek celu Lub nienaruszalnosci. Zadne inne zastepstwa prawne ani
gwarancie nie beda dla Licencjodawcy wiazace.

Przy zwrocie Programu podlegajacego powyzszej ograniczonej gwarancji na adres Licencjodawcy podany nizej nalezy wystaé tylko oryginalny Program i
podaé: swoje imie i nazwisko, adres zwrotny, ksero z data rachunku sprzedazy oraz krétki opis defektu i systemu, na ktérym Program byt uruchamiany.

0DSZKODOWANIE

Uzytkownik zgadza sie, ze wynagrodzi, bedzie bronit i zabezpieczy Licencjodawce, jego partneréw, licencjodawcéw, podmioty zwiazane, zleceniobiorcéw,
zarzad, dyrekcje, pracownikéw i przedstawicieli przed wszystkimi stratami, kosztami i wydatkami, wynikajacymi bezposrednio lub poérednio z czynnoéci
i zaniedban, w zwiazku z Programem i zapisami niniejszej Umowy.

W ZADNYM PRZYPADKU LICENCJODAWCA NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY SPECJALNE, PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE POWSTALE
WSKUTEK POSIADANIA, UZYTKOWANIA LUB NIEPRAWIDEOWEGO DZIALANIA TEGO PROGRAMU, WLICZAJAC W TO, LECZ NIE OGRANICZAJAC SIE
DO, USZKODZENIA MIENIA, UTRATY REPUTACJI, AWARII LUB NIEPRAWIDLOWEGO DZIALANIA KOMPUTERA ORAZ, WZAKRESIEOKRESLDNVM PRZEZ
PRAWO, 0BRAZEN 0SOBISTYCH, USZKODZENIAMIENIA, UTRATY ZYSKOW LUB SZKOD KARNYCH NA SKUTEK DZIALAN ZWIAZANYMI ZTAUMOWA LUB
PROGRAMEM, WYNIKAJACYCH Z CZYNOW NIEDOZWOLONYCH (WLICZAJACW TO ZAN\EDBAN\A] UMOWY, CALKOWITEJ ODPOWIEDZIALNOSCI LUB
INNEJ, NIEZALEZNIE OD TEGO, CZY LICENCJODAWCA BYt POINFORMOWANY O MOZLIWOSCI POWSTANIA TAKICH SZKOD. W ZADNYM PRZYPADKU
WYSOKOSC ODPOWIEDZIALNOSCI LICENCJODAWCY ZA WSZELKIE SZKODY (ZA WYJATKIEM TYCH OKRESLONYCH PRZEZ PRAWO) NIE MOZE
PRZEKROCZYC KWOTY ZAPLACONEJ ZA UZYTKOWANIE TEGO PROGRAMU.

W ZADNYM PRZYPADKU £ACZNA ODPOWIEDZIALNOSC LICENCJODAWCY ZA WSZELKIE | WSZYSTKIE ROSZCZENIA WYSUWANE PRZEZ UZYTKOWNIKA,
NIEZALEZNIE 0D ICH FORMY | PODJETYCH CZYNNOSCI, NIE PRZEKROCZA SUMY ZAPLACONEJ LICENCJODAWCY W OSTATNICH DWUNASTU (12)
MIESIACACH W ZWIAZKU Z OPROGRAMOWANIEM LUB 200 USD, W ZALEZNOSCI OD TEGO, KTORA KWOTA JEST WIEKSZA.

PONIEWAZ NIEKTORE STANY/KRAJE NIE ZEZWALAJANA OGRANICZENIE TRWANIA DOROZUMIANEJ GWARANCI 1/LUB WYEACZENIE LUB OGRANICZENIE SZKOD
PRZYPADKOWYCH LUB WYNIKOWYCH, SMIERCI LUB OBRAZEN ZWIAZANYCH Z ZANIEDBANIAMI, 0SZUSTWEM LUB SWIADOMYM BLEDNYM ZARZADZANIEM,
POWYZSZE OGRANICZENIA I/LUB WY£ACZENIA MOGA NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA. GWARANCJA JEST NIEWAZNA WYLACZNIE W TAKIM ZAKRESIE, GDY
JAKIKOLWIEK OKRESLONY WARUNEK TEJ GWARANCJI JEST ZAKAZANY PRZEZ NADRZEDNE PRAWO FEDERALNE, STANOWE LUB SAMORZADOWE. NINIEJSZA
GWARANCJA NADAJE UZYTKOWNIKOWI OKRESLONE PRAWA, A PONADTO MOZE ON MIEC ROWNIEZ INNE PRAWA OBOWIAZUJACE W JEGO PANSTWIE.

LICENCJODAWCA NIE KONTROLUJE | NIE MOZE KONTROLOWAC PRZEPLYWU DANYCH Z | DO JEGO SIECI | INNYCH CZESCI INTERNETU, SIECI
BEZPRZEWODOWYCH LUB INNYCH SIECI ZEWNETRZNYCH. TAKI PRZEPLYW DANYCH ZALEZY W DUZEJ CZESCI 0D WYDAJNOSCI INTERNETU |
USEUG BEZPRZEWODOWYCH, DOSTARCZANYCH LUB KONTROLOWANYCH PRZEZ PODMIOTY ZEWNETRZNE. CZASAMI CZYNNOSCI LUB ZANIECHANIE
CZYNNOSCI PRZEZ TAKIE PODMIOTY ZEWNETRZNE MOZE WPLYNAC NEGATYWNIE LUB ZAKEGCIC POLACZENIE UZYTKOWNIKA Z INTERNETEM,
USEUGAMI BEZPRZEWODOWYMI LUB ICH CZESCIAMI. LICENCJODAWCA NIE MOZE ZAGWARANTOWAC, ZE TAKIE WYDARZENIA NIE NASTAPIA, DLATEGO
TEZ LICENCJODAWCA ZRZEKA SIE WSZELKIEJ | KAZDEJ ODPOWIEDZIALNOSCI JESLI CHODZI O CZYNNOSCI LUB ZANIECHANIE CZYNNOSCI PODMIOTOW
TRZECICH, KTORE MOGA WPLYNAC NEGATYWNIE LUB ZAKEGCIC POLACZENIE UZYTKOWNIKA Z INTERNETEM, USEUGAMI BEZPRZEWODOWYMI LUB
ICH CZESCIAMI W ZWIAZKU Z UZYTKOWANIEM PROGRAMU | ZWIAZANYMI Z TYM USEUGAMI | PRODUKTAMI

WYGASNIECIE

Umowa wygasa, gdy zostanie uniewazniona przez Uzytkownika albo Licencjodawce. Umowa wygasa automatycznie, gdy Licencjodawca przestaje
obstugiwaé serwery Programu (dla gier dziatajacych wytacznie online), gdy Licencjodawca odkryje lub uzna, ze uzywanie Programu przez Uzytkownika ma
2wiazek lub moze mie¢ zwiazek z fatszerstwem, praniem pieniedzy albo inna aktywnoscia przestepcza lub w przypadku, gdy Uzytkownik nie przestrzega
warunkow i postanowieri niniejszej Umowy, w tym, ale nie tylko, nie przestrzega powyzszych warunkéw licencji. Uzytkownik moze w kazdej chwili zerwaé
umowe poprzez (i) zadanie od Licencjodawcy anulowania i usuniecia Konta uzytkownika, ktérego uzywa, by zyskaé dostep i uzytkowac Program zgodnie z
zasadami opisanymi w Warunkach $wiadczenia ustugi lub (i) zniszczenie i/lub usuniecie wszystkich kopii tego Programu i wszystkich jego kopii, bedacych
w posiadaniu Uzytkownika lub pod jego kontrola. Usuniecie Programu z Platformy gier nie usuwa informacji przypisanych do Konta uzytkownika, w tym
Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw, przypisanych do Konta uzytkownika. Jesli Uzytkownik zainstaluje Program ponownie i uzyje tego samego Konta
uzytkownika, wciaz bedzie miat dostep do poprzednich informacji o Koncie uzytkownika, w tym do Wirtualnej waluty i Wirtualnych towaréw, przypisanych
do jego Konta uzytkownika. Z wyjatkami okreslonymi stosownym prawem, jesli Konto uzytkownika zostanie usuniete po zerwaniu niniejszej Umowy z
jakiegokolwiek powodu, cata Wirtualna waluta i/lub wszystkie Wirtualne towary przypisane do Konta uzytkownika réwniez zostang usuniete, a Uzytkownik nie

bedzie mégt uzytkowaé Programu, ani zadnej Wirtualnej waluty czy Wirtualnych towaréw, przypisanych do jego Konta uzytkownika. Jesli niniejsza Umowa
zostanie zerwana z powodu naruszenia zasad Umowy przez Uzytkownik, Licencjodawca moze zabronié mu ponownej rejestracii lub ponownego dostepu do
Programu. Po zerwaniu Umowy, na uzytkowniku spoczywa obowiazek zniszczenia wszystkich kopii tego Programu i wszystkich jego czesci sktadowych lub
odestania ich do Licencjodawcy. Uzytkownik musi takze zniszczy¢ dotaczona dokumentacje, zwiazane z Programem materiaty oraz wszystkie bedace wjego
posiadaniu lub pod jego kontrola elementy sktadowe, wtacznie z materiatami znajdujacymi sie na jakichkolwiek serwerach, komputerach, jednostkach do
grania i urzadzeniach mobilnych, na ktérych Program zostat zainstalowany. Po zerwaniu niniejszej Umowy, prawo Uzytkownika do korzystania z Programu,
w tym Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towaréw, przypisanych do jego Konta uzytkownika, natychmiast wygasa. Uzytkownik musi natychmiast przestac
uzytkowat Program. Zerwanie Umowy nie wptywa na prawa Licencjobiorcy, ani obowiazki Uzytkownika, wynikajace z niniejszej Umowy.

OGRANICZONE PRAWA RZADU USA

Program i dokumentacja zostaty opracowane wytacznie z prywatnych érodkéw finansowychisa r hniane jako . komercyjny program komputerowy”
lub .ograniczony program komputerowy”. Uzytkowanie, powielanie lub ujawnienie przez rzad USA lub podwykonawce rzadu USA podlega ograniczeniom
zapisanym w podpunkcie (c)(1)(ii) klauzul Rights in Technical Data and Computer Software in DFARS 252.227-7013 lub majacym zastosowanie podpunkcie
(c)(1)i(2) klauzul Commercial Computer Software Restricted Rights w FAR 52.227-19. Kontrahentem/Producentem jest Licencjodawca, ktérego siedziba
znajduje sie w miejscu podanym nizej.

GODZIWE 0DSZKODOWANIE

Uzytkownik zgadza sie, ze jesli warunki tej Umowy nie wesztyby w zycie, Licencjodawca ponidstby szkudy nie do naprawienia i dlatego wyraza zgode na
to, by Licencjodawca miat prawo, bez zabezpieczeri lub dowodéw szkéd, do wiaciwego i d w nawiazaniu do tej Umowy, poza
wszelkimi innymi dostepnymi odszkodowaniami.

PODATKI | KOSZTY

Uzytkownik przyjmuje na siebie odpowiedzialnoé¢  zgadza sie pokrywaé koszty oraz zabezpieczaé i bronié Licencjodawce, jego partnerdw, licencjodawcéw,
firmy powiazane, kontrahentéw, urzednikéw, dyrektoréw, pracownikéw, przedstawicieli przed wszelkimi kosztami, zwigzanymi z podatkami i optatami,
naktadanymi przez jakiekolwiek ciato rzadowe, w zwiazku z transakcjami dotyczacymi niniejszej Umowy, w tym do pokrycia natozonych kosztéw odsetek i
kar (z wyjatkiem podatkéw od dochodu Licencjodawcyl, niezaleznie od tego, czy zostaty one zawarte w. i wystanej U

przez Licencjobiorce fakturze. Uzytkownik ma obowiazek przedstawic Licencjodawcy kopie wszelkich dokumentéw zwalniajacych od podatku, jesli takie
zwolnienia go dotycza. Wszelkie koszty i wydatki poniesione przez Uzytkownika w zwiazku z obowiazywaniem niniejszej Umowy, o ile jakies wystapia, s3
ponoszane wytacznie przez niego. Li a nie ma obowiazku wynagrodzenia jakichkolwiek kosztéw Uzytkownikowi, a Uzytkownik zgadza sie, ze
nie bedzie ich w zadnym przypadku dochodzit od Licencjodawcy.

WARUNKI SWIADCZENIA USEUGI

Wszelki dostep do Programu oraz jego uzytkowanie podlega niniejszej Umowie, stosownej dokumentacji dotgczonej do Programu, Warunkom éwiadczenia
ustugi Licencjodawcy oraz Polityce prywatnosci Licencjodawcy, a takze wszelkim postanowieniom i zapisom Warunkéw $wiadczenia ustugi, niniejszym
dotaczonych do tej Umowy poprzez ten zapis. Powyzsze umowy stanowia catoé¢ uméw pomiedzy Uzytkownikiem a Licencjodawca w odniesieniu do
uzytkowania Programu i zwigzanych z nim ustug i produktéw. Zastepuja one wszelkie uprzednie umowy pomiedzy Uzytkownikiem a Licencjodawca, pisemne
oraz ustne. Jesli wystapi konflikt pomiedzy niniejsza Umowa a Warunkami $wiadczenia ustugi, niniejsza Umowa ma moc nadrzedna.

ROZNE

Jesli z jakichkolwiek powodéw jakikolwiek warunek tej Umowy nie moze byé przestrzegany, warunek taki powinien zostaé zmieniony, ale tylko w takim
zakresie, by mégt by¢ przestrzegany, natomiast pozostate warunki tej Umowy pozostana niezmienione

OBOWIAZUJACE PRAWO

Umowa zostaje zawarta [bez wzgledu na konflikty lub wybér zasad prawnych) zgodnie z prawem stanu Nowy Jork, ktére to prawo stosuje sie w umowach
pomiedzy mieszkaricami tego stanu zawartych i wykonywanych w stanie Nowy Jork, o ile nie obowiazuje prawo federalne. Jesli w danym przypadku
Licencjodawca pisemnie nie zrezygnuije lub nie stoi to w sprzecznosci z prawem miejscowym, catkowita i wytaczna jurysdykcja nalezy do sadow stanowych i
federalnych wtasciwych dla gtéwnej siedziby Licencjodawcy (hrabstwo Nowy Jork, Nowy Jork, USA i one beda stanowic miejsce rozpatrywania ewentualnych
spraw. Obydwie strony wyrazaja zgode na jurysdykcje tych sadoéw i zgadzaja sie, ze wezwanie moze zosta¢ doreczone w opisany tu sposob poprzez
wreczenie powiadomien lub w inny sposéb dozwolony przez prawo stanowe stanu Nowy Jork lub federalne. Strony zgadzaja sie, ze Konwencja Narodéw
Zjednoczonych o umowach miedzynarodowej sprzedazy towarow (Wieden, 1980) nie ma zastosowania w przypadku tej Umowy lub przy rozstrzyganiu
wszelkich sporéw lub rozpraw zwiazanych z ta Umowa.

W PRZYPADKU ZAISTNIENIA PYTAN DOTYCZACYCH TEJ LICENCJI NALEZY PISEMNIE SKONTAKTOWAC SIE Z FIRMA TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012. 09102013V1

Wszelkie pozostate warunkii zapisy Umowy Licencyjnej Uzytkownika Koficowego (EULA) maia zastosowanie do uzytkowania Programu przez Uzytkownika
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