


A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360", du capteur Kinect“® et des périphériques afin
de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé et a la
sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les

jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antécédents épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements, des
problémes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage, la crispation
ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la confusion, la perte de
conscience momentanée et une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
causer des blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets a proximité. Si
vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptomes, cessezimmédiatement de
jouer et consultez un médecin. Les parents doivent surveiller leurs enfants et les
interroger a propos des symptémes ci-dessus : les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque,

il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un écran de petite
taille, de jouer dans une piéce bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de somnolence
ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de crises
d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.
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Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de WWE 2K16 devraient -,
t,

étre disponibles jusqu'au 31 mai 2015, toutefois nous nous réservons le droit de
modifier ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours. &

Allez a www.2ksports.com/serverstatus pour les détails.

Attaques renversées/

Caa | Bloguer attagues ok
Sl Prendre LR (Maintenir) avec d
des objets . OODO systeme de 7R
E (Maintenir) + & cible des membres , \
Cougy 0 Frappe spéciale/

Appui bref sur €8 + &
vers cordes : accéder a
'avant-scene

Coup de grace

3 Frappe/Frappe
puissante (Maintenir)

Appui long sur

+ @ vers cordes :

X entrer/quitter le ring,
Ramasser obje

Irish Whip (debout)/
Placage (pres d'un
adversaire au sol)

() Empoigner

Py R
Controler la Superstar g Pause

Appuyer sur 8 : cibler un

autre adversaire (quand le

ciblage manuel est activé) Provoc' @ Changer la position de la prise,
Repositionner l'adversaire
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Dans WWE 2K18, les attaques debout commencent par l'un des quatre
enchainements de prises Pour vous mettre en position d'enchainement de prises,
approchez-vous d'un adversaire debout et non sonné, puis appuyez sur @ tout en
orientant @ vers #/%/4/m,

Attaque empoignade (5 types) :

0O+064/3/@/ oy simplement @ sans @

Changer prise : ¢ #/%/@/%

Soumission point de rupture : Maintenir @

Frappe/Coup puissant : Appuyer sur & ou maintenir & enfoncé

Trainer l'adversaire sur le ring : Maintenir [ + § et orienter @

Irish Whip :

Relacher un enchainement de prises :

Pour exécuter ce type de prise, approchez-vous d'un adversaire par devant ou par
derriere alors qu'il est sonné, puis appuyez simplement sur @, ou appuyez sur @ et
orientez ® vers 4/%/4/% pour réaliser une attaque « empoignade » puissante.

Attaque empoignade (5 types): @ ou @ + & /¥ /@/%
Soumission point de rupture : Maintenir @
Faire tourner l'adversaire : @ @ ou ®

Snapmare en position assise : 8 ¥
Enchainement de prises : Maintenir [j + @ puis relacher

Utilisez 8 pour repositionner un adversaire a terre ou sonné.

Soulever l'adversaire : 8 4
Retourner Uadversaire : @ @ou®
Soulever l'adversaire et se positionner derriéere lui: @

Faire tourner 'adversaire : @ @ ou ™
Soulever 'adversaire et le positionner sur la corde du haut: 8¢ 4
Placer l'adversaire en Tree of Woe (téte en bas dans un coin): 8 ¥

Positionner l'adversaire sur la corde du milieu (état sonné) : @ (n'importe
quelle direction)

o
3

¥




——

1. Jauge de momentum : emmagasinez de la
puissance en enchainant des attaques et en raillant
vos adversaires "

2, Invite renversement : appuyez sur ﬂ au bon
moment pour parer l'attaque de l'adversaire 'Y

3. Jauge d’adrénaline : quand cette jauge est vide,
vous ne pouvez plus courir

4. Coup spécial/Coup de grace : exécutez un coup
spécial/coup de gréce en appuyant sur @ quand
Uinvite s'affiche

2K présente une rétrospective ultra détaillée de la carriere du célébrissime Stone

Cold Steve Austin, véritable légende de la WWE. Préparez-vous a découvrir un A
contenu incroyablement étoffé | Au programme : des cinématiques percutantes,
des packs vidéo historiques de la WWE, d'authentiques voix off des Superstars de la 5 ¥
WWE et d'innombrables éléments a débloquer! Vous serez aux premieres loges pour

assister a la naissance d'Austin 3:16 au King of the Ring 1996 et suivre l'incroyable ot
périple de Stone Cold jusqu'a la plus haute marche du podium lors de son ultime
match a WrestleMania XIX en 2003.

Chaque combat propose des objectifs facultatifs a accomplir pour débloguer du
contenu : Superstars, Managers, tenues annexes et bien plus encore. Pour obtenir
plus de renseignements afin de mener a bien un objectif, rendez-vous dans le menu de
pause. Des matchs bonis avec des événements clés issus tout droit de 'époque ou
i Austin catchait pour la WCW et la ECW attendent les joueurs qui seront capables de
les débloquer. A

\
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La suite de création de WWE 2K16 vous permet de personnaliser votre expérience
au sein de la WWE grace a des options exhaustives.

Superstar/Diva personnalisée : Créez votre propre Superstar ou Diva
ks personnalisée ou personnalisez une sélection de Superstars ou de Divas
WWE du roster!

Fils Superstars : Relookez vos Superstars et Divas préférées de la WWE
a l'aide d'options de recoloration (tenues d'entrée et sur le ring).

Entrée personnalisée : Choisissez parmi de nombreuses options pour
B que votre Superstar ou Diva fasse une entrée percutante.

Techniques personnalisées : Faites votre choix parmi des centaines de
e techniques pour donner a votre Superstar ou a votre Diva un arsenal de
coups qui lui permettra de dominer sur le ring.

N Championnat personnalisé : Créez des titres de championnat ou
LA personnalisez les titres actuels de la WWE.

; Areéne personnalisée : Concevez une arene adaptée a l'action décoiffante
Sy de la WWE.

Logo personnalisé : Eveillez U'artiste qui sommeille en vous et concevez
vos propres logos personnalisés.

Créations de la communauté : Téléversez vos créations en ligne et
partagez-les avec l'Univers WWE!

CLOTHING @
SELECT A PART TO EDIT

OUTHITS,

ToPS

JACKETS

BODY ACCESSORIES

ARMWEAR

EDIT LAYERS

RING ATTIRE
TOTALPOINTS USED 16/48 e

WSEECT  BBACK @ HELPMENU




UNIVERS WWE

Dans WWE 2K16, le mode Univers WWE vous plonge au cceur de la WWE comme
jamais auparavant. Organisez des rencontres, affectez des Superstars et des Divas
a divers matchs et pay-per-views, créez des rivalités et alliances ou regardez les
catcheurs et catcheuses transpirer sans aucune intervention de votre part! Dans
ce mode, libre a vous d'agir comme bon vous semble : les possibilités sont quasi

illimitées. &
v o4 "
v 3 :
5
EDIT CALENDAR T ~
{ Create, ecit,or delete shows and PPVs.
. » .
EDIT SUPERSTARS /
View and edit Superstar settings for W Universe. v
.-e
EDITROSTERS
Create or editrosters touse in your shows. P
EDITTEAMS "
PLAYMATCHES  (/qate, edit, or delete tag teams for W Universe. "gy N '3 2

RIVALRIES  [EDIT TITLES
STORY COLLECTION Change
WWE.com

STORY OPTIONS.
o .

< ’ e
¢ 9 Reset W Universe back toits orginal settings.
-
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MANAGER, OPERATIONS
Ben Kvalo

COORDINATEUR DES OPERATIONS
Peter Driscoll
TECHNOLOGIE CENTRALE 2K

V.-P., TECHNOLOGIE
Naty Hoffman

DIRECTEUR, TECHNOLOGIE
Mark James

ARCHITECTE EN LIGNE
Louis Ewens

INFOGRAPHIQUE TECHNIQUE
PRINCIPAL

Jonathan Tilden

IN,GéNIEUR RECHERCHE ET
DEVELOPPEMENT SENIOR
Markus Breyer

INGENIEUR, LOGICIEL

Jack Liu

TI2K

DIRECTEUR, Tl 2K
Rob Roudebush

MANAGER, Tl
Bob Jones

INGENIEUR SENIOR, SYSTEMES/
RESEAU
Russell Mains

INGENIEURS, SYSTEMES
Jon Heysek
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Lee Ryan

ADMINISTRATEUR, SYSTEMES
Fernando Ramirez

ADMINISTRATEURS JUNIOR,
SYSTEMES

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

;. ANALYSTE INFORMATIQUE
7 Michael Caccia

S0 ASSURANCE QUALITE
*  2KLASVEGAS

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE - EQUIPE D'ASSISTANCE
, Scott Sanford

RESPONSABLE DE PROJET
Shant Boyatzian

TESTEURS PRINCIPAUX
, . Chris Adams
e Nathan Bell

3 TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
i "‘ Matthew Newhouse
*%  Alexander Coffin
Jorge Corpefio
Phylicia Fletcher
Luis Nieves
Dewayne Roberto Wilbert Jr
«*  Jordan Wineinger

TESTEURS SENIORS
David Drake
Andrew Garrett
Zack Gartner
Jared Shipps

Tim Jones

Justin Wolf
Robert Klempner
Philip Lui

Robert Marrazzo
Nicole Millette
Kristine Naces
Michael Newsom
Michelle Paredes
Marcial Pasek

Bar Peretz

Jeffery Schrader
Jonathan Williams

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Carlos Anaya

Todd Phillips
Bojan Krkic

Kyle Bellas
Anthony Zaragoza
Eduardo Bancud
David Hoffman
Mailanee Anderson
Matt Cates

Joshua K. Collins
Hugh Cortney
Nathan Craig

Zach Griffin

Pele Henderson
David Lotruglio
Cesar Martinez
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Lin Mei
Enrique Meza
Josh Ray
Erick Rogers
Marci Sousa

REMERCIEMENT SPECIAUX
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Ashley Carey
Rachel Hajewski
Chris Jones

Kris Jolly

Juan Corral

Eric Chung

Todd Ingram

ASSURANCE QUALITE
2K CHINE CHENGDU

DIRECTEUR, ASSURANCE QUALITE
Zhang Xi Kun

SUPERVISEUR, ASSURANCE
QUALITE
Steve Manners

RESPONSABLE, ASSURANCE
QUALITE
Gao You Ming

TESTEURS SENIORS, ASSURANCE
QUALITE

Deng Jian

Ji Yang

Shao Bang Zhu

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Cai Kuang Yu
Deng Chen Chao
Deng Yang

Fan Fu Qiang
Gong Yan Jia
Kong Wei Yu
Luo Yi

Wang Dan Yang
Xiang Gao Jie
Xiao Meng

Yang Ke

Zhang Jiu Si
Zhou Tao

Zhu Qiu Song

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Li Hua

DIRECTEUR GENERAL
Neil Ralley

MANAGER, PRODUIT
INTERNATIONAL
Sam Woodward

MANAGER, RP INTERNATIONALES
Richie Churchill

CADRE, CONTENU ET MEDIA SOCIAL
INTERNATIONAL
Ibrahim Bhatti

N Y e
2K INTERNATIONAL
- DEVELOPPEMENT DU PRODUIT

PRODUCTEURS INTERNATIONAUX
Lena Brenk

Sajjad Majid

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION

Nathalie Mathews

DIRECTRICE DE PROJET,
LOCALISATION
Emma Lepeut

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

Around The Word

Effective Media GmbH

Synthesis Iberia o

Synthesis International Srl
Qloc S.A. .

OUTILS DE LOCALISATION ET

ASSISTANCE fournis par XLOC Inc. ]

ASSURANCE QUALITE 9
2KINTERNATIONAL

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRIGAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Florian Genthon

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Elmar Schubert

Fabrizio Mariani

Karim Cherif

RESPONSABLE ASSOCIE AQ,
LOCALISATION
Cristina La Mura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Alba Loureiro

Christopher Funke

Enrico Sette

Harald Raschen

Jihye Kim

Johanna Cohen

Jose Olivares

Pierre Tissot

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Christina Molin
David Swan
Dimitri Gerard
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
Giuliano Cataford
Iris Loison
Javier Vidal
Julien Le Tohic
Julio Calle Arpon
Luca Magni
Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Namer Merli



\

Nicolas Bonin

Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Roland Habersack
Ridiger Kolb

Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Timothy Cooper

EQUIPE DE CONCEPTION
James Quinlan
Tom Baker

EQUIPE 2K INTERNATIONAL
Adam Merrett
Agnés Rosique
Alan Moore
Aaron Cooper
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Caroline Rajcom
Chris Jennings
Chris White

Dan Cooke
Daniel Hill
Dennis De Bruin
Devon Stanton
Diana Freitag
Jan Sturm

Jean Paul Hardy
Jests Sotillo
Julien Brossat
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Oliver Keller
Richie Churchill
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder

Tim Smith
Warner Guinée

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Nisha Verma

Phil Anderton

Robert Willis

Denisa Polcerova

EQUIPE 2K ASIE

DIRECTEUR SENIOR DE L’EDITION,
ASIE

Jason Wong

DIRECTRICE SENIOR, MARKETING
(ASIE)

Diana Tan

DIRECTEUR, MARKETING (ASIE)
Daniel Tan

DIRECTEUR, MARKETING (JAPON)
Maho Sawashima

CADRES, PRODUIT
Rohan Ishwarlal
Sharon Lim

DIRECTEUR, LOCALISATION
Yosuke Yano

Y

J]
COORDINATEUR, LOCALISATION
Pierre Guijarro

ASSISTANT, LOCALISATION
Yasutaka Arita

TAKE-TWO - OPERATIONS ASIE
Eileen Chong

Veronica Khuan

Chermine Tan

Takako Davis

Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIA - DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Ellen Hsu

Kelvin Ahn

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Fred Johnson
Julius Chen

Ken Tilakaratna
Albert Hoolsema

DOUBLAGES VOIX HORS CHAMP
Jerry «King » Lawler

Michael Cole

JBL

Jim Ross

Triple H

Jason Albert

Renee Young

Steven Westdahl

Lilian Garcia

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Seth Krauss

Jordan Katz

David Cox

Equipe de ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques
Take-Two

Equipe des canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Equipe 2K ST

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Justyn Sanderford
Jonathan Washburn

David Boutry

Barry Charleton

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Gail Hamrick

Tony Macneill

Christina Vu

Sotika Nou

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Aly Fidiam-Smith

Betsy Ross

Oliver Hall

Gwendoline Oliviero

V.-P. DELEGUE, PRODUITS DE
CONSOMMATION
Casey Collins

V.-P., LICENCE INTERACTIVE
Ed Kiang

DIRECTEUR, JEUX
David Woldman

ANALYSES, VALEUR DE LA MARQUE
Ashley Zuzik

COORDINATEUR, PRODUITS
INTERACTIFS
Ignacio Borbolla

MIXEURS, AUDIO POSTPRODUCTION
Chris Argento

Tim Roche

Chuck Cavanaugh

Ray Jackson

Peter Buccellato

James Widman

V.-P., STRATEGIE DE PRODUCTION
Mark Hamilton

PRODUCTEURS SENIORS
Mike Calabrese
Jason Gomez

DIRECTEURS CREATIFS
Dan Pucherelli
Rob Cinguina

DIRECTEUR DE PRODUCTION
Chris Lawler

PRODUCTEURS ASSOCIES
Kaitlin Harrigan
Matt Braine
Christin Mone
Paul Erlick

Mike Spasiuk
David Vega

Alex Pierce

Ed Smyth

Dan Glowacki
Steve Conoscenti

ASSISTANTS DE PRODUCTION
Dave Walsh

Jose Moreno
Maria Abreu
Christian Silva
Kevin Sutton

Tim Dayton
Dennis Skartsilas
Garrett Beltis
Rachel Verrier
Matt Stansfield
Kristin Greco

DIRECTEUR SENIOR, MONTAGE
Slim Simon

VICE-PRESIDENT, PRODUCTION ET
VISUELS
Chris Siciliano

DIRECTEUR SENIOR, 3D
Kevin Callahan
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DIRECTEUR, 3D
Dan Ormsby

CONCEPTEURS PRINCIPAUX, 3D
Daniel Cerasale
Jacques Broquard

CONCEPTEURS GRAPHIQUES
SENIORS, 3D

Matt Thurber

Sean Thorpe

% CONCEPTEURS GRAPHIQUES, 3D
Mathew Gleason
Gibney Patterson

CONCEPTEURS PRINCIPAUX, 2D
- Soyon Yun
Y SJ Deluise

CONCEPTEURS GRAPHIQUES
SENIORS, 2D

Dionisios Efkarpidis.

Matthew Swinford

Mike Kinney

CONCEPTEURS GRAPHIQUES, 2D
.9 ¥ Sean Matos
‘ Derek Ragos
Paul Robinson
Gaetan Desimone
Corey Petrini

""" VICE-PRESIDENT, PROPRIETE
INTELLECTUELLE
Lauren A. Dienes-Middlen

S \ DIRECTEUR DE LA PHOTOGRAPHIE
Frank Vitucci

ARTISTE SENIOR, PHOTOS
Jamie Nelson

ARTISTE, PHOTOS
Melissa Halladay

ARCHIVISTES ASSOCIES, PHOTOS
Joshua Tottenham
JD Sestito

DIRECTEUR CREATIF
John F Jones IT

DIRECTEUR CREATIF, LICENCE
INTERNATIONALE
Joe Giorno

DIRECTEUR DE PRODUCTION
Liz Montgomery

VICE- PRESIDENT SENIOR, SERVICES
CREATIFS
Stan Stanski

V.-P., OPERATIONS TALENTS
Mark Carrano

MUSIQUE DE LA BANDE-SON
WWE 2K16

ALITTLE MORE
INTERPRETE PAR MACHINE GUN
KELLY AVEC VICTORTA MONET
COMPOSE PAR RICHARD COLSON
BAKER, THOMAS LEE BROWN,
THOMAS WESILY LUMPKINS ET
VICTORTA MCCANTS

b EDITE PAR FOR CASIE PUBLISHING,

14

LLC (BMI) ADMINISTRE PAR SONGS
OF KOBALT MUSIC PUBLISHING;
EMI APRIL MUSIC INC.

(ASCAP); DARKCHILD SONGS
(ASCAP); TBHITS (ASCAP); MAGIC
SOUL MUSIC (ASCAP); VICTORIA
MCCANTS MUSIC PUBLISHING
(ASCAP).

DEEPSIX
INTERPRETE PAR MARILYN MANSON
COMPOSE PAR TYLER LEE BATES ET
BRIAN HUGH WARNER
EDITE PAR FIGS. D MUSIC (BMI) AlS
THE BICYCLE MUSIC COMPAI

NOM DE SONGS OF GOLGOTHA (BMI)
ET BOX CUTTER MUSIC (BMI)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
LOMA VISTA RECORDINGS
EN ACCORD AVEC CONCORD MUSIC
GROUP, INC.

HEAVYDIRTYSOUL

INTERPRETE PAR TWENTY ONE
PILOTS

COMPOSE PAR TYLER JOSEPH
EDITE PAR WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP. (BMI) AU NOM
DE ITSELF ET STRYKER JOSEPH
MUSIC

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
ATLANTIC RECORDING CORP.

EN ACCORD AVEC WARNER MUSIC
GROUP VIDEO GAME LICENSING
(P) 2015 FUELED BY RAMEN LLC

HEAVY IS THE HEAD

INTERPRETE PAR ZAC BROWN BAND
AVEC CHRIS CORNELL

COMPOSE PAR ZAC BROWN, JIMMY
DE MARTINI, WYATT DURRETTE,
JOHN DRISKELL HOPKINS, NIKO
MOON ET JAMES DARRELL SCOTT
EDITE PAR BRIGHTER SHADE
PUBLISHING (BMI); I IMAGINE
MUSIC (ASCAP); DAY FOR THE

DEAD PUBLISHING (SESAC);
SOUTHERN GROUNDED (SESAC);
ISLAND SOUTH MUSIC/ROSEST
MUSIC (SESAC); JIMMY DEMARTINI
PUBLISHING (BMI). AVEC L'AIMABLE
AUTORISATION DE UNIVERSAL
REPUBLIC NASHVILLE RECORDS
SOUS LICENCE DE UNIVERSAL
MUSIC ENTERPRISES

HELLO WORLD
INTERPRETE PAR KID INK
COMPOSE PAR RINALDO CERRI,
BRIAN COLLINS, GEORGES
FRANCOIS LOUIS GRANIER, JOE
KHAJADOURIAN, ALEX SCHWARTZ
EDITE PAR WB MUSIC CORP. {ASCAP)
AU NOM DE ARTIST PUBLISHI

GROUP WEST, SCHWEEZY BEATS

ET PANIC ATTACK PUBLISHING;
ALUMNI INK PUBLISHING (ASCAP);
SONY/ATV MUSIC PUBLISHING
(ASCAP); CHICAGO 2000 DU GROUPE
CRC (SACEM)*.

*« HELLO WORLD » INTERPOLATES
SWEET MELODIE COMPOSE PAR
RINALDO CERRI (SACEM) ET
GEORGES GRANIER (SACEM), EDITE
PAR CHICAGO 2000 DU GROUPE CRC
(SACEM).

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION
DE THA ALUMNI MUSIC GROUP/88
CLASSIC/RCA RECORDS

EN ACCORD AVEC SONY MUSIC
ENTERTAINMENT

IT'S TRICKY
INTERPRETE PAR RUN-DMC
COMPOSE PAR JASON WILLIAM
MIZELL, DARRYL MATTHEWS

MCDANIELS, JOSEPH WARD

SIMMONS ET RICK RUBIN %
EDITE PAR UNIVERSAL MUSIC CORP.
(ASCAP) AU NOM DE PROTOONS, INC.

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE

RCA RECORDS, UNE UNITE DE SONY

MUSIC ENTERTAINMENT

EN ACCORD AVEC SONY MUSIC

LICENSING

REBEL YELL
INTERPRETE PAR BILLY IDOL P
COMPOSE PAR BILLY IDOL ET STEVE ‘
STEVENS o
EDITE PAR BMG MONARCH (ASCAP), . .+
BONEIDOL MUSIC (ASCAP) ETWB = g
MUSIC CORP (ASCAP) ;

AVEC L'ATMABLE AUTORTSATION DE
CAPITOL RECORDS SOUSLICENCE ‘-
DE UNIVERSAL MUSIC ENTERPRISES ' “

o
REVOLUTION (FEAT. FAUSTIX & LS
IMANOS ET KAI) s
INTERPRETE PAR DIPLO ;
COMPOSE PAR ALESSIA PATRIZIA =

DEGASPERIS, MORTEN BRANGSTRUP 3
OLSEN, THOMAS WESLEY PENTZ ET
HUSSAIN SOMANT g
EDITE PAR I LIKE TURTLES MUSIC
(ASCAP); SONGS OF SMP (ASCAP);

DISCO WAX PUBLISHING (KODA);

HUSSAIN SOMANI (BM

AVEC L' AIMABLE AUTORISATION DE

MAD DECENT

SOMETHING TO BELIEVE IN -
INTERPRETE PAR FASHAWN AVEC

NAS ET ALOE BLACC

COMPOSE PAR SANTIAGO LEYVA,

ALOE BLACC, NASIR JONES, *
MARCELLOUS DEMITRIUS BERRY ET
RASHID HADEE

EDITE PAR WB MUSIC CORP (ASCAP)

AU NOM DE ITSELF ET ALOE BLACC
PUBLISHING (ASCAP); SHIELDS

AVE (ASCAP); UNIVERSAL MUSIC - Z .
SONGS (BMI) AU NOM DE ITSELF ET

SUN SHINING, INC.

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE

MASS APPEAL RECORDS

TILL IT’S GONE (DAN HEATH REMIX)
INTERPRETE PAR YELAWOLF
COMPOSE PAR MICHAEL ATHA,
WILLIAM BOOKER WASHINGTON,
MATT HAYES ET MICHAEL D
HARTNETT
EDITE PAR BMG BUMBLEBEE (BMI);
ARCHIBALD HIGHWATER (BMI), BMG
CICADA (SESAC); MY INHERITANCE
(SESAC); MIKE HARTNETT MUSIC
PUBLISHING (BMI) SONGS OF
KOBALT MUSIC PUBLISHING; MILK
MONEY CONSULTING, INC.
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION
DE INTERSCOPE RECORDS SOUS
LICENCE DE UNIVERSAL MUSIC
ENTERPRISES

TRANSMISSION

INTERPRETE PAR ZEDD AVEC LOGIC
ET X AMBASSADORS

COMPOSE PAR ROBERT HALL, ANTON
ZASLAVSKI, SAMUEL NELSON

HARRIS, TIM JAMES ET ANTONINA i
ARMATO

EDITE PAR WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP. (BMI) 5

OBO ITSELF ET THREE OH ONE
PRODUCTIONS; AKASHIC FIELD

MUSIC (BMI), ANTONINA SONGS

(ASCAP); SONGS MP (BMI);

ZEDD MUSIC EMPIRE (ASCAP),

ADMINISTRE PAR KOBALT MUSIC
PUBLISHING AMERICA, INC.

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION i



s
>
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DE INTERSCOPE RECORDS SOUS
LICENCE DE UNIVERSAL MUSIC
ENTERPRISES

LOGIC APPEARS AVEC L'’AIMABLE
AUTORISATION DE DEF JAM
RECORDINGS

YOUTH GONE WILD

INTERPRETE PAR SKID ROW
COMPOSE PAR DAVID MICHAEL
SABO ET RACHEL BOLAN
SOUTHWORTH

EDITE PAR NEW JERSEY
UNDERGROUND MUSIC (ASCAP) ET
WORDIKS MUSIC (ASCAI

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
ATLANTIC RECORDING CORP.

EN ACCORD AVEC WARNER MUSIC
GROUP VIDEO GAME LICENSING
(P) 1989 ATLANTIC RECORDING
CORP.

THEMES D'ENTREE

THEMES D’ENTREE DES SUPERSTARS
ET DES DIVAS COMPOSES PAR

JIM JOHNSTON, EDITES P, MG
PLATINUM SONGS (BMI) AU NOM DE
STEPHANIE MUSIC PUBLISHING,
INC. (BMI), REPRODUITS AVEC
L’AIMABLE AUTORISATION DE WWE
MUSIC GROUP, SAUF INDICATION
CONTRAIRE STIPULEE CI-DESSOUS :

#GIRLBYE

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

#MMMGORGEOUS

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

AMAZING

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

AVE SATANUS

COMPOSE PAR CHRIS PAYNE

EDITE PAR BRUTON APM (ASCAP)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

BEAUTIFUL LIFE
(o}

CF
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

BREAK AWAY

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

BREAK IT DOWN (FEAT. CHRIS
WARREN 3

COMPOSE ET INTERPRETE PAR JIM
JOHNSTON

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'’ATMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

BREAK ORBIT

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

CATCH YOUR BREATH
CFO$
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-

——

UP SONGS
COOL,COCKY,BAD

COMPOSE ET INTERPRETE PAR
JIMMY HART ET JOHN J. MAGUIRE
EDITE PAR BMG SILVER SONGS
(SESAC) au nom de PILEDRIVER
MUSIC (SESAC)

AVEC L'AIMABLE AUTORTSATION DE
WWE MUSIC GROUP

CRANK IT UP
INTERPRETE PAR BRAND NEW SIN
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI)_au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

CRAZED W
COMPOSE ET INTERPRETE PAR D.
TODD SORENSEN

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WARNER CHAPPELL PRODUCTION
MUSIC au nom de NON-STOP MUSIC
EDITE PAR NON-STOP OUTRAGEOUS
PUBLISHING (ASCAP)

EYES POPPED OUT
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
CHRISTOPHER GOULSTON

EDITE PAR CARBERT MUSIC INC
(BMI

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

GLASS SHATTERS

INTERPRETE PAR DISTURBED
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON,

DAN DONEGAN, DAVID MICHAEL
DRAIMAN, STEVE KMAK, MICHAEL
ENELEY

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI) ET BMG
GOLD SONGS au nom de SCREECH
MUSIC (ASCAP)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WARNER BROS. RECORDS EN ACCORD
AVEC WARNER MUSIC GROUP VIDEO
GAME LICENSING

(P) 2001 GIANT RECORDS

HELLFIRE

CFOs$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

HERE TO SHOW THE WORLD
INTERPRETE PAR DOWNSTAIT
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

HITMAN s
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
JIMMY HART ET JOHN J. MAGUIRE
EDITE PAR BMG SILVER SONGS au
nom de PILEDRIVER MUSIC (SESAC)

1 CAME TO PLAY
INTERPRETE PAR DOWNSTAIT
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

1 WALK ALONE

INTERPRETE PAR SALIVA
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON,
CHRISTOPHER JON D'ABALDO,
DAVID A. NOVOTNY, JOSEPH SCOTT
SAPPINGTON, PAUL ALLEN CROSBY
ET WAYNE A. SWINNY

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI); BMG GOLD
SONGS (ASCAP) au nom de SCREECH
MUSIC (ASCAP)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

JUST CLOSE YOUR EYES
INTERPRETE PAR STORY OF THE
YEAR

COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

KING OF KINGS

INTERPRETE PAR MOTGRHEAD
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI)_au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L’AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

LIVE IN FEAR o
COMPOSE ET INTERPRETE PAR MARK
CROZER

EDITE PAR BMG GOLD SONGS
(ASCAP) au nom de SCREECH MUSIC
(ASCAP)

AVEC L'AIMABLE AUTORTSATION DE
WWE MUSIC GROUP

LUCHA LUCHA

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

MAKING MOVES
INTERPRETE PAR SUGAR TONGUE
SLIM

COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI)_au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'’AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

METALINGUS
INTERPRETE PAR ALTER BRIDGE
COMPOSE PAR MARK TREMONT,
THOMAS PHILLIPS, BRIA!

MARSHALL ET MYLES KENNEDY
EDITE PAR RESERVOIR 416 (BMI) au
nom de ITSELF, MARK TREMONTI
MUSIC, OPEN WATER MUSIC, BASS
GROOVE MUSIC ET SIGGY PIGGY
S

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
THE BICYCLE MUSIC COMPANY

NOBLEOCCASION
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
STEVE HODGES

AVEC L’AIMABLE AUTORISATION DE
5 ALARM MUSIC

EDITE PAR OCEAN RIDGE MUSIC 1
(SOCAN) / CYPRESS CREEK MUSIC
(ASCAP)

OPENING CEREMONY
COMPOSE PAR DAUM GERHARD,
HEINZ NEU

EDITE PAR SONOTON APM (BMI)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE

\
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APM MUSIC

PATRIOT

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

RAP SHEET

« COMPOSE PAR RENE DE WAEL,
DIDIER GILBERT LEGLISE

AVEC L’AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

REAL DEAL
CF

0$
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

REBEL SON

CFO0$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

REBELLION

CFO0$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

REBORN

CFO0$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

RETALIATION

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

RETRO DRUMROLL

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

RIGHT HERE, RIGHT NOW

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

ROLLIN'®
INTERPRETE PAR LIMP BIZKIT
COMPOSE PAR SAMUEL ROBERT
RIVERS, CLIFFORD SMITH,

KASSEEM DEAN, EARL SIMMONS,
LEOR DIMANT, JOHN EVERETT

OTTO, REGGIE NOBLE, WILLIAM
FREDERICK DURST, WESLEY LOUDEN
BORLAND

EDITE PAR UNIVERSAL MUSIC
Z-SONGS (BMI), LETHAL DOSE MUSIC
(BMI), BIG BIZKIT MUSIC (ASCAP),
SWIZZ BEATZ (ASCAP), UNIVERSAL
MUSTC Z-TUNES LLC (ASCAP),
UNIVERSAL MUSIC CORPORATION
(ASCAP) AVEC L'ATMABLE
AUTORISATION DE INTERSCOPE
RECORDS

RULE BRITANNIA

COMPOSE PAR DE WILDE, GRAHAM
FRANCIS DE WILDE (PRS) (C)

EDITE PAR KPM APM (ASCAP)

AVEC L’AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

RUSH OF POWER

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

SATAN'SSISTER
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
CHRISTOPHER GOULSTONE

16

EDITE PAR SOHO PRODUCTION
MUSIC USA (BMI

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

SAWFT IS A SIN (FEAT. ENZO
AMORE)

CFO$
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

SCATTERED
COMPOSE PAR CHRIS MANY ET
GEOFF LEVIN

EDITE PAR ZFC MUSIC (ASCAP)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
FIRSTCOM MUSIC

SEXY BOY (FEAT. SHAWN MICHAELS)
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
JIMMY HART ET JOHN J. MAGUIRE
EDITE PAR BMG SILVER SONGS
(SESAC) au nom de PILEDRIVER
MUSIC (SESAC) AVEC L’ATMABLE
AUTORTSATION DE WWE MUSIC
GROUP

SHOOT FOR THE STARS

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

SKANK o
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
WILLTAM ALLAN BOOKHEIM
EDITE PAR BRIAN-PAUL
PUBLISHING AVEC L'AIMABLE
AUTORISATION DE ATRCRAFT
MUSIC LIBRARY

SLAMMER 5

COMPOSE ET INTERPRETE PAR D.
TODD SORENSEN

AVEC L'’AIMABLE AUTORISATION DE
WARNER CHAPPELL PRODUCTION
MUSIC au nom de NON-STOP MUSIC
EDITE PAR NON-STOP OUTRAGEOUS
PUBLISHING (ASCAP)

SO CLOSE NOW
INTERPRETE PAR DAVID DALLAS
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

SOME BODIES GONNA GET IT
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON,
JORDAN HOUSTON ET PAUL D.
BEAUREGARD

INTERPRETE PAR THREE 6 MAFIA
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE

MUSIC PUBLISHING, INC. (BMI) ET
TEFNOISE PUBLISHING LLC (BMI)
A/S BMG RIGHTS MANAGEMENT

(US) LLC

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
COLUMBIA RECORDS, UNE UNITE DE
SONY MUSIC ENTERTAINMENT

EN ACCORD AVEC SONY MUSIC
LICENSING

STARS IN THE NIGHT

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

STING THEME 5
COMPOSE ET INTERPRETE PAR
JIMMY HART ET HOWARD HELM
EDITE PAR RET MUSIC, INC. (ASCAP)

SUPERHUMAN

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

SWISS MADE

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

TERMINATOR 2 JUDGMENT DAY
MAIN THEME

COMPOSE PAR BRAD FIEDEL (ASCAP) -
1991 © 1 P STUDIOCANAL (CAROLCO)

THE GAME
INTERPRETE PAR MOTORHEAD
COMPOSE PAR JIM JOHNSTON
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

THE GRAND OPENING

COMPOSE PAR RALF WEIGAND
EDITE PAR SONOTON APM (BMI)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
APM MUSIC

THE SECOND COMING

CFO0$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

THE TIME IS NOW

INTERPRETE PAR JOHN CENA & THA
TRADEMARC

COMPOSE PAR JOHN CENA, MARC
JOSEPH PREDKA, BOBBY RUSSELL
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI); BMG GOLD
SONGS (ASCAP) au nom de PREDKA
MUSIC PUBLISHING (ASCAP) ET PIX-
RUSS MUSIC (ASCAP)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

TIME TO RISE

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

TIME TO ROCK & ROLL (FEAT. LIL
KIM

COMPOSE ET INTERPRETE PAR JIM
JOHNSTON

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

TOKIWAKITA (TIME HAS COME)
CFO0S$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

TURBO CHARGED

COMPOSE PAR PETER HINTON (PRS)
EDITE PAR ZFC MUSIC (ASCAP)
AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
FIRSTCOM MUSIC

VAU DE VIRE

CFO$

UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS
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VOICES (FEAT. RICH LUZZI OF REV
THEORY]

COMPOSE ET INTERPRETE PAR JIM
JOHNSTON

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI)_au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORTSATION DE
WWE MUSIC GROUP

WHAT'S UP?

INTERPRETE PAR R-TRUTH
COMPOSE PAR RON KILLINGS
EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

WHOLE LOTTA GROOVE

COMPOSE PAR OLIVER MAUNICK
(SACEM)

EDITE PAR FIRSTCOM MUSIC

au nom de MUSIQUE CINEMA
TELEVISION SARL (SACEM)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
FIRSTCOM MUSIC

WORLDS APART
0!

CF
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

YOU CAN LOOK (BUT YOU CAN'T
TOUCH) (FEAT. KIM 5022

COMPOSE ET INTERPRETE PAR JIM
JOHNSTON

EDITE PAR BMG PLATINUM SONGS
(BMI) au nom de STEPHANIE MUSIC
PUBLISHING, INC. (BMI)

AVEC L'AIMABLE AUTORISATION DE
WWE MUSIC GROUP

BHUMAHUE! (ROAR OF THE LION)
CFO:

Fi
UNE PRODUCTION WWE ET WIND-
UP SONGS

MUSIQUES SUPPLEMENTAIRES

LES CHANSONS SUIVANTES SONT
REPRODUITES AVEC L'AIMABLE
AUTORISATION DE APM MUSIC.

A PERFECT STORM
ACT OF WAR

ADVANCING DISCOVERY
AETEMA (NO RISE)

AGENT 54

AND NOW WAR
ANNIHILATION

ANOTHER TRAGIC STORY
ANTIOCHUS (PERCUSSION MIX)
ARCTURUS CALLS

AS ONE

AVALANCHE
BAREKNUCKLED

BATTLE ACTION

BATTLE FOR IMMORTALITY
BATTLE PULSE

BIG MUSCLE

BLOOD OF THE HYDRA
BORN A HERO

BREAKAWAY

BROKEN SYNTAX
BUILDING ACTION
BULLFIGHT

CAME TO PLAY

CATACLYSM

CELLO ENCHANTMENT
CHANT ARCHAIOS

CIRCUS MAXIMUS
COLD SWEAT
CRUSADER

DAY OF JUDGMENT
DEATH MARCH FANTASY G
DESTINED FOR VICTORY
DETERMINED

DIRT

DONE ET DUSTED
DRIVER

END OF THE RAINBOW
ENTER THE COMBAT
EPIC POWERS
EPICENTRE (BED VERSION)
ERA

EVE OF BATTLE
EXTERMINATE
EXTREME BRUTALITY
FEVER PITCH

FIGHT TO THE DEATH
FORTITUDE

FRENCH NATIONAL ANTHEM
FULL ARMOR FULL FORCE
FUNERAL MARCH
GORILLA

GREAT CHAMPIONS
GRIND LOW

HAIL TO THE CHIEF
HAMMER

HEART OF DARKNESS
HELL'S ARMY

HEROIC MODERN TRAILER
HIDE OUT

HOPE WILL RISE
HUMOURS OF GLEN DART
HYBRID SCORE

IN THE LIGHT

INTO THE VOID
JUBILATION

LEGENDS REMEMBERED
LEGION OF FIRE
LOADED

MILITARY X

MISTER UNSTOPPABLE
MORTAL VENDETTA

MY MONEY
MYSTERIOUS FORCE
NASTY GIRL

OCTANE HIGH

OTHER WORLDS
OUTBREAK

PACECAR

PARANOID SUICIDE
PHANTOM

PIZZA DANCE
POMPOSER EMPFANG
PURE COURAGE
PUSHING THE CHAINS
RISE OF THE DRAGON
ROCKSTEP

ROUGH TIME

RULE BRITANNIA
SALVATION

SAMURAI SIGH

SCAPE SHIFT

SCARS ET BRUISES
SCION

SILENCE

STAR TRIPPER

STORM MACHINE
SWITCHED OFF BACH
TAMURE

THIS ENDS NOW

TOO TOUGH TO DIE
U.S.A.

VELVET KISS

WAR MONGER

WRATH

——

DROITS D'AUTEUR
INTERNATIONAUX OBTENUS.
UTILISE AVEC AUTORISATION.
TOUS DROITS RESERVES. NE PAS
REPRODUIRE.

AVERTISSEMENT : SYNCHRONISER
CE JEU VIDEO AVEC UNE CASSETTE
VIDEO OU UNE PELLICULE,

OU IMPRIMER SOUS FORME

DE NOTATIONS MUSICALES
STANDARD LA/LES COMPOSITION(S)
PRESENTE(S) DANS CE JEU VIDEO,
ET CE, SANS L'AUTORISATION
EXPRESSE ECRITE DU DETENTEUR
DES DROITS D'AUTEUR EST UNE
INFRACTION AUX LOIS RELATIVES
AUX DROITS D'AUTEUR.

ZLIB COPYRIGHT (C) 1995-2014
JEAN-LOUP GAILLY ET MARK ADLER.

CE LOGICIEL EST FOURNI « TEL
QUEL », SANS GARANTIE EXPRESSE
OU IMPLIQUEE. EN AUCUN CAS, LES
AUTEURS NE PEUVENT ETRE TENUS
RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGE
RESULTANT DE L'UTILISATION DE
CE LOGICIEL.

L’AUTORISATION D'UTILISER

CE LOGICIEL EST ACCORDEE A
TOUTE PERSONNE, ET CE, POUR
UNE UTILISATION DANS QUELQUE
BUT QUE CE SOIT, INCLUANT LES
APPLICATIONS COMMERCIALES
ET LA MODIFICATION POUR LE
REDISTRIBUER GRATUITEMENT,
SELON LES RESTRICTIONS
SUIVANTES :

1. LES ORIGINES DE CE LOGICIEL NE -

DOIVENT PAS ETRE DENATUREES,
VOUS N'AVEZ PAS L' AUTORISATION
DE PRETENDRE QUE VOUS AVEZ
CONGCU LE LOGICIEL ORIGINAL. SI
VOUS UTILISEZ CE LOGICIEL DANS
UN PRODUIT, DES REMERCIEMENTS
DANS LE MANUEL DU PRODUIT
SERAIENT GRANDEMENT
APPRECIES, MAIS NE SONT PAS
OBLIGATOIRES.

2. LES VERSIONS AYANT LA
SOURCE ALTEREE DOIVENT LE
MENTIONNER, ET NE DOIVENT PAS
ETRE PRESENTEES COMME ETANT LE
LOGICIEL ORIGINAL.

3. CETTE ANNONCE NE PEUT ETRE
ENLEVEE OU ALTEREE DE TOUTE
DISTRIBUTION SOURCE.

CE LOGICIEL EST FOURNI « TEL
QUEL » PAR LES DETENTEURS DES
DROITS D'AUTEUR; EST REJETEE
TOUTE GARANTIE, EXPRESSE

OU TACITE, Y COMPRIS, DE
MANIERE NON EXHAUSTIVE LES
GARANTIES TACITES DE QUALITE
MARCHANDE ET D'ADEQUATION

A UN USAGE PARTICULIER. EN
AUCUN CAS, LA FONDATION OU

LES CONTRIBUTEURS NE SERONT
RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGE
DIRECT, INDIRECT, ACCIDENTEL,
SPECIAL, EXEMPLAIRE OU
CONSECUTIF (COMPRENANT, MAIS
SANS S'Y LIMITER, L'ACQUISITION
DE BIENS OU SERVICES DE
REMPLACEMENT; LA PERTE
D'UTJLISATION, DE DONNEES, DE
BENEFICES; OU L'INTERRUPTION
COMMERCIALE) ET CE, QUELLES
QUE SOIENT SA CAUSE ET LA
THEORIE DE RESPONSABILITE,

EN CONTRAT, RESPONSABILITE
INCONQITIONNELLE (Y

ACTE DELICTUEL (Y COMPRIS
NEGLIGENCE OU AUTRE) PROVENANT
DE QUELQUE MANIERE QUE CE SOIT
DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL,
MEME LORSQUE CONSCIENT DE LA
POSSIBILITE DE TEL DOMMAGE.

@
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P A
TOUTES LES MARQUES
APPARTIENNENT A LEURS
PROPRIETAIRES RESPECTIFS.

LES NOMS ET LOGOS DE TOUS
LES STADES SONT DES MARQUES
COMMERCTALES DE LEURS
PROPRIETAIRES RESPECTIFS
ET SONT UTILISES AVEC
AUTORISATION.
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Cettgrate gl iée f ot accond de et e Acad)peent e i fur éulrement Ladenire e dete sra ostée ur e e vanuedames o s
le « Site Internet »). Votre uiisation du Logiciel apri

INSTALLANT, COPTANT OU UTILISANT
ACCORD, LE(S) MANUEL(S) D'ACCOMPAGN S SUPPO
LESCOPIES DESDITS LOBTCAELS 1 DE LEURS SUPBORTS. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHA
CEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC TAKG
SPONIBLE SUR wwnw.take2games.comprivacy ET LES CONDIT,

E LOGICIEL EST SQUS LICENCE ET NE VOUS EST PA!

esla ccord terme
LE LOG!CIEL VUS ACCEPTEZ DETRE LIE PARLES TERMES DECET ACCORD LE « LOGICIEL » INDLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT
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CTRONIQ ENLIGNE,

ATTENTIVEMENT CET ACCORD. ST VOUS N'ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A OUVRTR, TELECHARGER, INSTALLER, COPTER OU UTILISER CE

compris, mals sans sy limiter,Uhere,La date Uacoss D
duLogiel u e toute portio ou composante de -,y compris tout manquement au présent Accord. Le Dunneurde ncence se réserve le droit de confrolerutisation du LogicieL tout moment. Vous ne

LICENCE
é accord et e Donreur 2 6 et Husifs, non transférables, limités et non ré futiiser une copie
duLogiciel pour i S ...m
des termes du présent Accord. Les termes I Logicel et expirent
du présent Accord pars le Dorneur de oence (o capres).Le Logicl vous et popose sous ence, e vous st pas vendu,ewws ‘acceptez par la présente qu'aucun fitre ou propriété R mgu:\el ne vous soit
etquecet constituer Logiel L Domeur it e et surlorésent Logcielycompri. s S e, tus e oits
dauter, odes informati istoire
delogues,téors, ravaue emsﬂques effets sonores, ceres muscales, etdlmts morau e Luglmel est pmtsge parl e droit dauteur et les lois et traités
de. Il est interdit de copier, q que ce soit, 3 sans laccord écrit préalable du Donneur
delicence, Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel e casolt ledroit
dauteur et peut faire Lobjet pénales aux E\ats Unis ou fractions a é le droit dauteur sont, 7 jusqua 1500008
(USD) pr infraction Le Logiiel contient . également protéger i -Actord. Les droits non
v expressément accordés par cet Accord sont conservés par le Dmv\eur e licence et, i applicable, ses concédants.
CONDITIONS DE LA LICENCE
Vous acceptez de ne pas : *Exploiter commercialement le Lug\clel *Distribuer, céder  bail, donner sous licence, vendre, louer, convertiren pre transferer ou céder
autrement e présent Logiciel, écrit de licence; giciel en totalité duLogiciel et les mettre &
disposition sur un réseau pour par des il Itiples; é e par le Logiciel ou le présent Accord, uiiser ou ms\auev le Logcel (ou permetire
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La copie pré-enregistré nécessiter e ogiciel. transférer, vendre, cEdEraha\L donner sous licence, louer ou
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‘GARANTIE LIMITEE: Le Donneur d Lence vous garanti i vous étes Lacheteur inital et dorigine du Logioemis 35 e Logel ré enrgisr et sccumenaton e vous ont 4 st rLsheter

igine) ogiciel est exempt de tout vice matérie et de ur un usage et Le Donneur de lcence
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INDEMNISATION
Vous acoeptez dindemniser, de défendre et de tenir  couvert le Donneur de licen oncédants, affiiés, contractants, cadres, directeurs, emplo

¢ t dép

découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions & agir lors de ['utilisation du Logiciel conformément aux termes de I'Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N' EST RESPONSABLE DE
DOMMAGES SPECIAUX ACCESSOIRES UU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DVSFUNC‘I’IDNNEMENT DU PRESENT LOGICIEL Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES

\TERIE ITELE, LA DEFAILLANCE QU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA JTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES
CORPDRELLES LES DOMMAGES MATERIELS U LA PERTE DE PROFITS 0U LES DOMMAGES PUNITIFS A LEGARD DE TOUTES CAUSES DACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD
0U AUPRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT ; DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE 1NDYAMMENT U‘\ NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE
(CAS DE FIGURE, MEME ST LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES, E! IN CAS, LA RESPONSABILITE DU DDNNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES
DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER' \YE PAR VOUS PDUR L UTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN RESPONSABILITE GLOBALE DU
DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS: SUSMENTIUNNEES QUELLE ‘QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR
YOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES' DOUZE (12] MOI$ PRECEDANTS POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGIC!EL OU LA SDMME MAXIMALE DE 2005 (USD). CERTAINS
ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIS (TIE IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA JOMMAGES ACCESS JIRES
OUINDIRECTS, DE MORT QU DE BLESSURES PERSUNNELLES RESULTANTD UNE NEGLIGENCE, DUNE FRAUDE OU DUNE MAUVAISE CONDUITE VOLDNTAIRE IL EST DONC POSSIBLE QUE LES
LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSION QU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS. LA PRESENTE GARANTIE YOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES,

ETVOUS POUVEZ DISPOSER D! AUTRES DROITS VARIANT D'UNE JURIDICTION A LAUTRE. NOUS NAVONS PASET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU

SORT DENOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FILOUD JX TIERS, CE FLUX DEPY PARTIE DES PERFURMANCES D INTERNET ET DE

SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE DIACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A

DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CL NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS.CEST POLRQUOI NOUS Nuus DESIST ONS DE TOUTE

RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QU NUISENT A OU (ON A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL 0U A DES

PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILTSATION DU LOGICIEL ET DES SERVIGES ET PRODUITS LIES.
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résiliés, ogiciel. L d i éré: cet Accord.
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restantes du présent Accord e sont pas affectées.
LOI APPLICABLE. Cet Accord est régi par les lis de [Etat de New York, (Etat de New York et ¢ itEtat, & ire. A
ément 3 appliquer pourl exclusi i les relati contrat %
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et tout laloi (Etat de New York. Vous et le Donneur de lcence acceptez que la Convention des -
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