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PRECAUZIONI

* Questo disco contiene software per il sistema PlayStation@3. Non utilizzare questo disco con altri sistemi, poiché potrebbe danneggiarsi.
o || disco & conforme esclusivamente alle specifiche del sistema PlayStation@3 per il mercato PAL. Non puo essere utilizzato con altre versioni
del sistema PlayStation®3. ® Leggere attentamente il manuale di istruzioni del sistema PlayStation@3 per un utilizzo corretto del prodotto.
o Inserire il disco nel sistema PlayStation@3 con il lato inciso rivolto verso il basso. ® Quando si maneggia il disco, evitare di toccarne
la superficie. ® Mantenere il disco pulito ed evitare di graffiarlo. Se la superficie si sporca, pulirla con un panno morbido e asciutto. ® Non
esporre il disco a fonti di calore, alla luce diretta del sole o a eccessiva umidita.  Non utilizzare dischi di forma irregolare, incrinati, deformati
o riparati con nastro adesivo, in quanto potrebbero causare il malfunzionamento del gioco.

AVVERTENZE PER LA SALUTE

Giocare sempre in un ambiente ben illuminato. Fare pause regolari di circa quindici minuti per ogni ora di gioco. Smettere immediatamente
di giocare se si vieni colti da vertigini, nausea, affaticamento o cefalea. | soggetti sensibili a luci intermittenti o a particolari forme
o configurazioni geometriche potrebbero soffrire di una forma di epilessia non diagnosticata ed essere soggetti a crisi epilettiche guardando
la tv o giocando con i videogiochi. Se si & soggetti ad attacchi epilettici, consultare il medico prima di giocare con i videogiochi e contattarlo
immediatamente qualora si dovessero riscontrare uno o piti dei seguenti sintomi durante il gioco: alterazioni della vista, contrazioni muscolari,
altri movimenti involontari, perdita di coscienza, confusione mentale e/o convulsioni.

3D-AVVERTENZE PER LA SALUTE

Utilizzando un televisore 3D per la visione di immagini e/o I'uso di giochi stereoscopici in 3D, alcuni individui potrebbero manifestare diversi
disturbi (come affaticamento e irritazione degli occhi, o nausea). Al manifestarsi di tali sintomi, si prega di sospenderne I'utilizzo fino allo
scomparire dei disturbi.

In genere consigliamo di evitare I'uso prolungato del sistema PlayStation®3 e di fare 15 minuti di pausa per ogni ora di gioco. Tuttavia per
la visione di video 3D e I'uso di giochi stereoscopici in 3D la durata e la frequenza di queste interruzioni varia da persona a persona. Si consiglia
di fare delle pause abbastanza lunghe in modo da far scomparire ogni fastidio. Se il sintomo persiste, consultare un medico.

La visione da parte di bambini piccoli (soprattutto se sotto i sei anni) non & ancora sicura. Consultare il pediatra o I'oculista prima di consentire
ai bambini piccoli la visione di immagini 3D o I'uso di giochi stereoscopici in 3D. Durante tali attivita inoltre un adulto deve sempre essere
presente e assicurare che le raccomandazioni di cui sopra siano seguite dai pit giovani.

SISTEMA DI CLASSIFICAZIONE IN BASE ALL'ETA PEGI (PAN-EUROPEAN
GAME INFORMATION —INFORMAZIONI PANEUROPEE SUI GIOCHI)
Il sistema di classificazione in base all'eta PEGI & volto a proteggere i minorenni da videogiochi non adatti alla loro fascia d'eta. Questa
classificazione NON E UNA GUIDA sui livelli di difficolta dei videogiochi. Per ulteriori informazioni visita il sito www.pegi.info.

Diviso in tre parti, il PEGI consente ai genitori e ai consumatori di ottenere informazioni affidabili sull'adeguatezza del contenuto del gioco
in base all'eta del giocatore. La prima parte ¢ la classificazione dell'eta:
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La seconda parte consiste in una serie di descrittori che indicano il contenuto del gioco. A seconda del gioco ci pud essere un numero diverso
di descrittori combinati insieme. La classificazione delleta riflette I'intensita del contenuto. Questi descrittori sono:

PAURA DROGHE

La terza parte consiste in un'etichetta per indicare giochi online. Quest'etichetta puo essere utilizzata solamente da fornitori di servizi di gioco
che si sono impegnati a garantire misure orientate alla protezione dei minorenni durante |'esperienza di gioco online:

Per ulteriori informazioni visita il sito
www.pegionline.eu

PIRATERIA

La riproduzione non autorizzata di una parte del prodotto o del prodotto nella sua interezza e I'uso non autorizzato di marchi registrati
costituiscono reato. La PIRATERIA danneggia i consumatori, gli sviluppatori, gli editori e i rivenditori autorizzati. Se si sospetta che questo
gioco sia una copia non autorizzata o si hanno altre informazioni su prodotti pirata, contattare il Servizio Clienti della propria zona telefonando
ai numeri riportati sul retro di questo manuale.

AGGIORNAMENTI DEL SOFTWARE DEL SISTEMA

Per dettagli relativi all'aggiornamento del software del sistema PlayStation@3, visitare il sito web eu.playstation.com t )
oppure fare riferimento alla Guida di riferimento rapido del sistema PS3™.

LIVELLO CONTROLLO GENITORI
Questo prodotto ha un livello di controllo genitori predefinito che dipende dal suo contenuto. E possibile impostare il livello di controllo genitori
sul sistema PlayStation®3 per stabilire restrizioni alla riproduzione di un prodotto secondo un livello di controllo genitori superiore rispetto a quello
predefinito sul sistema PS3™. Per ulteriori informazioni, consultare il manuale di istruzioni del sistema PS3™,

Il presente prodotto & classificato secondo il sistema di classificazione PEGI. Sulla confezione & riportata la classificazione PEGI per fasce d'eta
e per contenuto (tranne nei casi in cui, per legge, venga applicato un altro sistema di classificazione). Il rapporto tra il sistema di classificazione
PEGI e il livello di controllo genitori & il seguente:
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GRUPPO ETA —
CLASSIFICAZIONE PEGI
In alcuni casi il livello del filtro contenuti di questo prodotto potrebbe essere superiore a quello richiesto nel tuo paese. Cio é dovuto alle

differenze nella valutazione per fasce d'eta nei vari paesi in cui il prodotto viene venduto. Potresti dover aggiornare il livello del filtro contenuti
sul tuo sistema PS3™ per poter giocare.

I numeri dell’Assistenza clienti telefonica si trovano sul retro di questo manuale.

BLES-01711

ESCLUSIVAMENTE AD USO DOMESTICO ll presente software & concesso in licenza per I'utilizzo esclusivo con i sistemi PlayStatione3 autorizzati. Qualsiasi accesso, utilizzo o trasferimento
del prodotto o il copyright implicito e marchi registrati non autorizzati sono proibiti. Si consiglia di visitare eu.playstation.com/terms per i diriti di utilizzo completi. Library programs
©1997-2012 Sony Computer Entertainment Inc. concesso in licenza sscluswameme a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). LA RIVENDITA E IL NOLEGGIO SONO VIETATI SALVO
ESPRESSAMENTE AUTORIZZATO DA SCEE. fome sono soggetti a specifici termini di utilizzo e non sono disponibili in tutti i Paesi

& in tutte le lingue (eu.playstation.com/terms). E necessaria una connessione ot o banda larga. | costi di accesso alla connessione a banda larga sono a carico dell'utente. Alouni
contenuti sono a pagamento. Gl utenti devono avere almeno 7 anni e per i minorenni & richiesto il consenso dei genitori. Concesso in licenza per la vendita esclusiva in Europa, Medio Oriente,
Africa, India ed Oceania.

“A", “PlayStation”, “—I~ 33", *AO X", “SIXAXIS” and “4é" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™"
are trademarks of the Blu-ray Disc Association. XCOM: Enemy Unknown ©2012 Take-Two Interactive Software. Published by Take-Two Interactive Software. Developed by Firaxis Games.
Made in Austria. Al rights reserved.
5408615/MAN
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COME INIZIARE

Predisponi il tuo sistema PlayStation®3 seguendo la procedura riportata nel manuale di
istruzioni. All'avvio, la spia di accensione sara di colore rosso a indicare che il sistema
PlayStation®3 & in modalita stand-by. Premi il tasto di accensione e la spia di accensione
diventera verde.

Inserisci il disco di XCOM: Enemy Unknown nel vano disco, con I'etichetta rivolta verso
I'alto. Seleziona I'icona ™ dal menu XMB™ e premi il tasto € per continuare. Assicurati
che ci sia abbastanza spazio libero nell'unita disco fisso prima di iniziare a giocare. Si
raccomanda di non collegare o rimuovere periferiche quando il sistema e acceso. Per
ulteriori informazioni sulla configurazione e la ricarica del controller wireless, consulta il
manuale di istruzioni del sistema PlayStation®3.

NOTA: le informazioni contenute in questo manuale erano corrette al momento della
stampa, ma durante le ultime fasi di sviluppo del prodotto & possibile che siano state
apportate lievi modifiche. Tutte le immagini presenti nel manuale sono state tratte dalla
versione inglese del prodotto.

Il titolo dispone di una funzione di autosalvataggio e di caricamento automatico. | dati
saranno salvati automaticamente in determinati punti del gioco. All'avvio il titolo carica

automaticamente i dati salvati. Si consiglia di non spegnere/ripristinare il sistema quando la

spia accesso disco fisso lampeggia.

Seleziona la lingua desiderata dal menu impostazioni del sistema.

COMANDI CONTROLLER

WIRELESS DUALSHOCK®S

PLANISFERO

VISUALE TATTICA

Naviga nei menu

Levetta sinistra

Muovi cursore

Muovi visuale

Levetta destra

Visuale libera

Naviga nei menu

Tasti direzionali <m=/=p

Ruota visuale

Naviga nei menu

Tasti direzionali #/4

Cambia elevazione

Conferma selezione/Azione

Tasto @

Conferma selezione/Azione

Annulla/Indietro

Tasto @

Annulla/Indietro

Sala di controllo

Tasto @

Guardia

Trasferisci intercettori
(Hangar)

Tasto @

Cambia arma

Scorri il menu a sinistra/

Scorri unita/bersagli a sinistra/

destra Tasto igs=to MIkN destra

Espandi elenco eventi Tasto IEER i\:gs::nité/Azione T
Zoom visuale Tasto Riduci la visuale

Pausa Tasto START Pausa

Non utilizzato Tasto SELECT Termina turno

VISUALE TATTICA

SALUTE

La salute di ogni singolo soldato & rappresentata dagli indicatori presenti sulla bandiera
dell'unita. Puoi ripristinare la salute di un soldato o stabilizzarne uno ferito gravemente sul
campo utilizzando i medikit. | soldati uccisi in battaglia non possono essere resuscitati.

MOVIMENTO

Ogni soldato pud muoversi in un‘area limitata, rappresentata da una “linea” sul’HUD.
Selezionando un soldato, apparira un contorno che indichera la massima portata di
movimento attualmente disponibile per quell'unita in una singola mossa.



COPERTURA
Gli oggetti utilizzabili come copertura vanno dalle panchine, ai bidoni della spazzatura e ad
altri elementi dello scenario, fino ai palazzi e ai veicoli. La quantita di protezione garantita
dall'oggetto & indicata da un'icona degli scudi totale (copertura alta) o da un‘icona degli
scudi parziale (copertura bassa). Un'icona degli scudi gialla significa che il nemico sta
attaccando |'unita ai fianchi.

AZIONI
Ogni classe di soldati possiede una serie di abilita specifiche che possono essere usate sul campo
come supporto alla squadra. Inoltre, variando I'equipaggiamento di ogni soldato si avranno a
disposizione benefici speciali e ulteriori manovre di combattimento. Quando utilizzi un‘azione
terminerai il turno (fatta eccezione per alcune abilita speciali, tra cui “Fuoco in corsa”).

ViISUALE PLANISFERO

GESTIONE STRUT TURE
La visuale del quartier generale XCOM fornisce una panoramica completa della base e
delle sue strutture. Mano a mano che il progetto si espande e nuove tecnologie diventano
disponibili, dovrai costruire nuove strutture per portare a termine alcuni obiettivi. Quando
lo spazio per nuove strutture inizia a scarseggiare, potrebbe essere necessario scavare
ulteriormente sotto la base.

SALA DI CONTROULLO
Nella Sala di controllo, I'oclomappa ti permette di individuare i contatti alieni. Quando viene
individuato un nuovo contatto, verra lanciata la missione corrispondente dalla Sala di
controllo. Se tutti i dipartimenti sono occupati, I'individuazione di nuovi contatti nella Sala di
controllo lascera passare il tempo necessario al completamento dei progetti attuali.

SALA STRATEGICA
La Sala strategica permette di monitorare costantemente le nazioni facenti parte del
Consiglio, che fornisce i fondi per 'XCOM. Ogni nazione ha un indicatore del panico che
mostra il suo stato attuale. Se i livelli di panico nel Consiglio raggiungono livelli critici, quel
membro ne uscira, portando via con sé i fondi e il supporto materiale. Il display "Misuratore
del destino" tiene traccia del tuo stato generale nel Consiglio. Se troppe nazioni escono dal
Consiglio, il progetto XCOM avra termine.

LABORATORI DI RICERCA
La Dott.ssa Vahlen e la squadra di ricerca si occupano di tutta la ricerca e lo sviluppo
dell'’XCOM dai Laboratori di ricerca. Quando un nuovo progetto di ricerca sara disponibile,
verrai informato da un'apposita schermata. Inoltre, nei Laboratori di ricerca ti verra fornito
un elenco completo di tutte le opzioni di ricerca attuali. Ricorda che puoi occuparti della
ricerca di un solo progetto alla volta: se passerai a un progetto diverso, la ricerca su quello
attuale verra interrotta. Dai Laboratori puoi anche accedere all'archivio ricerca, che contiene
tutti i rapporti delle ricerche completate in precedenza.
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OFFICINA
Nell'Officina, il Dr. Shen e la sua squadra gestiscono la produzione degli oggetti e
dell'equipaggiamento sviluppati dalla squadra di ricerca. Dall'Officina puoi acquistare nuovi
oggetti e armi che verranno costruiti immediatamente. Puoi anche ordinare nuovi veicoli,
che richiederanno del tempo per essere fabbricati. L'Officina &€ responsabile
anche della costruzione di nuove strutture nel quartier generale XCOM.

CASERMA
Nella Caserma puoi visualizzare I'elenco attuale dei soldati e assoldare truppe extra per
rinforzare le squadre. Diverse opzioni di personalizzazione ti permetteranno di regolare
I'aspetto, la voce e il tono delle tue unita. Puoi accedere alla struttura di Addestramento
ufficiali anche tramite la Caserma.

HANGAR
L'Hangar ¢ il luogo in cui puoi gestire le flotte di intercettori XCOM, che si rivelano cruciali
per ingaggiare gli UFO nemici individuati nella Sala di controllo. Gli intercettori possono
essere stanziati negli Hangar di ogni continente. Dall'Hangar & possibile ordinare intercettori
extra e anche modificare gli armamenti equipaggiati su ogni caccia.

MULTIGIOCATORE

XCOM: Enemy Unknown offre ai giocatori la possibilita di‘fronteggiarsi faccia a faccia in un
combattimento a squadre contro avversari umani online. E anche possibile giocare in partite
multigiocatore locali attraverso la LAN.

- PARTITA CLASSIFICATA Le partite classificate, che puoi trovare nel menu
Multigiocatore, sono valide per le classifiche di XCOM:

Enemy Unkown.

« PARTITA VELOCE Selezionando "Partita veloce", cercherai automaticamente la

prima partita pubblica non classificata disponibile.

« PARTITA PERSONALIZZATA Crea una partita personalizzata, scegliendo le regole e le
opzioni. Puoi anche partecipare a partite personalizzate
create da altri giocatori.

PlayStationeNetwork

PlayStation®Network fornisce accesso gratuito per la connettivita multigiocatore sul
sistema PlayStation®3. Per potersi registrare e partecipare a PlayStation®Network

€ necessaria una connessione internet a banda larga. Per maggiori informazioni su PSN,
vai su www.playstation.com.



GARANZIA SOFTWARE LIMITATA, ACCORDO DI LICENZA
E INFORMAZIONI SULLA RISERVATEZZA

Questo documento potrebbe essere aggiornato e la versione pill recente verra all'indirizzo www. com/eula. Luso di questo
Software 30 giorni dopo la pubblicazione di una versione aggiornata del documento implica I'accettazione dei termini dello stesso.

QUESTO SOFTWARE E CONCESSO IN LICENZA E NON VENDUTO. INSTALLANDO, COPIANDO 0 USANDO IL SOFTWARE (COSi COME DEFINITO SOTTO),

SI ACCETTA DI ESSERE VINCOLATI DALLE CONDIZIONI E DAI TERMINI DELLA GARANZIA LIMITATA DEL SOFTWARE E DELLACCORDO DI LICENZA
(“ACCORDO") E DALLE CONDIZIONI INDICATE NEL PRESENTE DOCUMENTO. IL “SOFTWARE” COMPRENDE TUTTO IL SOFTWARE INCLUSO IN QUESTO
ACCORDO, | MANUALI, LA CONFEZIONE E ALTRI SCRITTI, FILE, MATERIALI E DOCUMENTAZIONI ELETTRONICHE OD ONLINE ALLEGATI E QUALSIASI
COPIA DEL SOFTWARE E DEI'SUOI MATERIALI. APRENDO, INSTALLANDO E/O USANDO IL SOFTWARE O QUALSIASI MATERIALE INCLUSO NEL SOFTWARE,
ACCETTATE | TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“CEDENTE DELLA LICENZA"). SE NON SI ACCETTANO |
TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO, NON SI OTTERRA IL PERMESSO DI INSTALLARE, COPIARE 0 USARE IL SOFTWARE.

I. LICENZA

LICENZA. Conformemente al presente Accordo e ai relativi termini e condizioni, il Cedente della licenza vi garantisce, con il presente, il diritto e la licenza
non in esclusiva, non trasferibile e limitata per I'utilizzo di una copia del Software per uso personale e non commerciale su un solo computer (o piattaforma,
se non diversamente specificato). | diritti che avete acquisito sono subordinati al rispetto di questo Accordo. La validita della licenza sotto questo Accordo
partira dalla data dell'installazione o altro utilizzo del Software e terminera alla data o dell'eliminazione del Software o della cessazione dell’Accordo da
parte del Cedente. La vostra licenza termina immediatamente se tentate di aggirare qualsiasi misura tecnica protettiva utilizzata in relazione al Software. Il
Software viene concesso in licenza; con il presente dichiarate di accettare che non vi sia trasferito o assegnato alcun titolo o proprieta nel Software e che

il presente Accordo non sara inteso quale vendita di qualsivoglia diritto nel Software. Tutti i diritti non specificatamente garantiti nel presente Accordo sono
riservati dal Cedente della licenza e, qualora applicabile, dai relativi licenzatari.

PROPRIETA. Il Cedente della licenza detiene tutti i diritti, i itoli e gliinteressi a fronte di questo Software, ivi inclusi, senza essere a questi limi
d'autore, i marchi di fabbrica, i segreti commerciali, i nomi societari, i diritti di proprieta, i brevetti, i titoli, i codici informatici, gli effetti audiovisivi, g
argomenti, i personaggi, i nomi dei personaggi, le storie, i dialoghi, le impostazioni, i bozzetti, gli effetti audio, i brani musicali e i diritti morali. Il Software &
protetto dalla legislazione degli Stati Uniti sui diritti d"autore e i marchi di fabbrica e da tutte le legislazioni e le convenzioni in vigore a livello mondiale. Il
Software non puo essere copiato, riprodotto o divulgato in alcun modo e con nessun mezzo, sia totalmente, sia parzialmente, senza previa autorizzazione
scritta da parte del Cedente della licenza. Qualsiasi persona che copi, riproduca o divulghi tutto o qualsiasi parte del Software, in qualsivoglia modo o con
qualsiasi mezzo, violera intenzionalmente le legislazioni sui diritti d’autore e potra essere soggetta a sanzioni civili e penali negli USA o nel proprio Paese. Va
tenuto presente che le violazioni dei diritti d’autore negli USA sono soggette a sanzioni stabilite dalla legge fino a 150.000$ per singola violazione. Il Software
contiene determinati materiali accordati in licenza e, in caso di violazione del presente Accordo, i cedenti del Cedente della licenza potrebbero anche
proteggere tali diritti. Tutti i diritti non espressamente garantiti in questa sede sono riservati dal Cedente.

CONDIZIONI DELLA LICENZA.

Con il presente confermate il vostro accordo a non: a. utilizzare il Software per scopi commerciali; b. divulgare, noleggiare, offrire in licenza, vendere, affittare
o comunque trasferire o cedere il presente Software, senza previa autorizzazione esplicita scritta da parte del Cedente della licenza o come stabilito in
questo Accordo; c. effettuare una copia del Software o di qualsiasi parte dello stesso (salvo per quanto stabilito nel presente Accordo); d. rendere disponibile
una copia del Software su una rete per |'utilizzo o il download da parte di pit utenti; e. se non diversamente specificato dal Software o nel presente Accordo,
utilizzare o installare il Software (o consentire ad altri di farlo) su una rete, per utilizzo online, o su piil computer o unita di gioco contemporaneamente; f.
copiare il Software su un disco fisso o su altri dispositivi di memorizzazione al fine di hypassare il requ\snn di utilizzo del Software dal CD-ROM o DVD-ROM
allegato (questo divieto non & applicabile alle copie totali o parziali dal Software durante I'installazione a garanzia
di un funzionamento pit efficace); g. utilizzare o copiare il Software presso un centro di giochi per computer o qualsiasi altro luogo, a meno che il Cedente
della licenza vi offra un accordo di licenza in loco separato che renda il Software disponibile per I'utilizzo commerciale; h. decodificare, decompilare,
smontare, preparare opere derivate basate su di esso o comunque modificare il Software,totalmente o parzialmente; i. imuovere o modificare qualsiasi
notifica, marchio o etichetta di proprieta riportata sul o nel Software; e j. trasportare, esportare o riesportare (direttamente o indirettamente) in qualsiasi
Paese in cui viga il divieto di ricezione di tale Software, cosi come stabilito da qualsivoglia legislazione o relativa normativa USA sulle esportazioni, o
comunque violare le legislazioni o le normative che potrebbero essere emendate di volta in volta.

ACCESSO A FUNZIONI E/O SERVIZI SPECIALI, COMPRESE LE COPIE DIGITALL. Il download di software, il riscatto di un codice seriale unico, la registrazione
del Software, I'iscrizione a servizi di parti terze e/o a servizi del Cedente della licenza (insieme all’accettazione delle relative condizioni e politiche) possono
1utl| essere richiesti per accedere alle cople dlgnall del Suftware 0 a certi contenuti, servizi e/o funzioni sbloccabili, scaricabili, online o altrimenti speciali

”). Laccesso alle Funzionalita addizionali & limitato a un singolo account per codice seriale e non
puo essere trasferito, venduto, o ri- reg\stram da un altro utente, salvo nei casi in cui & diversamente previsto. Le norme del presente paragrafo prevalgono su
qualsiasi altra condizione posta dal presente Accordo.

TRASFERIMENTO DI COPIE PRE-REGISTRATE. E possibile trasferire ad altri e in maniera definitiva I'intera copia fisica del Soﬂware pre- registrato e la
documentazione allegata purché non venga trattenuta per sé alcuna copia del Software (comprese quelle di backup o ar ) e della

allegata, in tutto o in parte, e il cessionario accetti le condizioni del presente Accordo. Le Funzionalita addizionali, compresi i contenuti altrimenti non
disponibili senza il codice seriale unico, non sono trasferibili in nessun caso ad altri e potrebbero cessare di funzionare se la copia d'installazione originale
del Software e cancellata o se la copia pre-registrata del gioco non vi & pit disponibile. Il Software puo essere utilizzato solo a fini privati. SENZA LEDERE
QUANTO APPENA DICHIARATO, NON E POSSIBILE TRASFERIRE COPIE PRE-PUBBLICAZIONE DEL SOFTWARE.

PROTEZIONI TECNICHE. Il Software potrebbe includere misure atte a controllare 'accesso al Software o a certe funzioni o contenuti, a prevenire copie

non autorizzate o altrimenti a tentare di impedire a chiunque di superare i diritti e la licenza limitata concessi in questo Accordo. Se il Software permette
I'accesso alle Funzionalita addizionali, solo una copia del Software alla volta potra accedervi. Potrebbe essere necessario accettare termini aggiuntivi o
effettuare un‘ulteriore registrazione per accedere ai servizi online e scaricare aggiornamenti e patch per il Software. Solo il Software soggetto a una licenza
valida puo essere usato per accedere a servizi online, compresi lo scaricamento di aggiornamenti o patch Non sara possibile interferire con tali misure di
controllo o tentare di disabilitare o aggirare dette funzionalita di sicurezza. Nel caso in cui le misure tecniche di protezione vengano disabilitate o si creino
interferenze con esse il Software non funzionera correttamente.
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CONTENUTI CREATI DALL'UTENTE: il Software potrebbe permettere di creare contenuti, compresi ma non limitati a mappe di gioco, scenari, foto di un
progetto d’automobile o video di partite giocate. In cambio per I'utilizzo del Software e, fino al caso in cui i contributi realizzati attraverso I'utilizzo del
Software possano creare un qualsiasi interesse riguardante i diritti, con il presente garantite al Cedente diritti e licenze esclusivi, perpetui, irrevocabili,

trasferibili, sub: ili e internazionali di utilizzare tali contributi in qualsiasi modo e per qualsiasi scopo in collegamento al Software e ai
relativi beni e servizi, tra cui i diritti di riprodurre, copiare, adattare, modificare, esibire, mostrare, trasmettere, inviare o altrimenti comunicare al pubblico
con qualsiasi mezzo ora conosciuto 0 scunosciutu senza ulteriore avviso o compenso di qualsiasi tipo, per I'intera durata della protezione garantita alla
proprieta i dalle leggi applicabili e dalle ioni internazionali. Con il presente rinunciate a qualsiasi diritto morale di paternita, pubbhcazmne,
reputazione o attribuzione in rispetto all'utilizzo e al godimento, da parte del Cedente e di altri utenti, di tali contributi in collegamento con il Software e i
relativi beni e servizi sotto le leggi vigenti. Tale concessione di licenza al Cedente, e la suddetta rinuncia a qualsiasi diritto morale applicabile, sopravvivono a
qualsiasi cessazione di questa Licenza.
COLLEGAMENTO A INTERNET. Il Software potrebbe richiedere un collegamento a Internet per accedere a funzionalita basate su Internet, per
I'autenticazione del Software o per lo svolgimento di altre funzioni. Affinché certe funzionalita del Software possano funzionare correttamente, vi potrebbe
essere richiesto di avere e mantenere (a) un adeguato collegamento a Internet e/o (b) un account attivo e valido con un servizio online, come specificato
dalla documentazione del Software, incluso ma non limitato a piattaforme di terze parti, il Cedente o un affiliato del Cedente. Se non mantenete tali account,
alcune funzionalita del Software potrebbero non essere operative o cessare di i corr oin parte.
Il. ACQUISIZIONE E UTILIZZO DELLE INFORMAZIONI.

questo software, I" e |'utilizzo di informazioni, compresi (dove possibile) invio di dati al Cedente e compagnie

affiliate verso una nazione al di fuori della Comunita Europea e dello Spazio Economico Europeo. Qualora vi colleghiate a Internet durante I'utilizzo del
Software, tramite la rete di una piattaforma di gioco, o qualswasl altro metodo, il Cedente della licenza potra essere informato dai produttori dell’'hardware
o dagli host delle piattaforme di gioco e potra acquisire i informazioni del vostro computer o unita di gioco. Tali informazioni
potranno includere, senza essere a queste limitate, gli ID degli utenti (ad es. gamertag e nomi a video), i punteggi ottenuti nei giochi, gli obiettivi, le
performance di gioco, le ubicazioni visitate, le buddy list, I'indirizzo MAC dell'hardware, I'indirizzo del protocollo di Internet e il vostro utilizzo delle varie
funzioni di gioco. Tutte le informazioni acquisite dal Cedente della licenza saranno considerate informazioni riservate che non divulgano la vostra identita
né costituiscono informazioni personali. Tuttavia, qualora inseriate dei dati personali (ad es. il vostro nome reale) nell’ID utente, tali dati personali saranno
automaticamente trasferiti al Cedente della licenza e utilizzati come deseritto in questo Accordo.
Le informazioni acquisite dal Cedente della licenza potranno essere immesse su siti Web ad accesso pubblico, condivise con i produttori di hardware,
condivise con gli host delle piattaforme, condivise con partner commerciali del Cedente della licenza o utilizzate dal Cedente della licenza per qualsiasi altro
scopo legalmente ammesso. Utilizzando questo Software acconsentite all'uso dei relativi dati da parte del Cedente, tra cui la pubblica esposizione di dati
come l'identificazione di contenuti da voi creati o I'esposizione di punteggi, classifiche, obiettivi e altri dati di gioco. Qualora non desideriate che i vostri dati
siano condivisi come sopra indicato, si raccomanda di non utilizzare il Software.
Ill. GARANZIA
GARANZIA LIMITATA: Il Cedente della licenza vi garantisce, per 90 giorni dalla data d'acquisto, (qualora siate I'acquirente iniziale e originale del Software)
che il supporto di stoccaggio originale del Software non presenta difetti di materiali o mano d’opera, premesso che sia utilizzato in modo normale e ne sia
garantita la manutenzione. Il Cedente garantisce che questo Software & compatibile con un personal computer che soddisfi i requisiti minimi di sistema
elencati nella documentazione del Software o che & stato certificato, dal produttore dell’unita di gioco, come compatibile con I'unita di gioco per cui &
stato pubblicato, tuttavia, a causa delle variazioni hardware, software, nel collegamento a Internet e nell'utilizzo individuale, il Cedente non garantisce
la prestazione di questo Software sul vostro specifico computer o unita di gioco. Il Cedente non garantisce contro le interferenze nel vostro godimento
del Software; che il Software soddisfera le vostre necessita; che il funzionamento del Software sara ininterrotto o libero da errori, o che il Software sara
compatibile con software o hardware di terze parti o che qualsiasi errore nel Software verra corretto. Nessun consiglio orale o scritto, da parte del Cedente
o di qualsiasi rappresentante autorizzato, creera una garanzia. Dato che alcune giurisdizioni non permettono I'esclusione o la limitazione di garanzie implicite
o la limitazione dei diritti legali vigenti del consumatore, alcune o tutte le suddette eccezioni o limitazioni potrebbero non essere applicabili.
Qualora, per qualsivoglia motivo, durante il periodo di garanzia, riscontriate dei difetti nel supporto di memorizzazione o nel Software, il Cedente della
licenza conferma il proprio accordo a sostituire, a titolo gratuito, qualsiasi Software riscontrato difettoso nel corso di validita della garanzia, premesso che il
Software sia attualmente prodotto dal Cedente della licenza. Qualora il Software non sia pit disponibile, il Cedente della licenza deterra il diritto di sostituirlo
con un Software similare, di pari valore o di valore superiore. La presente garanzia é limitata al supporto di memorizzazione e al Software, cosi come
originariamente fornito dal Cedente della licenza e non & applicabile in caso di normale usura. La presente garanzia non sara applicabile e sara considerata
nulla qualora il difetto si verificasse a causa di abuso, utilizzo inadeguato o negligenza. Qualsiasi garanzia implicita stabilita legalmente & espressamente
limitata al periodo di 90 giorni sopra menzionato.
Fatto salvo tutto quanto sopra riportato, la presente garanzia sostituisce qualsiasi altra garanzia, verbale e scritta, esplicita o implicita, ivi inclusa qualsiasi
altra garanzia di commerciabilita, adeguatezza a un determinato scopo o non violazione e il Cedente della licenza non sara vincolato da nessun‘altra
dichiarazione o garanzia di alcun tipo.
Alla restituzione del Software oggetto della suddetta garanzia limitata, si raccomanda di spedire solo il Software originale, all'indirizzo del Cedente della
licenza, di seguito specificato, e di includere: il proprio nome e I'indirizzo postale, una fotocopia della ricevuta d'acquisto con apposizione della data, una
breve nota in cui si descriva il difetto e il sistema su cui si utilizza il Software.
IN NESSUN CASO, IL CEDENTE DELLA LICENZA SARA RITENUTO RESPONSABILE DI DANNI PARTICOLARI, INCIDENTALI 0 CONSEQUENZIALI DOVUTI AL
POSSESSO, ALLUTILIZZO O AL MALFUNZIONAMENTO DEL SOFTWARE, IVI INCLUSI MA NON LIMITATI A DANNI ALLE APPARECCHIATURE, PERDITA DEL
VALORE DI AVVIAMENTO, GUASTI 0 MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTER E, FINO A UN LIVELLO LEGALMENTE AMMESSO, INFORTUNI PERSONALI,
DANNI ALLA PROPRIETA, PERDITA DI PROFITTI O PUNIZIONI ESEMPLARI DA CAUSE DI AZIONI DERIVANTI DA 0 RELATIVE A QUESTO ACCORDO 0 AL
SOFTWARE, SIANO ESSE DOVUTE A ILLECITI CIVILI (INCLUSA LA NEGLIGENZA), CONTRATTI, PRECISA RESPONSABILITA GIURIDICA 0 ALTRO, ANCHE
QUALORA IL CEDENTE DELLA LICENZA SIA STATO INFORMATO DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI. IN NESSUN CASO LA RESPONSABILITA DEL CEDENTE
PER TUTTI | DANNI (SALVO OVE RICHIESTO DALLE LEGGI VIGENTI) SUPERERA IL PREZZ0 EFFETTIVAMENTE PAGATO A FRONTE DELLUTILIZZO DEL
SOFTWARE.
IN ALCUNI STATI/PAESI, NON E CONSENTITO ALCUN LIMITE SULLA DURATA DELLA GARANZIA IMPLICITA E/O SULLESCLUSIONE O SULLA LIMITAZIONE
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DI DANNI INCIDENTALI 0 CONSEQUENZIALL. IN TAL CASO, LE SUDDETTE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONI O LIMITAZIONI DI RESPONSABILITA
POTREBBERO NON ESSERE APPLICABILI. LA PRESENTE GARANZIA NON SARA APPLICABILE ESCLUSIVAMENTE NELLA MISURA IN CUI
QUALSIASI SPECIFICA CLAUSOLA DI QUESTA GARANZIA SIA PROIBITA DA LEGGI FEDERALI, STATALI 0 MUNICIPALI, CHE NON POSSANO
ESSERE PREVENUTE. LA PRESENTE GARANZIA VI ASSEGNA DETERMINATI DIRITTI LEGALI OLTRE AD ALTRI DIRITTI CHE POTRESTE DETENERE E
CHE POTREBBERO VARIARE DA GIURISDIZIONE A GIURISDIZIONE.

CESSAZIONE: Il presente Accordo sara efficace fino a quando non vi verra posto termine dall'utente o dal Cedente della licenza, oppure decadra
automaticamente nel caso vengano violiate le regole e condizioni. Con la cessazione, si ha I'obbligo di distruggere o restituire la copia fisica del
Software al Cedente della licenza, oltre che di distruggere permanentemente tutte le copie del Software e dei materiali e della documentazione
allegate in possesso dell'utente o sotto il suo controllo (per esempio, quelle presenti sui server client o sui computer sui quali era stato installato).
DIRITTI LIMITATI DEL GOVERNO USA: I Software e la ione sono stati i i a proprie spese e sono forniti come
“Software commerciale per computer” o “software limitato per computer.” Lutilizzo, la duplicazione o la divulgazione da parte del Governo USA

o da un subappaltatore del Governo USA sono soggetti alle limitazioni riportate al paragrafo (c)(1)(ii) delle clausole in Diritti nei dati tecnici e nei
software per computer (Rights in Technical Date and Computer Software) in DFARS 252.227-7013 o ai sottoparagrafi (c)(1) e (2) delle clausole dei
Diritti limitati per software commerciali per computer (Commercial Computer Software Restricted Rights) al FAR 52.227-19, come applicabile. ||
Contraente / Produttore corrisponde al Cedente della licenza nell'ubicazione di seguito elencata.

RIMEDI EQUI: Con il presente, confermate di essere a conoscenza che, qualora i termini del presente Accordo non fossero specificatamente
applicati, il Cedente della licenza subirebbe danni irreparabili e quindi confermate il vostro accordo affinché il Cedente della licenza sia autorizzato,
senza vincolo alcuno, altre garanzie, prove dei danni, ad adottare dei rimedi equi in conformita al presente Accordo, oltre a qualsiasi altro rimedio
disponibile.

INDENNITA: Confermate di difendere e mantenere indenni il Cedente della licenza, i suoi partner, cedenti di licenza, filiali, appaltatori, funzionari,
amministratori, dipendenti e agenti da qualsiasi danno, perdita e spesa dovuta, direttamente o indirettamente, alle vostre azioni e omissioni
nell'ambito dell'utilizzo del Software, in conformita ai termini del presente Accordo.

VARI: Il presente Accordo rappresenta I'accordo globale relativamente a questa licenza tra le Parti e sostituisce qualsiasi accordo e dichiarazione
precedente tra di loro. Potra essere emendato solamente in forma scritta, di comune accordo tra le Parti. Qualora qualsivoglia clausola del
presente Accordo sia considerata non applicabile, per qualsiasi motivo, tale clausola sara emendata solamente fino al limite necessario a renderla
applicabile e le restanti clausole del presente Accordo non ne saranno influenzate

LEGGE IN VIGORE. Il presente accordo sara interpretato (senza tenere conto di conflitti o scelta di principi legislativi) in conformita alla legislazione
dello Stato di New York, cosi come applicabile agli accordi tra residenti dello Stato di New York stipulati ed eseguiti nello Stato di New York, ad
eccezione di quanto stabilito dalla legislazione federale. Qualora non vi sia stata espressa rinuncia scritta da parte del Cedente per il particolare
caso o sia in contrasto con le leggi locali, la giurisdizione unica ed esclusiva e la sede processuale saranno le Corti statali e federali situate nella
principale sede d‘affari del Cedente (Contea di New York, New York, U.S.A.). Entrambe le parti concordano sulla giurisdizione di tali Corti e accettano
che eventuali processi vengano celebrati come specificato dalle presenti norme per la notifica di avvisi o altrimenti come consentito dalla legge
dello stato di New York o dalla legge federale. Le parti convengono che la convenzione delle Nazioni Unite sui contratti per la vendita internazionale
di beni (Vienna, 1980) non riguarda il presente Accordo né qualunque disputa o transazione che scaturisca dal presente Accordo.

PER DOMANDE CONCERNENTI LA PRESENTE LICENZA, E POSSIBILE SCRIVERE A TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY,
NEW YORK, NY 10012.

© 1994-2012 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, Inc., 2K, 2K Games, Firaxis Games, XCOM, e XCOM: Enemy
Unknown, e i loro rispettivi logo sono marchi commerciali di Take-Two Interactive Software, Inc. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi sono di
proprieta dei rispettivi detentori.

ASSISTENZA

In caso di problemi con uno dei nostri prodotti, potrai contattare il personale della nostra assistenza tecnica in diversi modi:
Telefono: 0236049218
Dal lunedi al venerdi dalle 13:00 alle 21:00
*(Contatta il tuo operatore telefonico per conoscere I'esatto costo della telefonata).
Sito web: http://support.2k.com
Email: assistenza@2k.com

NOTA: NON CONTATTARE IL PERSONALE DELL'ASSISTENZA TECNICA PER CHIEDERE SUGGERIMENTI SUL GIOCO.
I TECNICI NON SONO NE AUTORIZZATI NE QUALIFICATI A FORNIRE TALI INFORMAZIONI.

For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911

Calls charged at local rate

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Ceska republika 0225341407

Danmark 90137013
Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com
Mandag - Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

Deutschland
0,14 Euro/Minute

Espana 902 102 102

Tarifa nacional

EAAGSa 801 11 92000

France 0820 31 32 33

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065

All calls charged at national rate

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sal 0 — 13:00: 11,88 centesimi di euro

+ IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro

+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 234 36 000

Local rate

Nederlan 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669
Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 820 68 322
Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, fredag 10.00 — 17.30

Osterreich 0820 44 45 40
0,116 Euro/Minute

Portugal 707 23 23 10

Servico de Atendimento ao Consumidor/Servio Técnico
Poccusa + 7 (495) 981-2372
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85

Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
maanantai — perjantai 12-18

Sverige 0900-20 33 075

Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
Méndag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

0844 736 0595

National rate

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Uno di questi simboli, presenti su prodotti elettronici, relative confezioni o batterie, indica che il prodotto elettronico o le batterie non devono essere
smaltiti come un normale rifiuto domestico in Europa. Per garantire il trattamento corretto del prodotto e delle batterie, smaltirli secondo le leggi in vigore
a livello locale oppure secondo le indicazioni per lo smaltimento di apparecchi elettrici e batterie. In questo modo, & possibile preservare le risorse naturali
e migliorare gli standard di protezione dell’ambiente per quanto riguarda il trattamento e lo smaltimento di rifiuti elettrici.

E possibile che le batterie riportino questo simbolo insieme ad altri simboli chimici. | simboli chimici del mercurio (Hg) o del piombo (Pb) saranno riportati
se la batteria contiene mercurio in percentuale superiore allo 0,0005% o piombo in percentuale superiore allo 0,004%.
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